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RESUMEN

La tesis aborda la problematica de la baja comprension lectora en estudiantes de segundo
grado en Panamd, evidenciada por evaluaciones internacionales como PISA vy
UNESCO. Propone el cuento interactivo como una estrategia lidica innovadora para
mejorar esta habilidad fundamental. Se justifica la investigacion en la necesidad de
transformar la lectura en una experiencia activa y placentera, alineandose con los pilares

de la educacion panamefia (aprender a conocer, hacer, vivir juntos y ser).

El estudio se fundamenta en la importancia del cuento como herramienta pedagdgica
para el desarrollo integral infantil, destacando su potencial para enriquecer el
vocabulario, las estructuras linguisticas, la empatia y el pensamiento creativo. Define el
cuento interactivo como una narrativa que fomenta la participacion activa del estudiante
a través de preguntas estratégicas, estimulacion multisensorial y conexion con
conocimientos previos. Se enfatiza que la comprension lectora es un proceso activo y
multifacético, con niveles literal, inferencial y critico. La investigacion se centra en el
nivel literal para estudiantes de segundo grado, sentando las bases para niveles mas

complejos.

La investigacion adopta un enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo y disefio no
experimental transversal. Se realiz6 un estudio de campo en el Centro Educativo Sergio
Pérez Delgado, con una muestra de 50 estudiantes de segundo grado. El instrumento

principal fue un Cuestionario de Comprension Lectora Post-Intervencion (CCL-PI), de
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elaboracién propia, que evalta la comprension literal, inferencial y critica a través de
un cuento corto ("El viaje de la oruga"). La validez del instrumento fue revisada por
expertos y su confiabilidad calculada con el coeficiente Alpha de Cronbach. El
procedimiento de aplicacion incluyé la obtencién de permisos, consentimiento
informado, capacitacion del personal y un protocolo estandarizado para la

administracion y procesamiento de datos.

Los resultados muestran una alta comprension lectora literal en los estudiantes, quienes
lograron identificar detalles explicitos, vocabulario directo y seguir la trama principal
del cuento. La implementacion de actividades ladicas (dibujo y dramatizacién) fue
exitosa, generando alta participacion y emociones positivas en los estudiantes, lo que

sugiere un aumento en el interés y la motivacion hacia la lectura.

La investigacion concluye que el cuento interactivo como estrategia ludica es altamente
efectivo para mejorar la comprension lectora literal en estudiantes de segundo grado. Se
confirma que la incorporacion de elementos ladicos fomenta el interés, la motivacion y

el compromiso activo con la lectura.

Se recomienda potenciar los niveles de comprension inferencial y critica mediante
actividades y preguntas mas especificas. Diversificar las estrategias ludicas (juegos de
roles, creacion colectiva de finales alternativos) y evaluar el impacto a largo plazo con

disefios de investigacion mas robustos (pre-test y post-test, grupo control). Finalmente,



se subraya la importancia de fortalecer la capacitacion docente en el disefio de preguntas

multinivel y estrategias para fomentar el pensamiento critico e inferencial.



ABSTRACT

The thesis addresses the problem of low reading comprehension in second-grade
students in Panama, evidenced by international assessments such as PISA and
UNESCO. It proposes the interactive story as an innovative playful strategy to improve
this fundamental skill. The research is justified by the need to transform reading into an
active and enjoyable experience, aligning with the pillars of Panamanian education

(learning to know, to do, to live together, and to be).

The study is based on the importance of storytelling as a pedagogical tool for
comprehensive child development, highlighting its potential to enrich vocabulary,
linguistic structures, empathy, and creative thinking. It defines the interactive story as a
narrative that encourages active student participation through strategic questions,
multisensory stimulation, and connection with prior knowledge. It emphasizes that
reading comprehension is an active and multifaceted process, with literal, inferential,
and critical levels. The research focuses on the literal level for second-grade students,

laying the groundwork for more complex levels.

The research adopts a quantitative approach, descriptive in nature, and a non-
experimental cross-sectional design. A field study was conducted at the Sergio Pérez
Delgado Educational Center, with a sample of 50 second-grade students. The main
instrument was a self-developed Reading Comprehension Post-Intervention

Questionnaire (CCL-PI), which evaluates literal, inferential, and critical comprehension
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through a short story ("The Caterpillar's Journey"). The instrument's validity was
reviewed by experts, and its reliability was calculated using Cronbach's Alpha
coefficient. The application procedure included obtaining permits, informed consent,

staff training, and a standardized protocol for data administration and processing.

The results show high literal reading comprehension in students, who were able to
identify explicit details, direct vocabulary, and follow the main plot of the story. The
implementation of playful activities (drawing and dramatization) was successful,
generating high participation and positive emotions in students, suggesting an increase

in interest and motivation towards reading.

The research concludes that the interactive story as a playful strategy is highly effective
in improving literal reading comprehension in second-grade students. It confirms that
the incorporation of playful elements fosters interest, motivation, and active engagement

with reading.

It is recommended to enhance inferential and critical comprehension levels through
more specific activities and questions. Diversify playful strategies (role-playing,
collective creation of alternative endings) and evaluate long-term impact with more
robust research designs (pre-test and post-test, control group). Finally, the importance
of strengthening teacher training in designing multi-level questions and strategies to

foster critical and inferential thinking is emphasized.
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INTRODUCCION

La comprension lectora constituye una habilidad fundamental en el desarrollo
académico y personal de los estudiantes, sirviendo como pilar esencial para la
adquisicion de conocimientos, el fomento del pensamiento critico y la expansion de la
vision del mundo. Sin embargo, las evaluaciones internacionales recientes, como PISA
y las realizadas por la UNESCO, han puesto de manifiesto una preocupante deficiencia
en esta competencia entre los estudiantes de segundo grado en Panama. Esta situacion
subraya la urgencia de implementar estrategias pedagodgicas innovadoras que no solo
aborden esta problematica, sino que también transformen la experiencia de la lectura en

un proceso dinamico, atractivo y significativo.

En este contexto, la presente tesis propone y explora el cuento interactivo como una
estrategia ladica potentemente innovadora para mejorar la comprension lectora en
estudiantes de segundo grado. La justificacion de esta investigacion radica en la
imperante necesidad de evolucionar las metodologias de ensefianza de la lectura,
pasando de enfoques pasivos a modelos que activen la participacion del estudiante y
fomenten un disfrute intrinseco por el acto de leer. Esta propuesta se alinea
intrinsecamente con los cuatro pilares fundamentales de la educacion panamefia:
aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos y aprender a ser,

reconociendo que una sélida comprension lectora es la base sobre la cual se construyen
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todas las demas habilidades y competencias esenciales para el desarrollo integral del

individuo y su participacion activa en la sociedad.

El marco tedrico de este estudio profundiza en la relevancia del cuento como una
herramienta didactica inestimable para el desarrollo holistico de la infancia. Se destaca
como la narrativa, especialmente en su formato interactivo, tiene el potencial de
enriquecer significativamente el vocabulario, fortalecer las estructuras linguisticas,
cultivar la empatia y estimular el pensamiento creativo. Se define el cuento interactivo
no solo como una historia, sino como una experiencia que promueve la participacién
activa del estudiante a través de preguntas estratégicas, una estimulacion multisensorial
y una conexién profunda con sus conocimientos previos. Se reitera que la comprension
lectora es un proceso activo y multifacético, que abarca niveles literal, inferencial y
critico, y se enfoca la investigacion en el nivel literal para los estudiantes de segundo
grado, sentando asi las bases para el desarrollo progresivo hacia niveles de comprension

mas complejos.

Metodoldgicamente, la investigacion se enmarca en un enfoque cuantitativo, adoptando
un disefio descriptivo y no experimental de corte transversal. El estudio de campo se
llevo a cabo en el Centro Educativo Sergio Pérez Delgado, con una muestra
cuidadosamente seleccionada de 50 estudiantes de segundo grado. Para la recoleccion
de datos, se empled un Cuestionario de Comprension Lectora Post-Intervencion (CCL-

PI), un instrumento de elaboracion propia disefiado para evaluar de manera especifica
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la comprensién literal, inferencial y critica a través de la lectura de un cuento corto
titulado "El viaje de la oruga". La validez del CCL-PI fue rigurosamente revisada por
un panel de expertos, y su confiabilidad fue confirmada mediante el célculo del
coeficiente Alpha de Cronbach. El proceso de aplicacion del instrumento siguid un
protocolo estandarizado que incluy6é la obtencion de permisos institucionales, el

consentimiento informado de los padres o tutores, la capacitacion del

personal involucrado y un procedimiento meticuloso para la administracion y el

procesamiento de los datos, garantizando la fiabilidad y la objetividad de los resultados.

Los hallazgos de esta investigacion revelan una notable mejora en la comprension
lectora literal de los estudiantes, quienes demostraron una capacidad sobresaliente para
identificar detalles explicitos, comprender vocabulario directo y seguir la trama
principal del cuento. La implementacion de actividades ludicas complementarias, como
el dibujo y la dramatizacion, resulté ser particularmente exitosa, generando altos niveles
de participacion y emociones positivas entre los estudiantes. Estos resultados sugieren
un incremento significativo en el interés y la motivacion hacia la lectura, validando la
efectividad de la estrategia propuesta. En consecuencia, la tesis concluye que el cuento
interactivo, como estrategia ladica, es altamente eficaz para potenciar la comprension
lectora literal en estudiantes de segundo grado, confirmando que la integracion de
elementos ludicos es un motor clave para fomentar el interés, la motivacion y un

compromiso activo con la lectura.
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Finalmente, se formulan recomendaciones clave para futuras investigaciones y practicas
pedagdgicas. Se sugiere la necesidad de desarrollar actividades y preguntas mas
especificas que estimulen los niveles de comprension inferencial y critica. Asimismo,
se propone diversificar las estrategias ladicas, incorporando, por ejemplo, juegos de
roles mas complejos o la creacion colectiva de finales alternativos, y evaluar el impacto
a largo plazo de estas intervenciones mediante disefios de investigacion mas robustos,
como estudios cuasi-experimentales con pre-test, post-test y grupos de control. Se
enfatiza, ademas, la importancia crucial de fortalecer la capacitacion docente en el
disefio de preguntas multinivel y en la implementacion de estrategias que promuevan el
pensamiento critico y la inferencia en el aula, con el fin de consolidar y expandir los

beneficios de esta innovadora aproximacion didactica.



CAPITULO I. ASPECTOS GENERALES



1.1. Antecedentes

La educacion como aquel proceso continuo y de posibles cambios ha llevado a ese despertar
en épocas un interés por aquella busqueda de estrategias para satisfacer las necesidades de la

sociedad.

En la actualidad se cuenta con debilidades en los estudiantes en cuanto a la comprension
lectora en el pais, por tal razén se debe ir mejorando y es necesario la aplicacion de distintas
actividades ludicas en los nifios para mejorar la misma, por tal razon que los estudiantes se
sientan motivados y que puedan desarrollar sus habilidades, dando lugar a desarrollar
actividades, donde el juego como herramienta fundamental dentro de los procesos de
ensefianza aprendizaje permita aumentar la atencion y motivacion. Es importante tener una
visién global de las demandas que emerge en el sistema educativo panamefio, ya que se debe
estar en constante participacion innovadora de capacitaciones en términos de interaccion
docentes-estudiantes-padres de familia, con el fin de una mejor comunicacion interactiva en
los centros educativos; en cuanto a la introduccion de estrategias ltdicas y a la contribucion
de la comprension lectora. Se tiene descrito el desafio que presenta dotar estrategias Iudicas
en el desarrollo de la comprensidn lectora que ayuden a los estudiantes a fortalecer el arte del

buen leer.

1.2. Internacionales

El Instituto de Estadistica de la UNESCO (Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacién, Ciencia y la Cultura) revela que los nifios y adolescentes escolarizados en
Ameérica Latina carecen de competencias basicas en la comprension lectora, la mayoria de los

latinoamericanos culminan la secundaria sin saber leer bien. Silvia Montoya, directora



del Instituto de Estadisticas de la UNESCO, considera que “Carecer de comprension lectora
es una especie de discapacidad o incapacidad, puesto que, la lectura es una habilidad basica,
el cimiento sobre la cual se siguen construyendo las demas habilidades” (USCA, s.f.).

(Silvia Montoya).

La UNESCO, atraveés de su programa Estudio Regional Comparativo y Explicativo (ERCE),
ha evaluado a Panama en comprension lectora en varias ocasiones. La evaluacion mas
reciente, ERCE 2019, revel6 que Panama se encuentra por debajo del promedio regional en

esta area.

Resultados de Panaméa en ERCE 2019:

o El puntaje de Panama en lectura, tanto en tercer como en sexto grado, se encuentra
por debajo del promedio de la region.
o Se observd una disminucion en los puntajes de lectura en comparaciéon con la

medicion anterior (TERCE 2013)

La mas reciente evaluacién PISA, realizada en 2022, dej6 a Panama en una posicion
desventajosa. En ella participaron, aproximadamente 81 paises y 6 mil 900 estudiantes, de 16
regiones educativas, de escuelas oficiales y particulares. Panama ocupd el puesto 74 de 81
paises evaluados. Esto significa que el pais quedé muy por debajo del promedio de la OCDE
en las areas de lectura, matematicas y ciencia, que es mas de 459 puntos. Esta prueba revela
que la puntuacién de 357 logradas en matematicas, 392 en lectura y 388 en ciencias esta por

debajo del promedio de la OCDE de mas de 450. (La Prensa, 5/12/23)



En estas evaluaciones internacionales (PISA y UNESCO) se evidencia el bajo nivel de
comprension lectora de los estudiantes. En los resultados indican que el 65% de los nifios se
encuentran en el nivel 0 es decir no saben obtener informacion, interpretar y reflexionar sobre
el texto, igual en la evaluacion de la calidad de educacion, se expresa que el 75% de los nifios
de cuarto grado se ubican en el nivel 0 es decir no tienen comprension lectora ni practica

metalinglistica. Reymer; (2005).

Entre las diversas técnicas que se emplean para un buen aprendizaje esta la de metodologia
participativa la cual se define como Conjunto de procedimientos, técnicas y herramientas que
implican activamente al alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir se trata
de un enfoque metodoldgico de caracter interactivo, basado en la comunicacion dialogica
profesor- alumno y alumno-alumno, que potencia la implicacidn responsable del estudiante
y que conlleva la satisfaccion y enriquecimiento, tanto del docente como del alumno
(Ubeda, s.f.). Estrategias metodoldgicas para fomentar la comprension lectora. Obtenido de

(Graciela Alejandra Farrach Ubeda, 2016)

En la Universidad de Granada, Espafia, Gutiérrez B. C., Pérez, H. (2012) presentan una
investigacion titulada: Estrategias de comprensién lectora para estudiantes de primer grado
de Educacion Primaria. En este texto, se definen las estrategias de aprendizaje que facilitan
el proceso lector en educacion primaria. Posteriormente, se explicitan algunos programas de
intervencion, técnicas e instrumentos de evaluacion utiles en dichos niveles educativos. El
texto proporciona una base tedrica sélida al definir las estrategias de aprendizaje que facilitan
el proceso lector en educacion primaria. Esta informacion es fundamental para comprender

como se desarrolla la comprension lectora en los nifios y qué factores influyen en ella.



Estrada, M. N. R. (2016). Desarrolla el estudio, Estrategias didacticas para la comprension
lectora en estudiantes de segundo grado de la basica primaria. Gestion Competitividad e
Innovacion, 4(2), 1-14. El objetivo del presente estudio es describir las estrategias didacticas
que utilizan los docentes de la educacion basica primaria del municipio de Maicao, La Guajira
Colombia para mejorar la comprension lectora de sus estudiantes. La investigacion se
fundamenta en tedricos de Millan (2010), Moran (2010), Barboza y Pefia (2014), entre otros
autores. Por su metodologia se ubica en una investigacion descriptiva con un enfoque
cualitativo, tomando como poblacion muestral a ocho (8) docentes de la Institucion Educativa
No.4 del municipio de Maicao, La Guajira, Colombia. Las principales conclusiones se derivan
de la necesidad de fomentar docentes criticos y reflexivos para emprender transformaciones
hacia el mejoramiento de la comprensién lectora de sus educandos, cuyas estrategias se
orientan en la organizacion y planificacion de actividades cognitivas y metacognitivas que
promuevan habitos lectores en la educacion basica primaria. La investigacion de Estrada
(2016) sobre estrategias didacticas para la comprension lectora en estudiantes de segundo
grado de primaria en Maicao, Colombia, es de gran valor para la investigacion que se
desarrolla, ya que aborda un tema similar y ofrece informacidn relevante sobre el contexto
latinoamericano. Las estrategias didacticas de Estrada (2016) se centran en la importancia de
ellas para mejorar la comprension lectora en estudiantes de primaria. Al igual que la
investigacion que se realiza, se busca identificar y analizar las estrategias mas efectivas que

los docentes pueden utilizar en el aula por ello la presentacion dl cuento interactivo.

Frente a este desafio global, diversas corrientes pedagdgicas han puesto énfasis en la
implementacién de estrategias didacticas innovadoras que promuevan la motivacion y el

compromiso del estudiante. En este contexto, el cuento interactivo como estrategias ludica



han ganado terreno por su potencial para transformar la experiencia lectora, especialmente en

las primeras etapas del aprendizaje.

La comprension lectora, entendida como un proceso activo de construccion de significado (Solé,
1998), se ve enriquecida por la participacion del lector. Investigaciones recientes han
demostrado como la interactividad en la narracion de cuentos no solo capta la atencién de los
nifios, sino que también fomenta la anticipacion y la implicacion, elementos clave para una
comprension mas profunda. Por ejemplo, estudios como el de Gutiérrez (2018) han explorado el
potencial didactico del cuento digital interactivo en la educacion inicial, destacando su capacidad

para generar participacion interactiva y un aprendizaje significativo.

Asimismo, la incorporacion de elementos ludicos ha sido ampliamente reconocida por su
impacto positivo en el proceso educativo. El cuento presentado como un juego, es un pilar
fundamental para el desarrollo cognitivo en edades tempranas (Cafiizares-Luna & Soler-
Morejon, 2018), se convierte en una via efectiva para mejorar la atenciéon y la motivacion de
los estudiantes (Polo, s.f.), factores esenciales para el desarrollo de la comprension lectora.
Al integrar actividades ldicas, se crea un ambiente de aprendizaje mas placentero que puede
reducir la ansiedad y aumentar la autoeficacia del estudiante, como lo sugiere el impacto de
las TIC en la lectura (Bustamante-Martinez & Rengifo-Diaz, 2020). Estos enfoques
innovadores reflejan una necesidad de renovar las practicas pedagogicas para responder a las

demandas educativas actuales (Imbernén, 2014) ..."

Es por ello por lo que, en este estudio investigativo, nos abocamos a presentar el cuento
interactivo como actividad lidica y se presenta como una estrategia pedagogica innovadora

y sumamente potente en el ambito educativo. Al integrar la riqueza narrativa del cuento con



la naturaleza envolvente del juego, esta propuesta no solo captura la atencién y motiva a los
estudiantes de manera significativa, sino que también los convierte en participantes activos
de la historia. A través de elementos como preguntas que dirigen la trama, decisiones de los
personajes tomadas por el grupo o la dramatizacion de escenas, el cuento deja de ser un
receptor pasivo de informacion para convertirse en una experiencia viva y memorable. Esta
interactividad y el componente ludico inherente fomentan habilidades cognitivas vy
socioemocionales cruciales, preparando el terreno para una comprension lectora mas

profunda y duradera al hacer del aprendizaje de la lectura un acto de disfrute y exploracion.

1.3. Nacionales

Macias, Heidy (2018) realizan un proyecto de investigacion sobre la comprension lectora en
escolares de sexto grado: analisis de los resultados del estudio diagndstico, se inscribe en la
linea de evaluacién de la comprension lectora, nivel primario; y tiene su basamento teorico
en varias teorias y modelos, tales como el Modelo Estratégico Proposicional de Van Dijk y
Kintsch (1978-1983); Modelo Integral de Comprension Linguistica de Peronard, Gomez
Macker (1985); la Teoria Construccionista de Graesser (1994), la Alfabetizacién Académica
segun Carlino (2005) y la Teoria de Comunicabilidad de Parodi (2010). Se desarrolla bajo un
enfoque cuantitativo que mide los niveles de comprensién (literal, inferencial, aplicacion y
multimodal) y, ademas, compara los resultados segun las variables de sexo, disciplina y
periodos (2017 y 2018) de aplicacion de las pruebas. La poblacién la conforman los grupos
de sexto grado del Centro Educativo Basico General Unién Panamericana, ubicado en la
ciudad de Panam4, area Panama Norte. Al final se analizan los resultados de las pruebas
diagnosticas de dos areas disciplinares: Ciencias Naturales y Ciencias Sociales. El propdsito

final de este estudio es ofrecer una propuesta interactiva



que pueda utilizarse en el aula.

La propuesta serd un banco de items con sus respectivas respuestas que se insertaran en la pagina

web del Centro de Lectura y Escritura de la Universidad de Panama (Macias, 2018)).

Bernal D de Ortega, Lourdes M (2018) Programa para la promocién de la lectura, dirigido a
nifios(s) de nivel primario, de primero a tercer grado, del Instituto Sun Yat Sen del Centro
Cultural Chino Panamefio. Maestria thesis, Universidad de Panama.

Esta investigacion se centrd en un programa de lectura para nifios de primero a tercer grado. El
interes de la investigadora era conocer como estaban los nifios en el &rea de la lectura. Utilizo
como estrategia y técnica variada de literatura, pero limitado en informacion por la relacion
directa con esta investigacion. A estos niveles se les aplicé una encuesta con diez preguntas cuyo
fin era conocer qué tanto leen los estudiantes. Este sondeo también fue aplicado al personal
docente y al director del plantel. Gracias a los resultados arrojados de la encuesta se pudo
observar cudl el nivel con mayor y menor aficién a la lectura y cual con menor aficion. Luego
realizamos la aplicacion de un taller con cuentos cortos y a base de estos de los mismos se
confeccionaron las graficas que permitieron observar otros resultados. Este nos permitio
identificar, como podemos lograr, que la lectura sea la aficion de los nifios de primer a tercer
grado, porque aspiramos a que el mismo sea por los centros escolares, tanto publicos como
privados (Bernal D de Ortega, 2018).

Ogg Carranza Edelmira (2017), Metodologia de ensefianza empleada por los docentes para la
comprension lectora y su relacion con los logros de aprendizaje de los alumnos de sexto grados
de educacion basica general en la Republica de Panama. Doctoral tesis, Universidad de Panama.

Esta investigacion se realizé en el afio 2017, con el fin de satisfacer la demanda en el desarrollo de



competencias intelectuales especificas tales como una amplia comprension lectora y de las
habilidades de la expresion escrita resolucion de problemas, blsqueda y seleccion de
informacién como una herramienta esencial para enfrentar las oposiciones a los nuevos
paradigmas educativos que experimenta el mundo cambiante con una tecnologia vivificante
latente y en evolucion permanente.

La metodologia de la ensefianza empleada por el docente debe ser muy variada cuyo objetivo
fundamental es lograr el aprendizaje en sus estudiantes, dotandolos de la capacidad de conectar
lo aprendido con lo que ya sabe, es decir, que sea capaz de comprender, analizar y transferir esos
conocimientos a otros contextos. Es por ello, que, para ejercer la docencia, se deben poseer los
instrumentos o herramientas que han de servir para la praxis pedagdgica, especialmente la
lectura comprensiva. Naturalmente, esto implica un cambio de actitud en los docentes en el uso
de las estrategias metodologicas en las aulas escolares, debe procurar cambios en la actitud
mental de los alumnos; que motivados quieran alcanzar un conjunto de aprendizajes que abarque
un amplio espectro, es decir, desde los mas sencillos a los mas complejos; que el docente
sabiamente elija las técnicas didacticas que potencie las habilidades del estudiante, en lugar de
escoger las estrategias que inhiba sus aprendizajes (Ogg Carranza, (2017)).

En las escuelas del sector primario, los estudiantes poseen una estructura de la comprension
lectora, como es el momento de leer y responder a preguntas; sin embargo, segun las pruebas,
PISA da a conocer que existe gran debilidad en cuanto a comprensién del contenido.

A partir de las consideraciones previas, se plantea la siguiente interrogante:

¢Cual es el nivel de comprension lectora (literal, inferencial y critico) en los estudiantes de
segundo grado del Centro Educativo Sergio Pérez Delgado, después de haber implementado

el cuento interactivo como estrategia ludica para la comprension lectora?



1.4. Justificacion

Uno de los hallazgos mas importantes que justifica este estudio lo indican los resultados de
PISA 2018, y que, expresan que en Panama solo el 35% de nuestros estudiantes logra los
niveles minimos de competencias en lectura establecidos en los Objetivos de Desarrollo
Sostenible con los que nos comprometimos en 2015. Esto se compara con el promedio de los
paises de la OECD del 79%.

En Panama, segun la UNESCO, en cuanto a la calidad educativa, cinco de cada diez nifios en
tercer grado no logran el nivel minimo en lectura y esta cifra aumenta a casi nueve de cada diez
en las comarcas (pruebas CRECER 2017).

La educacion panamefia se fundamenta en los cuatro pilares del aprendizaje, esenciales para
el desarrollo integral del estudiante. El pilar "aprender a conocer” va mas alla de la adquisicion
de informacion, promoviendo la comprension profunda y la practica activa del conocimiento;
aqui, la comprension lectora se revela como una habilidad indispensable para acceder y
procesar la informacion eficazmente. En cuanto a "aprender a hacer”, el objetivo es equipar
al estudiante con competencias practicas que le permitan enfrentar y solucionar diversas
situaciones, donde una solida comprension lectora es clave para interpretar tareas y ejecutar
acciones con autonomia.

El pilar "aprender a vivir juntos"” enfatiza el desarrollo de habilidades sociales y colaborativas.
En este sentido, la implementacidn de estrategias ludicas para la comprension lectora facilita
el trabajo colaborativo, ensefiando a los educandos a solucionar conflictos y a coexistir
armonicamente. Por Gltimo, "aprender a ser" se enfoca en el desarrollo de la personalidad y
la autonomia del individuo. La comprension lectora apoya directamente este pilar al permitir

que el dicente construya su propio entendimiento del mundo, fortaleciendo asi su
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independencia intelectual y su capacidad para forjar un criterio propio.

La educacion panamefia, al alinearse con los principios globales de la UNESCO, fundamenta
su propasito en los cuatro pilares del saber: aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a
vivir juntos y aprender a ser. Dentro de esta estructura pedagogica, la comprension lectora
emerge como una habilidad transversal y esencial, ya que constituye la base para el desarrollo
del pensamiento analitico y critico en los estudiantes. Es evidente que educar en esta
competencia implica estimular la capacidad de recibir e interpretar la informacion de manera
profunda. La comprensidn se concibe, asi, como el proceso activo de elaborar el significado
del texto, integrando las ideas relevantes con los conocimientos previos del lector para
construir un aprendizaje significativo.

Sin embargo, en la practica educativa actual, es perceptible la falta de dominio de los alumnos
de segundo grado en la interpretacion de diversos tipos de texto, lo que dificulta su capacidad
para la reflexion y el razonamiento critico. Esta deficiencia representa un flagelo que
compromete la calidad de la educacion y limita el potencial de los estudiantes para participar
activamente en actividades que demanden una expresion oral fluida y un pensamiento
estructurado, como debates u oratorias. Rescatar y fortalecer este habito de la comprension
lectora en los primeros niveles de estudio es crucial para transformar el entorno educativo y
fomentar una generacion de estudiantes con altas capacidades comunicativas y de analisis, lo
que, a su vez, contribuye directamente a la construccién de una sociedad sostenible y bien
informada.

Ante esta problematica, la presente investigacion se justifica por la necesidad de proponer y
el cuento como estrategias pedagdgicas innovadoras que aborden la deficiencia en la
comprension lectora. Este informe investigativo busca implementar estrategias ludicas

basadas en el cuento interactivo, que permitan a los estudiantes de segundo grado del Centro
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Educativo Sergio Pérez Delgado transitar de un rol pasivo a uno activo en su proceso lector.
Para ello, se explorara el uso del cuento como recurso que despierte el interés y agrado por

leer.

En este sentido, la lectura es una puerta fundamental hacia el conocimiento y el desarrollo
integral, potenciando en los individuos habilidades cognitivas y comunicativas esenciales. A
través de ella, los estudiantes no solo adquieren vocabulario y fluidez, sino que también
desarrollan la capacidad de identificar ideas principales, realizar inferencias, analizar
criticamente la informacién y establecer conexiones significativas entre el texto y sus
conocimientos previos. Estas habilidades trascienden el &ambito académico, ya que cimientan
el pensamiento l6gico, la capacidad de resolucion de problemas y la formacién de un juicio
autonomo, fundamentales para una participacion activa y reflexiva en la sociedad. Sin
embargo, cuando la comprension lectora presenta deficiencias, se limita el acceso al
aprendizaje y se restringe el desarrollo pleno de estas capacidades. En este contexto, la
presente investigacion busca aportar al campo educativo del Centro Educativo Sergio Pérez
Delgado, al evaluar como la implementacion de estrategias ludicas basadas en el cuento
interactivo puede potenciar directamente la comprension lectora en estudiantes de segundo
grado.

Se espera que los hallazgos de este estudio no solo ofrezcan evidencia empirica sobre la
efectividad de estas estrategias en el contexto especifico de la institucion, sino que también
proporcionen una guia practica para que los docentes incorporen metodologias innovadoras
y motivadoras, contribuyendo asi a formar lectores mas competentes, criticos y apasionados.
Cabe sefialar que, se espera que los estudiantes de segundo grado demuestren un nivel

predominante de comprension lectora literal tras la implementacion del cuento interactivo
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como estrategia ludica. Esto se basa en la naturaleza de la etapa de desarrollo de la lectura en
este grado, donde la identificacion de informacion explicita es un pilar fundamental.

Respecto al nivel de comprension lectora inferencial: Se supone que los estudiantes de
segundo grado mostrardn un nivel de comprension lectora inferencial en desarrollo,
evidenciando la capacidad de realizar deducciones sencillas y conectar ideas implicitas a

partir de los cuentos interactivos.

Se anticipa que, aunque no sea completamente consolidado, habrd una presencia de esta
habilidad.

En relacion con el nivel de comprension lectora critica: Se preve que el nivel de comprension
lectora critica en los estudiantes de segundo grado serd el menos desarrollado de las tres
dimensiones, manifestdndose en apreciaciones o valoraciones iniciales y mas basicas sobre
los cuentos, acorde a su etapa de madurez cognitiva.

En sintesis, podemos manifestar que este estudio tiene un fundamento teérico pues el uso del
cuento interactivo como estrategia pedagdgica encuentra su sustento en estudios recientes que
destacan su potencial para estimular el pensamiento critico, la creatividad, la expresion oral
y la motivacién hacia la lectura (Martinez & Soler, 2019; Rodriguez & Fuentes, 2021). Se
busca generar una experiencia que determine la viabilidad del cuento interactivo como
estrategia ludica para mejora la comprension lectora.

Se concluye un referente practico porque se ofrece herramientas practicas que pueden
integrarse al curriculo escolar y fortalecer la labor docente en la ensefianza de la lectura,
respondiendo tanto a las exigencias del sistema educativo como a las necesidades reales de
los estudiantes.

De igual forma se sustenta un enfoque cientifico porque contribuye al cuerpo de
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conocimientos sobre el uso de estrategias Iudicas en el desarrollo de habilidades lectoras,
especialmente en estudiantes del segundo grado.

Y socialmente la investigacion es justificable socialmente al buscar mejorar las competencias
lectoras de nifios en etapa de formacidn basica, lo cual tiene impacto directo en su futuro
desempefio escolar, su inclusion social y su capacidad para participar criticamente en la

sociedad.

1.5. Delimitacion de la investigacion
Esta investigacion que se sostiene lleva como presentacion dos fendmenos que fueron detectados

desde el comienzo a través del rastreo de informacion sujetado en conceptos, ideas fuerza,
palabras claves entre otra investigacion, se va a realizar en una escuela unigrado, en la provincia
de Herrera, escuela Sergio Pérez Delgado. Los informantes son: estudiantes de segundo grado,

maestros, directores y subdirectores del plantel y padres de familia.

1.6. Objetivos de la investigacion

1.6.1 Objetivo general

Describir el nivel de comprensién lectora en estudiantes de segundo grado del Centro Educativo

Sergio Pérez Delgado tras la implementacion del cuento interactivo como estrategia ludica.

1.6.1 Objetivos especificos

Identificar el nivel de comprension lectora literal alcanzado por los estudiantes de segundo
grado del Centro Educativo Sergio Pérez Delgado tras la implementacion del cuento

interactivo como estrategia ludica.

Determinar el nivel de comprension lectora inferencial alcanzado por los estudiantes de
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segundo grado del Centro Educativo Sergio Pérez Delgado tras la implementacion del cuento

interactivo como estrategia ludica.

Caracterizar el nivel de comprension lectora critica alcanzado por los estudiantes de segundo
grado del Centro Educativo Sergio Pérez Delgado tras la implementacion del cuento

interactivo como estrategia ludica.

Describir la aplicacion del cuento interactivo como estrategia ltdica por parte de los docentes
en el desarrollo de la comprension lectora en estudiantes de segundo grado del Centro

Educativo Sergio Pérez Delgado.

1.7. Hipotesis

Por ser una investigacion descriptiva, que busca responder directamente a la pregunta sobre el
nivel de comprension lectora después de la intervencidn, sin proponer una posible respuesta

que necesite ser probada o refutada estadisticamente. Simplemente, se describe lo que se encuentre.



CAPITULO Il MARCO TEORICO



2.1. Antecedente de la investigacion

La comprension lectora es una habilidad fundamental para el desarrollo académico y personal
de los estudiantes. A traves de la lectura, los individuos adquieren conocimientos, desarrollan
su pensamiento critico y amplian su vision del mundo. En el contexto educativo actual,
mejorar la comprension lectora se ha convertido en un objetivo primordial, especialmente en
los primeros grados de la educacion primaria, donde se sientan las bases para el éxito
académico futuro. En este sentido, el presente estudio se enfoca en la influencia del cuento
como estrategias ludicas en el desarrollo de la comprension lectora en estudiantes de segundo
grado. Para ello, se exploraran diversas teorias y enfoques pedagdgicos que sustentan la
importancia de las estrategias ludicas como herramienta de aprendizaje, que pueden ser

utilizadas para mejorar la comprension lectora en este nivel educativo.

2.2. El cuento interactivo como estrategia ludica

Las estrategias ladicas representan un enfoque pedagodgico innovador que integra el juego
como elemento central del proceso de ensefianza-aprendizaje. Lejos de ser una actividad
meramente recreativa, el cuento, en su vertiente educativa, se convierte en un vehiculo

intencionado para alcanzar objetivos de aprendizaje especificos.

El cuento, en su forma mas pura, es una narrativa que transporta a los oyentes o lectores a
mundos imaginarios, presentandoles personajes, conflictos y resoluciones. Su papel en el
desarrollo infantil es ampliamente reconocido en la literatura pedagdgica y psicoldgica,
manifestandose como una de las estrategias ludicas mas naturales y potentes para la primera
infancia. Los cuentos no solo entretienen, sino que también actian como herramientas

poderosas para el desarrollo cognitivo, emocional, social y, crucialmente, linguistico de los
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nifios. Al exponerlos a diversas narrativas, 10s cuentos presentan vocabulario nuevo en
contexto, estructuras sintacticas complejas y modelos de expresion que enriquecen su propio
lenguaje. Como sefiala Martinez y Soler (2019), "los cuentos son vehiculos excepcionales
para la adquisicion de vocabulario y el desarrollo de estructuras linglisticas complejas, al
presentar el lenguaje en contextos significativos y emocionalmente resonantes para los
nifios”. Esta exposicion temprana a la narrativa fomenta la empatia, al permitir a los nifios
comprender y sentir las emociones de los personajes, y estimula el pensamiento creativo y la
capacidad de resolucion de problemas al enfrentarse a los desafios planteados en la trama
(Rodriguez & Fuentes, 2021). En consideracion a lo anterior el autor reafirma y apoya a la
investigacion que el cuento, en su aparente sencillez, es una poderosa estrategia didactica
holistica. Nos invita a ver la lectura de cuentos no como una actividad aislada o un mero
entretenimiento, sino como una inversion invaluable en el desarrollo linglistico, emocional,
cognitivo y social de los nifios. Es un recordatorio de que las experiencias mas ricas de
aprendizaje a menudo se disfrazan de juego y de historias. La vivencia ludica que proporciona
el cuento también contribuye al desarrollo de la memoria secuencial y la atencidn sostenida,

habilidades esenciales para el aprendizaje formal.

En este aspecto en ambas posiciones se establece la importancia fundamental del cuento como
herramienta pedagégica, lo que justifica la eleccion de esta estrategia para trabajar con
estudiantes de segundo grado. Las citas referidas refuerzan la validez contemporanea del

cuento como recurso educativo integral

2.2.1. El cuento en el desarrollo integral de la infancia

El cuento, en su forma mas pura, es una narrativa que transporta a los oyentes o lectores a
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mundos imaginarios, presentandoles personajes, conflictos y resoluciones. Su papel en el
desarrollo infantil es ampliamente reconocido en la literatura didactica y psicologica. Los
cuentos no solo entretienen, sino que también actdan como herramientas poderosas para el
desarrollo cognitivo, emocional, social y, crucialmente, linglistico de los nifios. Al
exponerlos a diversas narrativas, los cuentos presentan vocabulario nuevo en contexto,

estructuras sintacticas complejas y modelos de expresion que enriquecen su propio lenguaje.
Como sefiala Martinez y Soler (2019), "los cuentos son vehiculos excepcionales para la
adquisicion de vocabulario y el desarrollo de estructuras linguisticas complejas, al presentar
el lenguaje en contextos significativos y emocionalmente resonantes para los nifios". Ademas,
la inmersion en historias fomenta la empatia, al permitir a los nifios comprender y sentir las
emociones de los personajes, y estimula el pensamiento creativo y la capacidad de resolucion
de problemas al enfrentarse a los desafios planteados en la trama (Rodriguez & Fuentes,
2021). Este texto resuena profundamente con la esencia de nuestra investigacion sobre el
cuento interactivo y la comprension lectora. Se observa que subraya de manera crucial cémo
el cuento, y particularmente su version interactiva, no es solo una herramienta, sino una puerta
de entrada privilegiada al mundo del significado para los nifios.

Cuando Martinez y Soler (2019) hablan de los cuentos como "vehiculos excepcionales para
la adquisicién de vocabulario y el desarrollo de estructuras linglisticas complejas”, estan
describiendo el cimiento de la comprension lectora. Los nifios de segundo grado no solo
necesitan decodificar palabras, sino construir sentido a partir de ellas. El cuento, al presentarse
en "contextos significativos y emocionalmente resonantes”, hace que ese vocabulario y esas
estructuras linguisticas cobren vida. No es una lista de palabras aisladas, sino un tejido donde
cada término y cada frase tienen un propoésito y una emocion. En el caso del cuento

interactivo, esta resonancia se amplifica. La posibilidad de tocar, escuchar sonidos, mover
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elementos o elegir caminos dentro de la historia, ancla ain mas el lenguaje en la experiencia
sensorial y emocional del nifio, haciendo que las palabras y sus significados sean mas
memorables y profundos.

La lectura de cuentos también contribuye al desarrollo de la memoria secuencial y la atencién

sostenida, habilidades esenciales para el aprendizaje formal.

En ambos autores se establece la importancia fundamental del cuento como herramienta
pedagogica, lo que justifica la eleccion de esta estrategia para trabajar con estudiantes de

segundo grado.

2.2.2. El cuento interactivo: definicion y caracteristicas

El concepto de "cuento interactivo™” surge de la necesidad de transformar la lectura de una
actividad pasiva en una experiencia dindmica y participativa, convirtiéndola en una estrategia
ludica y efectiva para la comprension lectora. Un cuento interactivo no es simplemente una
historia que se lee en voz alta; implica la participacién y consciente del estudiante en la
construccién de significado y en la evolucion de la narrativa. Esta interaccion puede
manifestarse de diversas maneras y se basa en la premisa de que la participacion activa
refuerza el aprendizaje. Sanchez-Gomez y Pérez-Martinez (2022) destacan que "la
interaccién dialdgica durante la lectura de cuentos fomenta un procesamiento cognitivo mas
profundo, transformando al estudiante en un co- constructor del significado del texto, en lugar

de un receptor pasivo".

Las caracteristicas principales del cuento interactivo incluyen:

o Participacion -activa del estudiante: Se invita al nifio a intervenir verbal o fisicamente

durante la narracion, lo que refuerza su implicacién y atencién.



o Formulacion de preguntas estratégicas: El narrador (docente) plantea preguntas
abiertas y cerradas que estimulan la inferencia, la prediccion, la conexion con
experiencias personales y la reflexion critica sobre la trama, los personajes o los
eventos (Silva & Delgado, 2020). Ejemplos de preguntas incluyen ";Qué crees que

pasara ahora?" o "¢ Por qué hizo eso el personaje?".

o Estimulacion multisensorial y emocional: ElI uso de inflexiones de voz, gestos,
cambios de ritmo y volumen, y el apoyo de elementos visuales (imagenes,
ilustraciones en el libro), auditivos (sonidos, musica) o téctiles (titeres, objetos)

enriquecen la experiencia y la hacen mas vivida y memorable.

« Conexion con el conocimiento previo y experiencias personales: Se promueve que los
estudiantes relacionen el contenido del cuento con sus propias vivencias y
conocimientos, activando esquemas mentales que facilitan la asimilacion y la

comprension profunda (Gonzalez & Ramos, 2018).

o Fomento de la creatividad y expresion: Se pueden incluir actividades donde los
estudiantes completen partes de la historia, propongan finales alternativos, dibujen
escenas o dramaticen situaciones, lo que potencia su imaginacion y sus habilidades de

expresion.

. Retroalimentacion constructiva: El narrador guia y valida las participaciones de los
nifios, corrigiendo o ampliando ideas de manera que promueva el aprendizaje y la

autoconfianza.

Los autores citados constituyen el fundamento conceptual de la presente investigacion al

definir y caracterizar el cuento interactivo como la estrategia ludica central. Las técnicas
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descritas aqui, como la formulacién de preguntas, la dramatizacion y el uso de titeres, no solo
son reconocidas en la pedagogia contemporanea, sino que seran la base para el disefio e
implementacion de las actividades de intervencion en el aula del Centro Educativo Sergio

Perez Delgado, tal como se plantea en la metodologia de este estudio.



2.3. La comprension lectora: concepto, dimensiones y desarrollo

La lectura es un proceso fundamental en el desarrollo cognitivo y académico, que va mucho
mas alla de la simple decodificacion de palabras. La comprension lectora se define como la
capacidad del lector para construir significado a partir de un texto, lo que implica una
interaccion dindmica entre el conocimiento previo del lector, el contenido del texto y el
contexto de la lectura (Snow, 2002, como se citd en Gonzalez-Moreno & Pérez-Gonzalez,
2019, p. 78). De ello se deduce que leer es construir tu propio sentido con lo que ya sabes, lo
que el texto dice y dénde lo lees. Este proceso activo y constructivo permite al lector no solo
entender lo que estd explicito, sino también inferir informacion, evaluar el contenido y
conectar nuevas ideas con su estructura de conocimiento existente, transformando la
informacion en aprendizaje significativo (Bravo-Valdivieso & Orellana, 2019).

Este apartado fundamental sienta las bases conceptuales de la presente investigacion al definir
la comprensién lectora no como una habilidad pasiva, sino como un proceso activo y
constructivo de significado. La comprension de esta naturaleza interactiva del proceso lector
es crucial, ya que valida la premisa central de nuestro estudio: que la intervencién con el
cuento interactivo puede potenciar significativamente la capacidad de los estudiantes de
segundo grado del Centro Educativo Sergio Pérez Delgado para construir significados mas
profundos, inferir informacion y conectar lo leido con sus saberes previos, elementos

esenciales de una comprension lectora integral.
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2.3.1. Dimensiones y niveles de la comprension lectora

La comprension lectora no es una habilidad monolitica, sino un constructo multifacético que
abarca diversas dimensiones y niveles de procesamiento. Tradicionalmente, se distinguen
varios niveles de comprension que el lector debe dominar progresivamente para alcanzar una

comprension profunda del texto (Barbera & Colomer, 2020):

o Comprension literal: Este nivel implica la capacidad de identificar y recordar la
informacidn que esta explicita en el texto. Incluye reconocer detalles, ideas principales
explicitas, secuencias de eventos y relaciones de causa-efecto directas. Para los
estudiantes de segundo grado, esto se traduce en poder responder preguntas como
";Quiénes son los personajes?”, ";Qué sucedié primero?” o "¢;Donde ocurre la

historia?" (Solis-Acufia & Rojas-Pefia, 2021).

Un nifio de segundo grado de primaria se encontrard principalmente en el nivel literal de
comprension lectora, pero también estara comenzando a desarrollar habilidades en el nivel
inferencial. Cabe sefialar que el nivel de comprension lectora puede variar entre nifios de
segundo grado, ya que cada uno tiene su propio ritmo de aprendizaje.
Comprensién literal
o Eneste nivel, el nifio es capaz de identificar y recordar informacidon explicita del texto,
como personajes, lugares, hechos y detalles.
« Puede responder preguntas basicas sobre el contenido del texto, como "¢ Quiénes son
los personajes?”, "¢ Ddnde ocurre la historia?", o "¢ Qué sucedid al final?".
o Puede reconocer la idea principal del texto y algunas ideas secundarias.

En el presente estudio, se hara hincapié en el nivel literal de comprension lectora, el cual se
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centra en la informacion explicita presente en el texto. Este nivel es fundamental para asegurar

que los estudiantes de segundo grado puedan identificar y recordar los datos basicos de un

texto, tales como personajes, lugares, hechos y detalles relevantes. La comprension literal

sienta las bases para niveles mas complejos de comprension, como el inferencial y el critico,

y es esencial para que los estudiantes puedan construir una base solida de conocimientos a

partir de la lectura. A través de este enfoque, se busca evaluar y fortalecer la capacidad de los

estudiantes para extraer informacion directamente del texto, lo cual es crucial para su

desarrollo como lectores competentes.

Comprension inferencial: Va més alld de lo explicito, requiriendo que el lector
deduzca informacion no directamente establecida en el texto. Esto incluye inferir
sentimientos de los personajes, anticipar eventos, comprender el significado de
palabras por el contexto o identificar ideas secundarias implicitas. Ruiz-Martinez y
Garcia-Fernandez (2022) sefialan que "la habilidad inferencial es crucial para la
construccidn de un modelo mental coherente del texto, permitiendo al lector completar

lagunas y establecer conexiones significativas".

Comprensién critica y apreciativa: Este es el nivel mas avanzado, donde el lector
evallia la informacién, forma opiniones, reconoce intenciones del autor, distingue
hechos de opiniones y valora estéticamente el texto. Aunque mas desarrollada en
etapas posteriores, en segundo grado se pueden iniciar con preguntas que inviten a la
opinidn personal o a la relacion con sus propias experiencias (ej., "¢ Te gusto el final?
¢Por qué?"). La capacidad de relacionar el texto con el mundo real y con sus propias

experiencias es fundamental para el desarrollo de la comprension critica desde edades
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tempranas (Valdés-Cuervo & Garcia-Vazquez, 2020).

Lo expuesto proporciona el marco conceptual de la comprension lectora, la variable
dependiente de nuestro estudio. Al detallar sus dimensiones, se establece qué aspectos
especificos de la comprension se buscard influenciar y evaluar en los estudiantes de segundo

grado.

En el presente estudio, se hara hincapié en el nivel literal de comprension lectora, el cual se
centra en la informacion explicita presente en el texto. Este nivel es fundamental para asegurar
que los estudiantes de segundo grado puedan identificar y recordar los datos basicos de un
texto, tales como personajes, lugares, hechos y detalles relevantes. La comprension literal
sienta las bases para niveles mas complejos de comprensién, como el inferencial y el critico,
y es esencial para que los estudiantes puedan construir una base sélida de conocimientos a
partir de la lectura. A traves de este enfoque, se busca evaluar y fortalecer la capacidad de
los estudiantes para extraer informacion directamente del texto, lo cual es crucial para su
desarrollo como lectores competentes.

2.3.2. Desarrollo de la comprension lectora en estudiantes de seqgundo grado

En el segundo grado de educacion primaria, los estudiantes se encuentran en una fase
transicional y critica en su desarrollo lector. Han superado, en gran medida, la etapa de
decodificacion basica, y sus esfuerzos cognitivos comienzan a liberarse para centrarse mas en
la construccion de significado. Ramirez-Montoya y Burgos-Ayala (2018) explican que "a esta
edad, la automatizacion de la lectura de palabras permite que los recursos atencionales del
estudiante se dirijan hacia la comprension del mensaje global del texto, aunque aun requieren

apoyo en estrategias de monitoreo". Los desafios en este nivel incluyen la consolidacién de
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la fluidez lectora, la ampliacion del vocabulario y la aplicacion consciente de estrategias de

comprension.

En este periodo, la exposicion a una diversidad de textos y la practica guiada son esenciales.
Los docentes deben facilitar el desarrollo de habilidades como: identificar la idea principal de
un parrafo o una historia corta, recordar detalles relevantes, comprender la secuencia de
eventos, y empezar a hacer inferencias sencillas sobre los personajes o la trama. La
interaccion constante con el texto y con otros lectores, mediada por el docente, es crucial para
que los estudiantes construyan activamente su comprension y desarrollen su metacompresion,

es decir, la conciencia de si estan entendiendo o no (Martinez-Gomez et al., 2023).

En esta sesion del estudio se contextualiza la investigacion en la etapa especifica de los
estudiantes de segundo grado. Permite comprender sus caracteristicas y los desafios comunes
que enfrentan en la comprension lectora. Los objetivos de la investigacion se alinean con la
necesidad de intervenir en esta etapa para consolidar y mejorar las habilidades de

comprension antes de que se vuelvan mas complejas.

2.3.3. Factores que influyen en la comprension lectora

La comprension lectora es un proceso complejo influenciado por maltiples factores, tanto
internos al lector como externos relacionados con el texto y el contexto. Comprender estos

factores es esencial para disefiar intervenciones efectivas:

o Habilidades de decodificacion y fluidez: Una decodificacion lenta y laboriosa
consume recursos cognitivos que deberian destinarse a la comprensién, dificultandola
(Castro & Navarro, 2020). La fluidez lectora (precisién, velocidad y prosodia) es un

predictor clave de la comprension.
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e Vocabulario: Un conocimiento limitado del vocabulario es una barrera significativa.
Los lectores no pueden comprender un texto si no entienden las palabras que lo

componen (Gomez-Villanueva & Rodriguez-Cruz, 2021).

« Conocimiento previo y esquemas: La capacidad de un lector para conectar la nueva
informacion con lo que ya sabe (esquemas mentales) es fundamental para la
construcciéon de significado. Un buen conocimiento previo facilita la inferencia y la

retencion (Gonzélez & Ramos, 2018).

o Estrategias de comprension: Lectores competentes utilizan diversas estrategias
conscientemente: hacer predicciones, visualizar, resumir, preguntar, monitorear su
propia comprension y reparar fallas. La instruccion explicita en estas estrategias es

vital (Pérez-L6pez & Romero-Garcia, 2019).

o Motivacion e interés: El interés del lector en el tema del texto y su motivacion para
leer influyen directamente en el nivel de esfuerzo y compromiso, lo que impacta la
profundidad de la comprension (Sanchez-Gomez & Pérez-Martinez, 2022). Un

ambiente de aprendizaje positivo y estimulante fomenta la motivacion intrinseca.

« Contextode lalectura: Factores como el propésito de la lectura, el ambiente del aula, el
apoyo del docente y la calidad de los materiales de lectura también juegan un papel

importante.

Este aspecto es crucial porque establece la base tedrica de por qué la estrategia del cuento
interactivo es relevante. Las actividades ludicas del cuento interactivo buscan influir
positivamente en varios de estos factores (motivacion, vocabulario, estrategias de

comprension, fluidez a través del disfrute), lo que se alinea con el objetivo de mejorar la
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comprension lectora en los estudiantes. Al comprender estos factores, se justifica la eleccion

de una metodologia que los aborde de manera integral.



CAPITULO 11 MARCO
METODOLOGICO



3.1 Tipo de investigacion

Este capitulo detalla la metodologia empleada en la presente investigacion para describir el
nivel de comprension lectora en estudiantes de segundo grado del Centro Educativo Sergio
Pérez Delgado, tras la implementacion del cuento interactivo como estrategia ludica. Se
especifican el tipo de disefio de estudio, el enfoque, la poblacién y muestra, las técnicas e

instrumentos de recoleccion de datos, y el procedimiento de analisis de la informacion.

El enfoque de investigacion es cuantitativo. El paradigma cuantitativo segln (Arias, 2020),
se basa en la recopilacion y el analisis de datos numéricos utilizando métodos estadisticos, y
en cuanto a la metodologia cualitativa de acuerdo con Tamayo (2008), consiste en la
construccion o generacion de una teoria a partir de una serie de proposiciones extraidas de un
cuerpo tedrico que servira de punto de partida al investigador. El presente estudio se inscribe
en el enfoque cuantitativo de investigacion. Esta eleccion metodoldgica se fundamenta en
varios pilares que son coherentes con el objetivo general de describir el nivel de comprension
lectora en estudiantes de segundo grado tras la implementacion del cuento interactivo como
estrategia ludica.
El tipo de investigacion es descriptivo, al respecto, Hernandez, Fernandez, y Baptista (2006)
sefialan que una investigacion descriptiva consiste en presentar la informacion tal cual es,
indicando cudl es la situacién en el momento de la investigacion analizando, interpretando,
imprimiendo, y evaluando lo que se desea. Se considera investigacion descriptiva debido a que
su objetivo primordial de caracterizar y detallar el estado actual de la comprension lectora en un
grupo especifico de estudiantes, después de la implementacion del Cuento Estrategia Ludica.
Esta eleccion metodoldgica se alinea directamente con el problema de investigacion y los

objetivos especificos planteados, que buscan responder a la pregunta de "cual es” o "cémo es"
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un fendmeno, sin adentrarse en sus causas o efectos directos a lo largo del tiempo.

Se reconoce que el disefio es de una investigacion no experimental, de acuerdo con Hernandez,
Ferndndez y Baptista, (2010, p. 149) la investigacion no experimental, consiste en estudios que
se realizan sin la manipulacion deliberada de variables y en los que solo se observan los
fendmenos en su ambiente natural para después analizarlos. Y Es una investigacion transversal
porque se recolectan datos en un solo momento, en un tiempo Unico. Su proposito es describir
variables, y analizar su incidencia e interrelacion en un momento dado... pueden abarcar varios
grupos o subgrupos de personas, objetos o indicadores" (Hernandez, R. 1998, pags. 186-
187). En otros términos, "en los estudios transversales se estudian en un mismo momento
distintos individuos, los cuales representan distintas etapas de desarrollo” (Bisquerra, R. 1989,
pag. 125). En este estudio se recolectan los datos en un Unico momento en el tiempo. Esta
decision metodoldgica se alinea directamente con el objetivo general de describir el nivel de
comprension lectora en los estudiantes de segundo grado del Centro Educativo Sergio Pérez

Delgado tras la implementacion del cuento interactivo como estrategia ludica.

A su vez, es un estudio de campo, Fidias G. Arias (2012), explica que la investigacion de campo
es una técnica que se usa para recopilar informacién directamente de los sujetos investigados o,
de la realidad donde suceden los hechos (datos primarios), pero sin manipular o cambiar las
variables. En otras palabras, el investigador recopila informacion sin alterar las condiciones que

existen.
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31
3.2. Instrumentos y técnica para recopilacion de datos

Las técnicas de recoleccion de datos son las distintas formas o maneras de obtener la
informacidn. Son ejemplos de técnicas, la observacion directa, el cuestionario y la entrevista,

el analisis documental, de contenido, entre otros (Arias, 2006: pag. 53)

La técnica de recoleccion de datos principal que se utiliza en la investigacion es la encuesta

adaptando un cuestionario que deberan responder los alumnos de segundo grado.

Un instrumento es valido si mide lo que en realidad pretende medir. La validez es una
condicion de los resultados y no del instrumento en si. El instrumento no es valido de por si,
sino en funcion del prop6sito que persigue con un grupo de eventos o personas determinadas

(Hernéndez, Ferndndez y Baptista, pag. 107).

3.3. Validez

La validez de un instrumento de investigacion es una medida de su precision y confiabilidad.
La validez se refiere a la capacidad de un instrumento de medir lo que se supone que mide y

producir resultados precisos y confiables.

Sin embargo, no todos los instrumentos de investigacion se validan. La validacion es un
proceso opcional, pero recomendado, para determinar la precisién y confiabilidad de un

instrumento de investigacion. (Metodologia de la investigacion, 2023)

Cabe destacar, que el instrumento a utilizarse fue revisado por 5 expertos en la materia.
También, se realizd la validacién por juicio de los asesores de la investigacion, quienes

consideraron que la prueba contiene los reactivos suficientes y necesarios



3.4. Confiabilidad

La confiabilidad de un instrumento de investigacion es una medida de su consistencia y
estabilidad. La confiabilidad se refiere a la capacidad de un instrumento de producir
resultados consistentes y precisos cada vez que se utiliza en condiciones similares.

(Metodologia de la investigacion, 2023)

El instrumento de recoleccion de datos fue aprobado en un grupo de 20 estudiantes, se utiliz6
el método de confiablidad para esta investigacion. Para estudiar la confiabilidad de cada parte
de la encuesta se aplicé la prueba Alpha Crombach que correlaciona variables y confiabilidad,;
De igual forma se obtuvo un Nivel de conocimiento 0.78989, Nivel de competencia 0.8470 y
Nivel de habilidades 0.8541. Se puede decir que entra en una escala de bueno, lo que se podra

obtener los resultados.

3.5. Fuente de informacion

Martin Vega A. (1995) "se entiende por fuente todo vestigio o fendmeno que suministre una

noticia, informacién o dato".

Para lograr el objetivo de este trabajo de investigacion se tom6 como fuente los grupos de
segundo grado del Centro Educativo Sergio Pérez Delgado, corregimiento San Juan Bautista,
distrito de Chitré, provincia de Herrera, para lograr obtener la informacion necesaria, ya que
como el autor lo indica la fuente nos arroja datos, mismos que se relaciona con la aplicacion

de una lectura para medir el nivel de comprension lectora de los estudiantes e segundo grado.

3.6. Poblacién

Hernandez Fernandez y Baptista (2006; p. 239) “Indican que la poblacion es la totalidad del
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fendmeno a estudiar, donde las unidades poseen caracteristicas en comun, las cuales se
de la investigacion”. La propuesta esta dirigida a estudiante de segundo grado del Centro

Educativo Sergio Pérez Delgado. Cuenta con una matricula de

72 estudiantes.

N * ZQ ik p e q
n= Muestra

el * (N_l}+22 * P*'-]

La muestra se saca de la
poblacién objeto de estudio. En esta ocasion se seleccionaran 50, estudiantes de manera
aleatoria. Tamayo y Tamayo (2006) definen la muestra como un subconjunto representativo
de la poblacidn, que se determina cuando no es posible medir a cada elemento de la poblacion.
En 1994, Bavaresco define el muestreo aleatorio simple como un tipo de muestreo
probabilistico en el que cada elemento de la poblacién tiene la misma probabilidad de ser

seleccionado.

Para calcular el tamafio de la muestra, dado que el universo es finito, es decir, contable, se

utilizo la siguiente férmula:

Donde:

n = tamafo de la muestra

N = total de la poblacién

Z =1.96 al cuadrado (sera del 95%)

p Yy g = proporciones de referencia: se sugiere valores maximos p=0.50 y g = 0.50
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e = error aceptado (la precision sera de un 0.05%)

La muestra seleccionada fue de 50 estudiantes de los cuales 23 son nifios y 27 son nifias.

3.7. Variables de la investigacion

Para La Nuez Bayolo et al. (2008), “las variables de la investigacion son las caracteristicas y
propiedades cuantitativas o cualitativas de un objeto o fendmeno que adquieren distintos
valores, o sea, varian respecto a las unidades de observacion”. Universidad de Ciencias

Pedagogicas "Félix Varela". Villa Clara. Cuba. Tomado

3.7.1 Variable independiente: cuento interactivo

La variable independiente es aquella que se manipulan por el investigador para describir,
explicar el objeto de estudio durante su investigacion. Cabe precisar, que estas variables
generan y explican en la variable dependiente. Que segin Pino (2010) “variable independiente
es aquella que el experimentador modifica a voluntad para averiguar si sus modificaciones

provocan 0 no cambios en las otras variables, 0 sea, en variables dependientes”.

3.7.2. Conceptual

Definicion Conceptual

El Cuento estrategia lidica es oportunidad, la oportunidad como consecuencia de un trabajo
intencionado e intencional, es cercana a la realidad, y la realidad es, en si misma, esencia y
esencialidad del mundo y del vivo mundo del cuento” (Agudelo, 2016, p. 13). Con esta
definicion, Aguedo presenta que es una forma intencionada, busca engagement y

participacion -activa, elementos inherentes a lo ladico.
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3.7.3. La variable independiente: cuento estrategia ludica

Se operativizara a través de la implementacion sistematica de sesiones de cuento que
incorporen elementos ludicos definidos y estandarizados. Una sesion es seleccion y
adaptacion de cuentos, disefio de actividades ludicas integradas. La operatividad es el mapa
detallado y las instrucciones para transformar un concepto en una accion concreta, medible y
controlable dentro de un estudio o intervencion. Esto es fundamental para poder afirmar con
confianza que los cambios observados en los participantes son realmente atribuibles a la

estrategia implementada y no a otros factores.

3.8. Variable dependiente: comprension lectora

Definicion conceptual

Segun Isabel Solé (1998): La comprension de textos es una actividad constructiva compleja
que implica la interaccion entre el lector y el texto (Diaz-Barriga). De acuerdo con Diaz
Barriga (2002) durante el proceso de la comprension el lector utiliza todos sus recursos
cognitivos requeridos tales como habilidades psicolinguisticas, esquemas, habilidades y
estrategias para reconstruir una representacion gue corresponda a los significados expuestos

por el autor del texto.

3.8.1. Definicion operacional

Para esta investigacion, la variable Comprension Lectora se operativizara a través de las
puntuaciones obtenidas por los estudiantes de segundo grado en el Cuestionario de
Comprensiéon Lectora.

Especificamente, la comprension lectora sera medida y descrita en sus tres dimensiones
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principales, tal como se reflejan en el instrumento:

Nivel de comprension lectoral: Se medira por la capacidad del estudiante para identificar,
recordar y recuperar informacion explicita que aparece directamente en el texto. Esto incluye
la identificacion de personajes, escenarios, eventos directamente mencionados, hechos, datos
y detalles. Las puntuaciones se obtendran de los items del CCL-PI disefiados para evaluar

esta habilidad.

Nivel de comprension lectora inferencial: Se mediré por la capacidad del estudiante para
deducir informacion no explicita del texto, es decir, leer "entre lineas". Esto implica realizar
suposiciones, hacer predicciones, identificar causas y efectos no declarados, comprender el
significado de palabras por el contexto, e identificar el mensaje o la idea principal implicita.
Las puntuaciones se derivaran de los items del CCL-PI que requieren este tipo de

razonamiento.

Nivel de comprension lectora critica: Se medira por la capacidad del estudiante para evaluar y
emitir juicios de valor sobre el contenido del texto, contrastdndolo con sus propios
conocimientos 0 experiencias. Esto incluye expresar opiniones justificadas sobre los
personajes o eventos, distinguir hechos de opiniones, identificar el propdsito del autor, y
relacionar el texto con situaciones de la vida real. Las puntuaciones se obtendran de los items

del CCL-PI que demandan una reflexion critica y valorativa.

La puntuacion total en el CCL-PI (suma de las puntuaciones de los tres niveles) representara
el nivel general de comprensién lectora de cada estudiante. Los resultados se presentaran
mediante estadisticas descriptivas (frecuencias, porcentajes, medias y desviaciones estandar)

para cada nivel y para la comprension lectora global.
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Para efectos de esta investigacion, la comprension lectora sera operacionalizada como la

capacidad de los estudiantes de segundo grado para:

Identificar informacion explicita: Esto se medira a través de la habilidad de los estudiantes
para reconocer y recordar personajes, lugares, hechos, detalles y vocabulario literal presente
en textos adecuados a su nivel. Se utilizaran preguntas directas sobre el contenido del texto,
como "¢ Quiénes son los personajes principales?”, ", Donde se desarrolla la historia?" o "¢ Qué

significa la palabra en el texto?".

Comprender la secuencia de eventos: Se evaluara la capacidad de los estudiantes para ordenar
cronolégicamente los sucesos narrados en el texto, identificando la secuencia temporal de las
acciones. Se utilizaran actividades como ordenar imagenes o frases que representen la

secuencia de la historia.

Seguir instrucciones literales: Se medira la habilidad de los estudiantes para comprender y
ejecutar instrucciones escritas sencillas relacionadas con el texto, como "Dibuja el personaje

principal™ o "Escribe una oracién con la palabra "..."".

Extraer la idea principal: Se evaluara la capacidad de los estudiantes para identificar la idea
central del texto, distinguiéndola de las ideas secundarias o detalles. Se utilizaran preguntas
como "¢ De qué se trata principalmente el texto?" o "'; Cuél es el mensaje principal que el autor

quiere transmitir?". Es con base en cuestionarios.

3.8.2. Procedimientos

Este procedimiento detalla los pasos que se seguiran para administrar el cuestionario de

Comprension Lectora Post-Intervencion (CCL-PI) y como se procesaran los datos para
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obtener los resultados de la investigacion. Este proceso asegura la estandarizacion y la

fiabilidad de la recoleccién de informacion.

1. Preparacion previa a la aplicacion

Antes de acercarse a los estudiantes, se llevaran a cabo las siguientes acciones:

Obtencion de permisos a institucionales: Se gestionaran y obtendran los permisos
necesarios de ladireccion del Centro Educativo Sergio Pérez Delgado para llevar a cabo

lainvestigacion en sus instalaciones, especificando las fechas y horarios de aplicacion.

Consentimiento informado de padres/tutores: Se enviaran y recogeran los
consentimientos informados firmados por los padres o tutores legales de todos los
estudiantes de segundo grado que participaran en el estudio. En este documento se
explicara claramente el propdsito de la investigacion, el procedimiento, la

confidencialidad de los datos y la voluntariedad de la participacion.

Capacitacion del personal (si aplica): Si la aplicacion del cuestionario no la realiza
directamente el investigador principal, el personal de apoyo (ej., docentes
colaboradores) seré capacitado sobre las instrucciones exactas, el manejo del tiempo,
la resolucion de dudas comunes y la forma de mantener un ambiente adecuado durante

la prueba.

Preparacion del material: Se asegurara que se disponga de la cantidad suficiente de
cuestionarios CCL-PI impresos, lapices y cualquier otro material necesario (gj.,
cronometro, borradores, tajadores). Cada cuestionario se codificard previamente con

un numero unico para garantizar el anonimato del estudiante.
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Logistica del aula: Se coordinara con el docente del aula para disponer del espacio en el
momento acordado, asegurando que el ambiente sea tranquilo, con buena iluminacion y
ventilacion. Se procurara gque los estudiantes estén sentados de manera individual para evitar

la aplicacion del cuestionario (CCL-PI)

El dia de la aplicacién, se seguiran los siguientes pasos:

e Bienvenida y agradecimiento: Al ingresar al aula, el investigador (o el personal

capacitado) se presentara a los estudiantes y les agradecera su participacion.

e Explicacion clara: Se proporcionaran las instrucciones del CCL-PI de forma verbal,
clara y pausada, utilizando un lenguaje apropiado para estudiantes de segundo grado.
Se enfatizara que no es una "prueba con calificacion", sino una actividad para conocer
como comprenden los cuentos y ayudarles a mejorar en el futuro. Se leeran las

instrucciones escritas del cuestionario en voz alta para asegurar su comprension.

e Resolucion de dudas iniciales: Se dard un breve espacio para que los estudiantes
planteen dudas sobre las instrucciones. Se evitard dar pistas o respuestas sobre el

contenido especifico de los items del cuestionario.

e Inicio de la prueba: Se indicara el momento de inicio y se activara el cronémetro para

controlar el tiempo.

e Monitoreo y apoyo: Durante la aplicacidn, el investigador circulara por el aula para
observar que los estudiantes estén trabajando de forma individual y resolver
cualquier duda puntual relacionada con el formato de la prueba (ej., "donde debo

marcar"). Se evitara influir en las respuestas.
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Control del tiempo: Se informara a los estudiantes cuando falten [ej., 5 0 10 minutos]

para finalizar, para que puedan revisar sus respuestas.

Recoleccién de cuestionarios: Una vez transcurrido el tiempo establecido o cuando
todos hayan terminado, se recogeran ordenadamente los cuestionarios, verificando

que cada uno esté completo y codificado. copia o la interaccion.

Procesamiento y obtencién de resultados

Una vez recolectados los cuestionarios, se procedera a la fase de procesamiento y analisis:

Revision preliminar: Se realizard una revision visual de todos los cuestionarios para
identificar respuestas ilegibles, items sin responder o cualquier anomalia. En caso de

items sin responder, se codificard&n como datos perdidos.

Puntuacion individual: Se calificaréa cada cuestionario de forma individual, asignando
la puntuacion correspondiente a cada item de comprension literal, inferencial y critico,
segun la clave de respuestas preestablecida. Se sumaran las puntuaciones para obtener
el resultado total de comprension lectora de cada estudiante, asi como las puntuaciones

para cada nivel (literal, inferencial, critico).

Creacion de la base de datos: Los datos numéricos de cada estudiante (cddigo de
identificacion, puntuacion total de comprension lectora, y puntuaciones por cada
nivel) se ingresaran en una base de datos digital utilizando un software estadistico (gj.,

SPSS, R, 0 una hoja de célculo avanzada como Microsoft Excel).

Depuracion de datos: Se realizara una verificacion de la base de datos para detectar

posibles errores de entrada o valores atipicos (outliers) que puedan distorsionar los
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resultados.

Analisis descriptivo cuantitativo: Se aplicaran las técnicas de estadistica descriptiva

necesarias para responder a los objetivos de investigacion:

Célculo de medidas de tendencia central: Se calcularan la media, mediana y moda
para la puntuacion total de comprension lectora y para cada nivel (literal, inferencial,

critico). Esto indicara los valores centrales o0 més representativos de los resultados.

Calculo de medidas de dispersion: Se obtendra la desviacion estandar y el rango para evaluar la

variabilidad o dispersion de las puntuaciones alrededor de la media.

Anélisis de frecuencias y porcentajes: Se calcularan las frecuencias absolutas y
relativas (porcentajes) para cada puntuacion o rango de puntuaciones, lo que permitira
conocer la distribucion de los estudiantes en los diferentes niveles de comprension
lectora (ej., cuantos estudiantes se encuentran en un nivel "bajo", "medio" o "alto"

segun los criterios establecidos).

Representacion gréfica: Los resultados clave serdn presentados visualmente a través
de graficos apropiados, como graficos de barras, diagramas de caja o histogramas, para

facilitar su comprensién e interpretacion.

Interpretacion de resultados: Finalmente, se interpretaran los resultados estadisticos
en funcion del objetivo general y los objetivos especificos del estudio. Se describira
el nivel de comprension lectora alcanzado por los estudiantes en sus dimensiones
literal, inferencial y critica, y se discutiran estos hallazgos en relacién con las

expectativas o supuestos de investigacion planteados y la literatura existente.
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3.8.3. Disefio de la prueba

El disefio de la prueba en esta investigacion es un componente crucial para describir el nivel
de comprension lectora de los estudiantes de segundo grado después de que hayan participado
en el cuento estrategia ludica. Dado el enfoque cuantitativo y el tipo de investigacion

descriptivo y transversal, la prueba se centrara en una Unica medicion post-intervencion.

3.8.4. Naturaleza y proposito de la prueba

La prueba consistira en la aplicacion del Cuestionario de Comprension Lectora Post-
Intervencion (CCL-PI). Su propdsito es medir de manera sistematica y cuantitativa el nivel
de comprension lectora (en sus dimensiones literal, inferencial y critica) que poseen los
estudiantes una vez finalizados su exposicion a el Cuento Estrategia Ludica. Esta medicion
proporcionara los datos necesarios para describir el estado de la variable dependiente de la

investigacion en el momento de la evaluacion.

El instrumento principal para esta prueba es el CCL-PI, disefiado para evaluar la comprension

lectora en estudiantes de segundo grado.

Nombre del instrumento: Cuestionario de comprension Ictora Post-Intervencion (CCL-PI).

Autoria: EI CCL-PI es un instrumento de elaboracién propia para esta investigacion, basado
en los estandares curriculares de comprension lectora para el segundo grado en Panama, en
los modelos tedricos de la comprension lectora que diferencian sus niveles.

Obijetivo especifico del instrumento: Evaluar de forma diferenciada la capacidad de los
estudiantes para comprender textos en sus niveles literal, inferencial y critico, tras haber sido

expuestos a la estrategia de cuento interactivo.
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Estructura y contenido: El cuestionario se compone de un cuento corto El viaje de la oruga,
seleccionado por su adecuacion a la edad e interés de los estudiantes de segundo grado. Cada
pasaje es seguido por un conjunto de preguntas disefiadas para indagar en los tres niveles de

comprension:

Las preguntas 1,2,7,8 de comprension literal: Enfocadas en la identificacion de informacion
explicita, como "¢ Quién es el personaje principal?”, "¢Donde ocurre la historia?", o ";Qué

objeto uso el personaje?".

Las preguntas 3,4 son de comprension inferencial: Requieren que el estudiante deduzca
informacidn no explicita, como "¢Por qué crees que el personaje actué de esa manera?”, o

"¢ Qué pudo haber pasado después?".

La pregunta 5 de comprension critica: Implican una valoracion o juicio sobre el texto, como

";Qué opinas de la decision del personaje?”, o ";Crees que esta historia tiene alguna

ensefianza para nosotros?

Cabe sefialar que los resultados muestran que la gran mayoria de tus preguntas evaluaron la
comprensidn literal, y las preguntas que parecian inferenciales o criticas fueron respondidas
por los estudiantes a un nivel que solo requeria informacion explicita del texto, y que si se
lleva una propuesta a la escuela serian de gran ayuda para el desarrollo de la comprension
lectora-

Confiabilidad (Consistencia Interna): Se realizara una prueba piloto del CCL-PI con una
muestra de 10 estudiantes de segundo grado que posean caracteristicas similares a la
poblacion de estudio, pero que no formaran parte de la muestra final de la investigacion. Tras

la aplicacion, se calculara el coeficiente Alfa de Cronbach para determinar la consistencia
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interna del instrumento. Se espera obtener un valor de Alfa de Cronbach superior a [e]., 0.70]

para considerar el instrumento como confiable.

3.8.5. Procedimiento de aplicacion de la prueba

La aplicacion del CCL-PI se realizara bajo un protocolo estandarizado para garantizar la

uniformidad en la recoleccion de datos.

Momento de Aplicacién: La prueba se aplicara una Unica vez, al finalizar todo el periodo de
implementacién del Cuento Estrategia Ludica con los estudiantes. Se coordinara una fecha y

hora especificas con el Centro Educativo Sergio Pérez Delgado.

Contexto de Aplicacion: La prueba se llevara a cabo en las propias aulas de clase de los
estudiantes, durante el horario escolar. Se buscara un ambiente tranquilo, libre de
distracciones, y con las condiciones adecuadas de iluminacién y ventilacion. Los estudiantes

seran ubicados individualmente para asegurar la independencia en sus respuestas.

Administracion de la Prueba: La administracion del CCL-PI estara a cargo del investigador
principal [0 'de un equipo de asistentes de investigacién previamente capacitados y
estandarizados. Se proporcionaran instrucciones claras y uniformes a todos los estudiantes,
asegurando que comprendan el procedimiento y el formato de las preguntas. Se enfatizara
que no es una prueba con calificacion, sino una actividad para conocer como comprenden los
cuentos.

Duracion: Se asignard un tiempo estimado de 60 minutos para la aplicacion completa del
cuestionario, incluyendo la lectura de instrucciones y la resolucion de todos los items. Se

brindara un breve aviso cuando falte poco tiempo para finalizar.
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Consideraciones éticas: Antes de la aplicacion, se confirmard que se cuenta con el
consentimiento informado de los padres/tutores de todos los participantes. Se garantizara la
confidencialidad de las respuestas individuales mediante el uso de codigos numéricos en lugar
de nombres, y se asegurara la voluntariedad de la participacion, informando a los estudiantes

que pueden retirarse en cualquier momento sin consecuencias.

3.8.6. Aplicacion de la prueba

Recoleccion de pruebas: Se recogeran las pruebas una vez que los nifios hayan terminado de

responder. Se agradecera a los nifios por su participacion.

En cuanto al procedimiento de analisis de resultados de puntuaciones medias que. permite
conocer el rendimiento promedio del grupo en la prueba. Se calcula sumando todas las

puntuaciones y dividiendo el resultado por el nimero de estudiantes.

Desviacién estandar: Indica cuanto se dispersan las puntuaciones individuales alrededor de la
media. Una desviacion estandar alta sugiere que las puntuaciones son muy variadas, mientras

que una desviacién estandar baja indica que las puntuaciones son méas homogéneas.

s=sqrt(Z(x - x)"2/(n-1))

Donde s es la desviacién estandar

Y es el simbolo de sumatoria

X es cada dato

x es la media aritmética de los datos

n es el nimero de datos
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS
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4.1. Interpretacion de los resultados

Este capitulo presenta el analisis e interpretacion de los datos recolectados a través de la
aplicacion del cuestionario disefiado para evaluar el nivel de comprension lectora de los
estudiantes de segundo grado del nivel primario del Centro Educativo Sergio Pérez Delgado,
tras la lectura del texto "El viaje de la oruga”. La muestra estuvo compuesta por 50

estudiantes, de los cuales 23 son nifios y 27 son nifas.

4.1.2 Informacion de los estudiantes

Gréfica# 1
Distribucion de la muestra de género
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4.1.3. Introduccién de los resultados:

El gréfico de barras presenta la distribucion de estudiantes segun su sexo. Los datos
muestran que hay un total de 50 estudiantes, de los cuales 23 son nifios y 27 son nifias. Esto
indica una ligera mayoria de nifias en el grupo, lo que puede ser relevante al analizar la
composicion demografica y al planificar actividades que consideren la equidad de género.
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Grafica# 2

:Me gusta leer?
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Pregunta # 1 ; Me gusta leer?

La mayoria de los estudiantes respondi6 que siempre les gusta leer (23 estudiantes), seguido
de a veces (18). Solo 6 respondieron frecuentemente y 3 dijeron que nunca les gusta leer. Esto
muestra que, en general, hay una actitud positiva hacia la lectura.

Pregunta # 2 ¢ Qué te gusta leer?

;Qué te gusta leer?

25}

Cuentos Frecuentemente Siempre

En esta pregunta, 22 estudiantes respondieron siempre, 16 dijeron frecuentemente y 12
eligieron cuentos. Esto indica que los estudiantes leen con frecuencia, y aunque algunos
prefieren los cuentos, muchos tienen el habito constante de leer.

Anédlisis de la lectura: “El viaje de la oruga”



Pregunta # 1
;Donde vivia Olivia al principio?
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La gréfica presenta las respuestas de los estudiantes sobre el lugar donde vivia Olivia al
inicio del cuento. La mayoria identificd correctamente que vivia en una hoja de manzana, lo
cual indica atencién al detalle desde el inicio de la lectura.

Pregunta # 2

¢A quién conocio Olivia en su viaje?
50
401
30t
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101

Cantidad de estudiantes

Este gréafico se plasma las respuestas con relacién al personaje que Olivia conoci6 durante su
recorrido. La opcion mas seleccionada fue "a una arafia”, lo que evidencia que los estudiantes

recordaron con claridad este encuentro importante en la historia.
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Pregunta # 3

:Qué le contod la mariposa a Olivia?

1] w I u
(=] (=] (=] =
- T T T

=
<
T

Cantidad de estudiantes

=]

Este gréafico refleja que todos los estudiantes entendieron el mensaje de la mariposa, ya que
seleccionaron la opcion "sobre un jardin lleno de flores". Esto demuestra una comprension
general del contenido central del cuento.

Pregunta # 4

¢Como se sintid Olivia al final?
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Aqui se muestran las respuestas de como se sintio Olivia al concluir su viaje. Todos los

estudiantes eligieron la opcion "Feliz", lo que indica que captaron el mensaje positivo y el

cierre emocional de la historia.
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Pregunta # 5

&6 :Coémo te sentiste al leer el cuento?
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La gréafica evidencia como se sintieron los estudiantes despues de leer el cuento. La
mayoria expreso sentirse “Alegre”, lo cual sugiere que la lectura generé emociones

positivas en ellos. Un pequefio grupo no respondid la pregunta.

Pregunta # 6

, ¢Por qué crees que Olivia decidié hacer un viaje?
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Pregunta # 7

¢ Qué significa la palabra oruga?

En esta pregunta, todos los estudiantes (n=50) respondieron correctamente que “oruga”

50

significa un gusano. Este resultado refleja que comprendieron adecuadamente el vocabulario

utilizado en la lectura y lograron asociar el término con el personaje principal de la historia.



Pregunta # 8

¢ Qué significa la palabra telarafa?

Al igual que en la pregunta expuesta anteriormente, todos los estudiantes (n=50)
respondieron que “telarafia” es una tela. Esto nos demuestra, que el grupo interpretd
correctamente el significado de la palabra dentro del contexto de la historia, lo cual refuerza
la comprension lectora.

Enunciado # 9

Realiza un dibujo méagico que represente una escena del cuento

Esta actividad no requiere de una grafica, ya que es una representacion artistica y
cualitativa. Aqui todos los estudiantes realizaron un dibujo acorde con el contenido de la
lectura, manifestando la buena interpretacion del contenido mediante dibujos.

Enunciado # 10

Dramatiza las escenas leidas

Esta actividad también es cualitativa y participativa. Por ende, cabe mencionar que todos
los alumnos participaron activamente en la dramatizacién, demostrando, que la parte ludica

interesa mas a todos los alumnos.
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4.1.4. Cronograma de disefio de investigacion
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v
Elaboracion de instrumentos y guias Vi v
Validacion de los instrumentos y guias v v
Aplicacibon de los instrumentos v
de realizacion de guias
Triangulacion de datos v v
Redaccién de conclusiones v v
Elaboracion de las recomendaciones v v Vv
Redaccion del informe borrador v v v v
Presentacion del borrador final v/ v
Presentacion y divulgacion del informe final v/ v




CONCLUSIONES

La investigacion determiné que, tras la implementacion del cuento interactivo como
estrategia ludica, los estudiantes de segundo grado del Centro Educativo Sergio Pérez
Delgado demuestran un alto nivel de comprension lectora literal. Esto se evidencia en la

capacidad consistente de los estudiantes para:

Detalles explicitos del texto: Como el lugar donde vivia Olivia (hoja de manzana) y el

personaje que conocié (la arafa).

Vocabulario directo: La totalidad de los estudiantes lograron definir correctamente

términos como "oruga" y "telarafia" en el contexto de la historia.

Seguimiento de la trama principal: La comprension del "mensaje de la mariposa” como "un
jardin lleno de flores" y la emocion final de Olivia como "Feliz" (asumiendo que estas

respuestas provienen de informacion explicita o muy directa en el cuento).

La implementacion de las actividades ludicas integradas al cuento interactivo fue un éxito en

términos de participacion y expresion.

Expresion a través del dibujo: La capacidad de todos los estudiantes para realizar dibujos
acordes con el contenido de la lectura demuestra una buena interpretacion general del cuento

y una conexion significativa con la historia a través de un canal creativo.

Alta participacion en la dramatizacion: La participacion activa de todos los alumnos en la
dramatizacion de las escenas leidas subraya el gran interés que la parte Iudica de la estrategia

genero en ellos, lo cual es un indicador positivo de compromiso y disfrute con la actividad.
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Estos resultados refuerzan la idea de que la incorporacion de elementos ludicos es una via
efectiva para mantener el interés y la motivacion de los estudiantes de segundo grado,

facilitando su involucramiento activo con el material de lectura.

El estudio indica que la lectura del cuento interactivo como estrategia ludica genero
emociones positivas en la mayoria de los estudiantes. La respuesta predominante de sentirse
"Alegre" después de la lectura sugiere que la experiencia fue placentera y motivadora, lo cual

es un factor crucial para fomentar el gusto por la lectura a edades tempranas.
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RECOMENDACIONES

Basado en los hallazgos de esta investigacion, que describen el nivel de comprension lectora
literal en estudiantes de segundo grado tras la implementacion del cuento interactivo como
estrategia ladica, y considerando las limitaciones identificadas, se formulan las siguientes

recomendaciones:
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Para potenciar los Niveles de Comprension lectora inferencial y critica con cuentos interactivos.

Aunque la estrategia ludica demostro ser efectiva para la comprension literal, es fundamental
disefar actividades y preguntas mas especificas que estimulen los niveles inferencial y critico

de la comprensién lectora en futuras intervenciones.

Para el nivel inferencial: Incluir preguntas que inviten a los estudiantes a deducir
motivaciones de personajes, predecir eventos, identificar causas y efectos implicitos, o

encontrar el significado de palabras por el contexto.

Para el nivel critico: Promover el debate y la expresion de opiniones sobre la historia, la
evaluacion de las acciones de los personajes, la relacion del cuento con experiencias

personales o valores, y la identificacion de mensajes o moralejas de forma mas profunda.

Diversificar las Estrategias Ludicas Integradas

Si bien la dramatizacion y el dibujo mostraron alta participacion, se recomienda explorar una
gama mas amplia de actividades ludicas que complementen el cuento interactivo y refuercen

la comprension en sus diferentes niveles.

o Juegos de roles mas complejos que requieran que los estudiantes piensen como los

personajes en situaciones nuevas.
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o Actividades de resolucion de problemas basadas en la trama del cuento.

« Lacreacion colectiva de finales alternativos o secuelas de la historia para estimular la

creatividad y la comprension profunda.
o Uso de titeres o0 marionetas para la narracion y el analisis de personajes.
3. Evaluar el Impacto a Largo Plazo y el Proceso de Mejora

Para futuras investigaciones, se aconseja adoptar disefios que permitan medir el cambio y la

influencia de la estrategia ltdica a lo largo del tiempo.

o Estudios cuasi-experimentales con pre-test y post-test, y preferiblemente con un grupo
control, para determinar si la estrategia realmente genera una mejora significativa en

la comprension lectora.

o Mediciones de seguimiento para evaluar la sostenibilidad de los efectos de la

estrategia en el tiempo.
4. Fortalecer la Capacitacion Docente

Es crucial que los docentes que implementen la Cuento Estrategia Ludica reciban
capacitacion continua y especifica no solo en las técnicas de narracion oral y actividades
ludicas, sino también en el disefio de preguntas de comprension lectora multinivel y en

estrategias para fomentar el pensamiento critico y la inferencia en el aula.

Para futuras investigaciones, se recomienda disefiar cuestionarios con un mayor nimero de
items especificamente formulados para evaluar las habilidades inferenciales y criticas, y
emplear analisis que permitan una distincion mas clara entre los niveles de comprension.

Ademas, considerar la integracidn de técnicas cualitativas (como entrevistas focales o analisis



de contenido de producciones orales) podria enriquecer la comprension de como los

estudiantes construyen significados mas alla de lo explicito.
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Tabla N°1

Matriz informativa centrada

Denominacién_de la investigacion: El cuento interactivo como estrategia ludica

paralacomprension lectora en estudiantes de segundo grado del Centro Educativo
Sergio Pérez Delgado

Objetivos Generales:
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Objetivos
especificos

Dimensiones

Informacién que se
necesita recabar

Poblacién y muestra

Técnicas e
instrumentos

Equipo de
Maestros Estudiantes Directores Supervisores expertos
Poblacién
N DATOS: N DATOS: 50 N DATOS:1 |NDATOS:1 |NDATOS: 1
10 maestros aproximadame |profesora Padres de SUPERVISOR
nte familia
Muestra
N datos: N datos: N datos: N datos: N datos
estudiantes 50 |1 profesora |Padres de |1 profesora
(50°/.) (100°/) familia 72 [(100%)
5 maestros directora de (500/_) poblaciéon
(50°/.) escuela poblacién total
Poblacién total
total
Determinar el Uso de estrategias ludicas parala Percibir el nivel de comprension |2.4
uso que le dan las | contribucién en el proceso de la lectora de los estudiantes. 25
estrategias ludicas | comprensién lectora. 26
para la Concepto de estrategias ludicas.
contribucién en el
proceso de la 2.10-2.13

comprensién
lectora.

Proceso de comprension

lectora.

Cuestionarios

[J Maestros
[ Estudiantes

Entrevistas

[0 Directora de
escuela.
[JSubdirectores.
[J Supervisor




Evaluar mediante
estrategias ludicas
el interés por la
comprension
lectora.

Estrategias ludicasy el
interés por la
comprension lectora.

Estrategias ludicas,

Interés por la comprension
lectora.

Aplicacién de estrategias
lddicas.
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Evaluar el
reforzamiento de
la comprension
lectora en los
estudiantes a
través del uso de
las TIC'S.

Razonamiento de la

comprension lectora ,a
través del uso de las tic”s

Concepto de las tics.
Razonamiento de la

comprension lectora.
Uso de las tics para la
comprensién lectora.

Profesores
(cuestionario)

Estudiantes
(cuestionario)

Directora
de escuela
(entrevista)

Supervisor
(entrevista)

Analizar el nivel
de comprensiéon
lectora de los
estudiantes y asi
propiciar
estrategias ludicas
de acuerdo a su
necesidad.

Nivel de comprensién

lectora.

Conceptualizacion de
comprension lectora,
Necesidad de estrategias
ludicas en el
aprendizaje. Adquisicion
de las ideas de
comprension lectora.




Tabla No.2

Tipos de investigacion
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El cuento interactivo como estrategia ludica para la comprension lectora de estudiantes de

segundo grado del nivel primario del nivel primario del Centro Educativo Sergio Pérez

Delgado.

Tipos de investigacidn paradigma cualitativo

Tipos de investigacién paradigma cuantitativo

Etnogréfico

Estudio de
casos

Investigacion
accion
investigacion

Estudios
participativos

Investigaciones cuantica
experimentales

Investigacidn cuantica no
experimentales

Cuaxi - Descriptiva| Transaccio | Longitudinal
Experimento |experimento nal
propiamente |Ex post
dicho facto
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Tabla No.3
Variables de la investigacion

El cuento interactivo como estrategia ludica para la comprension lectora en estudiantes de segundo grado del Centro Educativo
Sergio Pérez Delgado

Definiciones

Conceptuales Operacionales
Variables
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Variable 1.

Cuento Interactivo

Cuento  estrategia  ladica  es

oportunidad, la oportunidad como
consecuencia  de  un  trabajo
intencionado e intencional es cercana a
la realidad, y la realidad es, en si
misma, esencia y esencialidad del

mundo Yy del vivo mundo del cuento™

(Agudelo, 2016, p. 13).

implementacion sistematica de sesiones de
cuento que incorporen elementos ludicos
definidos y estandarizados. Una sesion es
seleccion y adaptacion de cuentos, disefio de
actividades ludicas integradas

3 Variable 2. Proceso

comprension lectora.

de

la

Sefialan que inferir “es la habilidad de
comprender algun aspecto determinado
del texto a partir del significado del resto.
Consiste en superar lagunas que por
causas diversas aparecen en el proceso
de construccién de la comprension” (Luna
y Sanz en Cassany, 1994: 218)

La habilidad de comprender un texto da
como significado del resultado y ayuda al
proceso de construccibn de la
comprension lectora.

El proceso de comprension consiste en
acercamientos progresivos al texto,
mediante los cuales el lector va
elaborando hipétesis que luego rechazara
o confirmara definitivamente.

https://ecptqu.eco.catedras.unc.edu.ar/unidad-3/comprension-lectora/
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Dimensién 1.0 Comprension

Variable Dimension Indicador Pregunta

Cuento Interactividad en la Nivel de participacion Disfrutaste la lectura del
. i Narracion Activa del Estudiante cuento

Interactivo

Se muestra
entusiasmado y motivado
durante las actividades

y distrae facilmente o se
Elementos Ludicos muestra desinteresado
Integrados Post-

Narracion

Implementacion de
Juegos Relacionados

El nifio relaciona |
con el Cuento 0 refaciona os

juegos con la
informacion del texto

El nifio hace dibujos de la
lectura

El nifio comprende los
conceptos  clave  del
cuento a través de los

juegos
Comprension Comprension Identificacion de #1, #2,
lectora literal informacién #7, #8.
explicita
Comprension Identificacion
#3, #4

inferencial

Comprension
critica

inferencial

Identificacion
critica

#5
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Cuestionario 1
Introduccion
El instrumento de evaluacion presente busca recabar informacién

sobre el nivel de comprension lectora de los nifios de segundo
grado del Centro Educativo Sergio Pérez. Cada nifio de manera
individual leera el cuento y procedera a resolver las preguntas. El
docente no debe intervenir para no contaminar los resultados.
Deben encerrar en un circulo la letra de la respuesta que el
estudiante considere acertada.
|. Datos del estudiante
1. Sexo: Debe colocar un
gancho en el sexo ()
Hombre 0
Mujer
¢Me gusta leer?
a- Nunca
b- A veces
c- Frecuentemente

d- Siempre
¢ Qué te gusta leer?
e- Cuentos
c- Frecuentemente
d- Siempre




Analisis de la lectura “El viaje de la oruga”

Texto:

Habia una vez una pequefia oruga llamada Olivia que vivia en
una hoja de un arbol de manzana. Olivia era muy feliz comiendo
hojas y creciendo cada dia mas. Un dia, Olivia decidié hacer un
viaje para conocer el mundo.

Primero, se encontré con una arafia que tejia una telarafia muy
bonita. La arafia invito a Olivia a quedarse con ella, pero Olivia
gueria seguir su camino.

Luego, Olivia conocié a una mariposa que volaba muy alto. La
mariposa le cont6 a Olivia sobre los hermosos jardines llenos de
flores. Olivia se emocion6 mucho y decidié que queria conocer
esos jardines.

Después de mucho caminar, Olivia llegé a un jardin lleno de
flores de muchos colores. jEra el lugar mas hermoso que habia

visto en su vida! Olivia se sintié muy feliz de haber hecho su viaje.

Preguntas:
1. ¢ Donde vivia Olivia al principio?
a) En una hoja de lechuga
b) En una hoja de manzana
¢) En una hoja de platano
2. ¢ A quién conocio Olivia en su viaje?
a) A un gusano
b) A una arafa
C)A un caracol
3. ¢ Qué le contd la mariposa a Olivia?
a) Sobre un bosque oscuro
b) Sobre un jardin lleno de flores
c) Sobre un rio muy grande

4. ; Como se sinti6 Olivia al final?
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a) Triste

b) Enojada

c) Feliz

5. ¢ Como te sentiste al leer el cuento?
a. Confundido

b. Molesto

c. Alegre
d. No me intereso6

6. ¢Por qué crees que Olivia

decidié hacer un viaje?

Respuesta abierta.

7. ¢Qué significa la palabra
(0] (1[0 I- 1 O RSRRPRPRRTRT

8. ¢Qué significa la palabra telarafia? e e EEE

9. Realiza un dibujo méagico que represente una escena del cuento

« 10. Dramatiza escenas leidas.



