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e Dentro de esta tecnologia de la informacién y la comunicacién se encuentran:
Internet Explorer, Google Chrome, Reproductor de Multimedia, Reproductor
Windows Media, Reproductor Multimedia VLC, aplicaciones para visualizar, crear

- y modificar con el formato Portable Document Format, WhatsApp, Messenger,

Facebook y Blooger.
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Anexo A. Encuesta dirigida a los estudiantes de 8°

UNIVERSIDAD DE PANAMA
VICERRECTORIA DE INVESTIGACION Y POSTGRADO
CENTRO REGIONAL UNIVERSITARIO DE VERAGUAS

DIRECCION DE INVESTIGACION Y POSTGRADO PROGRAMA
DE MAESTRIA EN MUSICA
FACULTAD DE BELLAS ARTES

CUESTIONARIO N° 1

Dirigida a: Estudiantes de 8° del Colegio Instituto David

Fecha: Colegio:

. OBJETIVO: El presente cuestionario tiene como finalidad comprobar si el software aplicado a la
didactica de la Educacion Musical mejora el rendimiento académico de los estudiantes.

INSTRUCCIONES:

. Utilice un boligrafo para llenar el cuestionario

. Elija la opcion o las opciones que mejor describa lo que piensa usted

. Marque con claridad la opinion escogida con una cruz (x)

. Su respuesta serd confidencial, como usted puede observar, en ningun momento se le pide su nombre

MUCHAS GRACIAS POR SU COLABORACION.

DATOS GENERALES:
Edad:

Sexo: FO v

(Has utilizado, con anterioridad, algiin Software para el trabajo durante las clases de Educacion Musical?
sid NoJ
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Durante mi preparacién académica como profesional, estudié una Maestria en
Musica con la Universidad de Panamad, la cual esta acreditada como una de las mas
importantes de nuestro pais. He tenido la experiencia de estudiar con la ayuda de la
tecnologia y el uso de las redes sociales y nos fue muy bien. La diferencia con respecto a
la forma tradicional en que estudié para convertirme en un profesor de musica es notable;
ya que, con el uso de la tecnologia, ahora podemos comunicarnos con nuestros profesores

y compafieros de clases.
Después de haber leido lo anterior, firmo que estoy de acuerdo en la incorporacion
del uso de las redes sociales en la clase de Educacion Musical para los octavos grados, en

este afio escolar 2017,

Atentamente,

Mario A. Cérdoba Acudiente
Profesor de Miisica


















Anexo G, Libreta de calificaciones
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Fotografia 9. Lista de asistencia de nuestro grupo 8° D.
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Forografia 10. Notas diarias y de apreciacion de los estudiantes del 8° D, con sus
respectivos promedios del primer trimestre 2017.

Fotografia 1. Aspectos a evaluar durante el trimestre. A los estudiantes que no

cumplieron con las asignaciones que se encontraban dentro del avla virtual no se les evaluo.,
ni se les puso fracaso.
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Fotografia 11. Las calificaciones finales muestran la cantidad de estudiantes aprobados y
reprobados, si hay alguno retirado o sin nota.
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Grifica 2

;Has utilizado el Multimedia como medio para el desarrolio de las clases?

g

Fuente: Cordoba, 2017

Cuadro 2

(Has utilizado el Multimedia como medio para el desarrollo de las clases?

Fuente: Cordoba, 2017
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Grifica 3
(Consideras el Multimedia como fuente de enriquecimiento v aprendizaje en el aula?

B Casi stergre
B Sierpre

Fuenie: Cordoba, 2017

Cuadro 3

(Consideras el Multimedia como fuente de enriquecimiento y aprendizaje en el aula?

Fuente: Cordoba, 2017



Grifica 4

. Piensas que el Multimedia motiva a los estudiantes a tener un buen rendimiento
académico en la asignatura que impartes?

Il Casi siempre
Wl Siempre

Fuente: Cordoba, 2017

Cuadro 4

;Piensas que el Multimedia motiva a los estudiantes a tener un buen rendimiento
académico en la asignatura que impartes?

Fuente: Cordoba, 2017
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Grifica §

:Consideras que la autoestima es un factor que influye en el rendimiento escolar de los
estudiantes?

Fuente: Cordoba, 2017
Cuadro §

:Consideras que la autoestima es un factor que influye en el rendimiento escolar de los
estudiantes?

Fuente: Cordoba, 2017
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Grifica 6

;El ambiente en que se desenvuelven los estudiantes es un factor que influye en el
rendimiento escolar de ellos?

Fuente: Cordoba, 2017

Cuadro 6

(El ambiente en que se desenvuelven los estudiantes es un factor que influye en el
rendimiento escolar de eflos?

Fuente: Cordoba, 2017
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Grifica 7

(El aspecto socioecondomico es un factor que influye en el rendimiento escolar de los
estudiantes?

Fuenie: Cordoba, 2017

Cuadro 7

. El aspecto socioecondmico es un factor que influye en el rendimiento escolar de los
estudiantes?

Fuente: Cordoba, 2017
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Grafica 8

/Consideras que ¢l uso de Internet Explorer te ha servido para el desarrollo de
habilidades afectivas, psicomotoras y cognitivas con los estudiantes?

W nunca
B Casi siempre
D siempre

Fuente: Cordoba, 2017

Coadro 8

. Consideras que el uso de Intemet Explorer te ha servido para el desarrollo de
habilidades afectivas. psicomotoras v cognitivas con los estudiantes?

CRITERIOS “FRECUENCIA PORCENTAIE
- 1 {ad

I
Fuente: Cordoba, 2007
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Grafica 9

{Google Chrome te ha servido para el desarrollo de habilidades afectivas, psicomotoras y
cognitivas con los estudiantes?

B Casi giempre
B Sserrgre

Fuente: Cordoba, 2017

Cuadro 9

i Google Chrome te ha servido para el desarrollo de habilidades afectivas, psicomotoras y
cognitivas con los estudiantes?

Fuente: Cérdoba, 2017
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Grifica 10

(El reproductor de Multimedia te ha servido para el desarrollo de habilidades afectivas,
psicomotoras y cognitivas con los estudiantes para las clases que impartes?

W Cost wompro
B Sempre

Fuente: Cordoba, 2017

Cuadro 10

LEl reproductor de Multimedia te ha servido para ¢l desarrollo de habilidades afectivas,
psicomotoras y cognitivas con los estudiantes para las clases que impartes?

Fuemte: Cordoba, 2017



Grafica 11

(El reproductor de Windows Media te ha servido para el desarrollo de habilidades
afectivas. psicomotoras y cognitivas con los estudiantes para las clases que impartes?

Fuente: Cérdoba, 2017

Cuadro 11

.El Reproductor de Windows Media te ha servido para el desarrollo de habilidades
afectivas, psicomotoras y cognitivas con los estudiantes para las clases que impartes?

Fuente: Cordoba, 2017
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Grifica 12

(El reproductor VLC te ha servido para el desarrollo de habilidades afectivas,
psicomotoras y cognitivas con los estudiantes para las clases que impartes?

Fuente: Cordobu, 2017

Cuadro 12 )
. El reproductor VLC te ha servido para el desarrollo de habilidades afectivas,
psicomotoras y cognitivas con los estudiantes para las clases que impartes?

Fuente: Cordoba, 2017



Grifica 13
(Las aplicaciones para visualizar, crear y modificar archivos con el formato Portable
Document Format (PDF) te han permitido el desarrollo de habilidades afectivas,
psicomotoras v cognitivas con los estudiantes?

Fuente: Cordoba, 2017

Cuadro 13
¢ Las aplicaciones para visualizar, crear y modificar archivos con el formato Portable
Document Format (PDF) te han permitido el desarrollo de habilidades afectivas.
psicomotoras y cognitivas con los estudiantes?

Fuente: Cordoba, 2017



Grafica 14
;Utilizas algun editor de partitura. aplicacion informatica o video juego que permita el
desarrollo de habilidades afectivas, psicomotoras y cognitivas en el aula de clases?

Fuente: Cordoba, 2017

Cuadro 14

iUtilizas algun editor de partitura, aplicacion informatica o video juego que permita ¢l
desarrollo de habilidades afectivas, psicomotoras y cognitivas en el aula de clases?

— i I

(=]

Fuente: Cordoba, 2017
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Grifica 15

¢ Consideras WhatsApp como una aplicacion de mensajeria instantdnea que incentiva al
desarrollo de habilidades afectivas, psicomotoras y cognitivas para las clases que
impartes?

B Casi runca

Ocasi siempre

Fuente: Cordoba, 2017

Cuadro 15

(Consideras WhatsApp como una aplicacion de mensajeria instantanea que incentiva al
desarrollo de habilidades afectivas, psicomotoras y cognitivas para las clases que
impartes?

Fuente: Cordoba, 2017
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Grafica 16

. Consideras Messenger como una aplicacion de mensajeria instantanea que promueve el
desarrollo de habilidades afectivas, psicomotoras y cognitivas en el aula de clases?

M Canl runca
m
O casi siompre

Fuente: Cordoba, 2017

Cuadro 16

;Consideras Messenger como una aplicacion de mensajeria instantanea que promueve el
desarrollo de habilidades afectivas, psicomotoras y cognitivas en el aula de clases?

Fuente: Cirdoba, 2017
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Grafica 17

. Consideras que Facebook es una red social que ha permitido el desarrollo de habilidades
afectivas. psicomotoras y cognitivas para el aula de clases?

B Casi nunca
B Casi siempre

Fuente: Cordoba, 2017

Cuadro 17

;Consideras Facebook como una red social que ha permitido el desarrollo de habilidades
afectivas, psicomotoras y cognitivas para el aula de clases?

" CRITERIOS FRECUENCIA |  PORCENTAJE

Casi siempre ' 4 80.00%
Casi nunca o 20.00%

Fuemie: Cordoba, 2017
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Grafica 18
;Consideras Blogger como una red social que ha desarrollo habilidades afectivas,
psicomotoras y cognitivas para el aula de clases?

B Casinunca

Dlcasi siempre

Fuente: Cordoba. 2017

Cuadro 18
2 Consideras Blogger como una red social que ha desarrollo habilidades afectivas,
psicomotoras v cognitivas para el aula de ¢lases?

Fuente: Cordoba, 2017
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Anexo . Cuestionario para conocer la opinion de los docentes en el uso de las Tics
en el aula.

UNIVERSIDAD DE PANAMA
VICERRECTORIA DE INVESTIGACION Y POSTGRADO
CENTRO REGIONAL UNIVERSITARIO DE VERAGUAS

DIRECCION DE INVESTIGACION Y POSTGRADO PROGRAMA

DE MAESTRIA EN MUSICA

FACULTAD DE BELLAS ARTES

CUESTIONARIO N° 2
Dirigida a: Profesores del Colegio Instituto David

Fecha: Colegio:

¢ OBJETIVO: El presente cuestionario tiene como finalidad comprobar si la
Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion influye en el rendimiento
académico de los estudiantes y en las habilidades afectivas, psicomotoras y
cognitivas,

INSTRUCCION:

Utilice un boligrafo para llenar el cuestionario.

Elija la opcidn o las opciones que mejor describa lo que piensa usted.

Marque con claridad la opinion escogida con una equis (x).

Su respuesta serd confidencial. como usted puede observar, en ninglin momento se le
pide su nombre.

MUCHAS GRACIAS POR SU COLABORACION.

DATOS GENERALES:
Edad:
Sexo:d F UM
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11, ;El Reproductor de Windows Media te ha permitido el desarrollo de habilidades
afectivas, psicomotoras y cognitivas con los estudiantes para las clases que impartes?

Siempre 0
Casi siempre O
Nunca 0
Casi nunca O

12. { El Reproductor Multimedia VLC ha permitido el desarrollo de habilidades afectivas,
psicomotoras y cognitivas con los estudiantes para las clases que impartes?

Siempre O
Casi siempre O
Nunca 0

Casi nunca 0

13, ;Las aplicaciones para visualizar, crear y modificar archivos con el formato Portable
Document Format (PDF) te permite el desarrollo de habilidades afectivas,
psicomotoras y cognitivas con los estudiantes?

Siempre 0
Casi siempre O
Nunca O

Casinunca 3

14. ;jUtiliza usted algun editor de partitura, aplicacion informética o video juego que
permita el desarrollo de habilidades, afectivas, psicomotoras y cognitivas para el aula
de clases?

Siempre (]
Casi siempre [
Nunca O

Casi nunca 0O

15. ;Consideras WhatsApp como una aplicacion de mensajeria instantinea que incentiva
al desarrollo de habilidades afectivas, psicomotoras y cognitiva para las clases que
impartes?

Siempre (8]
Casi siempre O
Nunca o

Casi nunca O






