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RESUMEN

Los primeros afios de vida del hombre son cruciales para su
desenvolvimiento [uturo. El tipo de influencia que reciba en este
periodo lo ayudara a su desarrollo integral. La television juega un
papel fundamental en esta etapa, puesto gque los niftos pequenos
pasan muchas horas frente a ella expuestos a programas gue son
inadecuados para su edad. La fantasia que es un elemento propio
de esta etapa queda relegada a un segundo lugar. Los pequefios
llegan a habituarse a solo observarla en programas para ninos mas
grandes, que por lo general viene acompanada por una dosis de
violencia. Por todo esto es necesario que se elaboren programas
televisivos especificamente para este tipo de audiencia. La presente
investigacion consiste en la creacion de un programa piloto de corte
didactico y la influencia que el mismo ejerce en un grupo de nifos y
ninas en edad preescolar. Para tal fin se combinaron una serie de
elementos tales como: Las etapas del desarrollo del nifo, algunas
Teorias del Aprendizaje, las fases de toda produccion audiovisual y
la asesoria de especialistas, como psicologos, maestros y padres de
familia, que se encargaron de orientar el contenido del programa.
Elementos como los colores, musica contagiosa, titeres,
animacion, combinados con una vistosa escenografia, llamativo
vestuario y magquillaje v detallada utileria, fueron aspectos
cuidadosamente estudiados para captar y refener la atencién de
dicha audiencia. Para determinar el grado de influencia que ejerce
un programa de este tipo, se presenté el programa piloto a un
grupo de nifios v nifias en edad preescolar pertenecientes a un
colegio de la ciudad capital. A los cuales se les aplico un pre y post
test para evaluar el grado de aprendizaje que adquirieron al
observar el programa. La aplicacion de esta prueba permitié un
grado de interacciom entre los aplicadores vy los ninos, lo cual
enriquecio dicha investigacion.
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SUMMARY

The first years in the life of a human being are crucial for the
development of an individual. The kind of influences they receive
in this period of their life will help them develop successfully, The
television plays a fundamental role in this stage, since the small
children in front of spend many exposed hours her to programs that
are inadequate for their age. The fantasy is an import element that
forms part of this period, but very often is left in a second place.
Small children get used to watch cartoons just in programs
designed for older kids. These caricatures are mostly accompanied
by a high dosage of violence. That is why it is necessary to produce
television programs specially formulated for this type of audience.
This investigation consists in the creation of a pilot project show for
television with an audiovisual didactic format and the influence it
may have in a group of preschoolers. For that purpose a series of
clements were combined such as: The stages of the development of
children, some apprenticeship theories, the phases of audiovisual
production and the knowledge of professional advisers specialized in
areas like psychology, teachers and parents interfere in the show’s
context.  Elements such as colors, contagious music, moppets,
cartoons, combined with a colourful scenery, make up and
wardrobe for the talents and detail props, where aspects carefully
chosen to capture the attention of this particular audience. To
determine the degree of influence an audiovisual show of this type
exerts on kids. A pilot program was presented to group of boys and
girls in preschooler ages that attend to one schoo!l in the city of
Panama. These kids where exposed to a pre and post test to
evaluate the degree of apprenticeship they obtained during the
presentation of the program. The application of these tests allowed
a degree of interaction among the researchers and the children.
Aspect that considerably enriched the investigation






INTRODUCCION
iOh caja magical Ventana del mundo, companera de los
solitarios, amiga de los ninos, fuente de informacion y
entretenimiento, cargas sobre tu hombro el peso del mundo

entero.

Y es que de todos los medios de comunicacion de ésta era, la
television se presenta como el de mayor influencia en la vida del
hombre. Influencia que abarca todas las facetas de su vida.
Hecho que la convierte en blanco de un sin numero de ataques y

criticas.

Criticas que se agudizan cuando se habla acerca de su relacion
con los nifios y ninas, en especial con aquellos que se encuentran
en edad preescolar. Y es que los pequefios pasan muchas horas
al dia sentados frente a esa caja magica que aparenta tener vida,

expuesios a programas ¢ue no son propios para su edad.

La television tiene la virtud de surtir un gran efecto en las areas
emocionales, cognoscitivas y conductuales de los ninos y ninas,

influyendo en sus intereses y motivaciones hacia ciertas cosas u



objetos o hacia la formacién integral del mismo. Es modelo
efectivo para crear y formar las actitudes de los nifios y nifas
puesto que, desde sus primeros afnos son expuestos a su influencia

sin que medie otro tipo de informacion.

S1 se revisaran brevemente los programas producidos para niftos
v nifias en edad preescolar que existen en la actualidad, se podria
observar que se cuenta con una limitada o casi nula oferta
televisiva dirigida a los mismos. Es que por lo general el contenido
de los programas para nifios se orienta hacia la poblacién infantil de

mayor edad.

A partir de estas reflexiones, surge la inquietud de realizar un
proyecto audiovisual dirigido a esta poblacion que contemple los
elemnentos necesarios que ayuden a la formacién de tan especial

audiencia.

Por lo cual esta investigacién consta de cuatro capitulos. El
primer capitulo trata sobre los principios basicos de la produccion,
sobre las etapas del desarrollo del nifio, de las teorias del
aprendizaje, también sobre el nifio y la television y un breve
analisis de los programas de television en Panama, para concluir
con las pautas para elaborar un programa televisivo dirigido a ninos

en edad preescolar.
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El segundo capitulo trata de la parte metodologica de la
investigacion. Inicia con los antecedentes de los programas de
produccién nacional dirigido a nifios. Luego trata del tipo de
investigacion, hipotesis, variables, objetivos, poblacion,

mstrumentos, vy finaliza con el diseno estadistico.

En el tercer capitulo se plantea una propuesta para crear un
programa audiovisual piloto didactico dirigido a ninos en edad
preescolar. Hace referencia sobre los cuentos de hadas y la
fantasia que son elementos importantes que participan en los
primeros anos de vida de los nifics. Luego se plantea la propuesta

para el programa piloto.

Y en el cuarto capitulo se presentan unos resultados obtenidos
de la aplicacion del programa piloto a un grupo de nifos en edad
preescolar, para determinar st dicho piloto ejerce algun tipo de
influencia en el aprendizaje de los nifios. Posteriormente se
plantean las conclusiones, las recomendaciones, las referenciasy

anexos.

Esperamos que las personas que consulten este documento

encuentren algun tipo de inspiracion para futuros proyectos.






En el reino magico de la imaginacion

Donde todas las cosas son posibles,

Solo existe una puerta que conduce a él...

La Produccion Audiovisual



LA PRODUCCION AUDIOVISUAL

Mundos magicos, seres maravillosos, explosivos musicales,
asombrosos efectos visuales, entretenidos juegos, informacion al
instante, todo esto y mucho mas se lo debemos a la produccion
audiovisual.

Cuando se habla de produccién audiovisual se refiere al proceso
de elaboracion y creacion de productos audiovisuales (programas
de television, radio, comerciales, peliculas, videos, etc.) que
suelen ser presentados en las pantallas cinematograficas,
televisiva o por radio.  Por lo cual la produccion audiovisual es un
campo tan vasto y amplio que ha tenido que desglosarse en tres

etapas: Pre produccion, produccion y post produccion.

1. Pre Produccidn:

Suele considerarse la fase mas importante de todo el proceso ya
que encierra todas las actividades previas a la grabacion o filmacion
del producto audiovisual. Es aqui donde surge la idea o el
concepto y se define al publico al cual se desea llegar. Es el
productor la persona encargada que todo el proceso de la

produccion se lleve a cabo.



Y

“El o ella define el concepto general del
programa, calcula el presupuesto de
producciéon y toma las decisiones
mayores. Esta persona es el "Gran
Jefe", el lider del equipo, trabaja con
los escritores, decide el talento
principal, contrata al director y guia la
direcctén general de la produccion.”

En esta primera fase se confecciona el presupuesto de
produccion, se elige el equipo humano y técnico, se elabora el
guion, se planifica la iluminacion, escenografia, musicalizacién,
se deciden los planos, locaciones, casting o seleccion del elenco,

se realizan ensayos entre mucho mas.

Uno de los elementos mas importantes en esta fase es la
confeccion del guién.  Su construccion es todo un proceso que
conduce a una descripcion detallada de todas y cada una de las
escenas del audiovisual. De tal forma que el guidon como una
guia de la producciéon audiovisual, permitira llevar de manera
secuencial las indicaciones necesarias para la buena realizacion
del producto audiovisual. Por lo cual el guion consta de dos

grandes apartados que son: El Guion Literario y El Guion Técnico.

Antes de elaborar el guion literario se debe redactar una sinopsis

del producto audiovisual. Esta sinopsis no es mas que un
' WHITTAKER, Ron Ph.D Intreduceion. Produccion  de  Television.
Disponibilidad consultado el

6 de febrero de 2006.
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panorama del guién escrito a manera de narracion, luego de esto
se elabora una escaleta que es un resumen cronologico mas

detallado de lo que sera el guion.

Con la sinopsis y la escaleta confeccionada se puede empezar a
elaborar el guioén literario, el cual esta estructurado basicamente
por todo el didlogo entre los personajes, asi como también breves
descripciones del entorno en el que van a acontecer.

“Un buen guidn literario tiene que
transmitirnos la informaciéon suficiente
para hacermos una idea de como
transcurre el dialogo, como acttian los
personajes y con que objetos
interactian, sin importarnos todavia
como vamos a hacerlo. Una vez
finalizado se pasa al guién técnico, que

describira con detalle como la camara
va a captar toda esa informacion.™

El guién literario ante todo debe ser lingliisticamente sencillo y
directo, es decir que debe huir de los detalles y situaciones
secundarias que recargan la accion y retardan la culminaciéon del
relato, Un buen guionista no hace indicaciones de camara, a lo
sumo podra sugerirla, esta labor de determinar el punto de vista

pertenece al director. El guidn literario permite escoger decorados,

? WIKIPEDIA. La Enciclopedia Libre.  Guion literario. Disponibilidad
S Consultado el 6 de febrero
de 2006.
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clegir localizaciones y escenarios de rodaje, y sobre todo, empezar la

realizacion del guion técnico.

El guion técnico es el documento que presenta todos y cada uno
de los planos que conformaran el programa. En este tipo de guion
se describen los tipos de planos, encuadres, duracion de la toma,
recursos que se utilizardan, hora, musica, entre otros detalles.
En pocas palabras ofrece las indicaciones técnicas y artisticas que
necesita el equipo de produccion para realizar el programa

propuesto.
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Iustracion 1

Guidén Técnico

StoryBoard Imagen Sonido

Jon discute con su
mujer en la cocina. |Jon: Explicate,

! P _
! G ‘ Gesticula te lo ordeno
. [violentamente.
recipiadamente |2 No hay
2 P .
: M de la estancia para nqdq que
explicar.

coger su bolso.

Jon le alcanza v le

b :
| 3 PM N grita anie la Jon: (Mirame a
) contrap. & i indiferencia de la cara!
ella.

Ejemplo de guion téenico para una produccion audiovisual.

En el guidén técnico el director sefialara el emplazamiento de la
camara, los tamanfos de los planos (general, medio, primer plano,
etc.), angulo de la toma { picado, contrapicado, etc.}, transiciones
entre los planos (fundidos, encadenado, etc.), los movimientos de
camara  (panoramica, steadycam, travelling, etc), efectos

dramaticos como luces, sonido.

Junto con el guién técnico puede confeccionarse un storyboard

que es una presentacion en dibujos o fotografias de la historia o el



programa. Sirve como desglose de la historia para el equipo de
produccion. Se divide la secuencia o escena en planos que se
enumeran. Su funcion basica es plasmar graficamente el guion

técnico.

El director es contratado por el productor y tiene a su cargo un
sinnumero de responsabilidades, como el de coordinar todas las
actividades de la preproduccion, las actividades del equipo de
trabajo, las actividades del talento o elenco, selecciona las tomas
para la produccion y supervisa la post produccion. En pocas
palabras es la persona responsable de llevar el guion hasta el final

del proceso de produccion.

[lustracion 2

Storyboard

Storyboard confeccionado para un corto infantil.
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Entre la serie de decisiones que debe tomar el director se
encuentra el tipo de meétodo de produccion que se elegira de
acuerdo al producto audiovisual que se desea realizar. Este
método de produccion va a depender del proposito del programa y

del efecto que se desea producir en la audiencia.

Es asi como decidird si el programa se realizara en estudio o en
locaciones, si serda en vivo o grabado, decidira la cantidad de
camaras a utilizar. Luego de esto el director preparara una
calendarizacion detallada de todas las actividades que se realizaran
en la fase de pre producciéon tomando como referencia el plan de
trabajo que confeccione el productor. Esta calendarizacion servira
para que cada miembro del equipo de produccion sepa cual es la

funcién que debe realizar y cuando la debe realizar.

A partir de todo lo anterior se puede proceder a realizar la
escenografia, para lo cual es necesario definir el ambiente que se
desea transmitir. Se recomienda realizar una visualizacion del
programa en imagenes para tener una idea mucho mas clara de lo

que se desea.

Y es que la escenografia es tan importante para el programa que
se desea producir puesto que de ella dependera que el mismo
parezca real, de alli que deba cuidarse cada uno de los detalles del

decorado.
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“El escenario debe permitir optimos
angulos y movimientos de camara, la
ubicacion de los microfonos y el
desplazamiento del  boom, la
iluminacion apropiada y la maxima
accion de los ejecutantes™

Es convemente tener en consideracion el tipo de material que
existe al momento de planificar y disenar la escenografia para un
programa de television. Por tal razén se ha clasificado la

escenografia en cuatro aspectos.

+ Unidades estandares del escenario
* Unidades colgantes
s Plataformas y vagones

e Utileria del escenario.

Las unidades estandares del escenario estan constituidas por
paredes suaves, duras y modulos escenograficos. Su funcion
consiste en aparentar ser paredes interiores y exteriores. Los
modulos escenograficos son una serie de paneles de paredes duras
0 suaves v piezas tridimensionales que tienen la virtud de adaptarse

seglin se emplee vertical u horizontalmente.

* ZETTI, Herbert. Manual de Produccién de Television. International Thomson
Editares. Impreso en México 199. pagina 370.
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Las unidades colgantes se colocan en la parte superior del
estudio donde se encuentra el entramado de iluminaciéon. Estas
unidades colgantes abarcan los cicloramas que es una pieza de
lona que se extiende a partir de los dos a cuatro paredes del
estudio; abarca también los colgantes que es un rollo amplio de
lona con una escena de fondo pintada sobre él; v abarca por
ultimo los tapices colgantes y cortinas las plataformas y vagones
son una especie de mecanismo cuyo tamano puede ser de 15 o 30

cms los cuales pueden montarse uno sobre otro.

El estilo y apariencia del escenario se lograra gracias a la utileria
y el decorado.  Estos ultimos juegan un papel fundamental ya que
permitiran recrear el ambiente que se desea y como en television
se utiliza mucho los planos medios v los acercamientos, la utileria

y el decorado deberan ser pensados con sumo cuidado.

Y para finalizar esta seccion de la escenografia es conveniente
realizar un plano de piso. El mismo permite visualizar la ubicaciéon
de la escenografia y la utileria y la relacion que debe existir con la
tluminacion. Este plano es fundamental para el director porque le
permite elaborar esquemas preliminares de los movimientos del
talento, las camaras y los micréfonos  sirven ademas como guia
para que el personal sepa donde instalar la escenografia y la utileria
y para que la persona encargada de la iluminaciéon disefie su

esquema.



[lustracion 3

Escenografia y Decorado del programa

Art Attack

Programa de manualidades v dibujos para ninos.

La iluminacion es otro aspecto fundamental en toda produccion

audiovisual

“Nluminar no es solo conseguir que los
objetos se vean. La iluminacién puede
enfatizar los detalles importantes o
eliminarlos por completo. Puede
favorecer un sujeto enfatizando sus
atributos positivos y ocultando sus
rasgos menos favorecedores. La
iluminacion técnicamente apropiada
asegura un nivel de luz y una escala
tonal de la escena que cae dentro de
los limites de funcionamiento de la
camara. Artisticamente, la
iluminacién especifica nos permite
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controlar la apariencia del sujeto v de
la escena.” ¢

En otras palabras, la iluminacion permite controlar las luces y
las sombras para que se pueda observar la forma y textura de un
rostro u objeto, permite ademas sugerir un ambiente o crear una

atmoébsfera.

Gracias a la illuminacién se puede lograr efectos de ternura,
alegria, durezay odio, puede provocar una sensaciéon de calidez o
de frio. Esto lo puede lograr con la combinacion acertada de

varios elementos fundamentales:

Laluz clave

La luz de relleno

La luz trasera

La luz de decorado

La luz clave es la luz principal que ilumina al sujeto, se le
conoce con el nombre de Key light. Es la luz mas importante
puesto que define y afecta en gran parte la apariencia del sujeto.

Se recomienda que se sitae entre los 30 y 45 grados con el eje de la

‘ LAFULLA FERRER. Joan Principios de Iluminacion. Hispavista.
Disponibilidad Consultado el 9 de
febrero de 2006.
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camara y el sujeto formando un angulo, ya sea a la izquierda o

derecha de la camara.

La luz de relleno se utiliza para dar un matiz de suavidad a las
sombras duras que produce la luz principal sola. Como es una
fuente difusa no elimina completamente las sombras y situada
estratégicamente permite una transicion gradual de las areas
iluminadas a las zonas con sombras, lo que logra es una optima

percepcion tridimensional.

La luz trasera es aquella que proviene de atras, que se dirige al
sujeto v se encuentra opuesta a la camara.  Su funcion es la de
distinguir la sombra del objeto del fondo reforzando el contorno del
objeto. Ilumina la espalda y ¢l pelo, separandolo del decorado y

anadiendo brillo a la escena.

La luz de decorado o de fondo conocida también como de
escenografia, se utiliza para iluminar el espacio alrededor del
sujeto es decir la escenografia.  Establece un ambiente brillante u
oscuro y suele planificarse por separado de la iluminacién del

elenco. Esta iluminacion debe ser uniforme.

Con estas luces se suele utilizar la iluminacion de tres puntos,
que es el montaje mas sencillo para iluminacién, puede ser
utilizada para cualquier tema y modificandola se pueden lograr

varios efectos.
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[lustracion 4

INNuminacion de Tres Puntos

U1 TRASERA

SUJETE

Triangulo basico de iluminacién.

Tomando en cuenta el punto de vista técnico existen diversos

tipos de iluminaciéon segun lo que se desea expresar:

e Luz difusa

e Luz directa

La luz difusa es muy funcional ya que otorga claridad uniforme
sin alterar el color. Tiende a ocultar el detalle y las irregularidades
de la superficie, utilizada par iluminar el rostro oculta arrugas y
manchas por lo que se recomienda si se desea un efecto de glamour.
La luz difusa colocada cerca de la camara minimiza el detalle, efecto

denominado "iluminacion plana". Aunque este efecto puede ser
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deseable al filmar primeros planos de objetos pequenios en los
cuales las sombras podrian ocultar detalles pequenos, en general
este tipo de iluminaciéon hace aparecer a los objetos faltos de
volumen. Usado sobre areas grandes las hace aparecer aridas y

estériles.

La luz directa es una luz dirigida que produce sombras
buscando efectos dramaticos y expresivos. Cuando es utilizada
para iluminar una cara se resaltan las imperfecciones de la piel.

Es muy apropiada para mostrar texturas o relieves.

El color viene dado por los personajes y los objetos que los
rodean, pero las luces son las que les dan caracter. Una luz azulada
puede enfatizar un ambiente tranquilo, o nocturno, mientras que
una luz rojiza tiende a todo lo contrario. Una luz amarillenta dara
un ambiente mas clasico, etc. El uso de geles de colores es una
técnica muy usada en iluminacién. A su vez, la luz de color puede
servir para enfatizar un solo objeto, o una sola persona entre una

multitud.

Luego de decidir el tipo de iluminacion que se utilizara para
ambientar el programa o producto audiovisual se suele confeccionar
un esquema de iluminacion que facilitara la labor al momento de

ubicar cada luz en su lugar.
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Otro elemento fundamental en toda producciéon audiovisual es
el audio, su funcion no solo es la de comunicar informacion, sino
que, ademas ayuda a crear el ambiente de una escena

estableciendo el humor o la intensidad de la accion.

Los micréfonos contribuyen a lograr una buena calidad del
sonido. Existen diversas clases de microfonos que pueden ser

utilizados de acuerdo a cada ocasién:

e Micréfonos moviles

¢  Microfonos estaticos.

Los microfonos moviles incluyen a los lavalier que suelen
sujetarse en el vestuario y que a pesar de ser pequenos reproducen
el sonido con gran calidad. Entre los moviles también se
encuentran los de mano gque se utilizan cuando el gjecutante tiene
que ejercer cierto control sobre el sonido. Estan los lamados
boom que son aquellos que se encuentran fuera del rango de
movimiento de la cadmara y se sostienen por medio de una cana o
boom. Los auriculares son aquellos que se utilizan cuando el
talento debe tener las manos libres y por ultimo los inalambricos
que es cuando se considera pertinente que la fuente de sonido

posea facilidad al moverse.

Los microfonos estaticos por su parte se clasifican en: los de

escritorio que son de mano, sujetados a un soporte ubicado en la
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mesa. Los micréfonos de pie que se utilizan cuando la fuente de
sonido es fija. Los ocultos que son microfonos lavalier pequenios
ubicados estratégicamente detras o dentro de la escenografia. Y
los micréfonos de largo alcance que son capaces de registrar

sonidos que provienen de grandes distancias.

Un elemento fundamental del audio para las producciones
audiovisuales es la musica. La funciéon de la muasica puede variar

seglun sea su origen, en este caso la musica se clasifica en:

» Musica diegética

e Musica no diegética

La musica diegética es aquella que pertenece al mundo de los
personajes. Por ejemplo, en una escena de baile de los afios 80, la
musica de una banda de rock gue toca en una discoteca. Es decir
que emana del propio desarrollo del programa o pelicula
apareciendo en una escena como parte de la misma. Cumple una
funcion de ambiente v en ocasiones para identificar determinados

€Spacios.

La musica no diegética es aquella que existe fuera del mundo de
los personajes y por lo cual ellos no la pueden escuchar. Esto
hace que se considere su presencia arbitraria y la misma suele
incorporarse en la etapa de post produccion. En este caso la

musica se convierte en narrador o intérprete del discurso visual, su
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presencia o ausencia se debe a las necesidades del programa o
pelicula. Lo cual le da una unidad al producto audiovisual

integrandose como un elemento més de la narracién.

La letra de una cancién puede explicar cosas que pasan y
sentimientos de los personajes, el estilo musical puede informar de
la época y el lugar en el que se desarrolla la accién. La musica
permite captar la atencién del espectador, establece o potencia un
estado de animo, establece el ritmo y mantiene la continuidad de la

accion.

Existen determinados formatos musicales destinados a cumplir

funciones especificas:

o Presentacién: caracteriza inequivocamente un programa o
produccion audiovisual; avisa de su inicio o final.

« Rafaga: fragmento de musica sin otra finalidad que la de
introducir variaciéon o distraccién sonora.

+ Cortinilla: fragmento breve utilizado para delimitar y separar
secciones de una misma produccion.

» Fondo o ambiente: musica incidental, que suele ir mezclada
con dialogos o efectos importantes, y que contribuye a
mantener una continuidad animica o estructural.

+ Banda Sonora: suele identificarse como tal la banda musical

pero incluye también la banda de efectos y la de dialogos.
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Otro aspecto a contemplar en la etapa de pre produccién es el

magcuillaje, el mismo suele pasar en muchas ocasiones

desapercibido.

“El maquillaje nos puede ayudar a
modificar la apariencia de un actor
para que se parezca al personaje que
tienen que caracterizar, sin embargo,
un buen maquillaje es aqguel que a
pesar de todo lo que se pueda aplicar,
no cambie la esencia del personaje”™

Para television el maquillaje debe ser suave para que al
momento de realizar algunas tomas cerradas no sea notado. Al
momento de maquillar se debe tener presente ciertos factores como
la edad, el vestuario, las luces, la armonia de color, la moda,
las correcciones y las exigencias que requiera el persongje gue se

caracteriza en cine y television.

En television es recomendable utilizar los colores calidos y una
base de color natural para empatar el color natural de la piel, las
bases mas utilizadas son las de panqueque que viene en diferentes

tonos de piel.

El maquillaje suele utilizarse por tres razones basicas: para

mejorar, para corregir y para cambiar de apariencia.

’ TOSTADQ, Verénica. Manual de Produccidon de video: un enfoque integral.
Longman editores. México 1995, pagina 270
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El trabajo base del maquillador es evitar los brillos y reflejos que
bajo la luz produce la piel humana y darle un aspecto vivo ya que la
camara la capta de forma mortecina y blanqueada. También realiza
una labor de caracterizacion cuando trata de representarse a un
personaje famoso o de época v en ocasiones debe hacer maquillaje

de efectos como heridas o cicatrices.

El vestuario es otro aspecto a contemplar en la etapa de pre
produccién. Este va a depender del tipo de programa que se este
realizando, la ocasion y el escenario.  Cada detalle del vestuario
debe ser pensado en detalle puesto que la camara presenta al

personaje desde diversas tomas.

Existen varios factores que se deben tener en cuenta al

momento de concebir el vestuario:

* La figura del personaje o presentador.
s Textura vy detalles del vestuario evitando sobrecargar el
mismo.

s El color debe estar en armonia con el color de la escenografia

Por otro lado, el vestuarista se expresa mediante imagenes,
colores, telas, accesorios, formas y disehos puesto al servicio de

una creacion escenica o audiovisual.
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Ya por ultimo en esta seccién de la preproduccién, pero no
menos importante es el elenco que aparece en el producto
audiovisual. El elenco que también se le llama talento son las

personas que aparecen y hablan en los programas o peliculas.

El talento o elenco suele clasificarse en:

e Conductores

e Actores

La tarea de los conductores no tiene nada que ver con la
actuacion, es decir que no caracterizan a ningan personaje,

aparecen con su propia identidad ante las camaras.

Mientras que los actores siempre van a interpretar a un
personaje que se desarrolla en el contexto de una historia que por lo

general son de ficcion.

No obstante, los actores y los conductores deben ser personas
que tengan la capacidad de poder transmitir el mensaje que se
desea a la audiencia de manera creible, deben ser personas

creativas v espontaneas que sepan desenvolverse ante las camaras.

Existen otros elementos que deben ser cuidados en esta etapa de
pre produccion como la seleccion de los planos para cada escena, el

cuidado de la camara, confeccion del presupuesto de produccién
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entre otras, pero resultaria muy largo de exponer. Por lo cual

ahora le toca el turno a la etapa de produccion.

2. Produccion:

Esta es la segunda etapa en todo proceso de produccion de un
programa audiovisual y es que para cualquier tipo de programa, ya
sea en vivo o grabado, la etapa de produccion juega un papel

importantisimo.

Segun Veronica Tostado Span en su obra Manual de Producciéon
de Video, la etapa de la produccion se define como: “Momento en
que el equipo se retine para llevar a cabo la grabacion de todo lo

planeado en la pre produccion” ©

Expertos en produccién audiovisual sostienen que en la etapa
de produccion es fundamental seguir paso a paso el conocido
breakdown, que de no tener ningan problema garantizaria el éxito
de la produccion. Claro que pueden darse algunos imprevistos,
sin embargo, una buena pre produccion garantiza el éxito de una

produccion.

El breakdown no es mas que un desglose minucioso de todas las

necesidades de la produccion, su funcion es la de determinar la

5 TOSTADO. OP CIT pagina 86.
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mejor secuencia para grabar las tomas lo cual dara como resultado
un ahorro de costo v tiempo. Es una guia que permite tener en

orden y agilizar los pasos de la grabacién.

En conclusion e}l breakdown es una ruta critica de los elementos
que forman parte de la produccion, los cuales tienen ya que estar
establecidos y colocados para asi entonces dar inicio a la filmacion.

Estos elementos son los siguientes:

¢ Nuamero de tomas

» Descripcion de la toma

e Locaciones. Interior / exterior
¢ Dia / hora

s Equipo técnico

s Escenografia, utileria.

Por otro lado, no todas las escenas se graban o filman de
manera secuencial tal como aparece en el producto final. Por lo
general la grabacion o filmacién se realiza en desorden y no es
hasta en la etapa de post produccion cuando se ordena toda la

historia.

En esta etapa la calendarizacion o mejor conocida como Time
Table mencionada en la etapa de preproducciéon juega un papel
fundamental. Ya que todo el equipo de produccién ubicara de

manera visual, dia a dia, las actividades que le corresponden.
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Este equipo de produccion esta integrado por una gran cantidad
de personas comandadas por el productor persona encargada de la
organizacion, administracion y control de los recursos humanos,
técnicos y economicos. Existe también un productor ejecutivo que
administra controla y coordina el programa incluyendo el

presupuesto.

El director quien es el encargado de dirigir el talento y las
acciones de cada integrante del equipo de trabajo, elige el talento
junto con el productor. También puede existir un director general
del programa que posee un puesto administrativo, donde decide el

contenido y forma en que debe ser estructurado el programa.

[lustracion 5

Un Director en accion

Director dandole instrucciones a un actor.
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El director de escena marca movimientos dentro del set, sea
este estudio o locacion, ademas sefiala la forma de interpretaciéon
de los actores. El director de camaras es el coordinador visual de
los encuadres de camaras, posiciones, movimientos, tipo de

iluminacioén.

Existe también un ayudante de produccion que trabaja junto al
productor, su labor es obtener los servicios necesarios para la
realizacion del producto audiovisual. De 1gual forma existe un
asistente de direccién que apoya al director en sus tareas, puede
llevar la continuidad visual de cada toma, comunica de los cambios

en la grabacién y es el puente entre los actores y el director.

En las producciones audiovisuales también interviene un
ingeniero de sonido que es el encargado del audio, lo que incluye
seleccion de microfonos y niveles de audio durante el rodaje.
Interviene ademas un jefe de piso que coordina toda la actividad
que se desarrolla en el set. Los camarégrafos se encargan
obviamente de operar las camaras de video y realizar la toma

requerida.

También se requieren de los servicios de un escendgrafo, de un
illuminador que disena la iluminacién necesaria, de un
musicalizador encargado de la musica que ambientara el

programa; se necesita también de un editor quién se encarga de



ensamblar el programa de acuerdo al guion. También participan
los maquillistas que realizan la caracterizacion de los personajes,
las personas encargadas del vestuario; se necesita también de un
diseflador grafico para que se encargue de los logotipos, créditos,
etc. Se necesita un operador de video que controle la calidad de la
imagen, se necesita de un guionista que es la persona encargada
de redactar o adaptar la historia que se piensa comunicar en el

producto audiovisual y por tultimo al talento.

La lista es larga, pero todos y cada uno de ellos juegan un papel
fundamental para que el producto audiovisual pueda producirse de

manera efectiva y llegue con calidad ante la audiencia.

3. Post Produccion:

Esta es la ultima etapa en la produccién de un programa
televisivo o pelicula. Para lograr sobretodo programas pregrabados,
el proceso de post producciéon es el que va a decidir st es bueno o
no. Y es que sila pre produccion es vital, en muchos aspectos la
post produccién es como quien dice el que va a darle vida a la
historia que se esta estructurando hasta el momento.

“Desde que esta frase fue enunciada
hace mas de 80 anos, la edicion
cinematografica (v de video) se ha

tornado mas importante. La edicién
establece la estructura, el contenido,
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la intensidad y el nitmo creando la
intencion general de la produccion.” 7

Al llegar a la post produccion existe un trabajo en conjunto
donde personajes como el director, editor y guionista trabajan a la
par para brindar al publico lo mejor de si.  En la post produccion
seleccionan todos los efectos especiales, la musicalizacion, la
narraciéon, efectos sonoros, dialogo original que por una u otra

razén debe volver a realizarse.

Esta etapa es tan vital puesto que se puede tener una excelente
preproduccion y una brillante produccion, pero de no existir un
buen manejo de la post produccién de nada habra servido las

facetas anteriores.

Las funciones basicas que cumple las post produccion son las

siguientes:

¢ Ordenar la historia que se pretende contar visualmente de
acuerdo a las imagenes grabadas y al guion escrito.

e Editar el material, utilizando las imagenes necesarias,
suprimiendo las innecesarias y ajustarla al tiempo

programado.

T WHITTAKER, Ron. Continuidad de Edicién. Produceién de Televisién
Disponibihidad : Consultado
el 10 de Febrerc de 2006.
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» Insertar graficos, efectos, musica.

Existen cinco esquemas que facilitan la labor de la edicion,

ellos son:

Edicion relacionada: donde las escenas que aparentan
no tener valor lo adquieren al rnomento de ser editadas.
Edicion acelerada: aqui el tiempo se maneja para
alargar o condensar una escena siempre que se
mantenga el concepto que se establece en la historia.

Edicion de montaje: se yuxtaponen escenas que no
estan directamente relacionadas. Este tipo de edicién
es rapida y es usada para trabajos comerciales o
musicales. Aqui no se cuenta una historia en orden.

Edicién de recopilacién: es la que se lieva a cabo sobre
todo para documentales ya que se salta de una escena
a otra sin apegarse a una secuencia légica o de tiempo.
Edicion de continuidad: es la clasica edicién que se

refiere a la sucesion de una escena con la siguiente.

Como se puede notar la produccion de un productoe audiovisual

conlleva una gran serie de pasos entrelazados unos con otros,

donde cada uno de ellos juega un papel preponderante al momento

de transmitir un mensaje, de contar una historia.
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Por lo cual una produccion audiovisual no debe ser improvisada
sino planificada y coordinada para que pueda tener éxito al
presentarse ante las pantallas del cine o television. Sobre todo
cuando el producto audiovisual va dirigido a nifios pequefios, es
POT €80 (ue es Necesario conoecer un poco mejor esa relaciéon que se

establece entre los ninos en edad preescolar y la television.
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LOS NINOS Y LA TELEVISION

Es indudable que la television constituye una fuente efectiva en
la creaciéon y formacién de actitudes en los nifios, ya que desde
temprana edad se ven influenciado por ella. Y es que la television
le puede ofrecer al nifio un amplio abanico de conocimientos sobre

el mundo y sobre los acontecimientos ¢ue se dan en €l

La television brinda un mundo de entretenimiento, educacion e
informaciéon, en donde los nifios, sobre todo los de pequenios se
encuentran expuestos a imagenes y mensajes que sobrepasan su

capacidad de interpretarlos y comprenderlos.

Como la television esta presente en la vida del nifio desde que
nace, se suele considerar después de su madre, familia y escuela,
la relacion mas importante que influye en su formacion. Ya que es
un objeto que ensena, guarda secretos, aventuras y
conocimientos, combinado con un halo de sorpresa y misterio.

Quizas alli radique su magia para los pequenos.
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1. Beneficios de la television para el nifio preescolar:

A pesar de que a la television se le acusa de un sinnumero de
cosas nocivas para los nifios en edad preescolar, la misma también

posee sus aspectos positivos para los pequenos.

Se ha comprobado que los nifios pequefios obtienen sus
primeros aprendizajes al observar, experimentar e imitar, en este
sentido la television adquiere un papel fundamental al presentar e
interpretar la realidad, brindando esquemas o modelos para la

realizacioén e imitacion.

La television le puede ofrecer a los preescolares experiencias
enriquecedoras para su aprendizaje. Aprendizaje que abarca
diferentes facetas de su vida. Por ejemplo, la televisién puede
ofrecer a los pequefios modelos adecuados de conducta,

mostrandoles como deben comportarse ante diversas situaciones.

En el aprendizaje del lenguaje la television también adquiere un
rol protagénico. Los niflos pequenos aprenden un sinntmero de
nuevas palabras y frases que escuchan de los programas y
comerciales que observan, En este caso la television se puede

utilizar para potenciar las capacidades sus lingliisticas.

No hay duda que los pequefos aprenden viendo la televisién.

Pueden aprender valores sociales como la cooperacion, pueden
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aprender a ser amables y respetuosos con las demas personas,
pueden aprender un sinnumero de conocimientos que le pueden
ayudar al momento de ingresar a la escuela. Logicamente si
observan programas de corte educativos elaborados especialmente

para ellos.

[lustracion 6

Plaza Sésamo

W

PLAZA SESAMO

Serie de television educativa dirigida a los nifios en edad preescolar.

Programas como PLAZA SESAMO coproducido por Televisa y
Sesame Workshop tiene como objetivo fundamental  brindar
diversion y educacion a ninos en edad preescolar. Plaza Sésamo

trata de promover el desarrollo fisico, intelectual y socio emocional
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de los nifios de esta edad. Es un programa sin violencia que
promueve conductas positivas, equidad entre nifios y nifias, asi
como la integracién familiar. Con canciones originales se busca

reforzar los mensajes educativos y alentarte a cantar, reir y bailar.

El programa que se estreno en 1972 conjuga animaciéon, con
accion en vivo, segmentos grabados en estudio y videos musicales
que les ensenan a los nifios las primeras letras y los nimeros para
que comprendan mejor el mundo que los rodea. Luego de tres
décadas Plaza Sésamo continua instruyendo y deleitando a los

ninios en edad preescolar.

.2. Efectos de la television en el niftio preescolar:

La television es una ventana al mundo y una fuente de influencia
tanto positiva como negativa, segun se utilice. Los nifios en edad
preescolar, son parte de ese numeroso plblico expuesto a la
informaciéon televisiva, y probablemente el mas vulnerable ante sus
mensajes, dada su incompleta formacion ideologica, social, cultural
y de valores, desde la que son interpretados y asimilados los

mensajes del medio televisivo.

En los nifios en edad preescolar, la television tiene efectos
positivos si se les ha ensenado a verla como fuente para el
aprendizaje de una serie de conocimientos y efectos negativos como

la violencia que imitan de los programas que observan. Por los
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cual es conveniente hacer un alto y analizar los efectos mas

comunes que ejerce sobre los pequenos espectadores.

Muchos criticos senalan que la television les quita tiempo a los
nifios que pueden dedicar a jugar con otros ninos de su edad.
Senalan los criticos gue la television les resta imaginacion a los
pequenos al presentar un mundo de fantasia en las series

animadas.

Al pasar tanto tiempo frente a la television los pequefios no
realizan mucho ejercicio fisico que puede contribuir a su
crecimiento y desarrollo, aunado a que los ninos y ninas tienden a
consumir una serie de bocadillos mientras ven la pantalla chica,
la television puede contribuir a que los pequefios sufran de

problemas de peso.

Por otro lado, los preescolares pueden adquirir conductas
agresivas que son aprendidas por observacién de programas nocivos

para ellos.



41

“Uno de los aspectos que mas
preocupa, sobretodo a los padres, es
que los ninos se estén volviendo
insensibles ante la violencia, ya que
ésta parece endurecer a los ninos,
quienes al ver un acto violento,

tienden a reaccionar con indiferencia.
8

Como consecuencia de tanta violencia en la television en los
preescolares se da un incremento de la agresion tanto en sus juegos
como en ¢l trato con las demas personas. Puesto que va perdiendo

parte de sensibilidad ante ella.

Por ser un medio de gran penetracién en los nifios, la television
surte efecto en todas las areas del desarrollo del nifio, tanto en la
emocional, como cognitiva y conductual, influyendo en la

formacién integral de los pequenios.

3. Television Infantil:

Cuando se habla de television infantil surge de inmediato un
conflicto entre lo que se le ofrece a esta audiencia y lo que se
deberia ofrecer. Siempre se habla de que la television tiene como
funcién basica entretener y educar, pero por lo general los

programas qgue se conciben para nirios en edad preescolar solo se

¥ MEDINA, Camila. La Televisién y su Influencia en los Nifios. 2000
Dispenibilidad :
Consultadoe el 15 de Febrero de 2006.
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limitan a la entretencion obviando el aporte instructivo que debe

tener.

Casi todas las televisoras tienen en su programacion una franja
destinada a los nifios, con unos cuantos programas, por lo general
series animadas que no tienen gran valor instructivo, mas adelante
se hara un breve analisis de la programacion infantil en Panama.
Pero existen canales especializados para nifnos, especialmente por
cable que ofrecen algunos programas instructivos para ninos en

edad preescolar.

Por ejemplo, el canal de Discovery Kids tiene como mision
transmitir una programacion divertida, educativa de alta calidad a
los espectadores mas pequenos. Conjuga entretenimiento y
aprendizaje en un mismo género logrando una combinacion exitosa
de conocimiento y diversion para el tele auditorio infantil. Su
variada programacion, cuidadosamente seleccionada, incluye series
donde se abordan temas relacionados con la ciencia y la tecnologia,
presentados de manera atractiva y dinamica para los pequenines.

Con programas con contenidos innovadores, educativos y
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entretenidos Discovery Kids se ha sabido ganar la confianza de los

padres.

Disney Channel por su parte ofrece una programacion que
engloba todos los valores que ha definido a Disney: Magia,
imaginacion, calidad y confianza. Uno de los objetivos del canal es
la interactividad, fomentando la participaciéon activa de la
audiencia mediante eventos especificos en los que se le pide a los
espectadores su colaboracion. Es un canal creado especialmente
para la familia, transmitiendo diariamente las mejores series,

peliculas y dibujos animados de Disney.

El canal que ha revolucionado el concepto de diversion infantil

en todo el mundo, con 24 horas de sano y variado entretenimiento.



Nick Jr es un bloque de programas en Nickelodeon que
transmite programas especiales para nifios en edad preescolar,
como “Las Pistas de Blue” y “Dora la exploradora”. Nick Jr ha
ganado prestigiosos premios: como el Emmy Parents Choice por
presentar programas que ademas de ser divertidos estan basados
en curriculum escolares, por lo cual son transmitidos sin
interrupciones. Los ninos aprenden por medio del juego y de

programas originales e innovadores creados especialmente para

CIY

CARTOOMN NETWORK

ellos,

Por su parte Cartoon Network ofrece un universo de dibujos
animados, su programacion se basa en tres lineamientos que son:
El catalogo de series y cortos de Hanna — Barbera, Warner BROS y
MGM; creaciones propias como “Johnny Bravo” v “ Ed, Edd y
Eddy”; vy las co producciones y adquisiciones de series. Es un

canal de entretenimiento que destaca la comedia, accion y
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Eddy”; y las co producciones y adquisiciones de series. Es un
canal de entretenimiento que destaca la comedia, accion y
aventuras con los personajes mas conocidos del mundo de los

dibujos animados.

Existen otros canales como Fox Kids América Latina que es un
canal infantil de 24 horas transmitido en espanol e inglés.
Transmite series originales, incluyendo la serie mas popular de
ninos: Escalofrios; la serie de aventura: El Hombre Arana y la serie
educacional: Viviendo con Louie. Fox Kids América Latina ofrece la
mejor programacion infantil, incluyendo series de misterio, comedia,
aventura y educacion.

Si bien es cierto que todos estos canales son especializados en
programaciéon para ninos y que gran parte de ella es meramente
diversion, seria conveniente senalar la relacion que debe existir

entre television e instruccion.
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4. Televisiéon y Educacion:

Cada uno de los programas que observa el nifio en edad
preescolar contiene un mensaje de fondo, comunica algo y si esto
es asi lleva un componente educativo sin importar el propésito

original del mismo.

“Detras de todo programa, hay
valores, creencias y actitudes que al
ser vistos por un numero masivo de
nifios y adolescentes, toman difusion y
se convierten en moda. Este proceso
de aprendizaje es disefiado por
profesionales al servicio del raiting que
presentan las cosas de una manera
mucho mas entretenida que el maestro
o profesor.” *

Y aunque no lo parezca la television resulta ser educativa, ya
que inculca en los nifios valores, normas y presenta una vision del
mundo con conceptos de lo que es bueno y malo. No obstante aqui

juegan un papel fundamental los padres que deben orientar a sus

hijos sobre los contenidos que presenta la television.

El aprendizaje como capacidad biologica del individuo es
individual, ya que puede ser diferente de persona a persona. Este
aprendizaje dependera en parte de la adecuaciéon que se realice de la

nueva informaciéon en la estructura cognitiva, ya sea de forma

9 STOLIAR, Osvaldo. Television, Ninios y Familia. Tu Pediatra. Disponibilidad
. Consultado el 8 de Febrero de
2006.
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memoristica o significativa.  Por esto es que el individuo puede
aprender de cualquier experiencia de la vida y parte de esta

experiencia se la brinda la television.

Para promover el aprendizaje por medio de la television se deben
tomar en consideracién una serie de factores como: la edad del
target o publico al que se le dirige el programa, las habilidades,
conocimientos y destrezas propias de cada edad, cultura y
contexto o realidad del target. Todos estos factores serviran para
proponer programas que ademas de divertir propicien el aprendizaje

en el nino.

Para que la television contribuya a formar e instruir a los nifios
en edad preescolar resulta conveniente la alianza de profesionales
en el area de la educacién y psicologia que actiien como la voz de
los pequefios, aportando sus conocimientos sobre la infancia,
luego la gente de produccidn podra  desarrollar programas

educatives entretenidos.

Es por tanto que a la television se le puede considerar un medio
que permite desarrollar las capacidades y aprendizaje en el nino,
presentandole nuevos horizontes a los pequefios, paises,
civilizaciones, personajes nuevos para ellos. Expandiendo sus

conocimientos e imaginacion.
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Los programas educativos de televisién tipo “Plaza Sésamo” que
son bien planificados y disenados pueden contribuir a la ensefianza
de una gran variedad de habilidades académicas. Estas pueden
abarcar desde las matematicas, ciencias, historia, ademas de
promover actitudes positivas como el fomentar el interés por los

libros.

Uno de los hechos mas destacables de la influencia de la
television v del impacto positivo de los programas educativos de
television para los nihos y nifias en edad preescolar, es que pueden
adquirir capacidades que contribuyen a desarrollar una actitud y
aptitud hacia el aprendizaje que por consecuencia transfieren

cuando llega la hora de acudir a la escuela.

En este punto resulta conveniente sefalar que es de suma
importancia el conocimiento que se tenga de las diferentes areas del
desarrollo del nifio para que sean contempladas al momento de
elaborar programas de corte instructivo o educativo. Por lo cual a
continuacion se hablara acerca de los nifios en edad preescolar y de

sus etapas de desarrollo.



49

EL NINO EN EDAD PREESCOLAR

La etapa preescolar se inicia alrededor de los 2 anos, con la
aparicion de la marcha y el lenguaje del nifio, y se prolonga hasta

los 5 0 6 anos de edad, dependiendo de la cultura del mismo.

Es importante sefalar que en base a las investigaciones
realizadas para este estudio se pudo determinar gue no existe un
consenso claro entre los especialistas del desarrollo humano con
relacion a la edad que comprende el periodo preescolar, algunos
mencionan que es de 2 a 6 anos, otros de 3 a 5, otros dicen que de
2 a 5 anos. En este sentido en consulta realizada a Ila
Coordinadora Psicopedagogica del Programa DUAL del Consejo del
Sector Privado para la Asistencia Educacional COSPAE, la
Psicéloga Marilys Quirdz senaldé que: “La edad de los nifios en la
etapa pre escolar oscila en promedio entre los 2.5 y los 5.5 anos de

edad” 1¢

o QUIROZ, Marilys. Coordinadora Psicopedagégica del programa Dual de
COSPAE. Entrevista realizada el 25 de Enero de 2006.



50

Estos afios de vida son fundamentales para el desarrollo del
nifio, pues se permiten establecer las pautas de aprendizaje,
actitudes y conocimiento de si mismo. Este proceso se va logrando

a medida que el nifo interactia con el ambiente que lo rodea.

Los anos comprendidos entre los dos y los seis son los afios
magicos de infancia. Probablemente en ninguna otra época de su
vida serda confrontado con tantos desafios, conflictos, ansiedad y
temores. Es la época cuando el nifio se aparta de su madre y
ensancha su mundo para incluir en él a otros nifios, otros adultos,

nuevas habilidades fisicas y motoras, intelectuales y sociales.

“Los nifios del mundo son inocentes,
vulnerables y dependientes. También
son curioses, activos vy estan llenos
de esperanzas. Su influencia debe
ser una ¢poca de alegria y paz,
juegos, aprendizaje y crecimiento.
Su futuro deberia forjarse con
espiritu de armonia y compasion. A
medida que maduren tendrian que ir
ampliando  sus  perspectivas y
adquiriendo nuevas experiencias™!

A los ninos en edad preescolar les encanta explorar, entre
algunas de las actividades que realizan esta el meterse objetos a la

boca, meter sus dedos en los botes de pintura, saltar sobre el sofa y

" UNICEF. Los Nifios Primero. Declaracion Mundial y Plan de Accion de la
Cumbre Mundial a faver de la Infancia. Pagina 1.
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jugar con tierra, sus aprendizajes mas significativos se relacionaran
con el movimiento, los colores y todo lo que estimule sus 6rganos de
los sentidos. Estas actividades que pueden parecer sucias o
peligrosas son su manera de descubrir el mundo. También
recopilan informacion preguntando, escuchando e imitando y
aprenden haciendo cosas, estos afos fantasticos y divertidos

marcaran su personalidad y sus habilidades psico sociales.

Resulta conveniente durante los anos que comprende el periodo
preescolar dejar que los pequenos jueguen y creen escenarios e
historias que contribuyan a desarrollar la mente del nino para la
creatividad. Los escenarios e historias mas fantasticas, como los
castillos, dragones o barcos piratas inspiran el juego de accion que
el nifio preescolar necesita para desarrollar su imaginacién.
Aungue no vea a los piratas ni a los dragones en la vida real, estos
juegos proveeran el escenario adecuado para que la imaginaciéon del

pequeno vuele muy alto.

El nino es un ser pensante y cambiante que siempre esta en
constante evolucion, por lo que es importante sefialar que el
desarrollo es un proceso gradual de crecimiento fisico, social,

emocional e intelectual mediante el cual se convierten en adultos.
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1. Clasificacion del Desarrollo Humano:

Antes de hablar de la clasificaciéon del desarrolio es necesario en
primer lugar definir que es desarrollo. Segin la Psicologa
Educativa Anita Woolfolk: “Consiste en una serie de cambios
adaptativo por los que pasan todos los seres humanos

ordenadamente desde la concepcion hasta la muerte” 12

Es decir que el desarrollo dura toda la vida y se refiere a los
cambios que aparecen de manera ordenada y que permanecen
durante un periodo razonablemente largo. Un ejemplo de desarrollo
seria el balbuceo en los nifios antes de adquirir el lenguaje, en tanto
un adulto luego de un accidente que le inflamara el area de
wernicke (oraciones complejas), puede adquirir como proceso de
comunicacion parecido al balbuceo y recuperar su habilidad normal

de comunicaciéon luego de desinflamarse dicha area cerebral.

El desarrollo es un proceso dinamico de cambios que se efectia
de forma individual y social. Este aspecto cobra vital importancia
y crea la base para la creacién de programas audiovisuales dirigidos
a los nifios en edad preescolar, ya que en sus contenidos se
incluyen demostraciones de experiencias que ayudan a los

pequenos a comportarse v funcionar como miembro de la sociedad.

12 WOOLFOLK, Anita. Psiceologia Educativa, Edit. Pearson Educacién,
Méxixo 1998, pag. 25
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Los cambios que ocurren durante el desarrollo guardan relacion
con el crecimiento y la maduracion la cual ocurre de manera
espontanea y en buena parte estan programados genéticamente.
Para Anita Woolfolk la maduracion se diferencia del desarrollo
porque hace referencia a: “Cambios programados que ocurren de
manera natural y espontanea y que en buena parte estan

programados genéticamente” 13

Es decir que en el desarrollo influido por la maduracion el
individuo requiere llegar a una edad determinada para que
empiece a presentar cambios que se esperan en esta etapa
(estatura, periodos menstruales, etc.} Para lograr el desarrollo y
una maduracion adecuada es importante considerar los llamados
agentes de socializacion que interfieren que son los padres, la

familia, escuela y los medios de comunicacién.

a. Desarrollo Fisico:

Durante los anos preescolares el desarrollo de ninos y niflas
aumenta de manera acelerada, mostrando progreso en la
coordinacion de los musculos grandes y pequenos unidos a la
coordinacion que debe existir en el plano visomotor. Durante este
periodo de la vida los sistemas muscular y nervioso y la estructura

osea se encuentran en proceso de maduracién.

12 WOOLFOLK. OP CIT pag. 26
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En esta etapa entre los 2 a 4 anos los pequenios logran caminar,
correr, saltar, subir y bajar escaleras, caminar en puntillas,
mantener el equilibrio, abrochar y desabrochar botones, copiar

figuras geométricas simples, entre otras cosas.

b. Desarrollo Cognitivo:

En esta area el preescolar adquiere habilidad para manejar el
lenguaje y las ideas formando su propia vision del mundo.
Comienza a manejar conceptos como la edad, el tiempo y el
espacio, no obstante no logra separar por completo lo real de lo

irreal.

Durante este periodo de la vida del nifio ¢l lenguaje que utilizara
es egocéntrico puesto que se le dificulta aceptar el punto de vista de

otras personas.

El nifio demuestra que puede percibir caracteristicas especificas
como olor, forma y tamafo y comprende el concepto general de la
categorizacion. La capacidad verbal juega aqui un rol muy
importante para que el nino pueda calificar lo que percibe. Los
preescolares recuerdan, procesan informacion. En general se dice
que su capacidad de reconocimiento es buena y su recuerdo es

pobre pero ambos mejoran entre los 2 y los 5 afios.
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Los pequefios también empiezan a comprender que ciertas
cosas siguen siendo iguales aunque cambien de forma, tamano o
apariencia. El desarrollo y convencimiento de esto no es definitivo
pero es progresivo.  El nifio o nifia se centra en un aspecto de la
situacion sin prestar atencion a otros aspectos. En este periodo
tampoco dominan la wrevisibilidad, es decir que si se le pregunta
aun preescolar si tiene hermano, puede contestar afirmativamente,
pero si se le pregunta si su hermano tiene un hermano contestara

que no.

¢. Desarrollo Emocional - Social:

El desarrolle social en la edad preescolar tiene que ver con
cuestiones relacionadas a las relaciones que mantiene el nifio o
nifia con las demas personas. Estas relaciones iran variando a
medida que los pequefios crezcan y vayan forjando su propia

manera dentro de su entorno.

Durante esta etapa el preescolar al sentirse mas confiando por
poder expresar sus ideas, pensamientos y necesidades porque ya
tiene cilerto dominio del habla, empieza a sentirse mas

independiente.

En esta area emocional — social, los nifios y nifias van poco a
poco identificandose con otras personas, generalmente con el

padre del mismo sexo, lo que lo lleva a un aprendizaje emocional y
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a una adquisicibn de valores y actitudes. Este proceso de

tipificacion les ensefia a como diferenciar a los nifios de las ninas.

Al mismo tiempo que el nifio va aprendiendo a través de la
obediencia y el castigo, aprende a evaluar de acuerdo a las

consecuencias y va formando sus primeros criterios morales.

d. Desarrollo Personal:

Se refiere a las modificaciones de la personalidad del individuo,
en la etapa preescolar es comun que nifos autoritarios, accedan a
modificar estos rasgos para no ser aislados de su grupo de pares,
su auto estima puede tener una evolucion en la medida que le
garantice éxito o fracaso, su caracter y su temperamento van a ser
mediatizado o reforzados algunos rasgos. Es decir que van a
desarrollar su personalidad en base a sus habilidades inter e
intrapersonales, basicas que le van a garantizar su inteligencia

emocional.

En sintesis, las caracteristicas que se pueden observar en la

conducta del preescolar son:

1. Fisicamente activo
2. Emocionalmente habil, ambivalente, obstinado
3. Kl lenguaje y la funcion simbolica estan en desarrollo

4. Se aprenden los habitos de auto cuidado
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5. Se consolida el sentido de autonomia

6. Se desarrolla Ia iniciativa

2. Principios Basicos del Desarrollo:

Es importante resaltar que el desarrollo se da considerando tres

principios basicos a saber:

a.

El desarrollo se da a ritmos diferentes: cada persona
aprende en un ritmo diferente en condiciones similares, en un
mismo salon de clase unos son mas rapidos, otros mas lentos,
unos son mas altos, otros mas pequenos.

El desarrollo es ordenado: se aprenden y desarrollan algunas
habilidades antes que otras a balbucear antes que hablar, a
gatear antes que caminar y correr, primero sumas sencillas y
luego algebra. Las investigaciones realizadas para este trabajo
nos lleva a concluir que no existe un orden especifico, no
obstante lo que si esta claramente establecido es que existe una
progresion logica.

El desarrollo es gradual: los cambios vy el desarrollo en
ninguna de sus areas fisica, social, cognitiva, etc. se produce de
la noche a la mafana, es mas bien un proceso que se desarrolia

de forma gradual y requiere de su tiempo.
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3. Influencia del Cerebro en el Desarrollo Humano:

La neurologia es un campo complejo el cual en este momento no

es el objetivo del marco teérico, sin embargo para poder proponer

un producto audiovisual para nifios en edad preescolar es

importante senalar qué areas del cerebro influiran en los sujetos

para emitir las respuestas o aprendizaje en base a los estimulos que

se le presentan.

Por tal razon es importante incorporar en este

trabajo de investigacion la importancia del cerebro humano en el

desarrollo del hombre y en los procesos de aprendizaje.

Cuadro 1

Cerebro y Desarrollo Humano

Area del cerebro
Cerebelo
Talamo
Formacion reticular
Corteza Cerebral
» Corteza Auditiva
1 (Corteza Motora

* Area de Broca
s Area de Wernicke

Funcion
Coordina y dirige movimientos finos

Asimila nueva informacion (especialmente
verbal)

Atencién y actuacion bloquea algunos
mensajes y envia otros a los centros
cerebrales superiores

Recibe impulso de oérganos sensoriales
(sehales visuales y auditivas), movimientos
voluntarios, forman asociaciones.

Escuchar

Movimiento Controlador
Expresion de ldeas
Asocia sonidos y palabras



4. Teorias del Aprendizaje aplicada a los nifios en edad

Preescolar:

a. Teoria del Desarrollo Cognitivo de Jean Piaget:

En el siglo XIX, el psicélogo suizo, Jean Piaget basado en una
serie de observaciones y experimentaciones realizadas tanto a sus
hijos como en una serie de nifios, formulé algunas descripciones
sobre el pensamiento de nifios que revolucionaron las teorias de la
época sobre el desarrollo cognitivo y aun continian siendo la base
para las nuevas concepciones teoricas del desarrollo y los modelos

del aprendizaje o cognitivo.

En esta ocasion se puede sefialar todas las etapas del desarrollo
descritos por Piaget en el cuadro 2, disenado por Addison Wesley en
Educational Publishers Inc. Del afio 1984, pero haciendo énfasis en

las etapas sensorio motoras y pre operacional.

La primera etapa de Piaget es la sensoriomotora, es conocida asi
porque las experiencias y los aprendizajes son logradas por el nifio a
partir de los sentidos, los nifios en edad pre escolar en condiciones
“normales” han adquirido en esta etapa: las habilidades de ver,
moverse, escuchar, agarrar, caminar ¢ incluso correr, tienen claro la
permanencia de los objetos ya sea que estén presentes o no por
ejemplo buscan pelotas fuera del alcance de su vista, saben que el

dinero existe aunque sus padres lo hayan escondido, etc., las
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acciones dirigidas a metas en esta etapa son capaces de realizar
algunas acciones para lograr sus metas como por ejemplo arrastrar
cajas para alcanzar objetos, meter figuras en cajas reconociendo sus

formas.

Cuadro 2

Etapas del desarrollo cognitivo segin Piaget

Etapas del Desarrollo Cognitivo Propuesta por Piaget

Etapa Edad Caracteristicas
Aproximada

= Empieza a hacer uso de la
imitacion, la memoria y el
pensamiento

» FEmpieza a reconocer que
los objetos no dejan de
existir cuando le son
ocultados

» Pasa de las acciones reflejas
a las actividades dirigidas a
metas

= Desarrolla gradualmente el
uso del lenguaje v la
capacidad para pensar en
forma simbélica

» Es capaz de pensar
logicarnente en operaciones
unidireccionales

» Le resulta dificil considerar
el punto de vista de otra
persona

Sensoriomotora 0 - 2 anos

Pre operacional 2 — 7 anos

» Es capaz de resolver
problemas concretos de
manara logica (activa)

Operaciones . * Entiende lasa leyes de la
7 - 11 anos ..

Concretas conservacién y es capaza d

clasificar y establecer series

» Entiende la reversibilidad

de los procesos
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* Es capaz de resolver
problemas abstractos
Operaciones 11 anos - = Su pensamiento se hace
Formales adultez mas cientifico, desarrolla
interés por los temas
sociales, identidad.

Antes de la etapa pre operacional el nino ya ha aprendido a usar
muchos esquemas de accion, ligados a acciones fisicas. Sin
embargo, no son funcionales para recordar el pasado, mantener el
registro de la informacién o planificar, pero se preparan para ello.
Entre las actividades que senala Piaget que logran los nifios en edad
pre escolar en esta etapa pre operacional se puede mencionar que,
desarrollan la capacidad de internalizar la accidon, es decir, lograr
realizar una accién de forma mental mas que fisica. Logran la
funcién semiotica que es la capacidad de utilizar simbolos por
primera vez al simular o imitar. Por ejemplo se puede ver a nifios
simulando que beben de un vaso vacio, se llevan el peine a la
cabeza aungue no se peinen, cuando juegan a la casita y a cocinar
estan utilizando esquemas de representaciones mentales mediante

la imitacion.

El pensamiento unidireccional o la logica wunidireccional,
pensar en retrospectiva o imaginar como revertir los pasos de de
una tarea, darle letras recortadas para confeccionar palabras es
sumarmmente dificil para los nifios si estan mezcladas o les sobran

toda vez que su logica es unidireccional, también les resulta
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complicado deshacer palabras y armar una nueva por ejemplo
mamé, ama. No obstante pueden reconocer conceptos como

“partes”, “todo” o “mitad” utilizando cartones o pizzas.

Los nifios en la etapa pre operacional experimentan dificultad
con el concepto conservacion, por ¢jemplo si se rompe una hoja en
varios pedazos le costara mucho reconocer que es la misma hoja.
Pero manejan adecuadamente el concepto de identidad para
explicar este hecho nos refiere la Psicologa Marilys Quirés el
siguiente experimento: “usted liena un vaso de agua y luego vierte
el contenido en otro vaso con las mismas dimensiones y el nino
podra reconocer sin problemas que en ambos vasos hay la misma
cantidad aunque sean de diferentes modelos, pero si vierte el
contenido en otro vaso mas ancho y bajo entonces de seguro que
un nino preescolar en la etapa pre operacional no dudara en decir
que no es la misma cantidad de agua y que en el vaso mas ancho

hay menor cantidad de agua”

La descentracion es otra de las grandes dificultades a las que se
enfrenta el nifio operacional, ya que su capacidad para considerar
mas de un aspecto a la ves es muy limitada, sus percepciones del
funcionamiento del mundo se basa en sus propias percepciones y
solo atiende a un concepto a la vez, en €l ejemplo anterior senalado
por la Psicologa Quirds, es muy dificil que el nino atienda al

diametro y a la altura al mismo tiempo.



b. Teoria Sociocultural de Lev Semenovich Vygotsky:

Durante la década de los 40 e inicios de los afios 50 el psicologo
ruso Lev Semenovich Vygotsky formuld la teoria Sociocultural o
Socio histérica del desarrollo cognitivo, en la cual establecia que:

“El desarrollo cognoscitivo depende en
gran medida de las relaciones con la
gente que esta presente en el mundo
del nifiec y las herramientas que la

cultura le da para apoyar sus
conocimientos.” 11

Para Lev Semenovich Vygotsky el lenguaje es crucial para el
desarrollo de los procesos de pensamiento y por ende de
aprendizaje. Existen por lo menos tres herramientas culturales
para el desarrollo cognitivo (Tomasello, Kryger, Ratner, 1993} a

saber: Aprendizaje Imitativo, aprendizaje instruideo y colaborativo.

El aprendizaje imitativo: Una persona logra sus
conocimientos al imitar a otra persona o personas. Este tipo de
aprendizaje se desarrolla en los nifios en edad pre escolar tanto en
la escuela, como en el hogar y en sus relaciones socios afectivos a
partir de las experiencias ludicas o juegos con sus companeros o
grupo de pares, los programas televisivos son de gran ayuda para

desarrollar en los nifios aprendizajes mitativos.

14 VALIS, Juan y RINON, Julio.  Una Metodologia para el Exito: La Capacidad de
Superacion y Autoconfianza en los ninos y ninas de ¢ a 7 arios. Editorial Casals,
Barcelona 1%, Edic. 1998, Pagina 15
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Aprendizaje instruido: Requiere la presencia de un maestro
quien imparte instrucciones a los nifios quienes utilizan dichas

instrucciones para autorregularse.

En los programas de televisivos este tipo de aprendizaje es muy
dificil de lograr en los nifios en edad preescolar toda vez que
requiere de disciplina, autocontrol y compromiso por parte de los
espectadores, es mas comun descubrir este tipo de aprendizaje en
videos para personas adultas que quieran aprender idiomas o

tomen cursos de correspondencia.

El aprendizaje asistido o participativo requiere un andamiaje
de conocimiento previo por parte de los nifios, el andamiaje hace
referencia a la informacion y conocimiento previo de las personas
para resolver problemas, también se toma en cuenta la zona de
desarrollo proximo, y se utiliza como apoyo €l conocimiento de los

pares o Compaﬁeros.

Los ninos durante la percepcion de los programas televisivos
hacen uso de sus andamiajes y aunque no reciben una formacion
directa como en el caso de un estudiante en un salén de clase, el
conductor del programa audiovisual lleva el nifio a pensar en voz
alta, anticipa areas dificiles, le da ejemplos resueltos a medias,
regula las dificultades que presenta el nifio para resolver los

problemas que presenta la trama del programa.
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Los programas televisivos al trabajar con la zona de desarrollo
proximo utilizan nifos que realicen la accion y motiven a los
teleespectadores. Dentro de las Teorias de Desarrollo de Vygotsky
la comunicacion y por ende el lenguaje juegan un papel importante,
es por ello que a continuacidon se senalaran las etapas de

adquisicion del lenguaje en los anos preescolares.

Etapa previa a la adquisicion de una palabra, en esta etapa la
comunicacién de los nifios se da mediante llantos, sonrisas y

movimientos corporales.

Etapa de las primeras palabras, segin Nelson a los 20 meses
de edad los nifnios en condiciones normales tienen: “El vocabulario

apropiado de los nifios es de aproximadamente 50 palabras.” 17

Durante esta etapa aparece en los nifios algunas caracteristicas

del lenguaje a saber:

= Holofrases, son palabras que expresan ideas sencillas. “UZ”,
para expresar tu prendiste la uz.

= Sobre extension utilizan una sola palabra cubre varios
conceptos. “guau, guau” para decir perro, animal, zoologico.

* Sub extension en este sentido utilizan especificamente una

palabra que limita el significado de las palabras a una gama

15 NELSON, K.Diferencias Individual en el Desarrollo del Lenguaje. Journal of
Educationat Psychology, 1981, Pagina 17.



66

estrecha de probabiidad. “Tatai” hace referencia a la
despedida solamente cuando es el nifio quien sale a pasear. Y

no cuando otra persona se va.

Etapa de las primeras oraciones, generalmente después de los
18 meses los niftos ingresan a la etapa de dos palabras e inician el
habla telegrafica, en donde usan uanicamente las palabras
esenciales como si se tratara de un telegrama, descartando detalles
no esenciales y se incluyen los que comunican mayor significado.
De acuerdo a Brown en esta etapa los nifios desarrollan: “El habla

v las oraciones son breves, pero de semantica compleja 16

Las oraciones indican posesiéon: “libro, papa”; recurrencia: “mas

luz”; accidon: “carro, jugar” y desaparicion: “leche, ida”.

Etapa del aprendizaje de la gramatica: esta etapa aparece con
la capacidad que tienen los nifios de emplear de manera correcta
formas irregulares de ciertas palabras, en esta etapa se presentan

algunas caracteristicas como:

* Sobrerregulacién, aplican wuna regla gramatical previamente
aprendida a cualquier situaciéon, aun las inapropiadas en
situaciones inadecuadas, por ejemplo: “Carro esta

descomponido” “carro se descompuso”.

'"BROWN, R. EI Primer Lenguaje. Cambridge, MA: Harvard University Press.,
1973. Pagina 155.
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Etapa del aprendizaje del vocabulario: de acuerdo a Anita
Woolfolk durante esta etapa.
“Los ninos en edad pre escolar
aprenden con gran rapidez y duplican
su vocabulario mas o menos cada seis
meses entre los dos y cuatro anos de
alrededor de 200 a 2000 palabras.
Inventan palabras, su pensamiento es
egocéntrico por lo tanto espera que los

adultos sepan exactamente que
significan sus palabras™!?

Basandose en esta afirmacion, en un programa televisivo
dirigido a ninos en edad preescolar es importante cuidar el lenguaje
gue se utiliza, el mismo debe ser expresado con claridad,
correctamente y sin subestimar la capacidad del nifio que en esta

etapa tiene como fuente primaria de su conocimiento: “el lenguaje”

18

En esta etapa se sugiere realizar juegos, rimas, apodos,

cantos, lenguaje, secretos, trabalenguas y rituales.

En los programas televisivos que se presentan como oferta a los
nifios en edad preescolar analizados anteriormente se presentan
dichas actividades como canto, secretos, rituales, etc. en los cuales
se estimulan el lenguaje en los nifios v se les motiva a hablar, a
comunicarse con otros.

17 WOOLFOLK OP CIT pagina. 25
# RODRIGUEZ, Milagros. Psicologa del Colegio Pureza de Maria. Entrevista
realizada en la ciudad de Panama el 23 de Enero 2006.
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Luego se puede apreciar en el cuadro 3 un analisis comparativo

entre la Teoria de Jean Piaget y la Teoria de Lev Semenovich

VYGOTSKY

Vygotsky.
Cuadro 3
Comparacién de las Teorias de Jean Piaget y Lev
Semenovich Vygotsky
PIAGET
Stgnificado para el Representa una Representa al pensarmiento
Desarrollo. incapacidad de ponerse en externalizado. su funcién

el lugar del otro v
participar en una
comunicacion reciproca.

Curso del desarrollo.
Declina con la edad.

Relacion con el habla

Social. Negativa, los niiios gue
emplean mas el habla
ggocéntrica son los menos
maduros soctal v
cognoscitiva mente.

es comunicarse y dirigirse.

Aumenta en las edades mas
tempranas v luego
gradualmente deja de
percibirse para converiirse
en pensamtentos verbal
inlerno.

Positiva: el habla privada
se desarrolla a partr de las
interacciones sociales con
Oros.



Relacion con los Contextos

ambientales.

¢. Teoria del Desarrollo Psicosocial de Erick Ericsson:

Erick Enickson basado en la crianza infantil de acuerdo a las

diversas culturas formuld una teoria en la cual describe las tareas
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que deben cumplirse en las diferentes etapas de la vida.

Ernckson después de estudiar las practicas de la crianza infantil

en diversas culturas concluyé que:

Estas conclusiones de
formulacién de su teoria, teoria psicosocial del desarrollo.
Erickson consideraba el desarrollo como una transicion de los seres
humanos por una serie de etapas con metas, preocupaciones, logros

v peligros especificos a resolver en cada una.

“Los seres humanos compartimos las
mismas necesidades basicas y que de
alguna manera deber ser satisfechas
por la sociedad a la que pertenecemos.
En cada sociedad, los cambios
emocionales y su relacibn con el
ambiente siguen las mismas pautas.”!?

19 ERICKEON, E. Identidad y Ciclo de la Vida.
1980. Pagina 47.

Aurmenta con la dificultad
de la tarea. El habla
privada cumple una utit
funcién de auto direccion
en las situactones en que se
necesita mavor esfuerzo
cognoscitivo para alcanzar
una solucion.

Erick Erickson dieron lugar a la

Estas etapas son

2% Edicién Norton, New York,
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interdependientes entre si y en cada una de ellas se presentan

conflictos que pueden ser resueltos con dos alternativas una

positiva, v otra nociva. Estos conflictos se conocen como crisis del

desarrollo y van a influir en el desarrollo de los sujetos en etapas

posteriores.

A continuacién se presenta en el cuadro 4 un resumen de las

ocho etapas descritas por Erick Erickson.

Cuadro 4

Teoria del Desarrollo Psicosocial de Eric Erickson

Etapa Edad Acontecimiento
P Apropiada Importante
Confianza Del‘ ;
nacimiento a . .
contra Alimentacion
. los 12-18
desconfianza
o meses
basica
Autonomia
contza 18 meses a Control de
verguenza ¥ 1.5 3 anos. esfinteres
duda.

Descripcion

El infante
formar su
primera relacion
de amor y
confianza con la
persona que lo
cuida o adquirir
un sentido de
desconfianza.

Las energias del
nino se dirigen
al desarrollo de
destrezas
fisicas, como
caminar, asir y
controlar
esfinteres. El
nifio adquiere el
control, pero si
ne se maneja
bien puede
sentir verglienza
y duda.



Iniciativa

contra culpa 3 a 6 anos

Laboriosidad
contra

inferioridad 6 a 12anos

Identidad
contra
confusion de
roles

Adolescencia

Intimidad
contra
aislamiento.

Juventud

(Generalidad
contra

. Madurez
estancamiento
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Independencia
La escuela
Relaciones con

los companeros

Relaciones
arniorosas

Paternidad/
Ensenanza

El nifio se hace
mas asertivo y
toma mas
iniciativas, pero
también puede
ser demasiado
vehemente, lo
que puede
conducir a
sentimientos de
culpa.

El nino tiene
que manejar la
demanda para

aprender nuevas
habilidades o se
arriesga a tener
un sentimiento
de inferioridad,
fracaso e
incompetencia.

El  adolescente
tiene que
adquirir

identidad en su
ocupacion, roles

de género,
politica y
religion.

El joven adulto
debe establecer
relaciones

intimas o sufrira
sentimientos de

aislamientos.
Cada adulto
debe encontrar
alguna forma de
satisfacer y
apoyvar a la
siguiente

generacion.
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La culminacion
es un sentido de

Integridad del Reflexion y .

. .. aceptacion N4
yo contra Vejez aceptacion de la satistaccion  de
desesperacion propia vida

uno mismo. de

En la propuesta audiovisual se tomara en cuenta las actividades
recomendadas para esta etapa a partir de la construccion de
relatos de manera creativa, los cantos y los juegos en pequenos
pasos, también tendran la oportunidad de elegir si realizan o no las

actividades que se le presenten.
d. Teoria del Razonamiento Moral de Kohlberg:

Otra de las teorias que sustenta esta investigacion es la del
razonamiento moral de Kohlberg Lawrence, quien dividio el
desarrollo moral en tres niveles, en donde se establecen los juicios
sobre el bien y el mal. Kohlberg Lawrence evaluo el razonamiento

de los nifos v adultos presentandoles dilemas morales que son:

“Sttuaciones hipotéticas en las que la
gente debe tomar decisiones dificiles.
Son situaciones en las gue ninguna
situacion es clara e indiscutiblemente
correcta.”™®

20 KOHLBERG, L. La Filosofia del Comportamniento Moral. New York: Harper &
Row. 1984, Pagina 691.
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A continuaciéon se presenta un cuadro con los tres niveles del

desarrollo moral de Kohlberg Lawrence:

Cuadre 5

Teoria de las Etapas de Razonamiento Moral Kohlberg
Lawrence

Nivel Preconvencional
El juicio se basa en las necesidades y las reglas de otros.

Etapa N° 1 Orientacién al castigo-obediencia.
Las reglas se obedecen para evitar el castigo. Que una
accion sea buena o mala estd determinada por sus
consecuencias fisicas.

Etapa N® 2 Orientacién a las recompensas personales
Las necesidades personales determinan lo que esta bien o
estda mal. Los favores se reciprocan sobre la base de “si fu
rascas mi espalda, yo rasco la tuya”

Nivel Convencional

El juicio se basa en la aprobacion de los demas, las expectativas de la
familia, los valores tradicionales, las leyes sociales y la lealtad patridtica.

Etapa N° 3 Orientacién del buen chico - buena chica
Ser bueno significa ser “agradable”. Esta determinado por lo
gue agrada, ayuda y es aprobadoe por los demas.

Etapa N° 4 Orientacién a la ley y el orden

Las leyes son absolutas. La autoridad debe ser respetada y
el orden social mantenido.

Nivel Posconvencional

Juicios se fundamentan en principios abstractos mas personales gque no
por fuerza estan definidos por las leyes de la sociedad.
Etapa N° 3 Orientaciéon al contrato social
El bhien esta determinado por criterios socialmente acordados
de los derechos individuales.

Etapa N° 4 Orientacién a los principios éticos universales
Lo bueno v lo correcto son asunto de conciencia individual e
incluyen conceptos abstractos de justicia, dignidad humana
y equidad.
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El desarrollo moral se relaciona con el desarrollo cognitivo y
emocional y dentro de la propuesta audiovisual que se expondra
mas adelante, se considera prudente frente a las frecuentes criticas
de la crisis de valores de nuestra sociedad. Resulta importante
presentar en nuestra oferta televisiva situaciones que promuevan la
practica de las virtudes dentro de nuestro target o poblaciéon meta

que son los nifios en edad preescolar.

Luego de haber establecido las bases psicologicas para poder
proponer un programa televisivo para ninos en edad preescolar
resulta conveniente realizar un pequefio analisis de la oferta

televisiva para tan especial audiencia.
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ANALISIS DE LOS PROGRAMAS INFANTILES EN
PANAMA

Casi todos los canales de television a nivel nacional contemplan
una franja infantil para la entretenciéon de dicho publico, no
obstante presentan muy pocos programas especializados para ninos
en edad pre escolar. De alli que sea conveniente analizar la
programacion que ofrecen los principales canales de television del

pais.

La Buena Television, Inspirada en Ti..

Como su eslogan lo sefiala, FE TV la buena television se ha
caracterizado por presentar programas infantiles que no sean
nocivos para los ninos. Su programacion infantil comienza a las
2:00 de la tarde con “COOL ZONE”™ que es un programa de

produccion nacional.
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COOL ZONE combina divertidas comicas con intervenciones
en vivo de los presentadores y en especial de “Sarnoso”, que es un
personaje exclusivo del canal. En este espacio los ninos y las
nifas pueden participar en vivo de juegos educativos y

entretenidos.

Ilustracion 7

Presentadores de COOL ZONE

Ramiro, Grace, Sarnoso y Valeria
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Pero a pesar que ofrece coémicas entretenidas y juegos
educativos, Canal 5 no cuenta con un programa que sea dirigido
exclusivamente a ninos en edad preescolar. Pero tienen programas
como “ZabooMafoo” que trata de la vida de los animales y capta la

atencion de los mas pequenos, motivandoles a amar a los animales.

En anos anteriores FETV presentaba “Las Pistas de Blue” y
“Dora la exploradora” series diseniadas para nifios cuyas edades
oscilan entre los 2 a 6 anos. Estas dos series tienen como

proposito educar a dicha audiencia.

[lustracion 8

Las Pistas de Blue

Programa didactico para preescolares.

Las pistas de Blue programa eminentemente  preescolar

presenta como personajes principales a una perrita llamada Blue y
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su dueno Steve, en donde los temas que se presentan son muy

sencillos y cotidianos, que los nifios pueden facilmente asimilarlo.

Cada capitulo presenta un tema central en el cual los nifios
deben averiguar por medio de pistas o huellas que deja la perrita de
qué se trata. Este sistema hace trabajar la imaginacion de los
ninos, estimulando de manera atractiva y entretenida el desarrollo
de habilidades cognitivas, asi como el razonamiento légico y la

capacidad de atencién y concentracion.

Tlustracion 8

Programa interactivo para nifios en edad preescolar.
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Dora es una serie anmimada interactiva y de aventuras, que trata
sobre una nifa latina de siete anos. Ella y su inseparable amigo
BOTAS enfrentan un sin fin de aventuras que, con la ayuda de sus

amiguitos en casa lograran resolver siempre con éxito,

El programa creado para nifios en edad preescolar les muestras
estrategias para buscar soluciones como detenerse a pensar, pedir
ayuda y a usar sus conocimientos. Estos métodos son integrados
en cada episodio de DORA, quién en ocasiones pide a los nifios
televidentes que participen poniéndose de pie y moviendo sus

cuerpos como ella y sus amiguitos.

“Es tuyo. Es mejor”

Por su parte TVN Canal 2 posee una franja infantil que empieza
a las 8:00 de la manana y finaliza alas 9:00, para empezar en la

tarde desde la 1:00 a las 2:30 pm.
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Las comicas que se transmiten en el horario matutino son:

¢ Pokemon
e Coraje, el perro cobarde

e Duck Dogers

Y en el horario vespertino transmiten:

¢ Los picapiedras
e Coraje

e Duck Dogers

Los contenidos que se presentan en estas series animadas son
meramente de entretencion y diversion, mostrando temas que
ninos en edades tan tempranas no logran comprender. De tal
forma estas series no aportan ningun tipo de instrucciéon a tan

sensible audiencia.

Vive Sin Limites

Por su parte RPC Canal 4 no contempla ninguna franja infantil

en su programacion. Como forma parte del Grupo Medcom, junto
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con Telemetro Canal 13, Canal 7, Mall TV y las emisoras
Caliente y RPC radio, su programacion esta dedicada
exclusivamente para un publico adulto. Ya que su canal hermano

Tele 7 es especial para los nifos.

Es el canal especializado en programas para ninos. Salio al
aire en Mayo de 2005 con una programacion exclusiva para los
nifnos y la familia. Ofrece tiras comicas de grandes cadenas como
Cartoon Network, Discovery Kids y Nickelodeon.

Series como “Las Chicas Super Poderosas”, “Jimmy Neutron”,
“Sabrina la brujita”, Bob el constructor, entre muchos mas
ofrecen aventuras y diversion al publico infantil. Pero el programa
que se dirige especialmente a los ninos en edad preescolar es:
“Barney”.

Serie creada para nifios de 2 a 5 anos. A través de la
imaginacion de los nifnos, Barney un dinosaurio de juguete cobra
vida, mientras que él y sus pequenos amigos comparten aventuras
en las que se presentan canciones, bailes y juegos que hacen que el

aprendizaje sea divertido. Con la ayuda de Barney los nifos
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exploran y descubren lo divertido que es aprender, hacer amigos y

jugar juntos.

Ilustracion&

Barney y sus Amigos

Cada episodio gira en funcion de un tema que tiene que ver
con un logro importante para los nifios, como aprender a contar,
identificar los colores y formas, o hacer amigos. Ademas los
conceptos se repiten en cada episodio para reforzar la comprension
de los ninos pequenos.

Barney sirve de guia para que los nifios usen su imaginacion
resolviendo problemas descubriendo del mundo que les rodea y
ensenando conceptos educativos a través de juegos simulados,
canciones cantadas, recitacion de versos y el relato de los cuentos

favoritos de los nifos. Cada episodio, ofrece la oportunidad a los
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pequenos televidentes de interactuar con Barney y sus amigos de la
television.

Tele 7 también cuenta con produccion nacional, entre la que se
puede destacar es el “Show del Zapato Rojo, de Ronald Mc

Donald”.

Para Todo el Mundo

Por su parte Telemetro Canal 13 ofrece una pequena franja
infantil que inicia a las 8:00 de la mafnana y presentan series
animadas como:

e Los Power rangers

¢ Los Caballeros del zodiaco

Si bien es cierto que entretienen a los ninos, no son las mas
adecuadas para nifios en edad preescolar, puesto que no les ofrece
ningun tipo de ensenanza.

Los otros canales comerciales como Canal 21, el canal de la
mujer, Canal 23 exclusivo de musica, Canal 33 de noticias, Canal
35 Plus canal de musica para jévenes no contemplan programacion
infantil.

Cabe senalar que Panama cuenta con una entidad que rige la

radio y television, con relacion a la programacion, concesiones y
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demas. Este ente no es mas que “El Ente Regulador de Servicios
Publicos™.

Este sefiala en su articulo 37, con relacién a la programacién
infantil, que los concesionarios de los canales comerciales deben
procurar incluir en su programacion de la manana, programas
dedicados a este tipo de audiencia,

Estos programas deberan fomentar los siguientes aspectos:

e [El desarrollo sociocultural de la ninez.

¢ Estimular la creatividad, la integracion familiar y la

solidaridad humana.

s Inculcar los valores civicos y nacionales.

* Procurar el conocimiento de la comunidad internacional.

¢ Brindar diversion y colaborar en el proceso formativo de la

audiencia.

Si se comparan estos requerirnientos con la realidad nacional,
queda mas que claro que la oferta televisiva para los nifios y ninas
en edad preescolar no cumple con los mismos.

Con este breve pantallazo de la programacién infantii en Panama
resulta casi imperativo proponer nuevas alternativas para los
pequerios en edad preescolar, programas que los ayuden a
desarrollarse en las diferentes etapas de su vida. Por lo cual
resulta conveniente conocer algunos criterios para poder ofrecer un
programa entretenido y a la vez instructivo para tan delicada

audiencia.
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PAUTAS PARA REALIZAR PROGRAMAS PARA NINOS EN

EDAD PREESCOLAR.

Después de haber sefalado las diferentes ofertas televisivas
tanto de los canales comerciales como los de cable para los nifos
en edad preescolar y después de haber observade la carencia de
programas entretenidos y educativos para los pequenos en el pais.
Es tiempo de que se planteen las bases para poder confeccionar un
programa adecuado para los infantes.

Es casl imperativo que la television ayude a los nifios en edad
preescolar, porque en resumida cuenta pasan gran parte del dia
{rente a esa caja magica. Por tanto la television debe ofrecer
programas que a la par de tener interesantes contenidos estén

bien producidos.

“La clave para preparar y escribir
programas infantiles esta en la
imaginacion. La de los nifios es muy
amplia, emocionante v sugestiva; sin
embargo, después que se le obliga a
ajustarse al sistema educativo formal
y, mas tarde, cuando se aproxima la
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madurez, pierde su frescura ¥y
espontaneidad” 2!

Es decir que los programas para preescolares deben incitar su
creatividad estimulandolo de manera perceptual e incentivandolos a
jugar. Un buen programa no solo debe entretener, sino que
ademas debe enriquecer su imaginacidon estimulandolos a que
hagan uso mas creativo de las imagenes que se presentan.

El programa debe ser completo, es decir que debe presentar
actividades que ayuden a estimular la parte corporal o fisica del
nifo o nifa al igual que debe estimular su aspecto intelectual. Sin
dejar de lado el aspecto socio emocional.

Por lo cual producir programas de este tipo resulta una tarea
compleja, sobre todo porque quienes conciben el programa son
personas adultas. De alli que sea necesario la participacion de
profesionales en el area de la nifiez y educaciéon que colaboren en la
confeccion de esta clase de programas, para poder lograr que los
pequenos televidentes sean seres mas creativos y criticos.

A continuacién se expondran los lineamientos fundamentales

para programas televisivos para este tipo de audiencia:

21 HILLIARD, Rcbert. Guinismo para Radio, Television v Nuevos Medios.

Internacional thomson. I[mpreso en México 200. Pagina 338
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1. Propésito:

Cuando se desea producir un programa televisivo para nifios en
edad preescolar se debe tener claro el propésito del mismo, el cual
debe abarcar tanto la parte instructiva educativa y la parte
entretenida. Por lo que dicho programa debera ser innovador y

original disenado especificamente para este publico.

“Los productores y realizadores de los
medios deben inspirar y enriquecer la
vida de los ninos, sin olvidar que la
fantasia es importante, igual que el
humeor. Hoy, frente a la programacién
globalizada, debemos asegurar que los
ninos tengan wuna vision pluralista,
ensefnandoles lo mejor de todo el
mundo juntamente con el producto
nacional.” 22

Es decir que este tipo de programas deberan tocar temas

relacionados con la vida del nifio, su crecimiento, las relaciones

con los demas y aspectos relacionados con el area cognitiva.,

2. EIl Guion:

El guion y la accion deben centrarse en los temas relacionados
con los niftos en edad preescolar, tratando de ser entretenido.
Debe tratar temas que sean de interés para ellos y desde su

perspectiva.

22

EDGAR, Patricia, La Iniciativa de Comunicacion. Dispenibilidad
2004. Consultado el 19 de Febrero 2006.
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Una herramienta que suele recomendarse es el suspenso que
logre captar la atencién del nifio para poder conducirlo hasta el
planteamiento de un conflicto, aunque éste sea muy sencillo. Esto
lograra que el nifio desee saber el desenlace.

Algunos autores recomiendan gue se le comunique al pequeno
espectador un secreto que otros personajes ignoran para lograr
mantener su interés en la trama. Tampoco es aconsejable
presentar muchos elementos de una sola vez ni extender en los
detalles, ya que como la audiencia es preescolar, éstos no logran
mantener la atencidén por mucho tiempo.

3. Lenguaje:

El lenguaje utilizado no debe ser tedioso ni complejo, sino
apropiado a la edad de los pequenos. Debe ser facilmente
comprensible lo que no significa que sea simplista o mal articulado.
Aqui las etapas por las cuales pasa el nifio antes mencionadas
pueden ayvudar para conocer su nivel de desarrollo, con el fin de
determinar los conceptos e informacion que se pueden ir
suministrando a los preescolares.

Las palabras deben ser sencillas y claras transmitiendo las ideas

de una forma directa.
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4. Formato:

“Cada edad responde mejor a
determinado tipo de contenido. Los
nifios en los primeros en los grados de
primaria pueden relacionarse con el
material que contiene los elementos
iniciales del pensamiento légico. Les
llaman la atenciéon las tramas y los
dibujos sencillos, asi como los cuentos
de hadas. Resultan eficaces las
actividades en las que ellos pueden
participar, siempre que 1o sean muy
complicadas. Las dramatizaciones
dan buen resultado, en cuentos
cortos de aventura donde el nifio se
puede identificar con el protagonista”

23

Los dramatizados para nifos deben incluir una buena historia,
un ritmo adecuado al estilo de la misma, debe tener chispas de
humor y debe ser un tanto impredecible para que los pequefos
traten de deducir que es lo que sucedera.

Lo que se desea con los dramatizados para ninos en edad
preescolar es que luego de haber observado el programa puedan
ampliar sus experiencias o perspectiva. Por ejemplo, la
concepcion gue poseen de la amistad, de las relaciones con los

familiares, modelos de conducta y emociones entre otras cosas.

“ HILLIARD OP CIT pagina 338-339.
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5. Contenido:
Es necesario al momento de decidir el contenido del programa
lograr una integracion de los aspectos de entretenimiento,

desarrollo y educacion para poder ofrecer un producto audiovisual

de calidad.

“Siempre debemos fomentar aquéllos
cuyo  contenido sea  educativo,
agradable y divertido, que favorezcan la
imaginacion y creatividad de los ninos,
los que muestren conductas positivas
hacia personas y de respeto y carifio a
los animales, los que ensefien en forma
atractiva hechos historicos 0
conocimientos de la naturaleza. No
podernos pasar por alto el gusto de los
ninos por las peliculas de aventura,
accion y ciencia ficcion, lo cual es
positivo siempre y cuando podamos
conocer €l contenido” 2

Los contenidos disefiados especialmente para ninos deben
colaborar a que tengan una experiencia total, que no solo los
entretengan, sino que los incite a experimentar por si mismos, sin
menoscabo del placer por hacer, jugar, fantasear y el crear.

Se debe tratar de promover por medic de los contenidos
planificados especialmente para los nifos en edad preescolar las

siguientes metas:

* RODRIGUEZ, Magdalena. El nifio v {a television. Disporubilidad
: 2002. Consultado el 19 de
Febrero de 2006.
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1. Fomentar todas las areas del desarrollo de los niftos
pequeios como la fisica, emocional y cognitiva,

2. Establecer modelos que ayuden a leer, escribir, hablar y
escuchar lo cual es fundamental para la alfabetizacion de los
nifios en edad preescolar.

3. Mostrar a los pequefios que existen diversas formas de
aprender las experiencias desafiantes de sus vidas.

4. Desarrollar aptitudes analiticas en los nifios en edad
preescolar, incrementar su curiosidad, ampliar su
imaginacién por medio de juegos, personajes v fantasia, de
forma tal que a su vez se desarrolle su creatividad y aumente
su confianza.

5. Ofrecer al nifio una imagen positiva del mundo que lo rodea.
Ensenarle el respeto por los demas.

Existen muchos otros aspectos que serian muy largos de
enumerar, pero en resumidas cuentas, los programas infantiles
deben proyectar valores positivos que coadyuven a la formacién
fisica, intelectual y emocional de los pequenos.

6. Elenco:

Los nifios siempre tienen gue ser el foco central de las historias,
por lo cual los personajes infantiles deben ser creibles v deben
reflejar las caracteristicas propias de ninos de esa edad. Los

adultos en este fipo de programas deben servir de conductores que
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ayuden a desarrollar la trama del programa, interviniendo cuando
es necesario aclarar conceptos.

En caso de que los actores se encuentren fuera del rango de
edad para el programa, los temas que se traten deben ser
enfocados desde la perspectiva de la audiencia preescolar.

7. Sonido:

El sonido juega un papel fundamental en programas infantiles,
sobre todo para los mas pequenos. Es que el ntmo, la musicay
los efectos de sonido les suele llamar mucho la atencion.  Por
tanto, un programa para ninos en edad preescolar debe prestar
especial cuidado a todos los efectos sonoros, palabras y sobretodo
la musica, la cual debe ser pegajosa y alegre con €l fin de motivar a
los pequenos.

Y es que la musica es un instrumento muy eficaz para lograr
transmitir los contenidos deseados para los ninos y ninas. Por
medio del ritmo y la reiteracion de palabras es mas facil plasmar
los conceptos en la mente del nifio.

La musica se podra utilizar en este caso especifico de programas
para ninos pequefios como fondo musical, para caracterizar un
persongje, para ensenar sobre un tépico y para imprimir alegria y
dinamismo al desarrollo de la trama.

8. Teécnicas:

Para lograr mayor efectividad al momento de transmitir los

contenidos instructives educativos a nifos en edades tempranas se
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han creado una serie de técnicas que logran facilitar dicho trabajo.
Entre ellas se pueden mencionar las siguientes:

» Combinar animacién, marionetas, accién en vivo y musica
para lograr una mision educativa,

e Diseflar situaciones que permitan a los nifies usar sus
habilidades para resolver problemas.

* Cada episodio debe girar en torno a un tema que debe estar
relacionado con algun logro de los pequefios. Puede ser
identificar colores v formas, aprender a contar, las vocales,
como hacer amigos, entre otros.

s Para lograr mayor comprension de los conceptos por parte de
los preescolares es recomendable repefir aquellos que son
mas importantes durante todo el programa y en especial al
final.

» Los personajes tienen que reflejar la emocién, curiosidad y
ansiedades de la ninez para lograr que los pequefios se
identifiquen con ellos facilmente.

* Es recomendable también el uso de colores Hamativos en la
escenografia y utilizar utileria cuyo tamano sea grande para
poder captar la atencién del nifio o nifia y lograr que
mantengan el interés por el contenido del programa.

Como se puede deducir de todo lo anterior la creacién de un

programa televisivo dirigido a ninos en edad preescolar debe ser

concebido para satisfacer las necesidades e intereses de ese
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publico en particular, Por lo cual deben estar bien realizados,
para ello tienen que contar con todos los recursos que garanticen
una buena calidad, que debe abarcar desde el guion, el talento, la
filmacion, el sonido, la edicién, la direccidén entre otros aspectos
de la produccion.

Para concluir, cabe anotar que, todo programa televisivo
dirigido a nifios y nifas en edad preescolar debe ayudarlos a que
puedan desarrollar su potencial creativo e intelectual que logre

enriquecer todas las facetas de su vida.






Investigar es ver lo que todo el
mundo ha visto y pensar lo que
nadie mas ha pensado.

Albert Szent-Gyorgi (1893-1986)
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ANTECEDENTES

La television en Panama aun no llega al medio siglo, sin
embargo su influencia en la opinion publica asi como su desarrollo
ha ido en crecimiento.

Y es que cada dia son mas las personas que tienen acceso a este
medio de comunicacién, del mismo modo que, cada vez mas la
poblacién que observa la pantalla de television ya no solo abarca a
los adultos y jovenes, ahora también se cuenta a los infantes y
preescolares. Que aunque en menor escala ya es un publico en el
que hay que pensar.

En este punto resulta conveniente repasar lo que ha sucedido
con la produccion nacional dirigida a estos dos grupos a través de la
historia de la Television Panamena. En especial de los preescolares
que es el target al cual se dirige este trabajo.

Lo mas proximo que se ha tenido para nifios en edad preescolar
son segmentos dentro de un programa infantil v es que aun hoy
dicha poblacién pareciera no tener la sufliciente importancia para
que exista un programa para ninos en edad preescolar como target

principal.
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La produccién nactonal dirigida a nifios comienza en la década
de los 60, con programas como “Los Amigos de Roblan”

producido por Armando Roblan (1968-1971); “Los Cuentos de

Hadas” producido por un grupo Chileno (1969-1971} vy
“Chescheritos” producido por el Magister Agustin de Rosario
(1979)

La década de los ochenta marcé una etapa importante en la
produccion de programas nacionales en la television panamena.
Muchos de ellos establecieron su sello personal y todavia hoy dia se
les recuerda por el gran éxito alcanzado.

A continuacién se mencionaran las producciones televisivas mas
rescatables que se han presentado en Panama para la poblacién
infantil y escolar durante este periodo.

En 1983 nace “Ojitos y Orejitas” que consistia en un programa

de cuentos con moraleja, cuyo objetivo era el despertar la
creatividad de los nifos. En el mismo participaban dos titeres
“Coqui y Fifi”, Para estimular la creatividad de los ninos se

realizaban manualidades. La narracién de la historia la efectuaba
la Licenciada Vielka de Avila. Programa transmitido por Canal 11.
Ese mismo ano surge “1, 2,3 y vuelta” bajo la conduccion de la
Licenciada Vielka Vazquez. Este programa era muy similar al de
“Qjitos y Orejitas”, pero con la diferencia que en este participaba

una nina como presentadora: Melissa Velarde. Esta acompanada
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de “Coquiy Fifi” ademas de otros personajes narraban historias €
estimulaban a los nifios para que cantaran y bailaran

Para 1084 aparece  “La Tia Burucha” con el propésito de
reforzar los valores espirituales, folkléricos y universales del bien.
Este personaje lo interpretaba la Licenciada Vilma Barba,

Reina Rodriguez para ese mismo ano, 1984, creé6 el programa
“Hagamos la Tarea”. Cuyo tema central era enseftar al nito en
edad preescolar una matematica elemental.

“Dominguito” programa creado por Elena Ingram de Capard,
Juan Manuel Ferrer vy Maricarmen Sarsanedas, quienes motivados
por el amor hacia los nifios le dan vida a un titere lNamado
Dominguito. Este programa inicid sus transmisiones en RPC
Canal 4 en el afio de 1984 hasta 1986 v a mediados de 1986 hasta
1987 se transmiten por Telemetro Canal 13. Dicha década tuve
en Dominguito uno de los programas de produccién nacional que
mas se identificd con los pequerios.

Otro programa de produccién nacional producido para esta
época fue “Zoila Lumbrera” quien inicia transmisiones en 1989 por
RPC Canal 4. Su produccion estuvo a cargo de la educadora y
psicologa Nuria Mateu quien creé este personaje par lograr empatia
con el publico infantil.

“Habia una Vez” fue otro programa creado en este periodo,

producido por Elisa Pérez en 1987. En él se utilizaban titeres que
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transmitian narraciones de cuentos e historias creadas por su
productora.

“Arriba y Abajo” programa creado en 1988 y transmitido por
Canal 11 era un programa tipo revista con el objetivo de instruir a
los ninos sobre diversos topicos. Su productora era Patricia
Alvarado y entre sus segmentos cabe mencionar: Ayudando en
Casa, Cuida tu Mascota, De Paseo, Lee y Diviértete entre otros.

En 1988 Canal 11 transmitié también “Goma, Papel y Risas”
su productora Elisa Pérez lo concibio como un programa dirigido
tanto a maestros, ninos y padres de familia.

Armando Roblan junto con Aurelio Paredes y Aixa de Mufioz
crean un programa infantil llamado “Mundo Infantil” para el afio
1975. Luego para 1989 y sin la participacion de Roblan y
Paredes la sefiora Mufioz continua con el programa pero dandole
otro nombre: “Chiquibum”.

La década de los ochenta también dio como fruto otro programa
que tuvo mucho éxito entre el puiblico infantil, programa que inicio
en 1985 estuvo al aire por 13 anos consecutivos v que gracitas al
talento de sus presentadores fue todo un éxito a nivel nacional, el
programa en cuestion era “Pepina y Tortén”. Su proposito de
educar por medio de la diversion fue su norte por todo el tiempo que
duro el mismo.

La decada de los 90 también brindé grandes programas

infantiles que entretuvieron y educaron a la audiencia. A inicios
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de esta década surgid “Nubeluz de Panama” que fue un programa
derivado del famoso programa peruano de “Nubeluz”, en donde se
combinaba la musica, los juegos y diversion.

Para 1993 Elena de caparé y Marisin Luzcando crean el
programa “Tita y Tu, los Canti Cuentos” en donde la
entretencion era el plato fuerte,

Por su parte Telemetro después de su éxito con “Pepina y
Torton” decide mezclar a estos dos talentosos actores con varios
jovenes en ¢l programa “El Show de la Pandilla”. Este programa
tenia un enfoque menos infantil al de “Pepina y Torton”,

Otro programa de gran éxito para esta década fue “Las
Aventuras de Pin Pin” personificado por Luis Sajel, el propésito
del programa era el de brindar sano esparcimiento y a la vez ser
una ventana para la cultura en general, exaltando los valores entre
los ninos panamenos. “Las Aventuras de Pin Pin” iniciéo en 1992
por canal 2, luego para 1999 se transmite por canal 5 y afios
despueés su casa fue canal 4.

Ya para finales de los 90 aparece un programa que fue muy
exitoso “100% Pritty” transmitido por canal 2. En sus inicios
presentaban sketchs infantiles y le daba ia oporiunidad a ninos de
los colegios a participar del mismo.

El siglo 21 también ha dado su aporte en cuanto a programas de
produccién nacional para nifios y nifas. Uno de ellos es el

programa de  “Cool Zone” que combina una franja infantil de
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dibujos animados con juegos y actividades didacticas para los
ninos y nifias.

Por otro lado el canal de Hosanna Vision Canal 37 presenta
“Chochoro Chochoro” desde el mes de Enero de 2006. Su

productor Ronald Barrios senala que:

“El objetivo principal del mismo es
cautivar a la mayor cantidad de
nifios y nihas a través de un
programa  educativo donde se
resalten los valores™.

El target del programa eran nifios entre los 3 a 11 anos, por
ello aparte del conductor del programa que es el Pastor Ivan
Valenzuela los copresentadores son ninos entre los 6 a 10 anos.
Esto se hace para lograr la identificacion con el pablico objetivo.

Como se puede notar desde la llegada de la television a Panama
ha existido la inquietud por parte de muchas personas de crear
productos audiovisuales que satisfagan las necesidades de los ninios
y ninas del pais. Programas que han logrado entretener y educar a
los nifios panamenos por varias décadas tratando siempre de

promover los valores y aspectos positivos entre la poblaciéon

infantil.

¥ BARRIOS, Ronald. Productor del Programa ~“Chochoro, Chochoro™.  Entrevista realizada en
la ciudad de Panama, €1 25 de 2n2ro de 2006
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MARCO METODOLOGICO

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:

Si bien es cierto que en décadas pasadas existieron programas
televisivos de produccidén nacional dirigidos a un publico infantil y
preescolar, en la actualidad, la oferta es casi nula.

Analizando la programacion de los diferentes canales
comerciales de televisidn del pais se puede notar un aumento en
cuanto a programas de produccién nacional. Programas que
abarcan diferentes géneros como el periodistico, de opinién,
espectaculo, moda, cocina, deportivo, juveniles entre otros.

Programas que se dirigen a audiencias tan heterogéneas como
dispersas geograficamente, pero se nota la ausencia de programas
de television de produccién nacional para nifios en edad preescolar.
Dejando a este segmento de la poblacion a la merced de programas
no aptos para su edad.

Como los nifios en edad preescolar pasan una gran parte del
tiempo viendo television, es imperativo ofrecer un producto
audiovisual que contribuya a su desarrollo cognitivo, emocional y
psicomotor, a través de mensajes V juegos concebidos

especialmente para ellos.
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a. DEFINICION DEL PROBLEMA:

El problema que se presenta en este estudio es el siguiente:
“cLa creacién de un programa piloto audiovisual didactico dirigido a
nifios en edad preescolar influye en su aprendizaje?

2. JUSTIFICACION:

Un proyecto de este tipo es importante, ya que permitira
presentar una alternativa para los nifios y nifias en edad preescolar,
que no cuentan con un programa televisivo que logre satisfacer sus
requerimientos.  Un programa que a la vez que los eduque los
entretenga, estimulando su imaginacion y creatividad con elementos
y circunstancias propias de su edad.

Un programa de este tipo, pensado, planificado y creado
exclusivamente para esta clase de audiencia puede representar una
opcion para los padres que no pueden enviar a sus nifios en edad
preescolar a los centros educativos como: maternales, guarderias,
jardines de infancia y centros de orientacién infantil. Ya que
brindara los contenidos didacticos que le permitiran al nifo el
desarrollo de las habilidades mentales, motoras y afectivas
minimas que reguiere para su desarrollo integral.

3. DISENO Y TIPO DE INVESTIGACICION:

Antes de definir el disefio y el tipo de investigacion de este
estudio es conveniente destacar que el mismo cuenta con controles
minimos, ya que de acuerdo a Roberto Sampieri esto se aplica en

las investigaciones que se realizan en el campo de la comunicacion,
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como por ejemplo en las mediciones de los impactos de peliculas,
discursos, métodos educativos, comerciales televisivos, etc.

Cada vez que se realiza este tipo de estudio se esta hablando de
grandes costos, mucha informacién y poco control de aspectos que
puedan incdir entre los participantes y el estimulo a evaluar. Sin
embargo esto no sera impedimento para elegir el disefio y tipo de
investigacion mas confiable para el proyecto.

a. Tipo de Investigacion:

Este trabajo se plantea como una investigacién de tipo
descriptiva en donde “Se buscan especificar las propiedades
importantes de personas, grupos, comunidades o cualquier otro
fenémeno que sea sometnido a analisis™. 20

En esta investigacion se trabajaran dos aspectos a saber: Por
una parte se consideraran los elementos fundamentales que deben
ser tomados en cuenta para la creacion y produccion de un
programa piloto audiovisual didactico dirigido a nifios y nifias en
edad preescolar. Y por otra parte se evaluara el impacto del
programa piloto audiovisual didactico en un grupe de nifios y nifias
de edad pre escolar.

b. Diserio de la Investigacion:

El diseno de investigacion que se utilizara en este estudio es el
disefio pre experimental debido a que “su grado de control es

minimo”.

® HERNANDEZ, Sampieri, Roberto. Metodologia de la Investigacitn.
Editorial McGraw-Hill Interamericana.  Méxice, 1991, Pagina 60.
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Los disenos de investigacion existentes de acuerdeo a Campell y
Stanley son la Investigaciéon experimental y la Investigacién no
experimental.

Los disefios experimentales se dividen en pre experimento,
experimento puro y cuasl experimento. Mientras que la
investigacion no experimental se sub divide en diserio transversales
o transeccionales y los disefios longitudinales.

En este proyecto se utilizara el disefio pre experimental debido a
que el grado de control es minimo como se menciono anteriormente.
La seleccion de este diseno de investigacién para este tipo de
proyecte se basé principalmente en el hecho de que permite
abaratar los costos de la investigacion, seleccionar y manejar una
muestra conveniente que reina las caracteristicas esperadas en el
target, es mas rapida v economiza tiempo. Y a pesar de no ser
tan rigurosa cuenta con los valores propios de una investigacion
que permita desarrollar los objetivos de este proyecto.

Se trabgjara el disenio de pre prueba — post prueba con un solo
grupo. Este disefio permite aplicar una prucha previa a los nifios y
nifias en edad preescolar a través de un cuestionario, luego se le
presenta el programa audiovisual piloto y al final se le volvera a
aplicar el cuestionario para evaluar los conocimientos o (nformacion
que han adquirido después del programa, es decir su aprendizaje, v

luego poder validar las hipotesis.



106

4. Hipotesis:

Las hipotesis dentro de las investigaciones indican lo que se
esta buscando o tratando de probar y puede definirse como
explicaciones tentativas del fenémeno investigado formulado a
manera de proposiciones. Las hipotesis en esta investigacion se
dividen en:

a. Hipétesis Nula (HO): Hace referencia a lo que no se quiere
probar en una investigacion.

(HO): Los elementos considerados en la creacion de un programa
piloto audiovisual didactico a nifios en edad pre escolar no influyen
en su aprendizaje.

b. Hipétesis Alterna (Hi): Se refiere a una situacion real, los
términos de la hipétesis nula v la relacion planteada entre ellas
deben poder ser observadas y medidas o sea en lo referente a la
realidad. Se relaciona con técnicas disponibles a prueba.

(Hi): Los elementos considerados en la creacidon de un programa
piloto audiovisual didactico dirigido a nifos en edad pre escolar
influyen en su aprendizaje.

5. Variables:

En todo trabajo de investigacion, luego de plantear las hipotesis
se presentaran las variables, En este estudio se presentan las
variables a dos niveles a saber: variable independiente y variable
dependiente. Estas variables son formuladas para la segunda

fase de la investigacion de este proyecto, en donde se desea
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determinar si el programa piloto didactico influye o no en el

aprendizaje de los pequefios en edad preescolar.

a. Variable Independiente: Se le considera la condicién
antecedente, es la supuesta causa en una relacidén entre las
variables.

En este estudio la variable independiente es: “La creacién del
programa piloto audiovisual didactico dirigido a nifies en edad
preescolar”.

b. Variable Dependiente: Sec considera el efecto provocado
por la variable independiente, es decir que es la causa o condicién
consecuente. Es conveniente senalar que la variable dependiente
no se manipula, sino que se mide para ver el efecto de la
manipulacion de la variable independiente sobre ella.

En este estudio la variable dependiente es: “La influencia del
programa audiovisual en los nifios en edad preescolar”.

6. Objetivos:

a. Objetivos Generales:

1. Crear un programa piloto audiovisual didactico dirigido a nifos
en edad preescolar.

2. Evaluar la influencia del programa piloto audiovisual didactico
ent los nifios de edad pre escolar.

b. Objetivos Especificos
1. Identificar los antecedentes de la producciéon nacional

audiovisual dirigida a la poblacion infantil en Panama.
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2. Establecer los contenidos didacticos que de acuerdo a los
pedagogos, psicologos, padres y docentes de educacién inicial
deben considerarse para la creacion de un programa dirigido a
ninos y ninas en edad preescolar,

3. Producir un programa piloto audiovisual didactico dirigido a
ninos en edad preescolar.

4, Elaborar un instrumento de medicion para determinar los
conocimientos de los nifios de edad preescolar previos y posteriores
a la presentacion del programa piloto audiovisual didactico.

5. Presentar el programa piloto audiovisual didactico a un grupo
de nifios en edad preescolar del colegio Saint Anthony School.

6. Analizar los resultados del grupo de ninos en el instrumento
aplicado para medir sus conocimientos previos y posteriores a la
presentacion del programa piloto audiovisual didactico.

7. Estimar la influencia del programa piloto audiovisual
didactico en el aprendizaje de los ninos de edad preescolar.

7. Universo:

Dentro de una investigacion se considera que el universo es
la totalidad de sujetos a estudiar, en este caso los nifios de edad
preescolar.

8. Poblacion:
La poblacion de este proyecto de investigacion, es definida a
partir de la unidad de analisis que responde a la pregunta:

<Quiénes van a ser medidos?, en este caso se delimitdo como
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poblacién a los niflos y nifias en edad preescolar del Distrito de San
Miguelito, Corregimiento Rufina Alfaro.
9. Muestra:

Para esta investigacion se utilizé un muestreo no probabilistico
por convenierncia.

Este tipo de muestreo también se conoce como muestra dirigida
v permite que la seleccion de los ninos de este estudio sea mas

sencilla y menos costosa. Este tipo de muestreo supone un

“Procedimiento de seleccién informal en
donde la eleccion de los sujetos no de-
pende de que todos tengan la misma pro-
babilidad de ser elegidos sino de la deci-
sion del investigador™”

El tipo de muestreo no probabilistico que se usara es sujetos-
voluntarios, que es de uso frecuente en las investigaciones de
campo que realizan los expertos para los medios de comunicacién
social y en la ciencia de la conducta.

En este tipo de muestreo de sujetos ~voluntarios se procura que
los sujetos sean homogéneos en variables. De manera que los
resultados o efectos no obedezcan a diferencias individuales, sino
a las condiciones de la investigacion que fueron sometidas en este

caso.

7 SAMPIERI. OPCIT Pagina 231
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Para esta imnvestigacion se seleccioné como muestra a los
estudiantes de Pre kinder del Colegio Saint Anthony School.
Conformado por 14 sujetos de edad preescolar. El Colegio Saint
Anthony School fue fundado en el afio 1991 gracias al esfuerzo de
un grupo de profesionales que deseaban ofrecer sus servicios
educativos a la comunidad de San Antonio y areas aledanas.

10. Limitacion de la investigacion:

Entre las limitaciones que se presentaron durante el desarrollo
de esta investigacion se pueden mencionar las siguientes:

s Kl factor econémico.

e La informacion de la Contraloria y del Ministerio de

Educacién de Panama no permiten saber la cantidad de nifios
v ninas en edad pre escolar que actualmente residen en el
pais en general y en el distrito de San Miguelito Corregimiento
Rufina Alfaro, en particular.
¢ Al momento de realizar nuestra investigacidén existia poca
informacién sobre el tema.
11, Instrumento:

Son las herramientas que sirven como apoyoe en una
investigacién para alcanzar los objetivos de la misma. A
continuacion se detallaran los instrumentos utilizados para esta

investigacion:
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a. Entrevistas:

A traves de este instrumento se intenta compilar las opiniones
de los especialistas para realizar el guion y los aspectos técnicos del
programa didactico piloto audiovisual dirigido a nifios en edad
preescolar.

En este caso, se realizaron recopilaciones verbales, cara a cara a
un numero plural de expertos; siguiendo una serie de preguntas
pre concebidas para conocer informacion de importancia sobre el
desarrollo y aprendizaje de los nifios en edad pre escolar; se
entrevistaron especialistas en estimmulaciéon temprana,
psicopedagogos, psicologos y maestras de preescolar.

El proceso ideal para desarrollar la entrevista en una
investigacion de acuerdo a la obra como elaborar y asesorar una
investigacion de tesis consiste en: apertura, iniciaciéon, cima o climna,
clerre.

Las entrevistas cualitativas suelen ser libre o dirigidas, las
entrevistas dirigidas se realizan a travées de un guidn
preestablecide, sin admitir variacién. Aqui la variacién es menos
profunda y la calidad de los datos puede variar por la forma de
conduccién de la entrevista.

Las entrevistas que se utilizaron en esta investigacion fue de tipo
libre, en donde se sigue un formato basico cuva aplicacion es de

acuerdo con el criterio del entrevistador, asi se obtiene intimidad y
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la calidad de la informacién es mas profunda, aunque se corre el
riesgo de desviarse del tema central.

En relacion con el tipo de preguntas que se hace durante la
entrevista, se siguen un esquema de realizacion conforme a las
necesidades de cada ocasion, dichas interrogantes se pueden
agrupar en:

+ Preguntas abiertas, tiene libertad absoluta de expresar su

opinion con respecto a la pregunta que se le formule. Aunque
a veces vaya mas alla de lo esperado.

s Preguntas de tipo cerrado, este tipo de preguntas limitan,
concentran y dirigen las respuestas del entrevistado hacia el
tema basico sobre el cual se le esta cuestionando.

e Preguntas de sondeo, se utiliza para determinar el medio en
que se desenvuelven el entrevistador, el entrevistado, las
preguntas y toda la entrevista; el proposito es darle una
caracteristica particular a las respuestas que se van
obteniendo. Principalmente para comprobar la veracidad de
las respuestas.

e Preguntas de cierre, se formulan para terminar el
cuestionamiento v como una forma de obtener informacidén
adicional que se dice de Ultimo momento.

* Preguntas mixtas, es la combinacién de dos o mas formas

anteriores tratando de hacer &gl y eficiente la entrevista.
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Este fue el tipo de preguntas que se utilizé en esta
investigacion.

Las ventajas que se obtienen de la utilizacion de la entrevista en
un trabajo de investigacidén son las siguientes:

e Es una de las herramientas que mas aportan debido a que
permite obtener informacién de primera mano y, en muchos
casos, pueden facilitar la comprobacién de fenéomenos
contemplados con anterioridad.

e Es un instrumento economico y de facil aplicacion.

e Permite definir el planteamiento adecuado de la problematica
a investigar y, en muchos casos, ayudan a centrar la
hipotesis, técnicas e instrumentos a utilizar.

b. Recopilacion Documental:

Se trata de acopio de los antecedentes relacionados con la
investigaciéon, se realiza por la consulta de documentos escritos,
testimonios fotograficos, grabados e icnograficos, sean formales o
no. Muchos autores advierten que la fuente bibliografica y/o la
recopilacion documental son la base para la realizacion de la
investigacion. Las fuentes de investigacidon documental que se
utilizaron en esta investigaciéon son:

1. Fuente Bibliografica

Son los libros, documentos, revistas o cualquier otro medio de

registro escrito donde se localizan los antecedentes que sirven para

el estudio y fundamentacién de un conocimiento. De acuerdo a
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CARLOS MUNQZ RAZO, las fuentes documentales se pueden dividir
en documentos impresos y manuscritos.

Para esta investigacion las fuentes consultadas son los
documentos impresos que a su vez se subdividen: en impresos
mayores (que consta de los impresos de referencias o formales:
como lo son las enciclopedias, diccionarios, instructivos, manuales,
etc. y de los impresos de estudio: que son tratados, manuales,
ensayos, libros de texto y tesis entre otros) e impresos menores
(aqui se consideran las publicaciones periodicas: revistas,
periodicos o folletos, etc.; Hojas sueltas: volantes, anuncios,
carteles, entre otros. cuyo conocimiento es ilimitado.

2. Fuentes de Informacion Iconografica

Se trata de dibujos, iconos, pinturas y cualquier tipo de
imagenes graficas. Las fuentes de informacién Iconografica se
clasifican en proyectables (peliculas mudas, microfilmes,
diapositivas, radiografias, etc.) v no proyectables (fuentes que se
presentan en alguna superficie grabable, ya sea de papel, carton u
oto material entre ellas tenemos: fotografias, carteles, planos,
organigrama, pinturas, procesos, mapas, etc.)

Ambos tipos de informaciéon lconogriafica fueron revisadas
durante la realizacion del presente trabajo de investigacion, sin
embargo existe mucha dificultad para acceder a esta informacién en
Panama, ya que o bien la conservan los canales y los tramites

para ingresar a material de archivo son extenuantes y rigurosos o
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son informacién guardada por los personas particulares que la
guardan con recelo y a la cual sélo se pudo accesar luego de una
entrevista.
3. Fuentes de Informacion Fonogréafica
En este grupo se clasifican los discos y las cintas
magnetofonicas. Estas fuentes también se utilizaron en esta
investigacion.
4. Fuentes de Informacion Magnética
Aqui se clasifican la informacién almacenadas en medios
clectros magnetofénicos, en los cuales se capturan, procesan y
emiten resultados de datos mediante sistemas computarizados,
entre los mas utilizados estan los disquetes, casetes y cintas.
c. Observacion:
Una de las técnicas mas importantes de cualquier investigacion

es la observacion, la cual se define como:

“El examen atento de los diferenttes as-
pectos de un fendémeno a fin de estu-
diar sus caracteristicas y comporta-
miento dentro del medio donde se de-
senvuelve éste”?8,

La observacion adopta variadas formas dependiendo de las

necesidades de la propia investigacién, las cuales son:

* MURNOZ RAZO, Carlos. Cérnao Elaborar y Asesorar una Investigacion de
tesis. Prentice Hall Hispanoamericana S.A.  México 1998. pagina2l5
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Observacion directa, es la inspeccidén que se hace
directamente a un fenémeno dentro del medio en que se
presenta, a fin de contemplar todos los aspectos inherentes a
su comportamiento y caracteristicas dentro de ese campo. En
estos casos el observador puede aislarse del mismo, o puede
participar en éL

Observacion indirecta, es la inspeccion de un fenémeno sin
entrar en contacto directo con €l, sino tratandolo a través de
meétodos especificos que permitan hacer las observaciones
pertinentes de sus caracteristicas y comportamientos.
Observacion oculta, se pretende inspeccionar sin que la
presencia del investigador pueda influir, ni hacer variar la
conducta y caracteristicas propias del objeto de estudio.
Observaciéon  participativa, ¢l observador tiene la
oportunidad de formar parte del fendomeno estudiado.
Frecuentemente esta participacion le permite conocer mas de
cerca las caracteristicas, conductas y desenvolvimiento del
fenomeno en su medio ambiente. Incluso puede comprobar
modtificaciones y variaciones predeterminadas para observar
los posibles cambios de comportamiento. En este estudio se
realizo la investigaciéon participativa, ya que se interactiio con
los nifios v luego mediante el pre y post test se comprobé la
influencia del programa piloto audiovisual en el grupo de

niftos del Saint Anthony School.



117

* Observacion no participativa, ¢l observador evita participar
en el fenémeno a fin de no impactar su conducta,
caracteristicas y desenvolvimiento. Esto hace con el fin de
obtener informacion mas veraz a través de actuacion norrmal.

+ Introspeccion, dentro de una investigacion se entiende como
la observacién interna de un fenomeno a fin de entender
mejor su comportamiento.

s Extraversidén, es la observacion de un fenémeno desde un
punto de vista externo, sin entrar en contacto con su interior,
con el proposito de comprender su actuacién en relaciéon a
fenomenos similares que sirven de parametros.

d. Cuestionario:

Los cuestionarios son instrumentos conformados por items con
preguntas impresas, asi el encuestado responde de acuerdo con su
criterio y proporciona antecedentes tutiles para el investigador.

Los cuestionarios tienen la gran ventaja de poder recopilar
informaciéon en gran escala debido a que se aplica por medio de
preguntas sencillas gue no implica dificultad para emitir las
respuestas.

Los cuestionarios en general y el de esta investigacion en
particular se confeccionan utilizando dos tipos de preguntas a

saber:
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1. Preguntas abiertas: se realizan las preguntas dandole la
libertad al encuestado para emitir sus respuestas sin ninguna
limitacion para la expresion de ideas y opiniones, por supuesto
que se corre el riesgo de obtener mas informacion de la esperada,
desviar la atencién de encuestado hacia temas ajenos al interés
del investigador v hace dificil Ia tabulacion de los datos.

A pesar de esto las preguntas abiertas fueron utilizadas en esta
investigacioén, por la riqueza de informacion que nos ofreceria.

2. Preguntas cerradas: son interrogantes donde el encuestado
tiene la oportunidad de elegir, de entre algunas alternativas,
aquella respuesta que esté de acuerdo con su opinién. Al
respecto se tene clasificadas varias formas de respuesta
cerrada, entre las méas comunes estas: preguntas dicotomicas,
en donde las opciones de respuestas son Si o No/ Hombre o
Mujer/ Bueno o Malo, etc.; preguntas de alternativas
multiples, también conocida como pregunta peine, nos propone
varias alternativas de las que se debe elegir una sola. También
se utilizé6 la modalidad de preguntas multiples en las que el
sujeto puede dar varias respuestas entre las opciones que se
presenta el investigador.

12. Procedimiento:
Para describir los procedimientos o pasos utilizados en este

estudio dividirernos las actividades realizadas en fases a saber:
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¢ Primera fase: Ideas de investigacion:

v Se realizaron reuniones en las que se plasmaron diversas
ideas, que permitieran posteriormente desarrollar un
tema novedoso v de impacto en el cual se pudiera aplicar
los conocimientos obtenidos durante nuestra formacion en
Ia maestria de produccién audiovisual.

* Segunda fase: Seclecciéon del tema:

v" Se seleccioné como tema de investigacion la creacion de un
programa piloto de produccion audiovisual didactico y su
influencia en los nifios en edad pre escolar.

¢ Tercera fase: Antecedentes y revision de fuentes bibliograficas:

v Se revisaron las publicaciones que actualmente existen en
las bibliotecas para identificar si el tema habia sido
planteado por otra persona.

v Se revisaron las teorias sobre el desarrollo bio-psico-social
de los ninos en edad preescolar.

v' Se analizaron los antecedentes de los programas de
produccién nacional dirigida a los nifios en edad pre
escolar v la documentacion del material audiovisual, CDS,
programas infantiles enlatados, discos y la elaboracion
de entrevistas a especialistas, de manera que
proporcionaran un soporte de como producir el programa

piloto.
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v' Finalmente se entrevistaron personajes de Iimportancia
vinculados a la produccion infantil nacional v especialistas
en informacion sobre los nifios en edad pre escolar.

s Quinta fase: Proceso de investigacion:

v" Luego se desarrollaron los aspectos metodologicos de la
investigacion.

s Sexta fase: Marco tedrico:

v Posteriormente se confeccioné todo el marco teérico en
base a las fuentes consultadas sobre: produccion, los
nifos y la televisién, teoria de desarrollo de los ninos
en edad pre escolar, pautas para realizar programas
para niflos en edad pre escolar, andalisis de la
programacion nacional infantil.

e Sexta fase: Creacion del programa piloto audiovisual:

v Luego de haber seleccionado la tematica se manejé el
concepto: como iba a ser tratado por los integrantes.

v Estando claro el tema a tratar y el tratamiento que se le
iba a dar se procedid entonces a la revisién bibliografica
(textos, tesis, separatas, revistas).

v De alli se pasé a la confeccién del programa piloto
audiovisual didactico tomando en consideracién todas
las fases y detalles que conlleva una produccion.

Véase capitulo cuarto.



121

e Séptima fase: Aplicacion del programa piloto audiovisual a un

grupo de nifnos en edad preescolar:

v' Luego se estructurd el marco metodolégico donde se
utilizd  como instrumento la aplicacion de un
cuestionario antes y después de la presentacion del
programa piloto a un grupo de nifics en edad
preescolar.

v Siguiendo parametros sugeridos por especialista en
nifios, donde sefialan que un cuestionario elaborado
para nifios pequefios no debe pasar de quince
preguntas, porque podia fatigarlos se decidio cumplir
con dicho parametro. Las siete primeras preguntas
del cuestionario eran las validas para el pre y post test,
con las cuales se establecerian las comparaciones
requeridas para determinar si hubo algun tipo de
aprendizaje posterior al programa piloto.  El resto de
las preguntas (8-15) servirian para completar los
datos de la investigacion.

v' Durante dos semanas se visitaron varios colegios del
corregimiento Rufina Alfaro para seleccionar la
muestra, en donde se presenté la propuesta para la
aplicacion del pre y post test, siendo Saint Anthony
School el Unico que aceptara participar en nuestro

estudio, constituyéndose asi en la muestra de la
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presente investigacion (muestreo no probabilistico).
(Gracias a su honorable directora Profesora Gloriela de
Boza y al club de padres de familia.

Posteriormente se coordiné la fecha de aplicacion de la
prueba y presentacion del programa piloto y se solicitd
la lista de los alumnos de pre Kinder. Este grupo
estaba conformado por 14 alumnos de los cuales 8 son
varonesy 6 son ninas.

El dia de la aplicacion de la prueba se llegé al colegio a
eso de las 8:30 A.M. para comenzar a preparar todo el
equipo que se necesitaba

Hechas las presentaciones pertinentes ante el grupo de
alumnos, se explico el porqué de la visita.

Tres personas aplicaron de manera individual el pre {en
condiciones sinmuilares al post test)

Después de aplicarse el pre test se procedié a presentar
el programa piloto de “Luld la Cuenta Cuentos™, el
cual se proyecté en dos ocasiones,

Finalmente se aplico el post test y luego de recoger la
informacion del pre y post test, se le anadieron otras
preguntas con la finalidad de conocer otros detalles
que nos pudieran dar los nifios sobre el programa

piloto “Lulu la Cuenta Cuentos”.

Séptima fase: Analisis de los resultados:
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v' De alli se pasé a la tabulacion de los resultados. Para
poder realizar posteriormente las graficas y cuadros
con sus respectivos analisis.

v' Luego se consulté a un especialista en investigacion
para determinar la herramienta estadistica con la cual
se¢ aceptaria o rechazaria la hipotesis, se escogio la
prueba de signos, para lo cual se calificaron los items
que presentaban la informacion cognitiva que
garantizaba el aprendizaje de los nifos.

» Séptima fase: Desarrollo de las conclusiones v recomendaciones :

v En base a esto se elaboraron las conclusiones y
recomendaciones.
13. Diserio Estadistico:

Los disenos estadisticos utilizados durante la realizacién de la
presente investigacion corresponden a los modelos de la estadistica
descriptiva y a los modelos de la estadistica inferencial.

a. Estadistica descriptiva:

1. Medidas descriptivas:

En esta parte se puede mencionar la distribucién de frecuencia
que se refiere al conjunto de puntuaciones ordenadas en las
categorias en las que los investigadores determinen y se clasifican

en frecuencias absolutas y frecuencias relativas.
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* lrecuencia Absoluta (f)j Son las puntuaciones
presentadas por las muestras en las categorias
estudiadas.

* Frecuencia Relativa (%):  Se refiere a los porcentajes
de las puntuaciones presentadas por la muestra en las
categorias estudiadas.

b. Estadistica No paramétrica:

La estadistica No parameétrica, consta de técnicas que solamente
necesitan conocimientos elementales de matematicas, pues los
meétodos son relativamente mas sencillos que en las pruebas

paramétricas.

1. Prueba de Signos:

Para este estudio se eligidé la prueba de signos, la cual se cree
que “es la mas antigua dentro de la estadistica no paramétrica” pues

se reporta en la literatura desde 1710 por Arbuthnott.

Esta prueba corresponde a la medicion de dos medias para
determinar si existe diferencia estadistica significativa entre ellas,
se utiliza cuando el tamano de la misma es de menos de 30
elementos. Se le llama prueba de signos porque cuando se utiliza la
prueba no se hace uso de la magnitud de los valores de la muestra,

sino solamente se consideran los signos.
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La formula es:

En donde, t es e] resultado

nr es el numero de respuestas que no son cero

r es la cantidad de respuestas positivas.

Los valores obtenidos a través de esta {ormula deben ser

comparados con los valores que se obtienen en la tabla de t de

student que para un o€ 0.05 y 13 grados de libertad (gl=n-1 = 14-1=
13) es iguala 1.77.
Este procedimiento permatira comprobar si los resultados

obtenidos del pre v post test son favorables y asi poder determinar

la efectividad del programa piloto didactico.






Toda la magia y aventura contenida en un cuento

Se hace realidad

En la mente de los ninos al vibrar la voz

Del Cuenta Cuentos
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LOS CUENTOS DE HADAS

Habia una vez... es sin duda una de las frases mas famosas del
mundo, ya que es asi como inician todos los cuentos de hadas que
son tan gustados por los nifios pequenios. Se le llaman cuentos de
hadas a aquellos cuentos fantasticos donde sus protagonistas son
seres lmaginarios. Y es que los mismos le permiten a los
chiquitines vivir en un mundo de aventura y fantasia que ayuda a
desarrollar su imaginacion y creatividad que luego contribuiran a su

desarrollo integral.

A través de los cuentos se crea un espacio magico, un lugar en
que el nino o nifia tiene acceso a la magia. Como el cuento
avanza de manera similar a como el pequeno ve y experimenta el
mundo, es precisamente este motivo el gue permite que el cuento
resulte tan convincente para €l. El pequefio confia en lo que la
historia le cuenta, porque el mundo que le presenta coincide con el
sSuyo.

Cuando el nino se familiariza con los cuentos, comprende que
estos le hablan en el lenguaje de los simbolos, cosa muy importante

para comprender los mecanismos que rigen la @ Vida.
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Los cuentos recrean situaciones y ambientes (que la vida real no les
proporciona) para dar salida a impulsos y vivencias emocionales tan
positivas como el heroismo, decision y vulnerabilidad entre otros o

negativos como el engafio, maldad, etec.

Los cuentos ofrecen una serie de posibilidades tanto en su
narracion como en sus ilustraciones, las cuales ayudan al
crecimiento personal del individuo y en especial cuando es pequenio

y se encuentra en etapa de formacion.

» En primer lugar los cuentos entretienen lo que permute pasar
un rato agradable ya sea leyéndolo o escuchandolo de otra
persona que los cuenta. Al entretener permite que la fantasia
se desarrolle y logre estimular la mente de los pequefios

* Por otro lado los cuentos albergan verdades fundamentales y
muestras conflictos humanos basicos, presentando en su

narracién aspectos esenciales de la vida.

Los cuentos pueden ser utilizados como efectivos vehiculos para
educar en diferentes aspectos de la vida, como los valores, la
ctencia, historia, etc. Ademés que puede fomentar la sensibilidad

artistica vy literaria del nifio.



“Es evidente que uno de los modos
mas eficaces de inculcar el habito
de la lectura para toda la vida
consiste en interesar a los nifios
por los libros, y por la lectura a la
edad mas temprana posible,”

Los cuentos tienen la virtud de ensenar de manera entretenida y
divertida diferentes tipos de temas, ademas que puede introducir
en la vida del nifio nociones basicas como por ejemplo los nameros,
los dias de la semana, los colores, los meses del afo, entre

rmuchas cosas mas.

Indudablemente, los cuentos de hadas tienen un enorme e
irremplazable valor en la vida de los nifios. No solo entretienen,
educan y liberan las emociones de los pequeiios, sino que ademas
proveen una forma Qnica para qué ninos y adultos confronten los

dilemas de su vida interior.

“En este panorama, los cuentos hacen
el papel de aliados al mantener
aspectos positivos de la vida a travées
de risas, lagrimas e imprevistos finales
felices e infelices. Estimulan Ila
imaginacidon que nutre a nuestros
nifios y participan en su construccion.
Hablamos de asuntos esenciales de la
vida v de la muerte, de desecos,

20

STAIGER, Ralph.  Caminos que Tlevan s fa Lectura.  Organizacion de las Naciones Unidas
para la Educacion . la Cienetu y la Cultura.  Impreso Presses Universitaires de Irance.  Francia.
1979



prohibiciones, sentimientos violentos y
. 0
contradicciones.”

Existen varias teorias acerca del origen de los cuentos, pero se
sabe que muchos de ellos tienen su origen en el lejano Oriente. Los
primeros cuentos arabes se hallan impresos en rollos de papiro
desde hace mas de 4000 anos. Aqui se menciona por primera vez a
las hadas que, segin cuenta la tradicion, aparecian en el
nacimiento de un niflo para ofrecerle regalos y sefnalarle el camino

de la dicha o la desgracia.

Pero a pesar que los cuentos de hadas fueron cuestionados por
el grado de violencia que contienen, hoy son rescatados por
psicologos vy docentes quienes senalan que los relatos maravillosos
con sus seres alados y princesas, proporcionan efectos
reparadores para los ninos que se consideran fundamentales para
su desarrollo.

El psicologo y cuenta cuento francés Bruno Bethelhim senala en

el psicoanalisis del cuento de hadas que:

*® Tu Pediatra. Cuentos de Hadas. ¢Por qué leer cuentos de hadas a los
ninos. Disponibilidad
consultado el 24 de Febrero de 2006.
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“El potencial de los cuentos ayuda a
los ninos a elaborar sus miedos y
conflictos afectivos, a crear
identificaciones positivas y formar
referentes que les brinden seguridades
en su proceso de maduracion. De
todos los tipos de cuentos con los que
trabajo, encontro que los cuentos de
hadas son especialmente adecuados
para los chicos, ya que como
verdaderas obras de arte, llaman su
atencion porque son capaces de
divertirlo, excitar su curiosidad,
estimular su imaginacibén, y enriquecer
su vida, ayudandolos a desarrollar su
intelecto y clarificar sus emociones y
va que abordan las ansiedades vy
aspiraciones de nino, lo hacen
plenamente consciente de las
dificultades que supone vivir y le ofrece
soluciones a los problemas que le
inquietan.” 31

Y es que los niflios pequenos tienen acceso mas facilmente a ese
mundo imaginario y fantastico ya que dia a dia estan inventando

historias extraordinarias en las que ellos son los héroes.

Segun Vygotski ese mundo imaginario se desarrolla por la
necesidad que tiene el nifio de satisfacer determinados deseos que
tiene de inmediato. El nifioc en edad preescolar utiliza ese

escenario imaginario para poder realizar dichos deseos o ensayar

3l

GARCIA, Silvia Cuentos de Hadas para los Nifios de Hoy. Disponibilidad

consultado el 25 de febrero de 2006,
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manera mas efectiva de canalizarlos. El que los nifios utilicen su

imaginacién refleja su sano desarrollo mental.

De alli que tanto los nifios de hoy como los de otras épocas les
sigan gustando los cuentos de hadas. Y tanto es asi que muchos
autores modernos contintian escribiendo cuentos similares a éstos.
Si bien va no se utiliza mucho la figura de las hadas, sus
protagonistas son un tanto similares como extraterrestres y héroes
cuyas aventuras fantasticas en nada desmerecen de las acciones
espectaculares de las hadas bienhechoras v de las princesas
encantadas. Se puede considerar que siguen siendo las mismas

hadas pero utilizando ropas modernas.

1. El Cuenta Cuentos:

¢Pero a qué nino pequeno y en edad preescolar no le gusta que
sus padres le cuenten un cuento? Se podria decir que casi a
todos. La accion de contarle un cuento al pequeno estimula el
desarrollo del lenguaje, la audicién y la inteligencia en general.
Por lo cual los padres al contar historias al nifio vienen a
convertirse en cuenta cuentos.

Y es que la figura del cuenta cuentos se remonta a tiempos
inmemoriales, muy remotos en donde los narradores orales se
encargaban de transmitir historias y desarrollar la imaginacion de

quienes lo escuchaban.
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Desde los chamanes cuando se reunian en torno al fuego para
relatar leyendas de los dioses, hasta Sherezade quién debia
contarle al rey un cuento diferente cada noche para salvar su vida,
los cuenta cuentos ayudan a recrear un lugar magico donde la

imaginacion puede fluir libremente.

Y es que los nifios y nifias prefieren normalmente la narracioén
a la lectura, va gue el narrador o cuenta cuentos transmite un
arre de espontancidad y de cordialidad que para el pequeno se
puede convertir en una actividad que se puede transforma en

dialogo.

El nino o nifia se siente libre de interrumpir para preguntar,
para manifestar sus sentimientos y para complementar la historia
lo que permite una buena interaccién entre €l y el narrador. A su
vez el cuenta cuentos puede contribuir a la participacion de los
ninos al formular cuestionamientos sobre el tema, realizando

interrupciones del relato en aquellos puntos relevantes que expone.

Los educadores han comprobado que el arte de contar cuentos
se puede utilizar como un recurso pedagédgico especialmente para
los nifos preescolares que estan en la etapa del desarrollo del
lenguaje. Tanto es asi que esta actividad de contar cuentos esta
empezando a formar parte de las actividades escolares y de los

programas de las bibliotecas en todas partes del mundo.
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Aunque los cuenta cuentos de la actualidad son un tanto
diferentes a los antiguos en cuanto a sus técnicas, siguen
compartiendo la misma esencia: transportar a quienes los escucha
a un mundo de fantasia.

2, La Fantasia:

Tanto se habla de que los nifios en edades tempranas se
desenvuelven en el mundo de la fantasia, que resulta
imprescindible definir lo que es:

“La fantasia constituye el grado
superior de la imaginacién capaz de
dar forma sensible a las ideas vy de
alterar la realidad, de hacer que los
animales hablen, las alfombras vuelen

y desaparezcan como por arte de
magta” 32

Al igual que el pensarniento, la fantasia es considerada entre los
procesos cognitivos superiores que permite diferenciar al hombre
de los instintos innatos de los animales. Es decir que es innata en
el ser humano, su mayor importancia se reconoce en los primeros

anos de vida del hombre.

2 MONTOYA, Victor. El Poder la Fantasia y la Literatura Infantil. Sincronia
Invierno 200¢1. Disponibilidad http:/ /sincronia.cucsh.udg. mx/iitinfant. htm.
Consultado el 25 de febrero de 2006.
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Algunos autores consideran que a partir de los cuatro afios y
casi hasta los seis, los nifos y ninas pasan parte de su tiempo
hablando de personajes imaginarios, por lo cual llegan a
interesarse mucho por los cuentes. Ya que éstos son ricos en

personajes fantasticos que alimentan su imaginacion y fantasia.

Pero poco a poco va sumergiéndose en el interior de los ninos a
medida que crecen y se vuelven mas analiticos. Es en este
momento donde es reconocida por muchos teéricos como la
capacidad creativa.

“La inteligencia va unida a la
creatividad, no la excluye sino que la
sostiene. La creatividad puede
existir de forma independiente, sin
embargo, la capacidad creadora

necesita del apoyo de la
inteligencia™?

Por lo cual, la fantasia favorece la creatividad del nifio, su
imaginacién y sensibilidad. La misma lo mantiene entretenido
sin que éste se aburra, ya que tiene la capacidad de crear muchas
formas diferentes de jugar. Al suceder esto, la fantasia favorece la
inteligencia del nifie, porque realiza un ejercicio de indole

intelectual.

“ MENCHEN, Bellon F. - MATEOS, Lepes 1981, Creatividad v Medios Audiovisuales.
Lidicion Fspatiota, Mifion, S.A. hmpreso en Espafia. 1981,

UNIVERSIDAD DE PANAMA

BIBLIOTECA
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Debido a esto el mundo de los nifios y nifias en edad preescolar
es muy distinto a de los adultos, puesto que la rica imaginacion

que poseen les brindan posibilidades mucho mas creativas.

De alli que los pequenos no tengan temor de mostrar sus
fantasias a los demas.  Por lo cual se le considera una condicién
fundamental para el desarrollo saludable de la personalidad de los
ninos y ninas. Convirtiéndose en una herramienta necesaria para
que los chiquitines puedan manifestar con total libertad sus

posibilidades creadoras.

De acuerdo a muchas referencias psicolégicas la fantasia del
nino es una de las condiciones mas importantes para la asimilacién
de la experiencia social v los conocimientos. Y partiendo del
principio de que la imaginacién esta estrechamente vinculada al
pensamiento, y que el pensamiento magico del nifio hace que éste
sea un poeta por excelencia, toda obra que se destine a él debe
tener un caracter imaginario, un lenguaje sencillo y agradable.
Esta manera especial de ver el mundo que tienen los nifios v nifias
de esta edad se denomina "pensamiento magico". Creen que lo

imposible es posible

De tal forma que cuando el nino o nina en edad preescolar

escucha un cuento de hadas o fantastico puede recrearlo en su
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mente gracias al poder que le otorga su imaginacion y la fantasia
que existe en él.

“No mirar los cuentos, novelas,

ciencia ficcion como algo inutil,

pasado de moda o perjudicial. Noes

preciso eliminar la ficcion,

presentando so6lo la exposicién de los

hechos. Las historias imaginativas,

incluso las fantasticas, alimentan la
imaginacion y la fantasia.”™*

Por esto se puede afirmar que la fantasia forma parte del
desarrollo y crecimiento del nifio, va que le permite divertirse y

puede llevar su imaginacion hasta el punto de la gentalidad.

El hecho que el nifio pueda exteriorizar sus fantasias puede
ayudar a entender qué esta pasando por su mente, Permite
extraer lo oculto ¢ reprimido, ademas de comprender el temor o
angustia de sus pensamientos. Con este conocimiento se puede
ayudar a que tenga experiencias mas gozosas para una vida

dichosa.

Como la fantasia vy la imaginacion son espacios ideales para la
hbertad y la creatividad, debe procurarse hasta donde sea posible
estimularlas en los nifios en sus primeros afnos de vida. De forma
tal que los puedan  desarrollar al maximo sus capacidades

infantiles,

Yy ALLS, OPCIT  Pagina 23



138

Y Como dice Elena de Caparé: “Por mas avanzado que esté el

mundo, el nifio nunca va a perder su fantasia”s®

3. Las Hadas:

Se ha hablado tanto hasta el momento de los cuentos de hadas
que resulta interesante conocer un poco mejor que es una hada.

La creencia en las hadas encuentra su raiz en la noche de los
tiempos, va que en todas las tradiciones de todos los pueblos del
mundo se ha creido en su existencia. La palabra hada procede del
latin “Fatum” que hace referencia al destino, y se suele utilizar
para designar a seres muy pequeilios luminosos, por lo general
femeninos y de aspecto humano.

Se dice que las hadas son seres dulces y traviesos que viven en
los bosques, rios de aguas claras, montafias y valles. Uniéndose
con la naturaleza que les provee el alimento y parte de su magia.
Se les vincula a las mas bellas manifestaciones de la vida, en
especial a las flores, los rios, bosques y a los ninos. Y se
caracterizan por la generosidad, hermosura y romanticismo.

Se les atribuyen poderes magicos v con gran influencia para el
bien. Por lo cual se dice que llevan una varita que despiden

infinidad de chispas luminosas.

¥ CAPARO, LLENA. Productors v Comunicadora.  Fntrevista realizada en la ciudad de Panama
¢l dia 12 de Enero de 2006,
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También se dice que sélo los nifos v las personas de corazén
puro pueden verlas. Porque al ser puros como ellas guardan
dentro de su corazén la dulzuray la inocencia.

Ahora bien, llegado a este punto donde se ha establecido la
importancia de leer cuentos a los pequefios, lo provechoso de
utilizar a los cuenta cuentos al momento de leer o narrar cuentos,
después de haber establecido la funcién que juega la fantasia en el
desarrollo de los nifios v niflas en edad preescolar y después de
haber hecho una descripcion de las hadas, solo resta fusionarlo
todo para poder sugerir un programa de television didactico para
rifios en edad preescolar.

Y es que la television tiene la virtud de mostrar a los chiquitines
todo un mundo de fantasia, imaginacion, descubrimiento y
aventura. De forma tal que se puede valer de todo esto para
incorporar temas educativos que contribuyan al aprendizaje y

desarrollo de tan delicada audiencia.

“Los nifioes pueden involucrarse por si
solos en casi cualquier situaciéon
fantastica, siempre que exista una
base valida v verosimil. Mientras los
personajes, la situacion y el ambiente
sean creibles y la trama se desarrolle
de manera logica, las acciones y los
sucesos se aceptaran como
justificados.”™®

36 HILLIARD, Robert, Guionismo para radio, television y nuevos medios.
Internacional thomson. Impreso en México. 2000. pagina 338.
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Por lo cual el entretenimiento y educacién pueden ir de la mano,
contribuyendo significativamente al desarrollo educativo, social y
cultural de los pequenos. Todas estas herramientas permitiran

confeccionar un programa efectivo.
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PROPUESTA PARA EL PROGAMA DE TELEVISION

Toda empresa o negocio debe cumplir con una serie de requisitos
para poder operar de manera legal y formal, Sin  ningun
contratiempo.  Es asi que para crear productos audiovisuales de
manera independiente se necesita establecer una productora que
cumpla de forma cabal todos los aspectos legales para poder operar
de manera correcta.

Por tanto para poder crear el maravilloso mundo de “Lulu la
Cuenta Cuentos” se necesita establecer una casa productora que
se encargue de toda la produccion del programa. Es asi como,
para tal efecto se debe seguir una serie de pasos:

» Contratacion de un abogado que a su vez se encargaria de

estructurar toda la parte legal de la sociedad anonima creada.

e El mismo debe cumplir con la autenticacion de todos los

documentos y sellos correspondientes.

s+ Luego debera obtener todos los derechos de registro de la

nueva casa productora.

e Quienes conforman la sociedad anonima tendran que pagar

como taza unica de impuesto B/250.00 anuales.
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e Sacar licencia tipo comercial A porgque la misma se utiliza
cuando se brindan servicios por los cuales se obtendra un
beneficio econémico. Todo este proceso debe llevarse a cabo
en las instalaciones del Ministerio de Comercio e Industria
(MICI).

Es asi como  “Wizard Production S.A:” nace para competir en
el ambito de la produccién audiovisual nacional. Con la creacién
de programas que impactaran a diversos tipos de audiencias por su
originalidad, creatividad e innovacion.

Como todo proyecto audiovisual la etapa de pre produccién de
“Lula La Cuenta Cuentos” inicia con el nacimiento de la idea del
programa. Se tomo la decisidon de realizar un programa
audiovisual didactico para nifios y niflas en edad preescolar debido
al analisis que se realizé de la oferta televisiva nacional para tan
especial audiencia. Como los niflos y ninas en edad preescolar
pasan gran parte de su dia en casa v a la vez viendo la television,
es casl imperativo ofrecer una alternativa ante la cantidad de
programas audiovisuales no aptos para los mismos,

Luego de decidir que fuera un programa didactico para ninos en
edad preescolar, se procedié a tomar las decisiones con respecto
al aspecto creativo del programa. Es asi como nacid la figura de
“Lulu la Hada Cuenta Cuentos”.

Luego de esto y de establecer los objetivos del programa se deben

tomar una serie de decisiones en diversos aspectos que conforman
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el programa y que fusionados garantizaran el éxito del mismo. A
continuacion se procede a detallar cada uno de los pasos para la
creaci6n del programa.

1. Nombre del programa:

El nombre que se sugilere para el programa didactico dirigido a
nifios en edad preescolar es: “LULU, La Cuenta Cuentos”.

a. El por qué del nombre:

Como es un programa dirigido a niflos pequefios se tiene que
pensar en un nombre corto, que sea facil de pronunciar para que
los pequenos puedan aprendérselo rapidamente.

b. Personaje:

Se escogio la figura de una cuenta cuentos porque los ninos en
especial los pequenios en edad preescolar gustan que sus mayores
les narren historias.

Se determiné que el cuenta cuentos fuese una mujer porque los
ninos y ninas pequenos se identifican con mayor facilidad con la
figura femenina, ya que por lo general la persona gue lo cuida es
una mujer {mama, abuela, tia, empleada), sus primeras
maestras son mujeres y por aquello del vinculo nifio con la madre.
“A las mujeres se nos hace mas facil despertar la parte humana y

que el nifio se sienta identificado.” 37

FQUIROZ, OP CLT
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Y se penso que la cuenta cuentos fuese una hada porque en casi
todos los cuentos de hadas esta figura se presenta como un ser de
luz que brinda bienestar, dones, alegrias y esperanzas a los
protagonistas. Aspectos todos que contribuyen a que los pequerios
se sientan a gusto v protegidos por tal ser.

2, Género:

Se ha seleccionado el formato dramatizado para el nuevo
programa para ninos en edad preescolar. Como se mencioné en el
primer capitulo este tipo de formato da un buen resultado en
historias cortas donde impere la aventura. Tambhién permite la
identificacion de los pequenios con los personajes que intervienen en
el dramatizado, logrando transmitir de manera mas efectiva el
mensaje.

3. Target o Publico Meta:

La audiencia a la cual se desea llegar con el dramatizado de
“Luli la Cuenta Cuentos” esta conformada por nifios en edad
preescolar cuyas edades oscilen entre los 3 a 5 afios.

4, Objetivos

La trama de cada dramatizado se dirige a la consecucion de un
objetivo de aprendizaje que puede pertenecer a una de las tres
areas basicas del desarrollo de los ninos y ninas en edad preescolar
que fueron mencionados anteriormente: la cognitiva, la afectiva y

la psicomotora.
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A pesar de que los objetivos podran variar de acuerdo al area
que se presentara en cada episodio, se pueden mencionar algunos
objetivos que orientaran el programa de “Lulu la Cuenta
Cuentos”

a. Objetivos generales:

1. Fomentar todas las areas del desarrollo de los nifos y nifas en
edad preescolar tanto el area cognitiva, emocional y motora.

2. Establecer modelos que ayuden a leer, escribir, hablar y
escuchar lo cual es fundamental para la alfabetizacion de los
nifios y ninas en edad preescolar

b. Objetivos Especificos:

1. Motivar a los nifios y ninas en edad preescolar a leer y escribir
demostrandole que ambas cosas representan una fuente de
diversién y aprendizaje.

2. Desarrollar en los nifios en edad preescolar habilidades tales
como la comprension, manejo de las emociones y manejo de la
empatia.

3. Despertar el torrente imaginativo de los pequeiios en edad
preescolar al leerles y contarles historias.

4. Desarrollar aptitudes analiticas en los nifios en edad preescolar,
incrementar su curiosidad, por medio de juegos, personajes y
fantasia, de forma tal que a su vez se desarrolle su creatividad vy

aumente su confianza.
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5. Argumento:

a. Concepto:

Por medio de la figura de una cuenta cuentos se transmitiran
historias que contengan contenidos instructivos y educativos para
los nifios en edad preescolar.

b. Tratamiento:

El programa sera una fusién de actores con titeres, animacion y
accldn que tiene como proposito ensefar a los nifios pequenos
informacion basica como los numeros, los colores, dias de la
semana entre otros y principalmente estimularios a la lectura.

El programa iniciarda en la casa del hada Lult y cuando ésta
comience a contar el cuento la accidén se trasladara a diversos
escenarios dependiendo del cuento del dia. Luego al finalizar el
cuento se volvera a donde se encuentra el hada para la conclusion
del programa.

El programa se basara en los principios del desarrollo infantil los
cuales se estableceran por medio de asesores (maestros, psicologos,
padres de familia) que aseguraran que cada episodio ayude a los
nifos y ninas en el desarrollo de sus habilidades.

6. Sinopsis:

Una serie de nifios se reQnen en la casa de la cuenta cuentos,
quien al leerle las historias sobre diversos tépicos hace que los
nifios que la escuchan se introduzcan en la trama de la misma y

desarrollen el contenido.
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7. Documentacion:

Para realizar un programa efectivo y que logre cumplir los
objetivos del mismo, es primordial contar con una adecuada
documentacion sobre los temas que se trataran en cada une de los
programas. Es en esta parte donde entran en juego el equipo
multidisciplinario que se ha mencionado anteriormente conformado
por psicologos, psicopedagogos, maestros, orientadores, padres
de familia y personas que han tenido experiencia en este campo.

Con la colaboraciéon y direccion de todos ellos se procedera a
estructurar el contenido de cada uno de los programas de “Luld
La Cuenta Cuentos”. Pero a parte del equipo multidiscipiinario
también se podra consultar libros, revistas y sitios de Internet que
estén vinculados con el tema. Con esta informaciéon se procedera
a confeccionar el guién fusionando la parte didactica con el enfoque
creativo que se le dara al programa para que sea mas llamativo y
ameno.

8. Especificaciones:

a. Periodicidad:

Para lograr que los contenidos puedan ser asimilados mas
facilmente por los pequenos se recomienda que el programa se

transmita diariamente.
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b. Duracion:

Este dramatizado debe tener una duracién de 30 minutos
contando aquellos minutos que se destinan para publicidad vy los
que se dedican para el desarrollo del programa.

c. Canal:

Como es un programa dirigide a nifios en edad preescolar es
recomendable que se transmita por un canal que contemple una
franja infantil en su programacion o bien en un canal especializado
para los ninos como lo es Tele 7 o FETV.

d. Horario:

Como es un programa dirigido a nifios pequefios debe ser
transmitido en un horario matutino, preferiblemente entre las 8:00
a 10: 00 Am.

e. Temdatica:

Los temas que se abordaran en el programa dentro de un
ambiente calido, animado y musical giraran en torno a los
sigulentes aspectos:

* Bases de alfabetizacién. Es decir que el programa
contribuira a que los pequeifios descubran los principios que
le ayuden a leer, escribir, escuchar y hablar correctamente.

= Presentar mensajes positivos que destaquen la importancia de
la amistad, la cooperacion y tolerancia.

= Se mostraran temas relacionados con el mundo que rodea al

pequeno para que comience a descubrir su medio ambiente
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f- Modalidades de la Realizacion:

Lulii La Cuenta Cuentos sera un programa grabado parte en
estudio y parte en exteriores, se utilizara como minimo dos
camaras para su grabacion.  Se ha concebido como una serie
unitaria con varias unidades de emision, en donde cada nueva
emision es diferente a la anterior, manteniendo  aspectos
provechosos de las series como es el caso de lo personajes,
presentadores y escenografia. Esto facilita que el target o
audiencia logre identificarse con un mismo espacio aungue sus
contenidos varien de programa a programa.

9. Equipo de Trabajo:

Para crear el mundo magico donde “Luld la Cuenta Cuentos™
vive y suefia es necesaria la colaboracion de una serie de personas,
que uniendo sus talentos en diversas areas lograran hacer posible
ese mundo de ilusion y fantasia donde todos los pequefios del pais
querran visitar.

Por tanto “Lulu la Cuenta Cuentos” necesitara por una parte
de un equipo conformado por especialistas en produccién y por otro
lado necesitara de un grupo multidisciplinario que trabaje dia a
dia para lograr satisfacer la parte educativa del programa.

El equipo técnico sera encabezado por un productor, también
se necesitara de un director y guionista, que bien puede ser la
misma persona. El director se encargara de dirigir las acciones

concretas de cada miembro del equipo tanto artistico como técnico.
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El guionista por su parte es la persona responsable de escribir o
adaptar la historia tomando las recomendaciones del equipo
multidisciplinario en cuanto al aspecto educativo de cada capitulo y
darle ese toque alegre y divertido para que el programa logre ser
efectivo entre los pequenos en edad preescolar.

Se necesitara también de un musicalizador que se encargue de
elegir el tipo de musica adecuada para el programa. Se buscara a
una persona que pueda escribir y componer la musica para cada
una de las canciones que se presentaran en “Luld la Cuenta
Cuentos”. También se necesitara de un escenédgrafo encargado
del diseio del set y de todos los aspectos relacionados con el
decorado. Se necesitara también de un luminotécnico quien se
encargara de proporcionar la iluminacién adecuada para cada uno
de los capitulos de Lulu. El maquillista también es un elemento
importante dentro del equipo de trabajo ya que es el responsable de
darle vida a los personajes y lograr que puedan lucir impecables
ante las camaras. Otra persona importante dentro del equipo de
trabajo es el vestuarista que le tocara la tarea de confeccionar todo
el vestuario para los personajes.

De igual forma se necesitard de un asistente de produccion que
sera el brazo derecho del productor v que entre una de sus
principales funciones esta en llevar una agenda de todo lo que debe

llevar a cabo cada uno de los miembros del equipo.
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Para grabar el programa de “Luld la Cuenta Cuentos”
obviamente se necesitara de camarégrafos que logren plasmar
efectivamente cada uno de los planos requeridos para el programa.
Se necesitara de un editor que se encargue, tomando como guia el
guion, de la estructura visual y auditiva del programa bajo la
supervision del director.

A parte de todo este equipo técnico que se necesita para sacar a
flote a “Lulié la Cuenta Cuentos” también se necesitara el
equipo multidisciplinario que ya se ha mencionado. Equipo
encargado de orientar el contenido de cada uno de los programas;
entre los que se encuentran: psicélogos, psicopedagogos,
maestros, padres de familias entre otros.

Todas las personas mencionadas anteriormente jugaran un
papel crucial para lograr que “Lulét la Cuenta Cuentos” sea un
programa exitoso y logre posicionarse en la mente no solo de los
nifies y nifias en edad preescolar, sino de todas las personas que
vean el programa.

10. Talentos:

Un aspecto crucial para el éxito de “Lulu la Cuenta Cuentos”
es la seleccion de la persona que interpretara a dicho personaje.

La joven que interprete a Lulu tiene la responsabilidad de
generar en los nifios v ninas en edad preescolar toda una gama de
sensaciones que pueden ir desde el amor, alegria, diversiéon hasta

la emocidn.
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Debe ser una joven con una cara dulce y fresca para lograr
despertar la ternura de los pequefos, a la vez tiene que tener
facilidad de expresion, que le permita reflejar diversos estados de
animos como el asombro, la tristeza y alegria. Debe tener la
capacidad de proyectar siempre dinamismo y creatividad que logre
estimular el interés de tan fina audiencia.

Como “Luli la Cuenta Cuentos” es un programa para ninos
¥ niftas pequenos, obviamente debe gustarle relacionarse con ellos.
Pero es importante recordar que Lula es un Hada Cuenta Cuentos,
por tanto la joven que sea escogida para personificar a Luli debera
lograr narrar adecuadamente cada una de las historias.

Para lograr esto la joven que interprete a Lulu debera tener un
buen tono de voz que le permita elevar y bajar el mismo segun la
ocasién, esta inflexion de la voz ayuda a transmitir la intencion
de la persona que habla por medio de una adecuada entonacién.
Del mismo modo debe contar con buena diccidn al momento de
pronunciar cada una de las palabras, lo cual permitira una mejor
comprension de la informacién por parte de los chiquitines.

Como Luld es una narradora de cuentos, la joven que la
interpretara debera estar en capacidad de desarrollar dicho papel.
Entre la persona que cuenta el cuento y el pequeno se establece una
conexion casl magica, por lo cual la cuenta cuentos debe

transmitir entusiasmeo y debe estimular el interés por el cuento.
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Ademas de todo lo sefalado anteriormente para lograr una
efectiva caracterizacion del personaje de la hada cuenta cuentos, se
debe complementar con el vestuario, accesorios, calzado,
madquillaje y peinados para lograr la apariencia deseada.

Como se puede observar son muchos los aspectos que hay que
tomar en consideracion al momento de elegir a la joven que
interpretara a Lulu. Y la unica forma para seleccionar a la
persona correcta es a través de un casting, en donde se pondra a
prueba a las aspirantes del puesto sus habilidades dramaticas y se
le realizaran pruebas de voz.

Como parte del talento también se deben contemplar a un grupo
de ninos y ninas que acompanaran a Luld en el desarrollo del
programa. Cada uno de estos ninos y ninas debe poseer un
caracter y actitud diferente al otro para lograr que los pequefios en
edad preescolar se identifiquen con ellos. Se necesitan tres
nifios y tres nifias para que se encarguen del desarrolio del
programa. Estos nifios y nifas deben tener entre seis a ocho afios,
ya que si son mas pequenos es un poco dificil que logren actuar de
manera efectiva.

Los ninos y ninas seleccionados para el programa deben
pertenecer a diferentes razas para lograr asi reflejar la diversidad de
étnias que existe en el pais. En cuanto a sus personalidades uno
de ellos debe ser alegre, otro listo, otro despistado, sonador,

burlon y otro debe hacer el papel del timido.
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Esta de mas sefalar que estos nifios y nifias deben ser
extrovertidos, que no les tengan miedo a las camaras, dinamicos,
alegres, espontaneos y con algin dote dramatico, de manera que
pueda facilitarle la interpretacién de cada uno de los papeles o
personalidades antes descritas.

Para seleccionarlos se convocara a un casting de manera que se
pueda elegir a los nihos y nifas que mejor encajen en cada uno de
los personajes.

11. Locaciones:

Como ya se ha mencionado “Lulé la Cuenta Cuentos” se
grabard parte en estudio y parte en exteriores, por lo cual la
eleccibn de las locaciones debera ser bien estudiada para lograr el
éxito deseado.

Las locaciones buscaran centrar al publico en el contexto de
cada una de las historias narradas, de manera que junto con los
personajes logren el proposito de cada programa.  La seleccién de
las locaciones partira de lo planteado en el libreto, no importa si se
trata de algo mitoldégico, real, ciencia ficcion, etc. lo importante es
su identificacién con el mismo.

Como el personaje central del programa es una hada y a éstas se
le vinculan con la naturaleza, las locaciones que predominaran
seran aquellas donde prime la naturaleza. No obstante se podra
requerir de otras locaciones como gimnasios, escuelas, cocinas,

restaurantes todo dependiendo del tema de cada capitulo.



Como algunas locaciones pueden ser privadas se debe estar
anuente a conseguir los permisos correspondientes. Es conveniente
en este punto contar con un boceto de la locacién o un plano de
piso de campo que se le llama asi también que permita visualizar
los elementos fundamentales del ambiente de produccion.

Por otro lado la persona encargada de la iluminacién debera
acudir a la locacién para determinar el tipo de iluminacién que se
requerira para cada caso.

12. Sonido:

a. Audio:

Al igual que el video el audio es un aspecto fundamental en todo
producto audiovisual. Por lo cual para lograr una buena
captacion del audio al momento de la grabacion de “Lulu la
Cuenta Cuentos” se utilizaran los siguientes tipos de microfonos,
puesto que el sonido se captara en sincronia con el video:

Para el personaje principal que en este caso es Lulu se utilizara
el micréfono lavalier conocido también como de solapa. La idea es
que el mismo sea lo menos notorio posible pero que aun asi capte
un buen audio.

Ademaés para captar los sonidos ambientales en el caso de ser
necesarios se podra utilizar un micréfono  inalambrico

omnidireccional a manera de boom.
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b. Musicalizacion:

La musica es una gran motivadora para los ninos, logra unir el
desarrollo de la motricidad y el movimiento con el aspecto cognitivo
vy del lenguaje. Por medio de la musica se logra el desarrollio del
vocabulario en nifios en edad preescolar. De alli la importancia
de la musica como herramienta didactica para el programa de Luld
la Cuenta Cuentos.

Para la realizacion de las pistas (instrumentales} para la
presentacion del programa se utilizara una mezcla de los ritmos
llamados Ragtime v Foxtrop. Esta eleccion se debe principalmente
porgue son ritmos que con anterioridad han sido la base de otras
canciones de programas infantiles. Esto se debe a la sencillez y
facilidad de sus tiempos y compases.

Esta mezcla de cualidades permite que los nifies y nifas se
aprendan con facilidad el tema principal del programa, lo cual
permita una recordaciéon y empatia por parte de dicha audiencia
con el programa. No obstante el tema de presentaciéon no debe
restarle importancia e impacto a la cancion que trata el tema del
cuento del dia, puesto que es la encargada de transmitir parte del
contenido educativo del programa.

Todos los instrumentos musicales que se utilizaran para la
confeccion de 1la musica del programa seran creados con
secuenciadotes digitales de musica. Los sonidos utilizados para

“Luli la Cuenta Cuentos” son elegidos con el criterio de lograr la
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identificacion infantil: campanitas, pilano, trompetas muteadas,
childs, guitarras y percusion convencional.

En el caso de la cancion que lleva la parte central del cuento se
trabajara con ritmos latinos y algo de twist. Ambos ritmos les
gustan a los ninos por lo pegajosos que resultan, ademas como no
puede faltar la percusion estos ritmos se complementaran con un
toque de reguee.

Al igual que en el tema de presentacion los instrumentos son
sintetizados v secuenciados en sistema midi (Musical Instrument
Digital Interface). Para darle ese toque e inclinacién a twist se
utiliza la guitarra eléctrica distorsionada.

Cada uno de los temas que se presentaran en el programa sera
cantado. Las canciones variaran de ritmos y contenidos
dependiendo del tema que se tocard en cada uno de los episodios
del programa.  Por ejemplo en el caso del tema de presentacion la
idea es gue alguien cante describiendo la idea del programa.

Se elaboraran otros temas como por ejemplo una cancién que
trate sobre el reconocimiento de las partes del cuerpo del nifio. A
través de la misma se quiere lograr una identificacion de las manos,
los ojos, la boca, la nanz de los pequefios, lo cual contribuye al
reconocimiento del esquema corporal por medio de un elemento
agradable.

En “Lulad la Cuenta Cuentos” se hara uso de la mausica

diegética y no diegética, que va fue explicada en el primer
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capitulo. La diegética se utilizara en los casos en donde los
personajes, ya sea Lulll o cualquier otro, tengan que interpretar
una cancion o aparezca cualquier canciéon en el desarrollo de la
trama.

Mientras que la no diegética se incorporara en la post
produccion  ya que su eleccion dependera de la subjetividad y
eleccion de los creadores del programa. La musica extra diegética
se convertira en narradora e intérprete del discurso visual, su
incorporacion dependera de las necesidades del programa,
otorgandole unidad al producto audiovisual e integrandose como un
elemento mas de la narracion.

Por medio de la musica se desea lograr que los nifios y nifias en
edad preescolar adquieran habilidades para memorizar conforme
aprenden a cantar con variedad de canciones con diferentes ritmos
y armonias. De igual forma se estimulara a los nifios y ninas a
que aplaudan y marchen al ritmo de las canciones para lograr su
coordinacion fisica y sincronizacion.

13. Iluminacion:

La iluminacién jugara un papel fundamental para crear el
mundo de Luld. La misma debe complementarse con la
escenografia, la utileria y el vestuario para crear la atmésfera
deseada. Y es que la iluminacidén posee un papel fundamental

en todo producto audiovisual ya que aporta a la imagen caracter y
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personalidad, ademas que puede generar una gama de
sentimientos que va desde la alegria hasta el temor.

Para efecto de registrar con mayor nitidez la imagen se
utilizara el esquema de iluminacién basico triangular expuesto en
el capitulo 1. En este esquema aparecen tres luces cruzadas
siendo ellas:

¢ Una luz trasera conocida como contraluz que se encontrara
en una posicién opuesta a la camara, ayudara a resaltar al
personaje del fondo dotandole de tridimensionalidad y
anadiendo un brillo especial a la escena.  Esta luz dara vida
al cabello y por ende a los peinados que lucira Lulu.

s Una luz lateral o de relleno que realzara el contorno y la
textura reduciendo la sensacion de imagen plana. Esta luz
servira para darle un matiz de suavidad a las sombras que
puedan generar los personajes de la historia y que son
producidas por la luz principal.  La luz de relleno también
facilitara la transicién gradual de areas iluminadas como
cuando Lula se encuentra sentada en la biblioteca a areas
con sombras.

e Y una luz frontal o principal que destacara al personaje
principal que en este caso sera Luld y los minos que
interactiien con ella.

Esta clase de iluminacién provoca que la sombra del lado

izquierdo de la camara sea mas transparente y revele detalles sin
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eliminar el efecto a través del cual el resto de las luces provocan que
la sombra revele la forma del sujeto. Ademas de esto resulta mas
econdémica y sencilla de utilizar. En este caso no se utilizaran
gelatinas, de ser necesario recrear alguna tonalidad se hara
digitalmente en la postproduccion.

Debido a la naturaleza del programa, que es ambicntado en
una biblioteca antigua y en un bosque magico resulta mas
conveniente utilizar una iluminacion con luces calientes.  Puesto
que por ser luces directas que incidiran en un punto especifico se
podra crear un foco de atencion hacia los detalles de la
escenografia, vestuario y demas elementos que apareceran en
dichas escenas. La iluminacién con luces directas brindaran
volumen y forma ademas que avivara los ricos colores que se
encuentran en el mundo de Lulu.

14. Escenografia y Utileria:

a. Escenografia:

Ese mundo fantastico y maravilloso donde vive “Luliz la Cuenta
Cuentos” solo es posible gracias a la escenografia que es la
encargada del tratamiento estético y creativo del espacio donde se
desarrolla el producto audiovisual.  Cada uno de los detalles debe
ser cuidado para que el mundo donde vive Lulii parezca real.

Para planificar la escenografia hay que tener presente que debe
permitir 6ptimos angulos y movimientos de camaras, una

adecuada ubicacion de los microfonos, debe estar en armonia con
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la iluminacion vy debe permitir el libre desplazamiento de los
talentos.

Como ya se ha mencionado que el programa de Lulu se grabara
parte en estudic y parte en locaciones, y qgue éstas ultimas
cambiaran de acuerdo al cuento del dia, se crearan dos disenos o
ambientes diferentes para la escenografia.

El primero de ellos es el cuarto estudio o biblioteca donde Lula
se sienta a leer sus libros. Hay que tener siempre presente gue
Luld es una hada cuenta cuentos, por lo cual su lugar favorito es
el cuarto estudio que contiene muchos libros. Este set sera
utilizado para el inicio y despedida del programa.

Para la confeccion de este set se utilizara el tradicional set de
tres lados formado por paneles que simulan un cuarte, ya que
ofrece la ventaja de muchas oportunidades de angulos de camara.
Los paneles seran de paredes suaves ya que su construccion es un
peco mas econémica, permiten gran variedad de fondos de
decorado, se mueven y se almacenan con gran facilidad. Sobre
estos paneles de paredes suaves se plasmara las paredes de la
biblioteca v en el panel del centro se integrarda una ventana que
tiene como fondo un bosque.

El ancho de este set depende del sitioc en donde se grabara el
programa vy su altura sera aproximadamente de 2.5 metros. El

color de las paredes sera llamativo, principalmente de la gama de
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colores primarios ya que son los mas recomendables para nifios y
nifias en edad preescolar,

El segundo set que se utilizara en el programa sera el de un
bosque, puesto que “Luli la Cuenta Cuentos” vive en hongo
que se encuentra en un bosque magico. Para este set se utilizara
también paneles de paredes suaves donde se dibujara el paisaje del
bosque con un castillo que se vislumbra en el horizonte. Hay que
recordar que en casi todos los cuentos de hadas hay un castillo. De
alli que se plasme en el paisaje. Sus dimensiones estaran también
condicionadas al sitio donde se grabara el programa.

El uso de la pintura para crear el fondo sobre los paneles ayuda
estéticamente puesto que sugiere dimensiones. Esto ayudara a
disefhiar perspectiva que dara la sensacion de profundidad, igual
que con la correcta combinacién de tonos, considerando que los
colores fuertes se perciben mas cerca, y los tonos palidos o pasteles
se sienten mas lejanos. Si se combinan varias tonalidades en
forma degradada se conseguira mucha profundidad visual, y si la
degradacion del color se aplica a perspectivas dara como resultado
la maxima profundidad visual.

Ademas de esto la pintura tiene la ventaja de imitar el acabado
de algunos materiales, logrando producir una sensacién de textura
que refleja mucho realismo. Para lograr esto se puede utilizar los

siguientes trabajos:
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* DBrocha seca: Esta técnica sugiere metal, madera, piedra,
entre otras y se logra sobrepintando una superficie lisa v seca
con la brocha humedecida solo en la pintura, la cual dejara
marcas especiales sobre el color basico.

e Graneado: Esta técnica sugiere piedra, cemento o tierra y
se logra por una serie de puntos pequefios o cerrados en
diferente color sobre una base gris.  Esto se hace con una
brocha burda, esponja, papel arrugado o trapo.

e Para lograr envejecimiento de muros se utilizan colores
humedos que se dejan escurrir juntos, que al mezclarse al
azar en diferentes variaciones logra dicho acabado.

¢ Para dar textura ya sea a las paredes o libreros se puede
salpicar polvo, arena o aserrin sobre la superficie recién
pintada de forma irregular

Estos dos set para que parezcan sitios reales dehen

complementarse con la utileria y decorado del escenario, que se
encargaran de proporcionar la apariencia y el estilo que se desea.
De alli que es fundamental cuidar tanto la utileria del escenario,
del decorado y la de mano ya gue se realizaran muchos
acercamientos y tomas medias.

En cuanto a la utileria del escenario para el set de la biblioteca,

como ya se menciono, se integrara una ventana a los paneles para
crear un ambiente de mas intimidad. Se utilizaran libreros que se

ubicaran en las paredes laterales. Estos hbreros se podran
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construir con materiales baratos como el hielo seco y por medio de
la pintura se le dara un mejor acabado.

Se tratara de crear un ambiente confortable e intimo para que
los pequefios se sientan comeo en casa, pero utilizando colores y
elementos llamativos que puedan captar su atencién y mantenerlos
interesados.

En cuanto al decorado del escenario se necesitara también un
sofa que se encontrara delante de la ventana y a su lado se ubicara
una mesita con una lampara. La ventana levara cortinas, se
necesitara también cuadros, floreros, plantas y muchos libros.

Por su parte la utileria de mano o hand props que se utilizara
para este set estarda basicamente conformada por los libros que
tomara el hada en sus manos, una varita magica y objetos con los
cuales se relacionan los nifios en edad preescolar.

Para el set del boque los elementos que se utilizaran como
utileria de escenario seran basicamente unos troncos que serviran
de sillas para los nifios y nifias v para el hada y se necesitara la
fachada del hongo donde vive Lula.

Para el decorado del escenario se utilizaran arbustos y plantas
que pueden colocarse de fondo en tamanos diferentes, ya que la
vegetacion da un toque mas realista a este set ayudando a manejar
planos para obtener preofundidad. Se utilizara animales que

pueden ser peluches para hacerlo mas atractivo a los nifios y nifias.
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Con relacion a la utileria de mano puede variar de capitulo en
capitulo pero nunca podra faltar el libro de cuentos de Lulx.

No hay que olvidar que algunas veces se utilizaré el chroma key
y que también se considera parte del escenario. Cuando se utilice
este recurso se ubicara a Luld o a los titeres delante del panel
preferiblemente  azul para que aparezcan sobre impuesto o
formando parte del paisaje que se desea. Estas imagenes
cambiaran de acuerdo al cuento del dia.

Otro elemento que forma parte de la escenografia es el piso y su
decoracion. Para el set de la biblioteca el piso puede ser de un
tono neutro que por lo general le swve a la mayoria de las
producciones. Y para el set del bosque el piso se puede decorar
para ambientarlo, ya sea cubriéndolo con materiales textiles como
lonas, o bien agregandole elementos como musgos, corchos,
hojas para darle un mayor realismo.

Llegado a este punto es necesario elaborar una lista de utileria
que senale los articulos necesarios para darle credibilidad a cada
uno de los sets que se utilizaran en el programa.

b. Lista de Utileria para el set de la biblioteca:

Son muchos los detalles que deben cuidarse en este reglon de la
escenografia pero lo principal es que ésta se disefe y construya de
tal forma que se pueda ensamblar y desunir en el menor tiempo
posible y con pocas personas, ademas que ocupe poco espacio al

momento de guardarse. Ademas que todos los demas objetos de
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utileria sean flexibles para que puedan funcionar en diferentes

combinaciones y se pueda ahorrar tiempo,

espacio y dinero.,

La utileria para el set de la biblioteca constara de los siguientes

articulos:

1 sofa estilo victoriano color vino

6 cojines de colores variados

2 cortinas estampadas

1 mesa redonda

2 libreros de tres tablillas

1 lampara de mesa estilo victoriano

2 lamparas de pared

1 florero

Flores artificiales de colores contrastantes
Libros de cuentos

2 potes redondos con plantas naturales
10 peluches

1 alfombra de area

1 corniza

Libro de cuento de Lulu

1 varita magica

c. Lista de utileria para el bosque:

1 hongo de 2 metros gue simule el hogar de Lulu,

puerta y ventanas.

2 bancos en forma de tronco

con techo rojo,
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S arbustos para exterior

6 palmeras en macetas

1 arbol con cara en el tronco
Flores artificiales

4 hongos mas pequenos

Animales de peluche.

d. Boceto del escenario o set de la Biblioteca:
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Este plano muestra la escenografia sugerida para la biblioteca
de Lulu. En él se eshoza los elementos mas importantes del set.
Su escala no es precisa, puesto que se desconoce las dimensionies
del lugar o estudio donde se podra grabar el programa

Todos estos elementos conjugados haran posible el mundo
magico de Lulu en donde el limite solo se encuentra en la
irmaginacion.

e. Propuesta de Paisaje para el set del bosque:

Para ambientar el set del bosque se procedera a pintar un
paisaje alusivo al tema. En éste se plasmaran los elementos
necesarios gue permitan crear una atmosfera acogedora para que
los nifios se sientan identificados con la naturaleza.

La figura que se presenta a continuacién es un ejemplo muy

aproximado de lo que se desea recrear en el programa.
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llustracion 12

Paisaje para el set del Bosque

Paisaje que representa el entorno donde vive Lulua.

15. Vestuario y Maquillaje:

a. Maquillaje:

El maquillaje juega un papel fundamental al momento de
caracterizar y darle vida al personaje de “Luliz la Cuenta
Cuentos”. Al momento de decidir el maquillaje hay que tener en
cuenta el tipo de iluminacién que se utilizara y los colores que se

emplearan en el vestuario.
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No obstante existen ciertos pasos que son basicos al momento de
pensar en el maquillaje. En primer lugar el maquillaje para
television debe ser suave y sutil de manera que el personaje pueda
lucir natural.  Es necesario controlar el brillo de la cara para que
este no afecte al personaje al presentarse ante las camaras.

Existen productos de maquillaje especialmente disenados para
television, en donde el fundamental es la base que permite cubrir
las imperfecciones del rostro y disminuye el reflejo de la luz sobre la
piel. Este tipo de maquillaje de agua recibe el nombre de
panqueque.  (pancake}. Teniendo la ventaja que sus colores
abarcan desde el marfil hasta los tonos oscuros de la piel. También
existe otra base llamada panstick que se puede utilizar para todo
tipo de pieles y puede ser usada como corrector.

En cuanto a la seleccién de las sombras es preferible optar por
aquellas de colores calidos a los colores azules o celestes que
pueden representar una mancha sobre los ojos al momento de salir
en television.

Teniendo estos datos en cuenta el maquillaje para “Luli la
Cuenta Cuentas” seguira el orden que a continuacién se presenta:

En primer lugar sobre la cara totalmente limpia se procedera a
aplicar la base tratando de corregir algunas imperfecciones que
pueda presentar el rostro de la joven gue personificarda a Lulu.
Luego de esto se aplicara polvos transparentes o traslucidos para

matizar. Se aplicara las sombras en polvo para los parpados del
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color de acuerdo al vestuario, iluminaciéon y escenografia. Se
procedera a la aplicacion de la mascara de pestanas para hacer mas
atractiva la mirada del personaje. Magquillar las cejas en caso de
ser necesario, colocar el colorete para marcar el pémulo, con uno
de color mas oscuro debajo y uno mas claro encima. Delinear y
maquillar los labios de la joven utilizando tonos mates para que
luzcan mas naturales y por ultimo retocar todo el trabajo con polvos
para eliminar los brillos.

Pero como el programa es un programa dirigido a nifios y nifias
en edad preescolar y tomando en consideracién el tipo de personaje
que se debe caracterizar en el programa, también se pude tener
en cuenta el maquillaje de fantasia para hacer mas colorida la
presentacion y al personaje.

Aunque cada maquillaje de fantasia puede realizarse de una
forma diferente, el dia que se le aplique a Lula se debera seguir el
siguiente orden: En primer lugar se debe aplicar el fondo de
maquillaje matizandolo con polvos transparentes. Luego si se va a
realizar algun disefio en el rostro se procedera a delinear el dibujo
para posteriormente rellenarlec con los colores elegidos que
dependeran del vestuario. Se colocaran pestafias postizas para
realzar la mirada de Lula. En otros casos que pueden ser en
ocasiones especiales como navidad, ano nuevo, entre otros se
puede complementar el maquillaje con la aplicacién de pedreria,

que le dara al personaje un aire de sofisticacion.
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Como se puede deducir de lo anterior se requerira de todo el arte
y experiencia de la persona encargada de aplicar el maquillaje para
lograr que “Luld la Cuenta Cuentos” luzca en pantalla toda la
gracia y porte necesario para cautivar no solo a los pequenos en
edad preescolar, sino a todo el pablico en general.

b. Vestuario:

Para lograr una ambientaciéon y caracterizaciéon adecuada del
persongje “Luli la Cuenta Cuentos” se debe prestar atencién a
la indumentaria que utilizara el hada v no dejar este renglon al
azar.

Al momento de pensar en el vestuario que utilizara Lula se
debe tener presente factores tales como la época y el ambiente
donde se desarrollara el programa. De igual forma hay que tener
presente los colores de la escenografia y la iluminacion.

La figura de la joven también es importante porque si tuviese
unas libras de mas se tendria que buscar un estilo de la hiciese ver
mas delgada

Como Luli es un hada y el programa trata de estimular la
imaginacion de los nifios y ninas en edad preescolar, se decidio
utilizar disefios en la indumentaria similares a los que utilizan las
hadas.

Por tanto es primordial saber como es el vestuario que se le
atribuye a las hadas. A través de los siglos se les ha atribuido un

sinntimero de indumentaria diferente, algunos autores sefialan
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que el modo de vestir ademas de distinguirlas las define. Es decir
que segun el tipo de ropa se puede deducir como son.

Los estudiosos del tema apuntan que algunas hadas visten
vaporosos vestidos o thnicas blancas como en el caso de las hadas
madrinas, color que suele identificarse con el color de la pureza y
bondad. A este tipo de hada se le considera un ser benéfico y
protectora del ser humano.

Se dice que las hadas también puede vestirse de verde que es el
color de la naturaleza, lo cual permite que se mimeticen con el
medio. 31 se visten de este color que les permite confundirse con
las hojas se consideran unas hadas traviesas y juguetonas.
¢Recuerdan a Campanita, del cuento de Peter Pan? Es un claro
ejemplo de lo anterior.

Aparte de estos dos colores se les atribuye otros tipos de
indumentaria como que algunas visten de rojo, otras con pieles de
animales, otras con ricos vestidos bordados de dorado o
simplemente van desnudas.

Con esta informacién como base se debe tomar la decision del
tipo de ropa que debe usar Lulu para el programa. Y lo mas
recomendable es vestir al personaje con el clasico traje vaporoso
blanco de hada madrina, por aquello que los nifios y niflas en edad
preescolar sienten fascinacion por el hada que aparece con la varita

magica en los momentos mas dificiles para ayudar a los
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protagonistas de los cuentos. Esta indumentaria siempre sera
utilizada para la presentacion y despedida del programa.

Pero también hay que tomar en consideracion que cada capitulo
del programa sera diferente y que en cada uno se tratard una
historia diferente, por lo cual, al momento que se desarrolle la
historia del dia el vestuario del hada puede cambiar adaptandose a
los requerimientos del mismo.  Sufriendo variaciones para que el
personaje pueda desplazarse e interactuar con los nifios con mayor
facilidad.

En cuanto a los colores seleccionados para el traje vaporoso se
cambiara el clasico color blanco, porque segun los psicologos este
color registra un vacio en la mente de los pequefios en edad
preescolar y se usaran colores pasteles que armonicen con los
colores de la escenografia.

Para confeccionar este traje vaporoso podra utilizarse telas como
las brocadas, lameé, organzas, encajes, sedas entre otros.
Mientras que para los trajes mas sencillos se seleccionaran telas
menos costosas.

Esta indumentaria debe ser complementada con un calzado que
a la vez que sea atractivo sea confortable para que Lulua se sienta
comoda al momento de desempenar su papel en el programa. El
calzado variara de acuerdo al tipo de vestuario que utilice el hada
en cada capitulo al igual que el color de los mismos.

No cabe duda que el vestuario cobra gran relevancia al colaborar
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con los actores, la escenografia y la iluminacion para darles vida a
los personajes que cada producto audiovisual necesita. Y es que
por medio de las telas, los colores, accesorios, formas y disenos
se pueden expresar imagenes en una creacion audiovisual. Por lo
cual es fundamental cuidar cada aspecto del vestuario para lograr
que Lula sea un personaje creible v que al mismo tiempo refuerce la
caracterizacion que debe realizar la joven que interprete al
personaje.

c. Peinado:

El peinado es tan importante comeo el vestido y el maqullaje,
puesto que fusionados le crean la imagen al personaje. Estos
tres elementos combinados son los responsables que  “Luld la
Cuenta Cuentos” irradie magia ante la pantalla de television.

Para lograr una imagen atractiva v sutil de Lulii es necesario
determinar como es la forma de su rostro v en base a ello elegir el
corte v peinados que mas le favorezcan. Ya que gracias a estos
dos elementos se puede resaltar o disminuir determinado perfil o
contorno gue convenga disimular un poco.

Se decidié que la chica que representara a Lulu tuviera el
cabello largo por dos motivos fundamentales. Primero porque en
casi todas las imagenes e ilustraciones que se encuentran sobre las
hadas aparecen estos personajes con el cabello large v segundo
porque el cabello largo es un simbolo de eterna adolescencia;

ademas que ofrece una gran versatilidad de acabados y formas.
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Para que “Lulua la Cuenta Cuentos” luzca mucho mas
atractiva v juvenil se optara por peinados con rizos. Es que los
rizos flotan caprichosamente y permiten jugar con recogidos o semi
recogidos, asi como también permiten que se utilicen lindas
binchas, pinzas y broches. Y es que los rizos suavizan las
facciones de cualquier rostro.

Como esta muy de moda las horquillas, hebillas, postizos que
imitan el color y textura del cabello, asi como las peinetas entre
otros accesorios que ayudan a terminar o a definir el peinado, los
mimos seran seleccionados para complementar la imagen de Lulu.

Existen hermosos accesorios que imitan la estructura del cabello
que por lo general son monos o rulos que dibujan hermosas figuras
y se ajustan al cabello para darle un toque final; éstos tienen
terminaciones artisticas muy parecidas al cabello natural que puede
confundirse con el mismo.

Todos estos accesorios seran considerados al momento de
realizar el peinado que lucira Luld. Los mismos permitiran que se
puedan crear peinados creativos e imaginativos que permitan
lograr una buena caracterizacién del personaje.

Una opcion al momento de realizar el peinado del hada es jugar
con un lacio en las raices sobre todo en la frente y dejar el resto
bien ondulado, o con un flequillo lacio u ondulado. Se puede
recurrir a unas luces o reflejos en el cabello para darle mayor

vistosidad al peinado.
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Ahora también existen planchas con disefios muy particulares
que permiten al aplicarse sobre determinadas areas de la cabeza
dejar disenos que parecen verdaderos bordados. Lo cual puede ser
otra alternativa al momento de considerar el peinado para el
personaje de Lula. Estas planchas ofrecen la ventaja de lucirse
tanto en cabellos rubios como oscuros y se aprecian mejor cuando
el cabello es lacio y largo.

La variaciéon de los disefios depende de la creatividad del estilista
que lo aplique, ya sea de forma discreta o profusa, y de acuerdo a
la personalidad del personaje.

16. Guioén:

a. Guion Literario:

Para redactar e! guion literario en primer lugar se buscara la
asesoria de maestros y psicologos que orientaran sobre el tipo de
informaciéon que se debe incluir en cada programa. Ellos
determinaran cuales son los temas mas adecuados para los nifios y
nifias en edad preescolar. Estos temas tendran que basarse de
acuerdo a las areas del desarrollo del nifio, cognitiva, afectiva y
motora.

Una vez que se ha determinado el contenido educativo de cada
programa se le dard dicha informacién a la persona encargada de
escribir el guion para que le dé a este contenido el toque creativo y
comercial que permita que el programa sea llamativo y exitoso entre

esta audiencia.
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El guionista debera utilizar un lenguaje acorde a la edad de los
pequenos tratando de hacer facilmente comprensible lo que se
desea comunicar. El guionista debera tomar la informacion
educativa y adecuarla a un cuento utilizando palabras sencillas y
directas.

El guionista deberd estar en capacidad de redactar un cuento en
donde se desarrolle una serie de acontecimientos que deben
conducir al momento culminante o desenlace del problema que se
presenta. Debera imprimirle al cuento elementos de expectacion a
fin de los pequefios estén ansiosos por saber que va a suceder. Los
acontecimientos del cuento por mas sencillo que sea este deben
sucederse armoénicamente y cada uno debe contener elementos que
conduzcan al siguiente.

Se debera procurar que el climax sorprenda al nifio y como se
esta tratando con una audiencia tan delicada el elemento sorpresa
tiene que ser muy sencillo. Después de esto el cuento debera
terminar rapidamente con un desenlace feliz y con la moraleja, que
en este caso es el objetivo educativo que se desea lograr con el

programa.

Es bueno recordar que el guidon literario permite escoger
decorados, elegir localizaciones y escenarios de rodaje, v sobre todo,
permite empezar la realizacion del guion técnico. Es importante

senalar que los recursos técnicos del medio v su adecuada
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utilizacion son fundamentales para captar la atencion y
comprension de los mensajes por partes de los pequenos

espectadores.

b. Guién Técnico:

Después de la confeccion del guidon literario le competera al
director de “Lulu la Cuenta Cuentos” confeccionar el guibén
técnico. Es en este punto donde el director hara todas las
descripciones técnicas necesarias.

El director en base al guion literario decidira el punto de vista de
cada momento asi como también visualizara la sucesion de
imagenes para el programa.

En la preparacion del guion técnico se deberan incluir todos los
planos que componen el programa, describiéndolos, de igual
forma los encuadres y la duracion de las tomas.

En este caso el guién técnico debera supeditarse a la parte
didactica. Lo que quiere decir que no siempre la toma estética y
técnicamente mas sofisticada no es en algunos casos la
didacticamente valida. No obstante no se debe olvidar que para
poder instruir se debe contar con la capacidad de atraer la atencién
espectalmente por medio de estrategias de presentacion.

Resulta relevante para la produccion del programa este guién ya

gque las indicaciones tanto técnicas como artisticas que se
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plantearan en el guiaran al equipo de realizacion para que puedan
hacer posible el maravilloso mundo de “Lula”.
17. Storyboard:

Para cumplir con cada uno de los méagicos episodios de “Lula
la Cuenta Cuentos” es necesario crear los storyboards
correspondientes. Estos permitiran visualizar las escenas, de
igual forma las tomas, angulos y escenarios.

Las tomas principales que se utilizan seran los mediun shot,
close up, y big close up, que combinados con los colores, los
movimientos, la musicay la animacion lograran captar y retener la
atencion de los pequenos.

18. Mercadeo:

Uno de los aspectos fundamentales para que un programa
audiovisual tenga éxito radica en las estrategias de mercadeo que se
utilicen para promoverlo. Siendo el medio televisivo uno de los
medios masivos de comuntcacion social de mayor penetracion en la
cultura de masas, es evidente que “Lulu la Cuenta Cuentos’
tendra que contar con un adecuado soporte promocional que se
complemente con todos los demas elementos antes descritos para
que se convierta en un programa de gran éxito.

Entre las acciones que se piensan poner en marcha para
promover a “Lulit la Cuenta Cuentos” se tienen las siguientes:

Una semana antes de la salida al aire del programa se llevara

acabo en un hotel de la localidad el lanzamiento del programa



18]

“Luli la Cuenta Cuentos” en la cual se invitara a clientes que
respalden la propuesta, publictarias, psicologos, padres de
familia, entre otros. En un ambiente donde reine la fantasia e
imaginacién se expondra todos los aspectos relevantes con respecto
al programa.

En vista de la tecnologia con la cual se cuenta en el siglo XXI se
aprovechara la autopista de informacion y es asi como se plantea la
creacion de una pagina web que tendra como objetivo que el publico
conozca la historia del programa, la biografia de Lulu, sus
canciones, complementadas por juegos didacticos y tips para los
padres. Permitiéndole al publico enviar todo tipo de preguntas y a
la vez dandole la oportunidad de participar en foros con
especialistas en diversas areas para la formacion de los nifios en
edad preescolar.

Una de las formas de atacar el mercadeo es la propuesta por los

diversos segmentos que conforman el programa. Cada uno de
estos llevara un patrocinador de corte comercial, realzando su
producto dentro de un proceso de ensenanga aprendizaje. Para

ello se contara con la presentacion, el cuento de dia y la despedida
como segmentos a patrocinar, con lo cual se espera lograr cubrir
los costos que involucra una produccion de corte nacional. Estos
bumper no deben pasar de los 15 segundos.

Por otra parte se emplearan especialidades publicitarias como

camisetas, botones, lapices, cuadernos, CDS con las canciones
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del programa, laveros. Todo esto puede ser patrocinado por los
anunciantes del programa, buscando de esa manera una
identificaciéon entre los niftos y el mismo.

a. Posibles Patrocinadores:

Entre los posibles patrocinadores para el programa se pueden
buscar empresas que fabriquen jugos, leches, galletas, cereales,
almacenes, productos para nifios, entre otros. Una de los
integrantes del equipo de trabajo sera el responsable de buscar a
dichos patrocinadores y tendra la responsabilidad de que apoyen al
programa.

19. Post Produccion:

En la etapa de post produccion del programa “Lulu la Cuenta
Cuentos” se le terminara de dar forma al producto final. Para esto
se pondra en ejecucion a través de diversos software de los
programas de ediciéon lo solicitado desde un inicio tanto por el
productor como por el director del programa.

El proceso de edicion sera digital es decir No Lineal, lo que
permitira realizar retoques y efectos virtuales al video.

Es asi como en primer lugar se estableceran los diversos
programas que se utilizaran para la edicion como lo es el Adobe
Premier 1.5, y final cut pro para la parte del video; mientras que
para el sonido se utilizara el Adobe Audition, Vegas Audio y Cake

Walk y para los graficos el Adobbe Photo Shop CS2 .
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Esta etapa se desarrollara en una productora independiente la
cual se encargara de seleccionar las mejores tomas que havan
quedado de acuerdo al director y productor y al concepto de la
propuesta.

Por otra parte en cuanto al sonido, la musica seleccionada en la
pre produccion y todo lo referente al audic, yva sea de la locucion,
canciones, efectos sonoros se coordinaran con los aspectos
visuales. En este proceso también se impiard en su totalidad el
audio.

FEl tipo de edicion que se empleara sera la de continuidad en
donde se suceden las escenas una después de la otra. Luego de
realizar todos estos procedimientos el producto final estara listo
para poder transmitirse de una manera efectiva.

20. Logo de Identificacion:

Como todo programa de television, “Luli la Cuenta Cuentos”
necesitara un diseno que sirva de identificacién para el mismo.
Para tal fin se tendra que buscar los servicios de un disefiador
grafico, para que realice tal trabajo.

El disenador debera contar con un criterio objetivo y ademas
debera tomar en cuenta el tipo de audiencia a quién va dirigido el

programa para poder proponer un ligo de identificacion efectivo.
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PROGRAMA PILOTO

Es muy frecuente que antes de grabar un programa de television
se elabore un programa piloto del mismo que puede servir para
diversos fines, pero en este caso se utilizdé para determinar si
“Lula la Cuenta Cuentos” tendra éxito entre los nifios y nifias
en edad preescolar. A la vez de poder corregir algunos detalles
que no llamen la atencion de los pequenos.

La creacion del piloto de “Luld la Cuenta Cuentos” presento
una serie de obstaculos o pequefios problemas, por asi decirlo,
que se tuvieron que dar soluciéon de la mejor manera
1. La Busqueda de Lulu:

Luego de haber definido las caracteristicas principales que debia
poseer la chica que interpretara y diera vida a Lulua se procedié a
realizar un casting a 5 chicas entre los 18 a 22 anos.

Se escogid el mes de Septiembre del 2006 para realizar dicho
casting. Cada sabado del mes se entrevisté a una chica, es decir
los dias 2, 9, 16, 23 y 30. En cada casting las chicas debian
probar sus dotes histrionicas, versatilidad, creatividad v
capacidad para improvisar. A demas se tomo en consideracion

para seleccionar a la chica adecuada su carisma, alegria y
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proyeccion ante las camaras.

Las participantes debian leer parte del libreto y actuarlo
teniendo presente que debian matizar su tono de voz, darle
expresion al rostro y transmitir alegria y entusiasmo para lograr
empatia con los chiquitines.

Fue asi que después de entrevistar a estas cinco jovenes
estudiantes de diversas universidades del pais y que tenian como
caracteristicas comunes un rostro fresco y dulce, ademas de un
buen desenvolvimiento en camara se decidié por una que tenia
mucho angel en camara.

La chica seleccionada media cerca de 1.80, deigada, de tez
blanca, cabello largo castano vy ojos verdes. La misma
proyectaba un gran desenvolvimiento escénico y empatia con los
chiquitines.

Todo marchaba bien de acuerdo a lo planificado para el
programa piloto hasta que tres dias antes de la grabacion la chica
se disculpé por no poder encarnar a Lula. Y es que por motivos
laborales no podia realizar el papel.

A solo tres dias de la grabacion no se podia cancelar la misma
puesto que las personas que participarian como equipo técnico el
dia de la grabacion se encontraban disponibles ese dia.  Por tanto
se tuvo que recurrir a otra de las chicas que participé del casting.

Esta segunda joven con una apariencia y personalidad

totalmente diferente a la primera seleccionada tuvo que prepararse
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en solo dos dias. Solo se pudo realizar un ensayo con ella en
donde se le dio las indicaciones necesarias.

Es asi como Luli cobro vida en la persona de una joven dulce y
jovial.

2. Alas o zapatillas:

Para hacer mas creible el personaje se tenia en mente el
vestuario que debia utilizar la chica para parecerse a un hada, el
cual ya fue expuesto.  Pero por razones economicas no se pudo
mandar a confeccionar el traje apropiado.

Es agui donde nace la disyuntiva acerca del vestuario. Sies
un hada debe tener algin elemento que la caracterice como tal, en
este caso seria unas alas; pero surgd la idea de porque no
presentar una hada del siglo 21 mucho mas moderna y acorde con
la época, por lo que se sugirid que Lula vistiera de jeans y
zapatillas.

Como esa ultima opcion resultaba mas economica y fresca se
decidio que “Lult la Cuenta Cuentos” vistiera en le programa
piloto unos Jeans verdes, con dos suéteres superpuestos que le
combinaran y una falda sobre el pantalon para darle un toque un
poco mas extravagante a su apariencia juvenil. Obviamente este
vestuario se acompanaria de unas zapatillas como el calzado
apropiado.  Se escogio la gama del color verde porque combinaba

bien con el color utilizado en la escenografia.
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3. Natural o fantasia:

Tal y como ocurrié con el vestuario el maquillaje también
representaba una encrucijada, ya que se habia pensado en utilizar
un madquillaje de fantasia para darle ese toque etéreo al personaje.
Pero como la joven seleccionada mostraba un rostro tierno y dulce y
se decidio por vestirla de manera moderna e informal, el maquillaje
debia ser natural, tratando de resaltar sus mejores angulos.

Los tonos seleccionados para el maquillaje fueron de la gama de
los terracotas, las sombras se combinaron con toques de verdes y
se utilizé un poco de brillo y escarcha para plasmar algo aunque
sea infimo del maquillaje de fantasia.

El peinado de igual forma fue lo méas sencillo posible para darle
movimiento al cabelio, se dejo suelto sobre los hombros. Se
utilizé una serie de accesorios como pulseras, collares, sortijas
que complementaban el vestuario y enfatizando ese toque juvenil.

4. Haditas o elfos:

Como Lula es un hada cuenta cuentos necesita de unos nifos v
ninas que deseen escuchar dichas historias. Es asi como se penso
en seis ninos que siempre acompanarian a Luli cuando esta
contando sus historas.

Pero para el programa piloto solo se escogld a una nina que
acompanase a Lulu debido a que el espacio donde se grabaria el
piloto era muy reducido y tener a seis ninos pequenos en esas

condiciones seria muy problematico. El reducido espacio
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acompanado del calor del lugar por las luces v lo poco ventilado del
recinto ocasionaria que los nifios se sintieran muy incémodos y no
pudieran actuar con naturalidad.

Por este motivo en el piloto solo aparece una nifia vestida de
hadita que escucha la historia del dia y que tiene poca participacion
en el mismo.

5. Biblioteca o bosque:

Decidir si el programa se grabaria en exterior o interior fue otra
disyuntiva del programa piloto.  Grabar en exterior resultaba muy
atractivo por los hermosos paisajes naturales que podrian
presentarse en el programa y que le otorgaria mayor realismo al
mismo, por aquello que las hadas viven en el bosque. Pero esto
representaba un poco mas de inconveniente para la grabacion, ya
que no se contaba con un vehiculo para poder transportar el equipo
técnico, talentos, camaras, etc. De igual forma no habia forma
de controlar el clima que era basicamente lluvioso,

Por tal motivo se decidié que el programa piloto se desarrollara
en interiores. HKs asi que el programa piloto se desarrolla en la
biblioteca de la casa de Lulu.

Para recrear la biblioteca se utilizaron 22 planchas de hielo seco
para hacer las paredes y la ventana. Las paredes fueron pintadas
de color naranja mientras que la ventana tenia una combinacion de
azul con amarillo, lila y rosado. Las paredes median 2.50 metros

y la ventana dejaba ver el bosque encantado donde vive Luli.
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Se crearon dos libreros hechos también de hielo seco, pintados
de celeste en donde se encontraban todos los libros de Lulia.  Estos
fueron pintados en colores contrastantes y alegres para mantener
la atencion de los pequerios. A los libros se le pegaron letras por lo
de la parte didactica y se complemento con calcomanias de dibujos
animados para hacerlos mas divertidos.

Se utilizaron peluches y juguetes para hacer de la biblioteca un
lugar mas acogedor para los niflos y que se sintieran identificados
con el lugar. También se uso una mesa de vidrio donde se
ubicaron mas libros y el libro principal que utilizaria Lula, ademas
de un florero con flores ratificales. Como sillon se uso la silla que
hace juego con la mesa de vidrio. Sobre las paredes se pegaron
letras, numeros y personajes infantiles para imprimirle al lugar un
toque de educacion y diversion.

La escenografia se elabord dentro de lo estipulado entre el 15 de
septiembre al 15 de octubre de 2006, fue un mes de confeccién,
pintura, creaciéon y levantado del mismo.

6. Dia o noche:

Otro aspecto que debia resolverse era la hora que iba a
empezar la grabacion, ya que todas las personas que intervinieron
en el programa piloto tanto el equipo de produccion como el talento
tenian sus obligaciones labores y estudiantiles. Por lo cual el dia
de la grabacién se tuvo que coordinar con los participantes a fin de

que tuvieran la facilidad.
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La grabacion empezo a la 1:00pm y finahzo cerca de las 6:00 pm.
Como se menciondé anteriormente acerca del espacio el cual era
muy reducido se debia utilizar una iluminacion acorde al espacio
fisico ¥ que no representara una fuerte inversion.

Habia que decir si el programa se desarrollaria durante el dia o
durante la noche. Pero como es un programa para ninos en edad
preescolar se decidié que la trama se desarrollase de dia.

Para lograr una iluminacién razonable y crear un ambiente
acogedor se uso una iluminacién de tipo fluorescente, en donde se
necesitd de tres spot rebotadas contra el cielo raso debido al tamario
del lugar como ya se menciono. No se pudo utilizar una luz
directa porque entonces seria muy dura, tampoco se usaron filtros.
7. ¢Queé dijo?

Para recoger de una manera efectiva los parlamentos que tenia
que decir Lula se debia elegir el tipo de micréfono mas adecuado.
Por lo cual se contd con un microéfono de solapa y otro tipo boom
para poder obtener la mejor fidehdad con respecto al audio el dia de
la grabacion.

Claro esta que la buena preparacion de la chica que hizo el papel
de Lulu permitié que los parlamentos fueran bastante fluidos y
naturales dandole mucha seguridad al momento de decir sus

dialogos.
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8. ¢Como es el Cuento?:

Como en cada episodio Luld tiene que narrar o contar un
cuento se decidié que para el programa piloto se contara el cuento
de “Aprendamos en Colorlandia”

Se decidié hacer usos de titeres para contar este cuento y esto
fue por varias razones:

En primer lugar convendria destacar que la riqueza del titere y
su aporte a la formacién de los nifos se deben al hecho de que se
puede considerar un objeto intermediario entre el sujeto y su
realidad circundante, A través de este objeto el nifno puede
establecer contacto con su entorno. Esto tiene que ver con que el
titere es un ohjeto inanimado que permite mucha identificacién por
parte del sujeto con infinitas posibilidades de dotarlo de vivencias
internas.

Por otro lado el titere es un arte que reuine muchas otras artes
en si mismo. No se puede hacer algo por medio de un titere sin
que se incluya el texto, el disefio, la realizacion y las relaciones
espacio-tiempo

El trabajo con titeres debe darle al nino material poético
imaginativo, el cual serda acrecentado con todo lo que el nino posee
dentro de si, para integrario luego a su mundo real. Los titeres
son un mecanismo idoneo para que los ninos y nifas expresen sus
sentimientos, sensaciones y emociones e inclusive para compartir

con los demas sus puntos de vista.
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Los titeres también se pueden utilizar como un vehiculo para
comunicarse con los pequefios, convirtiéndose en un efectivo
recurso para narrar un cuento vy desarrollarlo.

Para el cuento que se desarrolla en el programa piloto se crearon
tres titeres, cada uno con una personalidad bien definida y con
caracteristicas comunes a los pequenos para lograr asi empatia e
identificacién con los mismos.

Leo es un leén de color marrén, se caracteriza por ser poco
aplicado en sus deberes y no muy aventajado en sus
conocimientos; por lo que requiere de la ayuda de sus amigos para
que le expliquen ciertas tareas.

Burrito obviamente es un burro de color chocolate claro cuya
caracteristica principal es que es muy sociable, por lo que tiene
amigos facilmente. Es amigo de Leo y Navidin.

Por su parte Navidin es un oso de color marrén cuya principal
caracteristica es el ser muy inteligente, capaz, creativo y feliz. Le
gusta mucho cantar.

Estos tres amigos son los responsables de desarrollar la trama
del cuento y junto con las canciones lograr algin tipo de

aprendizaje por parte de los pequefios.
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a. &Y qué sucedid?: (guion literario)

APRENDAMOS EN COLORLANDIA

EXT-BOSQUE-MANANA

En una [resca manana de primavera, en lo profundo del bosque
magico, donde florecen las flores mas bellas y en donde los lagos
son como espejos que reflejan la belleza, se encuentran las hadas
reunidas celebrando el milagro de una nueva manana. Solo una
de ellas se queda en casa v se le ve muy afanosa buscando algo
entre sus libros.

INT-BIBLIOTECA-MANANA

LULU
(CON ACTITUD DE TERNURA)

jHola amiguitos y amiguitas!, que bueno que llegaron. Si, yaes
la hora del cuento. ¢Tu mama o tu papa anoche te leyeron un
cuento?, ¢si?, ccual fue?, que interesante...

LULU empieza a buscar entre unos libros que se encuentran en una
mesa uno que le interesa.

LULU

Sabes, aqui entre mis libros encontré un cuento muy interesante.
Es el libro de color rojo. ¢Lo han visto? Es que me confundo con el
naranja. A veces me cuesta reconocer los colores, ¢y a ti te pasa
lo mismo? ;Si! Bueno mientras lo encuentro les voy a leer una
historia que nos ayudara a conocer mejor los colores...

Habia una vez en un mundo llamado Colorlandia...
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Mientras que Lult empieza a leer la historia pareciera que libro
fuera cobrando vida y que los nifios y nifias que estan junto a ella
se empiezan a sumergir en el cuento. Mientras que poco a poco van
apareciendo los personajes del cuento.

EXT-COLORLANDIA-MANANA

En un mundo lleno de colores, donde las montanas parecen
helados de pistachos, en donde los arboles son banados con los
colores del viento. Un pequefio leoncito se encuentra preocupado
porque no puede cumplir la misién que le asigné su mama.

LEO
(MUY PREOCUPADO)

Mi mama me dijo que si me aprendia los colores me iba a dar un
premio. ¢Pero como voy a saber cual es el verde, cual es el
amarille, el rojoy el azul? Como saber cudl es cada color?

Una idea parece llegar a su mente.

LEO
(PREOCUPADO)

iYa se! Voy a ir donde Burrito, él me ayudara.
Leo se decide ir en busca de su fiel amigo. Cuando casi esta

llegando a la casa de Burrito se da cuenta que éste lo esta
buscando a él.

BURRITO
(DESESPERADO Y CASI GRITANDO)

Leo, Leo, Leo, ;donde éstas? Te estoy buscando hace tiempo y
no te he podido encontrar. Leo, Leo...

En ese preciso momento Leo se encuentra con Burrito afuera de la
casa de éste.
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LEO
(CANSADO POR EL RECORRIDO)

iAqui estoy Burrito, aqui estoy! Sabes, tengo un problema, mi
mama me mando a ordenar unos carritos por su color y no me los
sé.

BURRITO
(SORPRENDIDO)
¢Pero como no te lo vas a saber Leo? Silos colores son muy

faciles. Son faciles los colores.

LEO
{DUDANDO)

Yo he tratado de aprendérmelos, pero no me entran aquien la
cabecita. Son dificiles para mi, muy dificiles. ¢Como podré
aprendérmelos? Sera imposible aprenderme los colores.

Ante la desesperacion de su amiguito, Burrito trata de calmario

sugiriéndolo la ayuda de otro amiguito que si se sabe los colores.
BURRITO

No Leo, para mi siempre ha sido muy facil. Yo tengo un amiguito

que se llama Navidin, él se sabe muchas canciones y con cllas
podras aprenderte los colores

. LEO
(MAS CALMADO)
Llamemos pues a Navidin, sillamemos a Navidin.

Viendo a su amiguito un poco mas calmado y entusiasmado,
Burrito comienza a llamar a Navidin junto con Leo.
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BURRITO
Navidin, Navidin...

LEO
Navidin, Navidin ...
Mientras tanto en el pais de la eterna navidad, donde cada dia se
celebra la noche buena. Donde cada uno de sus habitantes se

encuentran llenos del espiritu de hermandad. Navidin se
encuentra en su casa decorando el arbol de navidad.

INT-CASA-DIiA

NAVIDIN
(CON TONO DE ALEGRIiA)

¢Alguien me ha llamado? Parece que alguien me llamo. Sera mi

amigo Burrito? Serd mejor que vaya a Colorlandia, entonces
hasta Colorlandia...

Respondiendo al [lamado de su amiguito, Navidin deja su mundo
plagado de villancicos navidenos para trasladarse hacia Colorlandia

v asi poder ayudar a Burrito.

EXT-COLORLANDIA-DIiA

BURRITO
(CON VOZ ALTA)

Navidin...

LEO
(CON VOZ ALTA)

Navidin...
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En ese preciso momento Navidin se les aparece con su
caracteristico entusiasmo a Leo y a Burrito que todavia se
encontraban afuera de la casa de éste, bajo la sombra de un viejo
arbol de raices frondosas.
NAVIDIN
(MUY ALEGRE)

Aqui estoy amigos, ¢Queé querian?

BURRITO
(UN TANTO APENADO)

Lo que pasa es que mi amiguito Leo no se sabe los colores.

NAVIDIN )
(CON PICARDiA)

JY tit Burrito te los sabes?

Apenado Burrito no le quedé mas remedio que reconocer ante sus
amiguitos que él al igual que Leo tampoco se los sabia.

BURRITO
(MUY APENADO)
Yo tampoco me lo sé. Podrias ensefiarnos los colores Navidin?

NAVIDIN
(MUY CONTENTO)

SI, con gusto se los ensenaré a los dos. Y sobre todo a Leo. Le
ensefare todos los colores para que pueda hacer la tarea que su
mama le mando.

Y con una fuerte carcajada Navidin trata de contagiar a Leo y a



198

NAVIDIN

(MUY CONTENTO)

Ja, ja, ja los colores son faciles, muy faciles de aprender, vyalo
veran. Cantemos una cancion con los ninos

Y gracias a la magia de Navidin los tres buenos amigos se trasladan
a un mundo maravilloso lleno de colores donde el sol sale junto con

la luna y todo es alegria vy diversion.

comienzan a cantar.

EXT-CAMPO COLORIDO-MANANA

Navidin,

Leo y Burrito

NAVIDIN, LEO Y BURRITO
(CANTANDO CON ALEGRIA)

El mundo es divertido, los colores también.
Si anin no lo conoces te lo ensenare.
El mundo es divertido, los colores también.
Si escuchas y muy atento te los vas a aprender.

Coro:

Azul es el cielo
Azul es el mar
Rojas son la rosas
Y tu corazon
Amarillo es el sol
El guineo
El girasol
Verde las montanas

Y las hojas de las plantas,

NAVIDIN

(SE DESPIDE SONRIENDO)
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Regresemos a Colorlandia.

EXT-COLORLANDIA-DIiA

De regreso en Colorlandia los tres amiguitos observan maravillados
todos los colores que antes no sabian identificar. Ya podian
reconocer cada uno de ellos sin equivocarse. En ese instante una
bella mariposa de llamativos colores capta la atenciéon de los tres.

NAVIDIN
(MUY CONTENTO)

Miren que hermosa mariposa que bellos son sus colores. Ahora si
Leo, podras hacer la tarea que te encomendé tu mama. Bueno
Leo y Burrito me voy, hasta luego.

Tras la despedida de Navidin quedd en el ambiente una estela de

alegria. Leo y Burrito al fin podian reconocer los colores gracias a
su buen amiguito.

BURRITO
(CON TONO DE TRSITEZA)
jAY! Ya se fue Navidin.

LEO
(CONTENTO)

Si ya se fue Navidin, pero aprendimos los colores. Ahora si me
voy para mi casa a hacer la tarea que mama me dejo. Hasta luego
Burrito.

Leo se despide de Burrito y muy motivado se marcha hacia su casa
donde por fin podra ordenar los carritos que le dijo la mama
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EXT-BOSQUE-DIiA

LEO
(MUY MOTIVADO)

Ahora si, ahora si me sé todos los colores: Hay un carro verde,
uno azul, uno amarillo y uno rojo. Por fin me aprendi los colores,
ahora mi mama va a estar muy contenta. Gracias a la cancion de
Navidin me los sé. Después me falta aprender los nimeros, las
letras y mucho, mucho mas.

De regreso en su casa Leo le conté a su mama todo lo que habia
aprendido.

INT-BIBLIOTECA-DiA

Al finalizar el cuento Luld y los nifios regresan de ese viaje
maravilloso que hicieron a Colorlandia. Todos felices por lo que
aprendieron en ese dia.

LULU
(CON VOZ TIERNA)

Vieron que facil fue aprenderse los colores. si Leo y Burrito lo
pudieron hacer, [TU TAMBIEN!.
Recuerden nifios: azul es el cielo, amarillo es el sol, verde son las
montanas y rojo tu corazon.

Al dejar el libro de cuento sobre la mesa Lulu al fin pudo reconocer
el libro que estaba buscando.

LULU
(SORPRENDIDA)

Miren, este es el libro rojo que estaba buscando; pero ya no

tenemos tiempo para contar otra historia, sera hasta el dia de

manana cuando nos encontremos Una vez mas en la casa de
“Luli La Cuenta Cuentos”
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b. Los Dibujitos:

“El storyboard es una herramienta util para la elaboracion de
guiones™® Para el desarrollo del programa piloto de “Luli la
Cuenta Cuentos”, se cumplid con uno de los requisitos mas
importantes de toda produccién: la elaboracion del storyboard

El mismo mantuvo desde el inicio de la propuesta del programa
el concepto basico, del hada en un mundo de fantasia. Sin
embargo, a la hora de la filmacién el storvboard sufrié algunos
cambios, debido que se decidid concentrarse en tomas mas
especificas y no a la gran cantidad que se habian estipulado,
debido al reducido espacio donde se ilmo.

De igual manera se decidié utilizar a un talento, en este caso
una nifla, para que acompanara a la protagonista. Lo que hizo
variar en ciertos aspectos el storyboard plasmado inicialmente.

El storyboard del programa de Lult dependera de las historias
que se narren cada dia, variara de locaciones, de talentos, con
musica diferente y tomas que cambiaran durante la narracién del
cuento. La parte que no variara sera el inicio y despedida del
programa.

A continuacién se presenta el storyboard del programa piloto con
los cambios realizados.
¥ MAZA , Maximiliano v CERVANTLS, Cristina.  Guidn para Medios Audiovisuales: Cine,

Radio v Television.  Pearsen Fducacidn. Longman de Méxicn, editores S.AC de C.V. México.
1994, p+aginag 234
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Long shot de Lulu
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Full Shot de Luln sen-
mdn  al fado de un
librero

ﬂ‘\\
L R —

Full shot de Lulu bus-
cando un hbro que se |
encuenta sobre  una I
mesa gque esta al lado
de ella.

\

LULLY: Sabes agui
cnlre

FADE OUT musica

O

\
LULLE Esel hbro

de color rojo
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| Two mediun shot lk'\
Lulu frente a la cama-
ru narrmdo un cuento
a4 una mifa que se en-
| cuentra de espakda a la
| camara

¢

o

LULL: Mientras
que o encuentro..

V)

Two mediun shot de
Lulu narrando ¢l cpen-
to a lamiia, ambas se
encuentran  dhagonal-
mente a la cdmaorn

V)

LULU: Habia una \]
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| LED: Mi mama me
dijo ...
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BURRITO:
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I'wo medium shot de
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sando fuera de la casa
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LEO: Aqui estoy
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LEG: Llamemos
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EFECTO

O

Disolvencia a group 1
shot de los tres amigos
conversando fuera de
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FADE OUT Musi
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LEO: Navidin
BURRIT(: Navi-
din

NAVIDIN: Agui
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BURRITO: Lo que
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Group shot de Leo,

| Burmito v Navidin can- :
tando En el fondo |
Iniﬂus bailando genem- |

| dos por computadora.
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Meédium shot de Leo, \‘
Burnito v Navidin can-
tindo, Aparecen rosas
rojas.

Medinm shot de los ll‘l:!i\|
amigos canlando [
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Médium shot de los tres |
amigos bailando junto
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Meinm shot de lLeo.
Burnto v Navidin can-
wndo. Aparece sol.

0

1—_F."\.DE OUT de
cancion

Disolvenica a u!lur-ﬁ:

landia

(\
NAVIDIN: Re-

v

—,

Eresemos ....

)

Médium shot de los |
trog amigos observan-
do una manposa que
pasa frente o la casa de
Burrito.

9

NAVIDIN: Miren
la ...

BURRITO: Ya se
fue ...

LEQO: Siya...

Disolvencin de la casa
de Burrito al bosque
magico
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Médium shot de Leo
en ¢l bosque magico
observando los carros
| de colores,

LEO. Ahora si,

ahora

9 9

Close up de libro a:-w g FADE IN Misica
rrandose donde se pue- infannl

de apreciar in polabra
color sobre barras de EFECTO

colores,
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-
Big close up de la pa-
labra color que aparece
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Disolvencia a
animacion,

FADE IN de te-
ma de despedi-
da.

9

Long shot donde upa-\
rece el bosque magico

y sus habitantes. Pare-

ce nombre del progra-

ma

@.

Palabra fin a colores
sobre fondo negro
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9, <Y la Melodia?:

La mausica es un elemento fundamental para el programa de
“Lulz la Cuenta Cuentos” ya que desarrolla la motricidad, los
movimientos y el area cognitiva y del lenguaje de los pequenos.

Las canciones en especial en esta etapa de la vida brindan a los
pequenos fluidez en la expresién hablada y una buena diccién,
ademas que le ensenan a los pequefios a formar frases, a utilizar
con propiedad las palabras y a comprender su significado.

Es por ello que era fundamental encontrar a la persona indicada
para crear la letra y la musica de las canciones del programa. Las
letras de las canciones fueron escritas por un estudiante de Disefio
grafico de la Universidad de Panama perteneciente a un coro de la
iglesia. De acuerdo a los requerimientos que se le explicaron
procedi6 a crear las letras de las canciones.

La primera cancion que es el tema de presentacion del programa

se llama “El Hada Lula” vy dice asi:
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El Hada Lula
Autor: José Aguilar

En el bosque magico,
Vive Lulu
Es un hada magica,

Un hongo es su hogar.

Le gusta cantar historias
Le gusta contarnos cuentos.

Y le gusta jugar.

Le gusta cantar historias
Le gusta contarnos cuentos.
Con Lulu, aprenderas

Con Lula aprenderas.

El segundo tema que es fundamental para el desarrollo del
programa piloto, ya que es alli donde se transmite la parte
didactica del mismo, que en este caso era el enseflar lo colores

lleva por titulo “Mundo de Colores” y dice asi:
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Mundo de Colores

Autor: José Aguilar

El mundo es divertido, los colores también.
Si anin no lo conoces te lo ensenare.

El mundo es divertido, los colores también.
Si escuchas v muy atento te los vas a aprender.
Coro:

Azul es el cielo
Azul es el mar
Rojas son la rosas
Y tu corazon
Amarillo es el sol
El guineo
El girasol
Verde las montanas
Y las hojas de las plantas.

{Se repite completo)

Una vez escritas las canciones se buscé a otra persona que es
especialista en musica y sonido para gque compusiera la musica

para las dos canciones.

En el tema de los colores las voces humanas fueron modificadas
ya que la idea es dejar plasmado que quienes cantan son titeres.

Todos los temas fueron grabados a 16 bits y 48,1000hz.
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Las canciones debian ser cortas, pegajosas y reiterativas para
lograr que su contenido fuera mas rapidamente asimilado por los
nifos y ninas en edad preescolar.

10. zCon qué?

Para grabar y registrar las imagenes requeridas para el
programa piloto se utilizaron dos camaras mini DV semiprofesional
Sony DCR-HC1S5, naturalmente las camaras necesitaron de un
tripode para lograr que las imagenes sean estables.

11. Luces, camaras, accidn...

Listos todos los elementos antes descritos se procedié a grabar el
piloto de “Luli: la Cuenta Cuentos” el dia sabado 21 de octubre
del 2006. La grabacion empezd a las 1:00P.M y concluyé a la 6:00
P.M. con un breve receso que se hizo de 4:00P.M a 4:30P.M.

Antes de empezar a grabar se realizaron las comprobaciones de
los aparatos técnicos para asegurarse que funcionaban
satisfactonamente, también se realizdo un breve ensayo con la
chica que interpretaria a Lulil para darle las ultimas indicaciones
acerca de su desplazamiento.

Una vez iniciada la grabacion la misma se llevo a cabo con total
normalidad, algunas tomas tuvieron gue repetirse dos veces
porgue se requeria de la chica que interpretaba el papel de Lulu
tuviera mayor convicecion v fuerza al decir sus lineas. Se deseaba
que la chica proyectara mayor alegria y dinamismo para lograr

empatia con los nifos y ninas.
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Hubo un momento durante la grabacion donde se tuvo que
parar la misma debido a que el microfono que se estaba utilizando
no estaba registrando bien el audio. Por lo cual se tuvo que
reemplazar por otro que funcion6 perfectamente bien.

A pesar que el espacio donde se efectudo la grabacion era
bastante limitado se pudo lograr diversos planos que le brindaron
vistosidad y versatilidad a la histona, entre los que mas se
utilizaron fueron el plano medio, el plano americano, primer plano
y close up, los cuales se combinaron con el propoésito que la
historia no fuera tan estatica y aburrida. Estos planos fueron
utilizados vy combinados solo cuando aparecia Lula, ya que el
cuento del dia era desarrollado por titeres y para éstos se utilizaron
basicamente planos medios.

Todo esto indica variabilidad en la utilizaciéon de las camaras que
permiti6 mostrar las imagenes desde diferentes puntos de vista,
enriqueciendo las posibilidades de presentar los objetos y a los
talentos de manera tal que los asesores del programa pudieran
mostrar a los nifios v ninas diferentes formas de percibir asimilar la
informacion trasmitida.

12, Y después queé?

Después de haber concluido con la grabacion del programa
piloto el ultimo paso que queda por realizar era el de la post
produccién, lo que permitiria que el mundo de Lulu por fin cobrara

vida en su totalidad.
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Para lograr esto se digitalizo todo el video con el Adobe
premier2.1, una vez realizada esta operacién se aplico el efecto de
Chroma Key para borrar el fondo verde con que fueron grabadas las
imagenes de los titeres. Aplicado esto se realizo el montaje de cada
uno de los personajes, ya que en principio fueron grabados por
separado. Las iméagenes de fondo fueron editadas en el programa
Adobe Photo Shop C32, los fondos se tuvieron que ampliar a una
resolucion de 1024 por 768DPL A estos se le aplicaron filtros de
ajustes de color y pixelados.

Por la parte del audio se editaron las canciones y se realizaron
las voces de los titeres, unido a efectos de sonido que combinados
con algunos efectos especiales de video como las mariposas y las
ilustraciones de la parte cantada imprimieron  vistosidad al
programa.

Después de esto se editaron una a una todas las imagenes de la
parte de “Luliz la Cuenta Cuentos™. Luego se desincronizo el
audio para limpiarlo en Adobe Audition para posteriormente
nuevamente sincronizarlo.

La presentacion animada se creé con el programa de estudio y
algunos efectos de audicion se hicieron en ULEAD SUDIO 8.

Finalizado todo este proceso y con el programa piloto en la mano
va se estaba en condiciones de pasar al proximo nivel de esta

investigacion. Aplicar el mismo a un grupo de nifios y ninas en
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13. El frio metal:

Obviamente que para poder realizar todos los pasos antes
descritos se debe contar con un elemento fundamental: el dinero,
ya que sin el mismo no se puede realizar ningln proyecto.

Para la elaboracion del programa piloto de “Lulu la Cuenta
Cuentos” se contaba con aproximadamente B/700.00 délares.
Pero en realidad el proyecto requirié de una mayor inversién. A
continuacion se presenta el desglose de gastos para la elaboracién

del programa piloto.

Talento. .. B/.40.00
Vestuario y maquillaje......cco.oooiiiiiiiii e B/.40.00
Material para escenografia...ccooecccciiiiiiiiii i B/.52.00
Mano de obra de escenografia..........coocovieeeinviiiieeieiinn B/.135.00
Utilerma. ..o B/.30.00
TN ACION . it B/.30.00
Letra de muUSICa. uuuuiiciiieieee et e e e e e e gratis
Composicion de la muasica........ooooveeeiiicoiineeeeiee e, B/.200.00
Cantante...... ... B/.75.00
CAMATAS....ovi e gratis
EdiciOn.....oooiii e B/200.00
TransSporte. ... B/200.00
IMPTevISTOS. iiui e B/.70.00
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14. La hora de la verdad

Con el programa piloto finalizado se procedi6é a someterlo a juicio
de un grupo de niftos y ninas en edad preescolar para determinar
que tan efectivo podria ser el mismo y a la vez para poder observar
las reacciones de los pequenios.

Estos nifios eran estudiante de pre kinder de la escuela Saint
Anthony School ubicada en el Distrito de San Miguelito,
Corregimiento Rufina Alfaro. Esta demas decir que se contd con
toda la cooperacion de los maestros v administrativos para realizar

esta investigacion.






La ciencia, a pesar de sus progresos increibles,

no puede, ni podra nunca explicarlo todo.

Cada vez ganara nuevas zonas a lo que hoy parece
inexplicable.

Pero las rayas fronterizas del saber, por muy lejos que se
eleven,

tendran siempre delante un infinito mundo de misterio.

Maranon, Gregorio
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Antes de empezar el analisis de cada uno de los items del
cuestionario aplicado a los nifos y ninas del colegio Saint Anthony,
es conveniente senalar que en dicho cuestionario, solo las siete
primeras preguntas se utilizan para establecer las comparaciones
entre el de pre y post test, se compararon estadisticamente con la
prueba de los signos las medias de los items 2 al 6 (informacién
cognitiva] para medir la influencia del programa piloto audiovisual
didactico. Las 8 preguntas restantes sirvieron como complemento
y fuente de informacion para reforzar la investigacion.

Toda la informacion recopila en los cuestionarios se pueden
plasmar de una manera sencilla a través de los siguientes cuadros
y graficas:

1. Cuadros y Graficas:
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Cuadro N.1

cTe sabes los colores?

Antes:
Opciones | Frecuencia Porcentaje
Si | 13 92.86%
No | 1 7.14%
TOTAL 14 100%
Después:
Opciones | Frecuencia ' Porcentaje
Si ! 13 92.86%
No : 1 7.14%
TOTAL | 14 100%

Cuando se les pregunté a los ninos y ninas si se sabian los
colores en la etapa del pre test, se pudo observar que de los 14 que
representan el 100%, 13 nifios y nifias que representan el 93%
contestaron que si; mientras que solo 1 nifo con el 7% respondio
que no.

Luego de presentar el programa v al aplicarles la prueba del post

test se observd que no hubo una variacién en los resultados,
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puesto que de los 14 nifos y ninas que representan el 100%, los
mismos 13 del pre test con el 93% mantuvieron su postura.
Mientras que el nino que respondio que no también se mantuvo en
su posicion.

Lo cual indica que el programa piloto no tuvo mayor influencia

en los pequefios en este primer item.
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Grafica N.1

<Te sabes los colores?

Antes:
- N —
| =]
LLJd
— |
| |
| |
Después:
‘asi
ll No

Fuente: Estudiantes de 3 a 4 anos encuestados del Colegio Saint

Anthony School.
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Cuadro N.2

<Qué colores conoces?

Antes:
Opciones Frecuencia Porcentaje
Rojo 12
Al = -
Amarillo 13
Verde 11
Otros 7
TOTAL 54
Despueés:
Opciones Frecuencia Porcentaje
Rojo 14
~ Azul 13
Amarillo 14
| Verde 11
| Otros 4
TOTAL o4
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En este segundo items los sujetos podian elegir varios
opciones  por lo tanto los resultados no se trabajaron con
porcentajes, sino con frecuencia, porque cada sujeto podia dar
varias respuesta. Dada esta explicacion de la forma como se
trabajo los resultados de esta pregunta se procede a presentar su
respectivo analisis.

En la etapa del pre test se observd que le color amarillo se
menciond con mayor frecuencia con un total de 13 respuestas,
seguido del color rojo con 12 respuestas y el azul y el verde con 11
respuestas. Los preescolares hicieron mencion de otros colores
como el chocolate, rosado, negro, morado, con un total de 7
respuestas.

Mientras que cuando se aplico el post test se observo que tanto
el color amarillo como el rojo aumentaron en frecuencia a 14 cada
uno, el azul subié a 13 escogencias, el verde se mantuvo en 11
v las otras opciones bajaron a 4 selecciones.

Por lo cual en este segundo items se pudo notar una importante
influencia del programa piloto en el aprendizaje y reforzamiento que

se logré de los colores por parte de los sujetos.
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Grafica N.2
<Qué colores conoces?

Antes:

| 2 ]
o rojo '
|mazul

\oamarillo|
O verde ‘ ‘

m otros

Después:

| |

[

@ rojo
m azul
‘ 'O amarilloi

'O verde '
| @ otros ‘

Fuente: Estudiantes de 3 a 4 anos encuestados del Colegio Saint

Anthony School.
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Cuadro N.3

cDe qué color es el corazéon?

Antes:
Opciones Frecuencia Porcentaje
Rojo 11 78.57%
Negro 1 7.14%
No contesto 2 14.29%
TOTAL 14 100%
Después:
Opciones Frecuencia Porcentaje
Rojo 13 9299 T
Negro 1 7.1%
No contesto 0 0%
TOTAL 14 100%

Este item presentdo en el pre test al color rojo con una
frecuencia de 11 sujetos que representa el 78%,
color negro se presento con una frecuencia de 1 que representa el

7.14%, ¥ no contestaron se¢ presentd con una frecuencia de 2

sujetos que representan el 14.29%.

mientras que el
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Mientras que en el post test el color rojo aumenté pasando a 13
sujetos en la frecuencia que en porcentaje es un 93%. Esto da
como resultado que la imagen del corazéon rojo en el video,
acompafnada de la cancién que refuerza el concepto quedé marcada
en la poblacion al mejorar en un 15% el conocimiento del color del
corazoen.

Es conveniente recalcar que antes de la presentaciéon del
programa piloto dos ninos no contestaron, mientras que después
de su transmisién estos dos nifios senalaron que el corazén es de

color rojo.
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Grafica N.3

<De qué color es el corazon?

Antes:

14%

Después:

7% 0%

‘@rojo |
@ negro
|on |

Fuente: Estudiantes de 3 a 4 anos encuestados del Colegio Saint

Anthony School.
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Cuadro N.4

cDe qué color son las montafnas y llanuras?

Antes:
! Opciones Frecuencia Porcentaje
|
E Verde 10 71.43%
Azul 1 7.14%
No contesto 3 21.43%
TOTAL 14 100%
Después:
Opciones Frecuencia Porcentaje
 Verde 10 C71.43%
Azul 2 14.3%
| No contesté 2 14.3%
TOTAL 14 T100%

En este item la prueba del pre test y post test presento tres

opciones, donde antes de de presentar el piloto 10 nifos v nifias

respondieron que las llanuras eran verdes representando esto un

71.43% que fue el mismo porcentaje que se obtuvo en el post test.

Sin embargo se dio una leve variacidén en las otras dos opciones.
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Donde en el pre test el color azul marcé en una ocasion, siendo
esto el 7.14%, mientas que en el post test marcé en dos ocasiones,
representando esto un 14.3%. La cantidad de sujetos que no

contestaron bajo de 3 a 2, es decir, de un 21.43% a un 14.3%.
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Grafica N.4

¢De qué color son las montaiias y llanuras?

Antes:
21%
‘m \erde‘
m azul
onle I'
Después:

14%

14% o verde

mazul
onfc

Fuente: Estudiantes de 3 a 4 anos encuestados del Colegio Saint

Anthony School.



cDe que color es el sol?
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Cuadro N.5

Antes:
Opciones Frecuencia Porcentaje |
Amarillo 8 57.14% ‘
o o | n
Blanco 1 7.14% ;
Azul 1 7.14%
: |
No contestd 4 28.57% |
|
TOTAL 14 100% '
Después:
Opciones  Frecuencia Porcentaje |
Amarillo 13 92.9% |
Blanco 0 0% i
— il — o |
No contesto 1 7.1%
TOTAL 14 100% ’1
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En este item se  presenté una de las variaciones mas
significativas que en las respuestas del pre y post test brindé el
target.

Antes de presentarse el video, es decir en el pre test 8 sujetos
de los 14 respondieron que €l sol era amarillo representando esto
un 57.14%:; uno sefialé que el sol era blanco con un 7.14%;
mientras que un nifio senalo que el sol era azul con un 7.14%;
mientras que cuatro no contestaron con 28.57%.

Después en la fase del post test 13 sujetos que representan el
92.9% contestaron que el sol era amarillo y solo uno no contesté
representando esto el 7.14%.

Esta claro que la imagen que se presentd en el video, de un
sonriente sol amarillo reforzado por la letra de la cancion ayudé a
que la respuesta de este item que el sol es amarillo mejorara en un
45%. Convirtiéndose esta en una de las respuestas con mas alto

porcentaje en variacion de la prueba del pre post test.
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Grafica N.5

¢De que color es el sol?

Antes:
1
r
:l [ ] amenE
| @ blanco
l Dazul
57% i
l
| |
Después:

o aman’lloq
@ blanco
pazul
\an/e

93%

Fuente: Estudiantes de 3 a 4 anos encuestados del Colegio Saint

Anthony School.
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Cuadro N.6

<De qué color es el cielo?

No contesto

TOTAL

S

Antes:
Opciones 1 Frecuencia Porcentaje
J' ]
Azul 7 50.% |
O Blance | 3 T T T onawme
i
Negro 1 7.14% !
I
No contestd 3 21.43% |
TOTAL 14 100% 1
L i
Después:
‘Opciones 1 ~ Frecuencia B Parcéniajé
Azul ] 9 64.3% j
Blanco
~ Negro
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Este item presenté una mayor comprension en la respuesta
dada por los nifios al cuestionario luego de observar el programa
piloto.

Es asi como en el pre test 7 sujetos respondieron que el cielo era
azul con el 50%, tres sehalaron que era blanco con un 21.43%,
uno apuntd que era negro con el 7.14% y tres no contestaron con el
21.43%.

Por su parte la fase del post test arrojo los siguientes
resultados: 9 respondieron que el cielo era azul con el 64.3%,
cuatro sujetos sefnalaron que era blanco con el 28.6% y uno no
contesto con el 7.14%.

Es oportuno indicar que los mifios se vieron muy concentrados
al momento de ver el video y lo mismo se reflejé en el post test
cuando solo uno no respondio.

También cabe sefialar que los nifos que dijeron que el cielo es

azul paso de un 50% a 64.3%.
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Grafica N.6
¢De qué color es el cielo?

Antes:

Oaaul

. @ blanco
51% 0 negro
O no contestaron

Después:

‘ 0% 7%

29%

Oaal
B blanco
Onegro

Fuente: Estudiantes de 3 a 4 anos encuestados del Colegio Saint

Anthony School.
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Cuadro N.7

< Te gusta que te cuenten cuentos?

Antes:
I Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 13 92.86%
. No 1 7.14%
TOTAL 14 100%
L
Despueés:
i Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 14 100%
No 0 0%
TOTAL 14 100%

Para concluir el analisis de las preguntas de pre y post test se

utilizé una pregunta de tipo cerrada.

En el pre test 13 sujetos de los 14 a los cuales se les aplico la
prueba contestaron que

representando eso un 93%;

les gusta que el

representando el 7.14% de la poblacion.

cuenten cuentos

mientras uno dijo que no le gustaba
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Luego de la presentacion del video se obtuve que 14 sujetos
contestaron que les gustaba que le contaran cuentos, lo que
significa que el que dijo que no en el la prueba del pre test vario su
opinién debido al piloto.

De todas las preguntas del pre v post test esta es la Ginica que
recibio en 100% ya sea en el pre o post test, siendo en este caso en
el post test; logrando una variacion de la influencia de un 93% a
100%. La magia definitivamente se identifica con los ninos

preescolares.
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Grafica N. 7

¢Te gusta que te cuenten cuentos?

Antes:
osi |
i |
Después:
‘ osi
)

Fuente: Estudiantes de 3 a 4 anos encuestados del Colegio Saint

Anthony School.
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Cuadro N.8

¢Cuadl es tu cuento favorito?

" Opciones . Frecuencia 1 Porcentaje
Cenicienta 3 i 21.4%
“Caperuciia Roja s e
Los tres cerditos 1 1[ 7.14%
Peter Pan 1 7.14%
De carros . 1 7.14%
No contesto ‘ S ! 35.7% |
TOTAL 14 | 0005

i L

Una vez concluidas las preguntas del pre y post test se procedio
a lormular preguntas complementarias que fueron aplicadas en la
fase del post test. Con el proposito de recabar mayor informacion
que ayudara a reforzar la investigacién y que aportaran datos
relevantes con respecto al piloto.

En este item > sujetos no contestaron a la pregunia
representando un 35.7%, tres respondieron que “Cenicienta” era
su  cuento favorito mientras que otros tres sefalaron que
“Caperucita Roja” era su preferida representando cada uno de ellos

el 21.4%, uno de los entrevistados senalé que preferia el cuento
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de los “Tres Cerditos” con un 7.14% y uno mas dijo que le gustaba
que le contaran cuentos sobre carros con un 7.14%.

Algo que quedo claro en esta pregunta es que la inocencia de los
nifos y nifias, la fantasia y por ende la creatividad a través de los
cuenfos contados en casa o escuela se ha ide perdiendo y queda
plasmado por el hecho de que S nifios no contestaron y fueron mas
bien las nifias las que hablaban de Cenicienta y Caperucita.
Como las preguntas fueron hechas de manera individual no hay

espacio para la duda.
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Grafica N.8

ZCual es tu cuento favorito?

‘ o C?icienta ‘-
m Caperucita

0 los 3 cerditos

O Peter Pan ‘
m De carros

@ no contestaron ||

Fuente: Estudiantes de 3 a 4 anos encuestados del Colegio Saint

Anthony School.
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Cuadro N.9

JSabes que es una cuenta cuentos?

Frecuencia

Opciones Porcentaje

64.3%
- 35T7%

100%

Como el programa se trata de un hada cuenta cuentos era
importante saber si los pequenos tenian algiin conocimiento al
respecto. Por lo cual se decidio formular esta pregunta.

9 de los ninos con un 64% senalaron que si tenian
conocimientos acerca de lo que era un cuenta cuentos, mientras
que 5 pequetios con un 36% respondieron que no sabian que era un
cuenta cuentos.

Esta respuesta que fue dada después de la presentacion del
video deja plasmado que casi del 2/3 de los nifios lograron

reconocer en la figura del hada Lulu a una cuenta cuentos.
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Grafica N. 9

JSabes que es una cuenta cuentos?

asi|
|m No ||

Fuente: Estudiantes de 3 a 4 anos encuestados del Colegio Saint

Anthony School.



248

Cuadro N.10

¢Sabes de qué trata la historia?

Opciones Frecuencia Porcentaje
De un hada 10
De los colores 12
De titeres 9
De canciones | 13
No contesto i 1
TOTAL 45

Esta pregunta resulta fundamental para la investigacion puesto
que el objetivo del proyecto es determinar si el programa ejerce un
tipo de influencia en el aprendizaje de los ninos. Y la manera de
determinar esto es formulando la pregunta sobre el contenido de
la historia.

Al igual que en la pregunta 2 aqui se trabajé los resultados
solo con la frecuencia, puesto que los nifios y ninas aportaron
mas de una respuesta.

De tal forma que 13 sujetos senalaron que la historia se trataba

solo de canciones, 12 sefialaron que la historia trataba acerca de
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los colores, 10 dijeron que era acerca de una hada, 9 dieron que
era acerca de titeres y uno no contesto.

Una de las maneras de aprender de los ninos de esta edad, tal
como senald la profesora Gisela Brown del Ministerio de Educacion,
es a través de las canciones y las repeticiones. Lo cual quedo
plasmado al momento de presentar por segunda vez el piloto, ya
que los nifos y ninas conocian las canciones y las entonaban muy
alegres. De alli que la seleccion de la cancidn fue la respuesta con

mayor frecuencia.
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Grafica N. 10

cSabes de qué trata la historia?

| hada
| @ colores
|

O titeres

O canciones |

B no contesto

Fuente: Estudiantes de 3 a 4 anos encuestados del Colegio Saint

Anthony School.
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Cuadro N.11

<Qué fue lo que mas te gusto del programa?

| Opciones | Frecuencia Porcentaje
Titeres T 2 14.3%
~ Colores 3 o ondwm T T
Canciones | 4 28.6% |
. Hada # 3 21.4% ﬁ
| .
No contesto ! 2 14.3% :
TOTAL 14 i 100%

Para tener una visién mas clara acerca de los elementos que
captan la atencion de los pequefios era necesario formular una
pregunta en donde los nifios pudieran dejar plasmados sus gustos
y preferencias. Por lo cual esta pregunta también resulta
fundamental para la creacion del programa, ya que puede dar la
pauta hacia aquellos elementos que deben ser cuidados y tomados
en consideracion.

Las canciones lograron una fuerte identificaciéon con los nifios,
quienes la entonaban y bailaban ritmicamente cuando el video fue
presentado por segunda vez. De alli que este elemento obtuviera el

28.6% al ser seleccionada por 4 sujetos; por su parte tanto el
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hada como los colores fueron escogidos por tres sujetos
respectivamente representando el 21.43% en cada caso; hubo dos
ninos que seleccionaron a los titeres con el 14.3%; y dos ninos no
contestaron con el 14.3%.

Lo cual indica que se debe prestar mayor atencion a los
elementos antes descritos, puesto que el 14.3% de los entrevistados

no mostraron mayor interés sobre algunos de estos elementos.
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Grafica N. 11

<Qué fue lo que mas te gusto del programa?

'|:|T{teres
| | Colores

O las canciones
o la muchacha
/@ no contesté

14% 14%

21%

Fuente: Estudiantes de 3 a 4 anos encuestados del Colegio Saint

Anthony School.



254

Cuadro N.12

&Cual fue el titere que mas te gusto?

L Opciones | Frecuencia | Porcentaje
[ Navidin : 5 35.7% ;
| |
S I
Burrito ‘ 3 21.4% |

Leo

Ninguno

TOTAL | Ia T00% a

Como los titeres juegan un papel vital en la narracion del cuento
resulta interesante conocer cual de los tres personajes lograba
mayor empatia con los pequefios. Ya que los mismos podian verse
identificados con la personalidad de cada uno de los titeres.

De alli que el 43% de los sujetos gue son 6 ninos se identificaron
con Leo, el cual proyectaba una personalidad acorde a la etapa
que atraviesan los pequenos entrevistados. 5 ninos con el 36%
sefialaron que su titere favorito era Navidin va que era el mas alegre
¢ inteligente de los tres.  Solo 3 nifhos eligieron a Burrito con un
21%, va que este mostraba una personalidad muy sociable al ser

amigo de los otros dos.



Lo que gueda claro es que cada nifio pudo identificarse con uno
de los titeres, con aquel que guardara mayor similitud a su forma

de ser.
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Grafica N. 12

&Cual fue el titere que mas te gusto?

43% '@ Navidin|

|
@ Burito
D_Leg

21%

Fuente: Estudiantes de 3 a 4 anos encuestados del Colegio Saint

Anthony School.
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Cuadro N.13

cComo se llama el hada del cuento?

opciones | Frecuencia l Porcentaje
Lulu 11 | 78.6%
- Lui 2 142%
Lala 1 7.14%
TOTAL 14 100%
| |

Como la figura principal del programa es el hada Lulu y sobre
ella recae todo el peso del mismo, es importante que los nihos
recuerden su nombre. Es importante recordar que es un programa
para nifos pequenios, por lo cual el nombre debe ser de facil
aprendizaje y pronunciacion.

Esta pregunta se formulo con el propoésito de determinar si el
nombre es lo bastante pegajoso y llamativo para los pequefos, de
manera que logren su recordacion.

Como el piloto fue trasmitido dos veces el 79% de los pequenos,
es decir 11 nifios lograron aprenderse el nombre de Lulu. Mientras
que 2 ninos con el 14.2% dijeron que el nombre del hada era Luliy

un solo nifio con el 7.14% dijo que el nombre era Lala.



258

Queda claro que la cancién de presentacion del programa sirvio
como un efectivo recurso para lograr el posicionamiento del nombre

en la mente de los pequenos.
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Grafica N. 13

<Como se llama el hada del cuento?

| @ Lula
B Luli
Il:l Lala

Fuente: Estudiantes de 3 a 4 anos encuestados del Colegio Saint

Anthony School.
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Cuadro N.14

cDe qué color era el libro que buscaba el hada?

Opciones Frecuencia Porcentaje |
Rojo | 10 71.42% j

~ Amarillo 3 21.42% o
Verde 1 7.14%
TOTAL 14 100% i

Para medir el grado de atencién por parte de los nifos hacia el
programa se decidié formular esta pregunta, ya que es la que da
pie al cuento del dia. Al principio del programa Lulu senala que
esta buscando su libro de color rojo, que es hallado solo al final del
mismo. Por lo cual los ninos debian prestar atencién para saber de
qué color era libro que buscaba Lulu, ya que se mencioné solo en
dos oportunidades durante el transcurso del programa.

De alli que 10 sujetos con el 71.42% identificaron
inmediatamente el color del libro requerido por el hada. Tres nifios
con un 21.42% dyeron que el libro era de color amarillo y solo uno

con un 7.14% senalé que era verde.
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Estos resultados reflejan que gran parte de los nifios prestaron
atencién al programa, ya que esta pregunta fue muy sencilla para

la mayoria de ellos.
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Grafica N. 14

<De qué color era el libro que buscaba el hada?

B amarillo

O verde ‘

Fuente: Estudiantes de 3 a 4 anos encuestados del Colegio Saint

Anthony School.
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Cuadro N.15

dQué aprendiste del programa?

Opciones | Frecuencia Porcentaje

Colores | 8 57.14% |
" camciomes 5 | %A
! No contesto 1 7.14%

| TOTAL | 14 100% |
i |

A pesar que para los nifios es dificil distinguir cual es el grado de
aprendizaje que obtuvieron con la presentacion del programa,
entre las pocas palabras que dijeron dejaron entrever cuales fueron
aquellos aspectos que lograron ejercer cierto tipo de influencia en
sus conocimientos.

De forma tal que 8 nifios que representan el 57.14% senalaron
que aprendieron o reforzaron sus conocimientos con respecto a los
colores. 5 nifos con un35.71% dijeron que aprendieron las
canciones. Mientras que solo un nine con el 7.14% no contesto

Estos resultados indican que todos los recurses empleados
para la creacidon del programa piloto cumplieron su funcion

cabalmente, ya que solo un nifio se abstuvo de contestar. Tanto

i
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las canciones, como las animaciones y la figura del hada lograron

trasmitir la informacién que se deseaba.
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Grafica N. 15

<Qué aprendiste del programa?

O Colores ||
@ Canciones
O No contsto

Fuente: Estudiantes de 3 a 4 anos encuestados del Colegio Saint

Anthony School.
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Tabla de Resultados de los ftems Cognitivos

Antes de ver el programa piloto

[ |
 Syjetos| 1 3l 4 5 6 7| 8 9 10 11| 12| 13| 14
. items |
evaluado :
| 201 11 1 o6 11 (1 o1 [ (1 Jo o1 1 1T
| 2h| 1 1 .1 0 i1 1 1 1 /1 16 1 |0 |1 1
21 1 11 Jo {1 11 111 111 1T+ T1 |1
221 (1 1 Je 171 "+ 11771 {0 i1 o |1 [1
3j0 |1 1 1t 1ot 11 it to 11 o |
41 Jo 1 71 o 11 111 To 1 71471 o 11
B 51 11 1 Jo |1 Je oo o |1 ¢ [1 1 |1
80 |1 0 |1 |1 i1 11111 7o oo o To
i Total A6 17 & |3 |7 [7_7 17 |6 |5 5 |5 |5 |7
i Después de ver el programa piloto
. Suetos| 1 31 4, 5| 67 7| 8| & 10} 11 12] 13} 14
ltems
“evaluado ! \
AR R I I E
201 [1 1 |o |f T 01 1 bt 1 T T 1 |
L 21 71 1t bt it bt i1 1 T 1
1 2d1 11 11 Jo i1 1 111 1o "1 o1 |1
{ 301 (1 1 0 (1 1 o1 7T i T T T
! 410 |1 1 Jo t1 11 1 11 1o 1 To |1 |1
51 |1 [ {1 (1 1 01 171 1101 {111 o
‘ 811 |1 11 to 1111 1111 o o171 To To
Total 7 |18 8 |3 |8 |8 |8 |8 |8 i5 7z lg |7 ls

Para este procedimiento estadistico se valoraron los resultados

de los tests que se relacionaban con informacién cognitiva de los

ninos,

items 2 (a,b,c,d), 3,4, Sy 6.

es decir sus conocimientos sobre el color.

Estos son los
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Tabla de Comparacién de los de Resultados de los ftems

Cognitivos
SUJETO VALORACION
DIFERENCIA
Resultados después de |Resultados antes de ver
ver el programa piloto el programa piloto
1 7 ' 6 +1
2 8 7 +1
3 8 6 +2
4 3 3 0
5 8 7 +1
6 8 7 +1
7 8 7 +1
8 8 7 +1
9 8 6 +2
10 5 ) 0
11 7 5 +2
12 6 5 4l
13 7 5 +2
14 0 7 -1
I = 2Rn
gl= N-1 A
gl=14-1 I = 20112
= 13 12
= 0.05 1 = 2212
t=1.77 3.46
t = _289

t student mayor que 1.77, por lo tanto se rechaza la hipotesis nula:

Ho):

“Los elementos considerados en la creacion de un programa

piloto audiovisual dirigido a nifios en edad pre escolar no influyen

€1 su

aprendizaje”.

vy se acepta la hipotesis alterna:
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(H1): “Los elementos considerados en la creacion de un programa
piloto audiovisual dirigido a nifios en edad pre escolar influyen en

su aprendizaje.”
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CONCLUSIONES

1. La television es uno de los medios de comunicacion con mayor
presencia en nuestra sociedad, 1o que la ha convertido en uno de
los medios mas influyentes en la vida del hombre.  Sus imagenes
influyen en los comportamientos sociales y en la potencial

maduracién ética de nifios y jovenes.

2. La television introduce a los nifios en el conocimiento de otras
culturas, a la par que les presenta comportamientos, valores e

ideas propias del sistema social donde se desenvuelven.

3. Si bien es cierto que la television puede presentar programas no
aptos para ninos en edad preescolar, éstos pueden aprender de la
television valores sociales como la cooperacion v ser amables con
los demas. El adecuado uso de los medios audiovisuales en
especial la television puede ejercer una influencia positiva en los

ninos y ninas.

4. A partir de los tres anos hasta aproximadamente los seis anos,
los nifos experimentan un desarrollo significativo tanto en el area

cognitiva, como psicomotora y afectiva, en donde las vivencias que
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adquieren de su entorno seran cruciales para su desarrollo integrat

futuro.

5. El lenguaje audiovisual de la television es parte integrante de la
vida de los pequefios, expuestos al medio desde su nacimiento. Por
lo que sus colores, luces, formas, palabras, sonidos ¥y movimientos
percibidos a edades muy tempranas, contribuyen a su estimulacion

y desarrollo cognoscitivo.

6. Los cuentos favorecen la adquisicion del lenguaje, despertando
la curiosidad por el aprendizaje de cosas nuevas, liberando la
imaginacion y fortaleciendo la fantasia en los nifios en edad

preescolar.

7. Para ensefiarles a pensar a los nifios se les debe educar antes a
usar la imaginacion, va que ésta actiua como un soporte del
pensamiento potenciando la creatividad En este sentido los

cuentos tienen el poder de estimularla.

8. Los cuentos tienen como funcion la de ayudar a los ninos a
comprenderse a si mismos vy a desarrollar su personalidad.
Tomando en cuenta sus preocupaciones, ayudandolos a reconocer
sus conflictos y a la vez sugiriéndoles soluciones a los problemas

que les inquietan.
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9. Es evidente en Panama la ausencia de programas de produccién
nacional para nifios en edad preescolar y la falta de investigacion
sobre el tema. Haciendo imperativa la necesidad de producir

programas de produccion nacional dirigidos a este delicado piblico.

10. Los duenos de las televisoras en Panama invierten poco dinero
en lo referente a programas de produccién nacional de tipo
didactico para nifios en edad preescolar por considerarios muy
costosos y poco rentables. De alli que los pocos programas que

existen para esta audiencia sean enlatados.

11. Para lograr que un programa televisivo dirigido a nifios en edad
preescolar pueda cumplir con su rol didactico, es imprescindibie
contar con un equipo multidisciplinario que brinde su asesoria y

oriente los temas a tratar en cada capitulo.

i2. Al momento de crear programas de corte didactico para ninos
de edad preescolar es aconsejable tratar un tema por episodio para

lograr concentrar la informacion.

13. En una produccién televisiva para nifios de edad preescolar es
importante tener presente elementos como los colores, movimientos
vy la muisica contagiosa para poder captar la atencion de los

pequenocs.
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14. En un prograrna televisivo dirigido a nihos en edad preescolar,
la redundancia de la informaciéon juega un papel vital al contribuir a

la fijaciéon de los conocimientos que se transmiten en él.

15. La musica juega un papel fundamental como recurso didactico,
va que por medio de su ritmo contagioso logra que los pequenos

aprendan rapidamente la informacion.

16. Debido a la vida tan rapida y ocupada de estos tiempos, la
costumbre de leer o narrar cuentos a los mas pequenos se esta
perdiendo. Y con esto se pierde no solo un tlempo para compartir
con los ninos, sino que también se pierde la magia de poder

imaginar mundos maravillosos.

CONCLUSIONES ESTADISTICAS

1. De las siete preguntas que componen el pre y post-test, la
pregunta namero 5. ¢De qué color es el sol? mostré la mayor
diferencia en el aprendizaje cognitivo de los estudiantes, al pasar de
un 57.14% respondida correctamente en el pre-test a un 92.9%

respondida correctamente en el post-test.
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2. Por su parte la pregunta numero 3: ¢|De qué color es el corazon?
Tuvo una mejoria de 14.33%, pasando de un 78.57% en el pre-test

a un 92.9% en el post-test.

3. La pregunta numero 6, ;De qué color es el cielo? Mejoré en un
14.3%, al pasar de un 50% en el pre-test a un 64.3% en el post-

test,

4. La pregunta numero 7: ¢Te gusta que te cuenten cuentos?
Presentdo en el pre-test una frecuencia relativa de un92.86%,

mientras que en el post-test logré marcar una frecuencia de 100%.

5. Por su parte las preguntas 1 y 4 no mostraron variaciones en

los resultados del pre v post-test.

6. Al preguntarle a los nifios y ninas sobre el titere de su
predileccion, el 43% escogio a Leo stendo éste el mas popular, un

36% escogio a Navidin y un 21% selecciono a Burrito.
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RECOMENDACIONES

1. Se deberia realizar un adecuado control de la television
sometiendo a revision los contenidos televisivos y adecuandolos a
las caracteristicas de los espectadores y a su nivel de desarrollo,
conocimientos, necesidades afectivas y capacidades de aprendizaje.
Solo de esta manera el aprendizaje ofrecido por la television podra
potenciar determinadas habilidades cognitivas y comportamiento

sociales de los preescolares.

2. Adecuar algunos formatos y géneros poco utilizados por
productores de television para captar el interés de los preescolares.
Existe un rico caudal narrativo que se pueden encontrar en la
literatura, levendas y tradiciones populares, que pueden ayudar a
abastecer de imagenes programas televisivos dirigidos a este

publico.

3. Los productores de programas televisivos para nifios y nifias en
edad preescolar deben comprender las caracteristicas emocionales,
intelectuales y sociales que son relevantes para é€stos y asl crear

programas gue se adapten a las necesidades especificas de este

grupo.
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4. Los programas televisivos para ninios en edad preescolar deben
ser educativos y a la vez entretenidos. En donde, por una parte se
cuide todo el aspecto de la produccion y por otro se cuide la parte

del contenido.

5. A la hora de estructurar un programa para preescolares se debe
contar con un equipo multidisciplinario conformado por maestros,
psicologos y padres de familia que tendran a cargo senalar cuales
son los principales aspectos a tomar en cuenta para dicha poblacion

y como se puede llegar con mayor efectividad a la misma.

6. Se tiene que cuidar cada pequeno detalle al momento de
producir programas televisivos para nifios en edad preescolar, pero
sobre todo se debe hacer énfasis a los colores, en los movimientos y
en la musica, para que se produzca un adecuado aprendizaje en el

nifo.

7. Es recomendable tratar un tema por episodio al crear programas
didacticos para ninos pequehos, ya que sl se presenta mucha

informacion ésta podra crear confusion en el nifio.

8. Se sugiere a los duenios de las diversas televisoras del pais crear
programas especilicamente para ninos pequefios, por ser una

poblacion olvidada por ellos.
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9. Es conveniente rescatar la figura del cuenta cuentos que era tan
popular en antano. Y con é] promover el amor hacia la lectura

entre los mas pequenos.

10. Los padres de familia deben sacar a diario un tiempo especial
para los nihos y leerles cuentos de manera que a la vez que se
estrechen los vinculos familiares contribuyan a estimular su

imaginacion.

11. Cuando se vayan a crear cuentos para nifios en edad preescolar
es conveniente plasmar hechos, personajes y relaciones con las
cuales los pequenos se puedan identificar y puedan establecer

vinculos entre el cuento que escucha y su realidad.

12. EIl tipo de lenguaje utilizado al contar un cuento debe estar
relacionado con la edad de los pequetios, el cual debe estar
caracterizado por la claridad y la simpleza. Esto servira para

favorecer ila comprension de la historia.

13. A pesar que el lenguaje utilizado para los nihos pequenos debe
ser simple, los programas televisivos que se dirjjan a ellos no

deben desaprovechar la oportunidad de presentar nuevas palabras
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para ampliar su léxico. Ya que el aprendera el nuevo concepto

debido a la redundancia que debe existir en el programa.

14. Hay que elaborar un breve sumario o recordatorio de la
informacion tratada en cada capitulo de un programa didactico para
ninos en edad preescolar. En donde se muestren los aspectos mas
significativos comentados en el programa, ademaéas que contribuyen

a la recordacion.

15. En Panama se necesitan personajes de television con los cuales
se puedan identificar los nifos pequefios, ya que estos podrian

servir como modelos a seguir por los mismos.

16. Por ultimo no matemos la ilusién y fantasia de los pequerios,
diciendole que las hadas y unicornios no existen hay que recordar
que son esas imagenes preciosas de la ninez las que nos
acompanan por el resto de nuestras vidas. Y que triste es vivir sin

un toque de ilusion.
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ANEXO 1.

El cuento para Iniciar

La Lectura y la Escritura

Objetivos que persigue la Lecto - escritura:

e Despertar la imaginacion y fantasia del nino (a) al introducirlo
en mundos fantasticos o reales, casi siempre desconocidos.
e Enriquecer su vocabulario favoreciendo la expresion y

comprension oral y la expresion escrita.
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e Intervenir en el factor visual y fijar la ortografia de las
palabras.

* Aumentar sus conocimientos, al relacionar la lectura y la
escritura con otras areas.

¢ Desarrollar la observacion del nifo (a), al sentirse atraido por
las ilustraciones de la lectura.

e Comentar las lecturas para favorecer y desarrollar la
comprension y conversacion.

o Aprender a estudiar.

e Descubrir la belleza del lenguaje leyendo textos bien
seleccionados.

Etapas de la Lecto — Escritura

Podemos decir, que en la Lecto — Escritura hay cinco () etapas:

e La de los libros de imagenes (2 -5 anos). Elmo, Dora, Mi
Cuerpo.

¢ La de los cuentos de hadas o marawilosos (5 -8 anos}.
Cuentos de los Hermanos Grim, Las Mil v una Noche,
Mitologia.

e Lade los relatos ambientales (8-12 anos).

s La de los relatos Aventuras (12 -14 anosj.

¢ Lade madurez {14 -17 aneos).
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¢ Qué les Atrae Leer?

¢ Fantasia: Cuentos maravilloso, relato fantastico.
e Nonsense: El disparate hecho literatura

¢ (Ciencia - ficcion.

-

Agentes que pueden favorecer el habito lector:

Los Padres

e Si en la vida familiar los padres practican la oralidad
(contando cuentos, recitando, cantando), leen a sus hijos,
acuden a bibliotecas al teatro, van con sus hijos a las
librerias y todos juntos constituyen la biblioteca familiar;
habra mas posibilidades de que sus hijos aprecien el libro y la

lectura.
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En el papel que desempena el entorno familiar en el proceso
de la lecto - escritura, se pueden mencionar tres grandes
momentos o etapas:

- La primera: es aquella en la que el nino no lee, sino
que otros leen para él.

- La segunda: aquella en la que lee con otros.

- La tercera: esladel lector que lee solo.

Al final de esta etapa encontraremos un lector autonomo y

quizas, si todo resulta bien, un lector adolescente que no solo

prescinde de los padres, sino que lee a escondidas de ellos, sus

propios libros.

La Escuela

L.a etapa escolar sera la del encuentro del alumno con la
biblioteca; las lecturas en voz alta del profesor, las
recomendaciones y presentaciones de libros, las actividades

de busqueda documental y de tratamiento de la informacién.
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¢ El educador tendra un doble objetivo: despertar el deseo de

aprender y provocar una actitud positiva hacia los libros.

Critrios para la eleccion de textos

Debemos tener en cuenta una serie de criterios a la hora de
seleccionar un texto adecuado a una edad determinada:

e El grado de madurez lectora del nifno (a) la cual viene
determinada por la fase lectora en que se encuentre el nifio
(@).

e La primera etapa lectora que debe cubrir un nifio (a) es la de
imagenes con su imaginacion, las relaciona con su propia
experiencia y las libremente.

e La segunda etapa incluye imagenes con textos, pero estos
textos son muy cortos y sencillos, la imagen continuara
teniendo todo su protagonismo.

e En las fases sucesivas la imagen va perdiendo protagonismo a

favor del texto hasta quedar totalmente desplazada por éste.
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Animacion a la lecto — escritura a través del cuento

La posibilidad de utilizar cuentos se enmarcan en actividades
tales como: escucharlos, comentarlos ¢ analizarlos,
tlustrarlos, representarlos, inventar otros o explicar algunos
conocidos.

Por lo tanto la utilizacion de cuentos tiene objetivos centrados
en las palabras, en los juegos de expresion y dramatizacion y
en la relacion de lo oral con lo escrito como ejercicio y
refuerzo de la lecto escritura.

Se trata pues de escuchar, repetir, comprender, retener
{para iniciar al nifio o nina en la literatura oral) y contar y
componer  f(juegos dramaticos, actividades de expresion
corporal o plastical. Antes de utilizar el cuento como fuente
de actividades de dramatizacion o de expresion plastica, hay
que en tender el contexto mismo de la composicidén oral.

Para que el nifio (a) comprenda como el contexto, o los
gestos, la entonacion, servian para producir miedo,

sorpresa, etc.
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ANEXO 2.

Glosario

1. Breakdown: Desglose nunucioso de todas las necesidades de
produccion.

2. Desarrollo cognitivo: Habilidades del nino preescolar para
manejar el lenguaje y las ideas formando su propia vision del
mundo,

3. Didactico: De la ensenanza, relacionado con ella o adecuado
para ella. Area de la pedagogia que se ocupa de las técnicas y
métodos de la ensenanza.

4. Escaleta: Resumen cronolégico detallado de lo que sera el
guion.

5. Frecuencia absoluta: Puntuaciones presentadas por las
muestras en las categorias estudiadas.

6. Frecuencia relativa: Se refiere a los porcentajes de las
puntuaciones presentadas por la muestra en las categorias
estudiadas.

7. Guion lterario: Describe aquello que se mostrara v escuchara
en una obra cinematografica, involucra division por escenas,
accion de los personajes, eventos, dialogos, asi como una breve

descripcion del entorno.
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8. Guion técnico: Es el trabajo clave que elabora el director
basandose en el guion literario de la produccion.

9. Key Light: También se le conoce como luz clave o principal y es
la que ilumina el sujeto.

10. Mausica diegética: Emana del propio desarrollo del prograrma o
pelicula apareciendo en una escena como parte de la misma,

11. Musica no diegética: Es aquella que existe fuera del mundo de
los personajes y por lo cual no la pueden escuchar.

12. Preescolar: Antigua denominacién para la educacion infantil.
Etapa de escolarizacion anterior a la ensefianza o educacion
primaria. La educacion preescolar abarca hasta los cuatro anos
aproximadamente.

13. Pre produccion: Suele considerarse la fase mas importante del
todo el proceso de produccién, ya que encierra todas las actividades
previas a la grabacion o filmacion del producto audiovisual.

14.  Post produccién: Ultima etapa en la produccién de un
programa de television o pelicula de cine.

15. Sinopsis: Panorama del guion escrito a manera de narracion.
16. Storybard: Cémic con la historia dibujada de la pelicula,
expuesta plano a plano por medio de dibujos que senalan el
encuadre a realizar que van acompanados de textos con los dialogos
correspondientes. Puede ser sobre papel o mediante animaciones en
3 dimensiones sencillas que indiquen a los actores las posiciones y

comportamientos exactos
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ANEXO 3.
Presupuesto Total de la Tesis

Revision bibliografica.......cc.cooiiiiiiiiin i B/30.00
FNETeVISIAS. .ot B/60.00
Internet. ... e B/100.00
Creacion del programa piloto..........cceeeieviviniriernnnn.n.. B/1.072.00
Aplicacion del programa piloto........ccoveuviiiieneeinnne i, B/40.00
Fotocopias e impresion de documentos..........cooveeunen. B/3.00
Regalos para MiNoS........coivviiriniiiiieiece e B/30.00
Cassette de mini Dv.........i, B/30.00
G B/20.00
Camarografo. ..o, B/20.00
Transporte para la aplicacion del piloto.................... B/8.00
Material promocional........ccccviiiiiiniieieiiiieiiein e, B/80.00
DiSenio de arte....ccooiiiiiiiiniiiei e B/50.00
Tintas, papel v encuadernacién............cccoeeevennnennnnn. B/117.00
Transporte y comida.........occeiiiiniiiiiiiiiiiccee e, B/300.00
Papeleria v encuadernacion.......c.coveveveeiivenievneeenneanns B/138.80
Profesor de Espafol...........cocoviiiiiiniiiiniiiinee B/80.00
Empastado......coccoiiiii e B/55.00

TOTAL.....cocviiveiirienses Fesescenratettrastrtasaensnearettnatrsenne B/2.233.80
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ANEXO 4.

Cuestionario del Pre y Post test

1. ¢Te sabes los colores?

51

NO ____

2. ¢Queé colores conoces?
ROJO _ _ _

AZUL

AMARILLO _

VERDE

OTROS __ _

3. ¢De qué color es el corazon?

4. ¢De qué color son las montafias y llanuras?

S. ¢De qué color es el sol?

6. ¢De queé color es el cielo?

7. ¢Te gusta que te cuenten cuentos?

SI
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NO
De la pregunta 8 a la 15 se utilizaron para obtener mayor

informacion con respecto al programa piloto.

8. ¢Cual es tu cuento favorito?

9. ¢Sabes que es una cuenta cuentos?

SI

NO

10. ¢Sabes de que trata la historia?

11. ¢Qué fue lo que mas te gusto desprograma?

12. ¢Cual fue el titere que mas te gusto?

13. ¢Coémo se llama el hada del cuento?
LULU __

LULT

LALA

14. :De qué color era el libro que buscaba el hada?

15. ¢qué aprendiste del programa?
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ANEXO 5.

ENTREVISTAS

Licenciada Marilys Quiroz Psicologa
COSPAE: Consejo del Sector Privado para la Asistencia

educacional

1. ¢Qué contenido debe tener una programacion para nifos en
edad preescolar?

Un programa televisivo para nifios en edad preescolar debe ser
bien completo, con actividades psicomotoras que estimulen la
parte corporal fisica del nino, como la parte didactica del nifio. A
nivel cognitivo reguiere que ponga a pensar al nifio a través del
cuento, historietas donde se le despierte a el nifio el deseo por
participar y hablar, donde exprese sus ideas y aqui se le va
fortaleciendo éstas areas. También debe promover un poco lo que
es el area socio afectiva en funcién de los sentimientos, de que nos
gusta, que es lo que el nifio siente cuando papa no esta o cuando
mama no esta. Es decir donde le permita al nifio explorar a nivel
interno las mejores actitudes para que ¢l pueda manifestar sus
sentimientos y de esta manera €l pueda lograr sentirse mejor,
basicamente esas serian las tres; sin embargo también

pudiésemos colaborar un poquito lo que es la parte ritmica, que va
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muy asociada con la parte corporal a través del ejercicio. Todo lo
que sea bien participativo y activo y que tenga al nino totalmente
motivado que es una de las llaves fundamentales para poder abrir

entonces un aprendizaje mas favorable.

2. Hablamos de areas socio afectivas, cognitivas y psicomotoras
¢Coémo pudiéramos estructurar un programa para que el nifio
pueda desarrollar cada una de estas areas?

De manera integral, a través de un cuento donde se redacte,
pero a la vez va viviéendolo, es decir donde el nifio va ejecutando
actividades, donde el nino va haciendo movimientos, donde el nifio
va recordando la historia, va sintiéndolo, si es un cuento de
caperucita roja por ejemplo, que vaya viviendo como iba la nifa
cantando, éstos son sentimientos del area socio afectiva. También
le va manifestando a él el correr, el caminar, son partes de la
psicomotricidad y de igualmente el cognitivo porque tiene que
recordar el personaje que esta representando. Entonces es decir
buscar actividades donde se de una integracion entre estas area y
le va a ir fortaleciendo cada vez mas al nino, debe ser totalmente
didactico, motivacional, alegre de manera que estimule el

aprendizaje del nifio.

3. ¢Qué caracteristicas debe tener un presentador para este tipo de

programa?



301

Mas que todo que le guste trabajar con nifio, gue sea una
persona que se ponga al nivel del nifo, que juegue con el nifio, que
sepa dar explicaciones, gque sea un modelo a seguir, que el nifio
no perciba una diferencia entre un adulto y un nifio. Si tengo que
jugar, tirarme al piso, dar la vuelta, es decir que el mismo joven o
persona encargada tenga la facilidad de poder colocarse en el juego
del nino, de gatear, de sonreir, de hacer preguntas sencillas
usando un lenguaje sencillo para el niflo, explicarle en funcién de
que él tiene que hacer y de una manera bien sencilla y sobre todo
mucha sonrisa, mucho abrazo le va a permitir al nifio darle una

respuesta mas positiva v se pueden sentir mas seguro.

4. ¢Por qué la importancia de los colores, el ritmo, el canto, la
musica en este tipo de trabajo?

Recuerde que cuando hablamos de nifios €l va a aprender
por modelos: aprende por colores (los colores son llamativos para
él) lo que el vea lo quiere imitar, lo que el escuche lo quiere imitar,
lo que el va a ver a su alrededor es algo que lo tiene que estimular,
lo tiene que motivar. Y cuales son algunas areas que lo motivan a
¢l lo que son las canciones pegajosas para ellos, lo que son los
colores en un momento determinado todo esto va a ser que el nifio

despierte un interés por uerer una cosa o no quererla.
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5. ¢la figura de una cuenta cuentos es aplicable para conducir este
programa?

Si, pero yo diria que el nifio la vea. Porque a veces el cuenta
cuentos lo va redactando y al nifio lo ponen en un lugar diferente y
la persona afuera como a nivel externo. Debe ser bien integral,
me parece porque de esta manera se puede sentir mas identificado
el nino con el personaje. O el nifio va a sentir mas al apoyo, una
seguridad y aqui le va a estimular mucho mas la parte donde se
siente que realmente lo esta haciendo bien. No tiene la sensacion
de estar mirando para atras como que si lo estoy haciendo.

Es mejor una persona que lo vaya redactando o una persona gue
este ahi con él, pero a la vez los dos estan experimentando la
misma sensacion y €l no se siente dentro de un escenario
totalmente perdido o totalmente inseguro, pues buscando siempre
el apoyo de una persona que le brinde aunque sea visualmente ese
apoyo.

6. ¢Qué caractenisticas fisicas debe tener el personaje que
conduzca este programa?

Pienso realmente que aqui la edad no importa, si es una
persona juvenil, que muestre una sonrisa, sea bien ordenada, sea
carifiosa, sl es alto, pequefio o grande eso realmente es lo de
menos. Pero si que refleje amor o la capacidad de ponerse en el
lugar del nifio, una persona muy dinamica que le despierte al nifio

sensacién de estimularlo, de quererlo y apreciarlo.
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Entre mujer u hombre pienso que no existe una diferencia, claro
nosotras las mujeres se nos hace mas facil despertar la parte
humana o que el nifio se sienta mas en confianza. Basicamente
seria eso, fisicamente ya le digo, realmente entre una mujer y un

hombre lo que importa es que le guste trabajar con ninos.

Entrevista a la Licenciada Gisela Brown.

Especialista en Educacion Preescolar.

1. ¢Qué contenido debe tener un programa didactico educativo
para ninos en edad preescolar?

El contenido que debe tener un programa para nifos en edad
preescolar son los contenidos que deben encarar las tres grandes
areas, me parece a mi que contenidos como juegos, cantos,
confeccion de trabajos manuales, lo que es el desarrolio de la
fantasia y la creatividad en el nifio.

No importa cual sea el contenido después que incluya la parte de
juegos, a través del juego se le puede llevar a diversas tareas, en
la que él jugando va a aprender a hacer muchas otras cosas.
Entonces me parece a mi que los juegos deben estar presentes,

principalmente también todo lo que incluye las artes plasticas.
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2. ¢En el proceso de aprendizaje tenemos presente tres etapas: la
cognitiva, psicomotora y socio afectiva, puede hablarnos de cada
una de ellas?

Si, el area psico alectiva practicamente es la que encierra todo
lo que es los habitos, lo que tiene que ver con la socializacion, los
valores, la conducta.

El area psicomotriz es la que tiene que ver con los movimientos,
las destrezas motoras gruesas y finas y la cognitiva es la que
encierra practicamente todo lo que tiene que ver con el
conocimiento, aprenderse las cosas, después que uno ya ha

adquirido el conocimiento poder expresarlo también.

3. ¢De qué manera usted como especialista de la educaciéon de
ninos en edad preescolar sugiere que presentemos cada una de
éstas areas en un programa de television?

Como la educacion debe ser integral se debe atacar las tres
arecas. Asi por ejemplo el nifio después de escuchar un cuento debe
desarrollar su imaginacién y posiblemente él hara alguna actividad
psicomotora y ahi se le pueden incluir algo de valores, cultivo de

buenos habitos.

4, ¢Qué caracteristicas debe tener el conductor o presentador de

un programa didactico educativo para ninos en edad preescolar?
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Como son nifios pequenos debe tratar de ganar la atencion de
ellos, asi que por lo tanto debe ser una persona que tenga facilidad
de expresién, que sea una persona alegre, que le gusten los nifos,
que sea muy dinamica, activa y gue sea un persona gue tenga una

buena diccion.

5. ¢Cuél es la importancia de las repeticiones y movimientos en
una produccidén audiovisual para el aprendizaje del nifio en edad
preescolar?

Los movimientos le llama la atenciém a el nific esto se puede

lograr a través de los movimientos con las manos, uno como que

envia mensajes a través, tal cual como decimos los mensajes
corporales, También a través de Jos ademanes, a través de los
cantos, de la repeticion. Por ejemplo vemos que ahora los nifios

se aprenden los cantos porque lo escuchan repetitivamente en la
radio o en la television. Esto hace ver gque nosotros cuando le
repetimos algo constantemente y que el nifios a través de diferentes

actividades repite algun contenido se lo graba.

6. ¢Como afecta o favorecen los colores en el aprendizaje del nifio?
Los colores son importantes para todos tanto para los nifios
como para nosotros los adultos v creo que en los ninos favorecen los

colores alegres, a los niflos les gusta el rojo, amarillo, verde y los
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colores primarios principalmente. Pero no los colores tristes como

el negro, gris, bhlanco.

7. ¢Qué le gustaria a usted que tuviera un programa didactico
educativo para ninos en edad preescolar como docente que es?
Pienso que los contenidos que debe tener un programa de este
tipo para nifios serian como cuentos, poesias, adivinanzas, juegos
por puesto, cantos, bailes actividades ritmicas en donde haya

mucha actividad psicomotora y cognitiva.

8. ¢Cual es su opinion sobre la falta de programacion para ninos en
edad preescolar que existe en nuestro pais?

Creo que no se esta tomando en cuenta un poco lo que es el
nivel preescolar que es muy importante, porgue es la base. Pero en
Panama me parece gque todavia no le hemos dado la importancia
que se merece, nos vamos a los estudiantes de nivel basico o de
primaria, que antes se le decia primaria y ahora se le conoce como
basica general. Pero no se toma en cuenta el nivel preescolar y no
nos estamos dando cuenta que el nific de estas edades es el
receptor mas grande porque se le va grabando todo aquello que vea
y que escucha; lo va gravando mucho mas rapido y si nosotros
aprovechamos este aprendizaje especialmente para formar buenos

habitos, el nifio va a crecer con una educacion integral.
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9. ¢Qué tipo de recursos se deben utilizar en este tipo de
programa?

En este tipo de programa debemos usar ademas del juego que
debe estar presente un buen vocabulario para que el nifio se
exprese de manera correcta, mno de una forma vulgar como en
muchas veces se lleva a la television o se cambian algunas palabras

que no son las correctas.

10. ¢Qué metodologia se debe usar?

Una metodologia activa que atraiga al nifio y logre mantener su

atencion.

11. ¢Su opinion del manejo de la fantasia y creatividad a través de
la figura de una cuenta cuentos como personaje principal en un
programa para ninos en edad preescolar?

El nifio que aprende a utilizar su imaginaciéon es aqguel que de
grande va a ser una persona muy creativa, entonces si es necesario
que nosotros ensefiernos al nino a imaginarse las cosas. No que €l
solamente crea en lo que ve, sino que también aprende a ver con

los ojos del alma.
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Entrevista a

Elena Caparé {Elenitaj) del programa “Dominguito”.

Co Productora y co presentadora en el Canal 4 y 13

1. ¢Como surge el programa Dominguito, en cual época y el por
qué del nombre?

Dominguito surge a raiz de una ingquietud mia por hacer algo
para nifios, ya que desde pequeiia tuve mucha aficion por los
ninos. Me encantan los ninos, mi hijjo mayor Jaime Ricardo ya
tiene 26 afios, pero en ese periodo era un nifno de primaria y se me
ocurrié el porque no hacer un programa. A raiz de eso contacté a
Mari carmen Sarsaneda, la esposa de Juan Manuel Ferrer y le
hablé de la idea porgue siempre me parecid gue su €sSposo era un
hombre muy talentoso en el teatro, un actor realmente muy bueno
y comenzaron nuestras primeras reuniones.

La seleccion del titere se debidé porque era una época de titeres,
de personajes de disfraces y surge el primer Dominguito que era
una media de mi esposo que habiamos logrado armar en casa y
darle forma. De alli Juan Manuel que es y fue realmente un
artista maravilloso con el manejo del titere, fue el responsable de
darle vida. Entonces Juan Manuel manejaba ese titere de una
manera espléndida y le daba una voz muy acorde al mismo. El
escribia los libretos que por cierto era muy jocosos, decentes y

educativos.
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2. ¢En qué época surge este programa?

Estamos hablando de 1984 cuando la television panamena no
era ni la mitad de lo que es ahora.  Nosotros empezamos hacer ese
programa en lo que era el estudio de RPC TV en el Edificio
Chesterfield ubicado en Curundu, que era verdaderamente el
garaje de ese edificio. Alli produciamos los programas como
“Sabados con Martinez Blanco”, “Dominguito”, los noticieros de
RPC TV y eso realmente nos marca una época en la television.
Sin que mucha tecnologia, sin mucho espacio fisico, sin mucha
produccion  grande, nosotros los invelucrados logramos
transmitirle al puablico televidente una television bastante
reconocida.

Para esa época eran solamente tres canales de television
nacional y uno de la Zona del Canal que era canal 8.  Los canales
eran canal 4, canal 2 y canal 11, no habia ningan otro canal de
television y muchas veces trascendia las fronteras con Costa Rica y
teniamos una retroalimentacion del  publico directa y muy

gratificante.

3. ¢El por qué del nombre?
Bueno haciendo varios ensayos con el nombre. Desde un
inicio la televisora nos dijo que queria un horario de domingo en la

manana. En un ensayo con Maricarmen, Juan Manuel y mi
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esposo, escribiendo varios nombres surgié Dominguito producto de

ser el domingo por la mafana.

4. ¢Qué caracteristicas definen su programa?

Primero que todo le quiero hacer una observacién que creo gue
desconoce el pablice, no soy ni pedagoga, ni psicéloga, ni actriz
de teatro. Siempre quise a los nifios y tengo la satisfaccion que
hoy por hoy 20 anos después del programa el mismo se recuerda.
Yo creo que el programa reflejaba mucho amor por mi lado y
mucho amor y profesionalismos por el lado de Juan Manuel.  Una
de las cosas mas importantes que tenia el programa y que carecen
los programas infantiles que vienen enlatados es el contacto con el
publico y su realidad nacional. Es saber que celebramos una
fiesta nacional y la poniamos en contacto con nuestros televidentes.
Aquellos concursos infantiles que haciamos todas las semanas, es
aquel contacto del propio dominguito a través del hbreto, de la
realidad nacional vy de las cosas hndas del personaje. Pienso que
por mas tecnologia que exista, por mas videojuegos, por mas

avanzados que este el mundo el nifio nunca va a perder su fantasia.

5. ¢Cuales fueron los objetivos basicos que se trazaron para
estructurar el programa?
Eminentemente educativos.  El programa se segmento porque

en esa época se segmentaban los programas, el programa se



concibié para media hora y terminamos con una hora por
Telemetro. Lo fundamental era ensenarles a cocinar por primera
vez en la televisién, con una cocina que no fuese peligrosa, ni
utilizara elementos cortantes, ni fuego, siempre pensando en el
bienestar del nifno. Habia un segmento de manualidades muy
faciles y econdmicas. También estdbamos conscientes que el
programa llegaba a nivel nacional y no a un audiencia selectiva por
lo que tratidbamos de hacer cosas accesibles a todos los nihos.
La parte civica también era fundamental para nosotros, tratando de
exaltar el amor por la patria por medio de concursos que resaltaran
habilidades infantiles que existen en nuestro pais como: bailes,

musica, etc.

6. ¢Al estructurar el programa de Dominguito que fue lo primero
gue se penso?

Lo primero fue la segmentacion y como se iban a llevar a cabo
cada uno de esos segmentos. Pero indiscutiblemente teniendo
como base una pareja artistica y un personaje. El personaje del
titere surge un poco influenciado por Plaza Sésamo que era el
programa infantil mas famoso del momento. Entonces al tener un
programa tan exitoso con marionetas nosotros quisimos tener

nuestro propio titere panameno,
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7. Existe un segmento de la poblacion mfantil cuya programaciéon
es practicamente ineXistente como en el caso de los preescolares,
ccual es su opinion al respecto?

Yo pienso que es inexistente, lo que pasa es que hoy por hoy
cosa gue no existia cuando se hizo Dominguito es la existencia del
cable de television relativamente accesible a toda la poblacion. El
cable ha reemplazado ese tipo de programas y lo digo por
experiencia propia. Mi nieta ve Discovery Kids, Barney y una
serie de programas que son muy buenos, no vamos a discutirlo, lo
magnifico que son las producciones de la Warner Brother o las
producciones de Disney. El problema es €l que no tiene acceso a
cable de television que por un tiempo lo estuvo reemplazando de
manera excelente FETV con su programa “Cool Zone”, pero como
nuevamente a través de problemas econémicos lo eliminaron o no

se lo tienen sujeto a un horario muy contraido.

ENTREVISTA REALIZADA A LA COMUNICADORA
DAMARYS VASQUEZ. Licenciada en Relaciones Piiblicas

Presentadora del Programa de Pepina y Torton . Canal 13

1. ¢Como surge la idea del programa, para que época se dio y
porqué del nombre?
La iniciativa surge por parte de Telemetro que nos llama para

que trabajemos esto, porque nosotros ya éramos conocidos casi en
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toda la republica, por el trabajo en vivo que estabamos haciendo
de ir a fiestas de cumpleanos v a las escuelas. Como no parabamos
de trabajar en vivo y estando sobre todo cerca del pablico mnfantil,
se fue corriendo la voz de que estabamos en el medio. Asi que
fuimos aceptados por el publico, asi que ellos nos llamaron y
propusieron ir a la 'TV.

Estamos hablando del ano 83 mas o menos y este trabajo duro
por 13 afos consecutivos. En ese tiempo no era como ahora que
los programas se suspenden y salen del aire por un mes y

nuevamente reinician.

2. ¢Por qué del nombre?

Pepina y Tortén es el nombre de los dos personajes principales,
que formabamos una pareja que tenia un contrapeso. Pepina era
el personaje vivo, mientras que Tortoén era el contrapeso de Pepina,

era como ¢} bobo, el que se equivocaba.

3. ¢Qué caracteristicas considera Ud. que tuvo este programa para

los nifos?
Yo pienso que lo que nos caracterizaba era la masica.  Desde
que empezamos la idea era educar divirtiendo. Todas las

canciones que hemos hecho, son mas de 200 en total, todas son
educativas; ya sea en cuanto a la naturaleza, los valores, respeto

a los mayores, ensefiarle al nino su realidad. Es decir que
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aprendan sobre las partes del cuerpo, aprendan sobre la liuvia,
sobre cualquier tema. Hasta de la cucaracha hemos hecho

canciones.

4. Usted me habla que el programa estaba dirigido a diferentes
tipos de audiencias. ¢Contemplaron a los niflos en edad
preescolar?

Basicamente  abarcabamos desde los  bebés  hasta
aproximadamente una edad de 10 anos, aunque en esa época los
ninos se sentian grandes después. Ahora los nifios se sienten
grandes desde los 10 afios.

En ese tiempo nosotros teniamos audiencia hasta de 12 anos o
sea nineos de sexto grado. Y si cuidabamos tener dentro del
programa algo para bebés, algo para nifios mas grandecitos que
eran ya los juegoes de mas acciéon y de pensar. Incluso hubo una
época que trabajamos segmentando los programas. Por ejemplo
nos dedicamos tres semanas a los bebés, luego tres semanas a
nifios entre cinco a siete anos, y asi sucesivamente hasta que
hicimos tres semanas con adultos. Al principio tuvimos miedo
pero resulté, eso fue efectivo.

En las semanas de bebés el estudio se llené de mamas con
bebecitos. Todos los concursos eran de gatero. Me acuerdo que
hicimos una temporada para mamas embarazadas, entonces en

cada momento trabajamos con temas musicales que también se
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adecuaban a la edad con que estabamos trabajando.  Francis que
es nuestra hija trabajaba con nosotros servia de imagen y llevaba el
peso de los programas, nosotros pasamos aun segundo plano y

ella era la encargada.

5. ¢Considera que actualmente la produccién nacional de este tipo
de programas ha decaido con respecto a anos anteriores?

Yo creo que no solamente ha decaido, sino que se ha olvidado,
no se esta haciendo nada. Poco a poco salieron junto con nosotros
una serie de iniciativas adicionales, pero de pronto los medios de
comunicacién se olvidaron que existian nifios pequefios y ya no hay
nada. Todo lo que se ve son productos enlatados, céomicas, en las
que los nifios no pueden identificarse porque no es su realidad, no
es la realidad de Panama. Es otra que viene de China o México o
de donde sea. Los nifios no tienen idolos panamenos a quienes
ellos puedan ver en vivo y tocarlos, todos son imaginarios. El
nific panameno no tiene la posibilidad de interactuar con un
programa de televisién ya sea llamando, chateando, escribiendo
por Internet o asistiendo en vivo para ganarse un premio o para
salir en el programa.

Fijese que eso llendé un aspecto muy importante, y es que los
nifios ademas de aprender como se trabaja en la television, porque
al ir veian como era la produccién; coémo hay que parar, cuantos

coordinadores hay , la cantidad de camaras, se daban cuenta de
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cosas v aprendian y se sentian importantes, tenian un recuerdo
que podian guardar. Podian grabar el programa, en sus escuelas
los ninos los reconocian, eso cubria muchos aspectos positivos
6. ¢Qué es lo mas importante en este tipo de programacién, lo que
mas se tomaba en cuenta?

Siempre que cualquier programa, evento o show tiene que ir de
menos a mas significa crecimiento. Esto es algo que se debe

contemplar en el guién. Que se empiece por lo mas bajo hasta que

llegue a un chmax, (ue en nuestro caso casi siempre era el
“Sketch” o algin concurso estruendoso. Era ya la algarabia
general.

La siguiente cosa es que el programa tenga de todo un poco,
tenga su parte educativa, su parte musical, su parte informal o la
del desorden en el que se pierde la cabeza y hay un relajamiento
general; la parte de mensajes para los papas, que no todo sea
comercial desde que empieza hasta que termina. Debe haber un
momento para los patrocinadores que de pronto se meten sin ser
percibidos. Es decir que haya un balance, y que no todo puede ser

musica o una persona hablando.

7. :Por qué usted cree que ha desaparecido este tipo de
< q q p
programas?
Presupuesto, esa es la razon. No son vendibles para los

canales comerciales, no son suficientemente rentables.
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8. ¢Estamos sacrificando la parte humana por la parte economica?
Definitivamente si. Los programas infantiles nunca fueron
rentables al maximo, por lo menos aqui en Panama. FEn otros
lugares como México las producciones infantiles son muy rentables,
pero aqui ni las televisoras, ni los patrocinadores han adquirido la
conciencia, ni se han dado cuenta realmente de cuanto podria dar.
Porque los patrocinadores también piensan mucho en meterse en
apoyar una produccion infantil, ellos sienten que de pronto el nifo
no es el que tiene la direccion de compra final, sino el adulto. Pero
ahora ha cambiade los nifios ahorita tienen una decision de

compra.

9. Ahora es de alli el por qué de la no existencia de programacion
preescolar, porque como usted dice el nifio no tiene poder de
compra.

Puede ser que los Medios de Comunicacién se basan en que en
sus menciones llevadas a cabo por encuestadoras revelan que los
nifios no ven suficiente television. Que el nifio ve lo que pone el

adulto, o sea que el nifio ve novelas.

10. Objetivos que perseguia su programa.
Bueno, educar, divertir, que fuera ameno, recibir informacién

que le iba a servir para el futuro de quien lo estaba educando.



318

Entretener es uno de los aspectos basicos de la comunicacion.
Dar informacion. Nosotros teniamos un segmento en el cual
informabamos sobre qué se estaba dando en el cine para nifos,
qué se estaba dando en el teatro parar nifios. O la escuela tal
tenia una actividad que venia al concurso de la caja de ahorro,
concurso de lectura. Es decir informar, divertir y educar son los
pilares de la comunicacion.

11. ¢Qué clase de contenido debe tener un programa de este tipo
para ninfios en edad preescolar?

Una produccidon para nifios de edad preescolar debe tener la
musica como elemento fundamental, mucho movimiento, mucho
color, muchas figuras de colores. Hace 2() anos que nosotros
estabamos en el aire no era tan importante la tecnologia pero en la

actualidad juega un papel fundamental.

12.  ¢Cree usted que Plaza Sésamo influyoé en la produccion de
programas infantiles de aquel momento aqui en Panama vy lo
considera un modelo importante en lo referente a programas en
Ameérica latina?

Yo digo que no, para nosotros no. Yo diria que para nosotros
(Pepina y Tortén) de repente influyé mas “El Chavo”, esto mas
que “Plaza Sésamo” Yo siento que Plaza Sésamo era mas una
produccién para una cultura gringa. Yo pienso que mas para

nosotros nunca nos fjjamos en un programa de Plaza Sésamo,
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para hacer algo o para tomar aigun elemento que transformandolo

de pronto nos serviria.



