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XEROX SIGMA V 

INTRODUCCIÓN 

En 1971, Michael Hart estudiaba en la Universidad de Illinois. Hart obtuvo el acceso a uno de 

los ordenadores principales del Laboratorio de Investigación de Materiales de la universidad, 

el Xerox Sigma V. Este ordenador especial resultó ser uno de los 15 nodos de la red de 

ordenadores que posteriormente se convertiría en Internet. Hart creyó que algún día los 

ordenadores serían asequibles para el público en general y decidió hacer disponibles obras de 

literatura de forma gratuita y electrónica. Como tenía una copia de la Declaración de 

Independencia de los Estados Unidos en su mochila, ésta se convirtió en el primer texto 

electrónico del Proyecto Gutenberg , proyecto este desarrollado con el fin de 

crear una "biblioteca de libros electrónicos gratuitos" a partir de libros que ya 

existían físicamente. Estos libros electrónicos se encuentran disponibles desde 

entonces en Internet. 

En noviembre de 2009 el Proyecto Gutenberg tenía casi 30.000 libros en su 

colección, de ellos 267 en español. En portugués había 364, en inglés 25496, y 

en francés 1496. 
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Con el devenir del desarrollo de la internet, novedosos software, programas de diseño, 

tecnologías de vanguardia, originales y modernos dispositivos electrónicos , 

innumerables portales dedicados a la publicación y venta , la creación de plataformas 

que facilitan la autogestión independiente y directa , protección de derechos , registros 

de propiedades intelectuales y otros podemos decir con certeza que el mundo de los 

"libros electrónicos" ha tomado un nuevo giro en los 2,000 millones de usuarios de 

internet actualmente. 

Classics 
Library 

No por ello significa que el diseño editorial tradicional quede relegado en un segundo 

plano. 

El siguiente proyecto de Diseño Creativo "Diseño Gráfico - Evolución en Panamá 

entre las décadas de 1900 a 1950" como Portafolio Gráfico Virtual y Modelo de Libro 

Electrónico se presenta como una magnífica oportunidad para poner al alcance 

global nuestra herencia gráfica, cultural y social de un Panamá de inicios del siglo XX. 

Nuestra propuesta de un Modelo de Libro Electrónico 	presenta de manera 

secuencial, la planificación, organización, ejecución y evaluación en cuatro 

principales capítulos. 

El proceso de diseño se expone en sus varias etapas, desde las primeras ideas de 

portadas y contraportadas, bocetos de secciones, páginas internas, diagramación, 



selección final de la línea y otros hasta culminar con los artes finales para su posterior digitalización y conversión a libro 

electrónico por medio del software especializados para dicha tarea. 

Se acompaña este trabajo final con un anexo que incluye algunas de las cientos de fotografías originales tomadas 

durante esta ardua labor de investigación correspondiente a los primeros anuncios publicitarios, productos, marcas, 

servicios y otros que a 100 años perduran aun en el mercado nacional así como una muestra de las fotografías editadas 

y retocadas. 

Igualmente se presenta un glosario de términos básicos , árbol del problema, 

certificaciones, formularios , emails y otros. 
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Identificación del Problema 
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA  

El Diseño Gráfico es una disciplina proyectual, y su enseñanza, por ende, es práctica. La mayor parte de la enseñanza en 

Diseño Gráfico está constituida por clases y seminarios 

prácticos, dejando las clases teóricas relegadas al 

mínimo. 

Una de las causas de la falta de teoría en el Diseño 

Gráfico es la característica de ser una carrera creativa, 

donde la intuición tiene un papel muy importante. Sin 

embargo, hay que tener en cuenta que los proyectos de 

diseño siguen una lógica estructura), que se evidencia 

en la resolución de proyectos de una misma tipología de 

diseño. Al comenzar un proyecto nuevo el diseñador 

sigue una lógica conceptual que luego traduce 

gráficamente hasta llegar al producto final. 

Conocer la evolución histórica de las diferentes escuelas 

artísticas y sus estilos es hoy en día un componente 
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significativo en la formación y ejercicio profesional del Diseñador Gráfico. 

En la búsqueda de un proyecto enfocado a satisfacer una necesidad académica, histórica, social y cultural en Panamá, 

pudimos reconocer algunas situaciones actuales en materia de historia del Diseño Gráfico: 

- Ausencia de levantamiento de inventarios y catalogación de materiales impresos, piezas u objetos coleccionables 

dirigidas a rescatar y estudiar la historia y evolución del Diseño Gráfico y la profesión del diseñador gráfico en 

Panamá. 

- Falta de textos o documentos literarios y testimonios culturales sobre el trabajo creativo del profesional del Diseño 

Gráfico en Panamá. 

,- Falta de iniciativas de difusión y conservación de elementos de la cultura gráfica panameña por parte de los 

profesionales del Diseño Gráfico y afines en miras de recuperar la historia nacional. 

> Ausencia de fuentes bibliográficas relacionadas con las áreas y aspectos sobresalientes en nuestra evolución 

histórica en materia de las Comunicaciones Visuales y el Diseño Gráfico. 

Carencia de obras en formato digital relacionadas a la historia y evolución del Diseño Gráfico. 

Las situaciones anteriores nos permiten identificar un problema muy claro, la evidente carencia de plataformas de 

consultas bibliográficas y/o virtuales. 
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Plataformas éstas que abarquen toda la riqueza y variedad de la historia y evolución del Diseño Gráfico en Panamá. 

La difusión de nuevas e innovadoras plataformas virtuales es de suma relevancia en miras de fomentar una conciencia 

sobre de la importancia del profesional de esta especialidad. 

A la vez de establecer los primeros intentos por crear en los profesionales y afines el valor y aprecio de una Cultura 

Gráfica Panameña. 
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JUSTIFICACIÓN 

La acción de investigar es definida por la Real Academia Española como «la realización de actividades intelectuales y 

experimentales de modo sistemático con el propósito de aumentar los conocimientos sobre una determinada materia». 

Además, de seguir una metodología sistemática, organizada y objetiva. 

En los últimos años ha habido un creciente interés por entender y analizar los procesos estructurales involucrados en el 

diseño, es decir, por investigar el Diseño Gráfico. 

Uno de los primeros obstáculos con lo que uno se encuentra cuando se ha propuesto investigar en un tema de diseño es 

encontrar referentes, ya sean autores directamente relacionados con el tema de la investigación o de otra disciplina 

indirectamente vinculada; como también trabajos considerados como antecedentes. 

La bibliografía sobre diseño es bastante escasa además de que se hace indispensable la necesidad del dominio de una 

lengua extranjera, como el inglés para poder acceder a un alto porcentaje de material original y recursos primarios sobre 

investigación en Diseño Gráfico, ya que un elevado porcentaje (más del 75% de las publicaciones y revistas 

especializadas en diseño) está en una lengua distinta al español. 

Por ende como profesionales de la disciplina de Diseño Gráfico tenemos entre otras la misión de llevar información de 

interés y trascendencia que supla las necesidades sociales, culturales, comerciales, y económicas que el público meta 

demande. 
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El presente trabajo está dirigido a desarrollar una investigación para el diseño cuyo enfoque esté centrado en la historia 

del Diseño Gráfico en Panamá dentro de los primeros 50 años del siglo XX. 

El proyecto de investigación nos permitirá recopilar e identificar una serie de piezas publicitarias impresas y aparecidas 

en uno de los diarios más importantes de la época "La Estrella de Panamá" entre las décadas de 1900 y 1950 lo cual nos 

conducirá a la creación de un recurso bibliográfico innovador referente a la Evolución del Diseño Gráfico en Panamá. 

Nuestra propuesta de un libro electrónico, virtual o mejor conocido como "e-Book" estará dirigida a diseñadores gráficos, 

publicistas, comunicadores, docentes, estudiantes y público en general. 

Por cuanto el Diseño Gráfico, como arte y ciencia visual, es mayormente enfocado hacia una necesidad comercial 

consideramos que es de vital importancia darle al segmento interesado una referencia cronológica e histórica de la 

evolución de algunos productos, servicios y/o marcas que han mantenido una presencia corporativa a través de épocas 

del comercio en Panamá. 

La estructura cronológica bajo la que se planea presentar la cobertura del tema, está basada en la compilación de 

"anuncios publicitarios" en los primeros 50 años de historia a través de los cuales se observara e identificaran elementos 

gráficos utilizados como: tipografías, ilustraciones, fotografías, composición y/o diseño, color u otros ) en un número 

significativo de piezas que hayan preservado una presencia positiva y analizable durante este lapso de tiempo, en el 

mercado panameño, además de concientizar y valorar la importancia de crear o desarrollar una "Cultura Gráfica" 

inexistente en nuestro país. 
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Nuestro modelo de libro electrónico o "e-Book" se centrará primordialmente en crear esta referencia bibliográfica histórica 

/ evolutiva, a la vez de presentar una información visual relevante de las condiciones aledañas al mercado de los 

productos enfocados. El modelo de libro virtual también ofrecerá un compendio gráfico de causales históricas que 

hubiesen podido influir en las presentaciones gráficas de los productos, servicios y/o marcas, como también un 

compendio gráfico relevante de los inicios del Diseño Gráfico en Panamá a través del despliegue de logotipos, anuncios 

publicitarios, ilustraciones, y fotografías que permitan al usuario tener una lectura novedosa, atractiva, amigable y 

diferente. 

Nuestro proyecto de desarrollar este modelo de libro virtual seguirá una dinámica simple y fácil de consultar en varios 

sitios web virtuales como lo son: el Sistema de Bibliotecas de la Universidad de Panamá, en sus secciones de Biblioteca 

Interamericana Simón Bolívar y e-libro, en la Biblioteca Nacional Ernesto J. Castillero R, a través de la sección 

Biblioteca Digital Panameña y en el sitio web LV LibroVirtual.org  

El proyecto final resultante de esta investigación será en principio un Portafolio Gráfico Virtual como modelo de libro 

virtual el cual ayudará de referente en el ámbito académico entre otras áreas para llevar a cabo un sin número de 

técnicas y actividades como exposiciones dialogadas, discusiones en grupo, paneles, nuevas investigaciones, debates 

dirigidos y demás. 
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Consideramos que este tipo de proyecto, representará un efectivo recurso referencial para el desarrollo de nuevas ideas 

de presentación gráfica como Cd-interactivos, 

multimedia, páginas webs o blogs virtuales. 

Nuestro modelo de "e-Book" llenará el vacío 

existente en el marco académico dentro de un 

ambiente de vanguardia tecnológica que hará mucho 

más atractiva no solamente el estudio de la Historia 

del Diseño Gráfico en los primeros 50 años del siglo 

XX sino en asignaturas afines como Comunicación, 

Redacción Creativa, Crítica del Diseño, Publicidad y 

Mercadeo. 
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OBJETIVOS 

Objetivo General 

"Suplir la carencia de información histórica nacional sobre el Diseño Gráfico mediante el desarrollo y puesta en marcha de 

una plataforma de consulta bibliográfica virtual (Libro Electrónico o e-Book) que abarque la riqueza y variedad de los 

aspectos gráficos más sobresalientes del Diseño Gráfico en Panamá en la primera mitad del siglo XX." 

Objetivos Específicos 

1. Dar a conocer este trabajo literario a todo el mundo, consiguiendo con ello que la lean, la conozcan y disfruten 
de una lectura en línea, amigable, divertida, innovadora, gratis o a un precio simbólico. 

2. Poner a la disposición mundial el compendio gráfico y didáctico virtual, pertinente a la Historia y Evolución del 
Diseño Gráfico en Panamá entre las décadas de 1900 a 1950 por ende del profesional nacional de inicios del 
siglo XX. 

3. Disponer el producto final de esta investigación como modelo de libro virtual en los sistemas de bibliotecas 
virtuales relevantes del país y en el internet para ser descargado en formato digital en alta calidad, resolución, 
e información exacta que el usuario busca. 
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Marco Teórico 
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2. 1. Definición de Libro Electrónico o "e-book" 

Un e-book "es una versión electrónica o digital de un libro", que por costumbre 

(no por definición) contiene un menor volumen de páginas respecto al común de 

los libros publicados en papel, esto se debe a que un e-book contiene una 

menor cantidad de páginas, por lo tanto de información, además de que el 

público lector aún es más limitado al igual que los dispositivos de lectura. 

También suele denominarse así al dispositivo usado para leer estos libros, que 

es conocido también como e-Reader o lector de libros electrónicos. 

Diversos dispositivos pueden ser utilizados como libro electrónico: una 

PC, una PDA, una portátil, y en general cualquier dispositivo que posea 

una pantalla y memoria. 

Sin embargo, a finales de la primera década del siglo XXI comenzaron a 

aparecer dispositivos cuya función era servir exclusivamente de libro 

electrónico. Estos dispositivos se caracterizan por un 

diseño que permite emular la versatilidad del libro de 

papel tradicional. Así, se buscó movilidad y autonomía 

( 
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Papyre), el STAReBOOK STK-101, el BookeenCybook, el Kindle que es 

de Amazon y el 2010 iPad, un producto de Apple 
f 

que además de ofrecer una librería en 

un producto 

En este contexto aparece la tinta electrónica, que tiene un "efecto papel" (debido a la 

ausencia de iluminación propia y alto contraste obtenido) y su bajo consumo (pues esta 

	 tecnología no necesita alimentación más que en los cambios de pantalla). 
iRex iLiad 

Ejemplos de estos dispositivos son el iLiad (fabricado por iRex y primer 

dispositivo comercializado en España desde 2006), el Reader (PRS-500 y PRS-505) 

de Sony, el HanLin V3 (comercializado en España por Grammata bajo el nombre de 

Reader PRS 

línea como Amazon, también permite 	500 de Sony 

diversificar la presentación de libros electrónicos 

con cualidades multimediales. 

Hacer un libro electrónico, tiene ventajas como apoyar la colocación de un producto 

en el mercado, ser una fuente de ingreso sin una gran inversión inicial, pero antes es 

recomendable conocer las características básicas de los libros electrónicos. 
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(dispositivos móviles con bajo consumo de energía para permitir lecturas prolongadas sin necesidad de recargas), 

pantallas con dimensiones suficientes para mostrar documentos tradicionales (un A4 o un A5) y alto nivel de contraste 

incluso a plena luz del día. 
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2.2 Características de un e- Book 

El formato digital de un libro o e-book permite que esté disponible al alcance de un alcance diferente al de los libros en 

papel, ya que si se publica un libro en internet, el mismo estará disponible para todas aquellas personas que tengan 

conexión, en cambio un libro depende de cada editorial, reservando el alcance mundial sólo 

para las joyas de la literatura o los grandes autores. 

Otra característica es su tamaño. Para leer un e-book se puede utilizar una computadora, un 

PDA o un dispositivo e-book, por lo que hay que considerar que muchos lectores preferirán 

dedicarle un menor tiempo a la lectura, comparado con un libro en papel, por el impacto que 

tiene la lectura en el cansancio de la vista. 

Como consecuencia de lo anterior, la temática del e-book puede ser muy específica y 

concreta, permitiendo la profundidad en el desarrollo de la información. De esta manera el 

lector sentirá una mayor atracción por la adquisición del e-book ya que encontrará la 

información exacta que está buscando. 

El costo de publicación de un e-book es considerablemente inferior a la publicación de un 

libro en papel, ya que la venta del e-book se puede realizar en diferentes medios ya sean en 

un sitio de internet del tema o en sitios de ventas por internet como Amazon. Mercado Libre, 

etc. 

amazon.com.  
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2.3 Cómo hacer un e-book 

Casi cualquier persona puede hacer y publicar un e-book, lo primero que habrá que hacer, como en casi cualquier 

actividad que ha de emprender es establecer el objetivo para el que se está escribiendo el e-book, una vez definido el 

objetivo, se requiere tener conocimientos específicos de algún tema en particular o al menos fuentes suficientes para 

obtener la información. En este aspecto es importante mencionar que se deberá tener cuidado en no violar los derechos 

de autor al publicar un e-book. 

Hay algunas herramientas y páginas que ayudan a los autores potenciales a publicar su e-book, una de las más 

recomendables es ciberautores, que proporciona muchos consejos, herramientas y asesoría para la exitosa publicación y 

comercialización del nuevo e-book. 

Una vez que se ha desarrollado el nuevo e-book se tiene la oportunidad de comenzar a ganar dinero con él al venderlo 

a través de diferentes medios. Para lo cual se encuentran disponibles algunos posts en sitios diversos que ayudará a 

vender en internet el nuevo e-book "Diseño Gráfico — Evolución en Panamá entre las décadas de 1900 a 1950". 

Actualmente existen distintos sitios donde se puede conseguir e-Books de resúmenes o libros completos, ya sea de 

forma gratuita o con algún costo como los que se mencionan a continuación: 

www.resumido.com  
www.todoebook.com  
www.ebooks.com  
www.amazon.com  
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2.4 Origen del Proyecto 

"Ricardo Arturo Vilar, poeta delicado y de hondo sentimiento lírico, nació en la ciudad 

de Colón, provincia del mismo nombre, República de Panamá, el día 25 de noviembre 

del año de 1899. 

Hizo sus estudios primarios, hasta el sexto grado, en una escuela pública de su 

ciudad natal. Las exigencias injustas de la vida reclamaron desde muy temprano su 

atención y sus fuerzas. Por ello, vióse obligado a abandonar las aulas escolares. 

Luego, mediante su constancia, aplicación al estudio y esfuerzo propio, logró formarse 

una personalidad literaria muy meritoria. 

Figuraba en la vanguardia de la intelectualidad de la Provincia de Colón y era una 

legítima esperanza por su juventud, talento y probidad, virtudes cívicas dignas de 

imitarse." 

Por muchos años siempre escuché hablar a mi padre acerca de nuestro abuelo, mi 

abuelo, el joven linda Ricardo Arturo Vilar. No fue hasta un junio de 2008 cuando 

surge en mí el interés de re — editar su poemario "De Los Jardines Del Alma, después 

de 83 años de su primera publicación. 

244 Canción 

s Jardines 
Del Alma 

Ricardo Arturo Vilar 

jan 

2004 

Como diseñadora gráfica emprendí con mucho entusiasmo y ahínco el desarrollo de tan magna y brillante tarea en un 

área totalmente nueva para mí, el mundo del diseño editorial. 
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Esta experiencia me permitió descubrir poco a poco todos los pasos a seguir para la publicación final de esta segunda 

edición en diciembre del mismo año. 

Me avoqué entonces a una ardua labor de investigación desde sus inicios que incluyeron entre otros: 

Agencia panameña del ISBN —Biblioteca Nacional Ernesto J. Castillero R. 

Requisitos para solicitar el ISBN (siglas en inglés para "International 

Estándar Books Number / Sistema Internacional para la Numeración de Libros. 

Y Solicitud del ISBN en línea 

Y Código de Barra ISBN 

Y Costos 

Ministerio de Educación —Dirección Nacional de Derecho de Autor 

• Requisitos de Registro 

• Solicitud de Registro 

• Costos 

Y Certificado de Obra Literaria / Resolución 

Editoriales 

• Presupuestos 

Y Requisitos técnicos de los artes finales 

Y Programas de diseño y otros. 

Librerías ( Lanzamiento y comercialización) 
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y' Contratos 

Costos 

> Estrategia publicitaria y lanzamiento 

Diseño 

Presupuesto 

Costos 

A través de la revisión cuidadosa y meticulosa del diario la Estrella de Panamá de abril, mayo y junio de 1931 durante las 

(mis) múltiples visitas a la hemeroteca de la Biblioteca Nacional Ernesto J. Castillero R, con la finalidad de obtener mayor 

información sobre el lamentable asesinato de mi abuelo, descubro entonces un mundo "gráfico" impresionante que me 

cautivó desde el primer momento. 

Es aquí donde tiene origen la idea de desarrollar un libro sobre la Historia y/o Evolución del Diseño Gráfico en Panamá, 

como proyecto personal sin imaginar que el mismo pudiera tomar forma real como un proyecto de diseño creativo a 

posteriori. 

Esta idea nos (me) permitió visualizar un proyecto inicial que consistiera en el diseño, diagramación, edición y 

publicación de un libro tradicional con una temática histórica nacional dentro del ámbito de las Artes Gráfica. 

Pero ¿Por qué encaminarse (encaminarme) a una investigación en el marco de la Historia del Diseño Gráfico en 

Panamá? Simplemente porque durante varios años al impartir la asignatura de Historia del "Diseño Gráfico" en la carrera 

de Diseño Gráfico de la Universidad de Panamá me basé en la historia universal desde los inicios de los primeros 

jeroglíficos pasando por toda la evolución de las artes visuales en Europa , Estados Unidos y América Latina. 
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Era nulo por completo cualquier material de referencia bibliográfica sobre la historia del Diseño Gráfico en Panamá. Lo 

más cercano que pudimos encontrar en la Biblioteca Simón Bolívar de la Universidad de Panamá fueron algunas líneas 

dispersas en trabajos de graduación sobre los inicios de la Publicidad en Panamá, los primeros diarios, los inicios de la 

televisión, la radio y el cine. Estamos hablando a mediados de los 80. 

Con todos estos conocimientos obtenidos durante la segunda mitad del 2008 sumado a nuestra (mi) experiencia como 

diseñadora gráfica y docente en la asignatura de Historia del Diseño Gráfico en los 80 y luego de las orientaciones y 

asesorías por parte de los facilitadores de las asignaturas de Intervención 1 y  Evaluación del Diseño Creativo (módulos 

de la Maestría en Diseño Gráfico 2010 ) , el proyecto del diseño, diagramación, edición y publicación de un libro 

"tradicional en papel" sobre la Evolución del Diseño Gráfico en Panamá entre las décadas de 1900 y  1950 comienza a 

tomar forma. 

Finalmente durante el Módulo de Intervención 2, recibimos (recibí) atinadas observaciones por parte del profesor 

facilitador las cuales permitieron tener un nuevo abanico de oportunidades no tradicionales. 

Con ello dimos inicio al desarrollo final de nuestra propuesta de un Modelo de Libro Electrónico con la temática histórica y 

evolutiva del Diseño Gráfico en Panamá durante la primera mitad del siglo XX. 

2.5 Limitaciones y cobertura 

Encontramos algunas limitantes que pasamos a exponer a continuación. 

La primera limitación con la que nos encontramos en el presente proyecto de diseño creativo fue de índole técnica. 
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Los conocimientos de programas de diseño como Photoshop e Illustrator (CS 4) no fueron suficientes para el desarrollo 

de nuestra propuesta de un modelo de libro virtual. 

Para ello se hizo inminente involucrarnos en investigar nuevos programas relacionados con la creación de libros 

virtuales entre los cuales podemos mencionar: 

> Psp Ebook Creator 1.0.3 

> Reader Ebook Wizard 2.0 

> EBook Maestro Free 1.5 

> Natata eBook Connpiler Gold 3. 

> Ebook Maker 1.21 

> Super Winbook 98 Compiler 2.31 

> E-ditor 3.0 

> Read in Microsoft Reader 

> EBook Maestro Pro 1.60 

> EBooksWriter Lite 2.9.142 

> EBook Maestro Standard 1.50 

• Ezines - A Complete Guide To Publishing 

La segunda limitación con la que nos tropezamos fue la accesibilidad a los cientos de portales relacionados con libros 

virtuales con la finalidad de obtener referencias de diseño, análisis de contenidos, diseño de páginas internas y otros. 

Fue necesario actualizar los programas en la laptop para poder descargar algunos "Free e-Books" como Adobe DRM 

EPUB y Adobe Digital Edición entre otros. En general observamos piezas literarias muy sencillas, -paginas con fondo 
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blanco y texto negro", algunos sin ilustraciones otros con ilustraciones a colores, en su mayoría estáticas en formatos 

pdf, otros con la simulación de pasar las páginas como un libro "tradicional", en general sin ningún atractivo adicional. 

Pocas páginas. 

Incursionamos en libros virtuales tanto en español como en inglés. 

Los formatos e-Books "no gratis" había que comprarlos a precios que variaban entre un rango de $0.99 a un promedio de 
$ 30.00. Era indispensable contar con tarjetas de crédito. 

Adicional a todo ello había que suscribirse en estos sitios para poder tener accesibilidad a los mismos permitiéndonos 
esto contar con una mejor comprensión de la administración en sí de estos portales, su estructura, sus alternativas como 
usuario autor o usuario lector entre otros. 

Dentro de estos portales en los que estamos suscritos, porque fueron de mi interés menciono los siguientes: 

+ LIBROVIRTUAL.ORG  
•• KOBOEBOOKS 
+ TODOEBOOK 

Como tercera limitante podemos mencionar las condiciones físicas de los diarios de nuestra investigación, de la Estrella 
de Panamá en los años 1900 a 1950 los cuales había que tratar con extremo cuidado, ya que por sus años eran muy 
difíciles de manejar. Muchos de ellos imposibles de tocar pues se quebraban con solo voltear las páginas. 

Era necesario utilizar guantes además de mascarillas para evitar que el polvo o moho de los mismos nos afectaran. 
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En cuanto a la cobertura del proyecto y en virtud de su envergadura decidimos limitarnos a un período comprendido 
entre 1900 y 1950 específicamente con el diario La Estrella de Panamá / The Star & Herald por ser considerado el primer 
periódico de la reciente nacida república. 

Igualmente se determinó aleatoriamente trabajar sólo con el diario La Estrella de Panamá publicado en el mes de mayo 
de cada década. Es decir 1900-1910, 1910-1920, 1920-1930, 1930-1940 y 1940-1950 los cual nos permitiría observar, 
identificar y evidenciar los cambios visuales surgidos de un producto, servicio, marca, envase u otro en un periodo de 50 
años. 

Esto representa el 10% del total de los 50 periódicos correspondientes a los tomos de mayo de cada década (un sub total 
de 155 diarios de un gran total de 18,250 diarios en 50 años) de de la primera parte del siglo XX (1900 - 1950). 
Además de servirnos de marco para establecer una primera pre selección de piezas publicadas durante esta época que 
ayudarían como base para el diseño, desarrollo y edición del modelo de libro virtual esperado. 

2.6. Ubicación geográfica. 

Consideramos que nuestra propuesta no tiene un límite geográfico en virtud del alcance global del mismo. 

No obstante para lograr un proyecto novedoso, de gran valor y trascendencia en cuanto a su información histórica 
nacional se ha considerado presentar el mismo a un selecto grupo de panameños profesionales del ramo del diseño 
gráfico, afines, estudiantes y público en general para validar los resultados finales de nuestra propuesta gráfica. 

El área de estudio es el Istmo de Panamá, ciudad de Panamá. 
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El libro será principalmente para usuarios de habla hispana, aunque por su contenido visual y lo didáctico y amigable del 
mismo podrá ser visto por usuarios de lenguas diversas, como de todas las edades, géneros y profesionales diversos. 

2.7. Delimitación del alcance del proyecto: "Diseño Gráfico - Evolución en Panamá entre las décadas de 1900 a 

1950 - Modelo de Libro Electrónico" 

El alcance de este proyecto es que sea un prototipo de Portafolio Virtual de Diseño Gráfico, desarrollado con criterios de 

diseños modernos basados en una cultura de conservación del patrimonio histórico de la evolución del profesional del 

diseño gráfico. 

Consideramos que nuestra propuesta de un modelo de libro virtual para dar a conocer la Evolución del Diseño Gráfico en 

Panamá en los primeros 50 años del siglo XX rompe con todas las fronteras de tipo geográficas, sociales, culturales, 

religiosas, géneros, edades y raza. 

Por ser ésta una propuesta de vanguardia, novedosa y moderna a través de la Internet, con un número mayor de miles 

de millones de usuarios en todo el globo terráqueo. 

El presente modelo de e-book como medio electrónico se realizará en tres formatos principales que son HTML, SWF y 
PDF con el objetivo de publicarlo electrónicamente en la internet. 

El nuevo e-book junto con la utilización de los criterios de diseños, la información descriptiva de anuncios selectivos por 
décadas e ilustraciones variadas y clasificadas temáticamente traerá los siguientes beneficios a sus usuarios: 
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• Acceso a miles de millones de usuarios. 

• Plataforma amigable y disponibilidad inmediata. 

• Conservación del medio ambiente. 
• Relación directa del autor con el lector. 
• Ahorro notable en la publicación en contraste con los mecanismos tradicionales. 
• La no intervención de mediadores en el proceso de edición. 

• Menor costo en el desarrollo de diseño y publicación. 

• Seguridad de protección al derecho de la propiedad intelectual. 

Lo más importante es que sirva de referencia para generar una cultura de conservación de la historia del diseño gráfico 
nacional a través de la colección de piezas de todo tipo: comerciales, didácticas, de entretenimiento, sociales, de moda y 
otros a través del uso de programas, tecnologías y multimedia de las nuevas tendencias en la comunicación visual. 

Motivar un interés por la investigación , el estudio de la historia y evolución dentro del área del Diseño Gráfico y por 
ende de las Comunicaciones Artísticas Visuales Panameñas es de trascendencia inigualable para que este tipo de 
modelo de libro virtual alcance una aceptación entre los jóvenes estudiantes y profesionales del diseño gráfico, afines y 
público en general amantes de las Artes Gráficas y Multimedia de punta que beneficiará en el incremento de la cultura en 
general a través de procesos de enseñanza y aprendizaje de vanguardia. 
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3.1. 	Hipótesis: Por el tipo de investigación no se tiene una hipótesis. 

	

3.2. 	Tipo de Investigación: es una investigación cualitativa porque se basa en un análisis subjetivo e individual, 

lo que la hace una investigación interpretativa, referida a lo particular 

3.3. Tipo de Estudio: consideramos que es un estudio exploratorio o piloto, ya que se investiga por primera vez 

un tema como la historia y evolución del Diseño Gráfico en Panamá durante las primeras cinco décadas del 

siglo XX. 

3.4. Cronograma de actividades 
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3.5. Situación actual de la propuesta 

La propuesta de nuestro Modelo de Libro Electrónico contempla un máximo de 150 páginas a dos colores definidos por 

los códigos A88A15 y 010202 y las cuales serán diagramadas por ambas caras. Y la tipografía seleccionada es Anal en 

sus versiones Italic, Bold ltalic y Narrow. 

Contempla tres secciones: Logotipos, Anuncios Publicitarios e Ilustraciones. 

La sección de Logotipos se presenta en 35 páginas con un total de 110 logos variados entre: productos alimenticios, 

medicinales, de aseo personal, bebidas carbonatadas, marcas automotrices, equipos, servicios, entretenimiento y otros 

ordenados cronológicamente por década. 

En la misma se podrán observar marcas tradicionales como Colgate, Klim, Coca Cola, Eveready, Emulsión Scott, 

Chiclet's, Palmolive, Quaker, KLM, Kraft, Kodak entre otros y cuyos primeros envases o envolturas serán apreciadas 

posteriormente en la sección de Ilustraciones. 

La sección de Anuncios Publicitarios se presenta en 74 páginas. En ella se apreciarán un grupo de piezas selectivas 

entre las décadas de 1900 a 1950. Se dispondrá una descripción aleatoria de los anuncios presentados con elementos 

tales como: título, slogan, texto, tipo de fuente, ilustración o fotografía, fecha de publicación u otro de carácter relevante. 

Los textos podrán estar en el idioma español o inglés. Su diseño y diagramación se hará por década. 

La sección de Ilustraciones se presenta en 29 páginas subdividiéndose en temas como : envases, mujeres, hombres, 

familias, infantes, vegetales, moda, autos, artefactos, animales, objetos, fotografías, desarrolladas en su mayoría con la 

técnica de plumilla y tinta china . Muchas de ellas muestran de hecho la cultura de la época en sus primeros inicios del 

siglo XX. 
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El recorrido versátil, dinámico y amigable en su versión e-book hará de la lectura de Evolución del Diseño Gráfico en 

Panamá durante las décadas de 1900 y  1950 una lectura novedosa y diferente con beneficios positivos y motivadores a 

nuevas investigaciones dentro del tema o bien la continuidad del mismo. 

3.6 Planeamiento y Organización 

Para el desarrollo de nuestro proyecto de diseño creativo fue necesario establecer ciertos lineamientos que nos 

permitieran estructurar un ordenamiento en sus múltiples etapas. 

Mediante el módulo de Evaluación del Diseño Creativo identificamos dos categorías que servirían posteriormente para 

crear las herramientas necesarias para su evaluación: 

- Categoría 1: Planeamiento y Organización del Proyecto de Diseño Creativo 

- Categoría 2: Ejecución del Proyecto de Diseño Creativo. 

En la primera categoría determinamos dos puntos específicos: 

Recopilación de datos 

- Generación de la idea 

La recopilación de datos nos permitió : conocer, consultar e identificar un número significativo de causas y efectos, que 

permitieran delinear un problema específico dentro del tema sobre la Evolución del Diseño Gráfico en Panamá entre las 

décadas de 1900 y 1950. 

39 



La generación de la idea nos permitió: describir, explicar, identificar, formular y justificar la necesidad de suplir la carencia 

de fuentes bibliográficas referentes a la Evolución del Diseño Gráfico en Panamá a inicios del siglo XX. 

En la segunda categoría determinamos lo siguiente: 

Proceso de diseño 

Sustentación 

El proceso de diseño implicó: conceptualizar, aplicar, diseñar, diagramar, editar y maquetar la publicación del modelo de 

libro virtual sobre la Evolución del Diseño Gráfico en Panamá con todos los elementos previamente recopilados. 

Es importante dejar sentado que el proyecto en su inicio estaba dirigido a desarrollar un libro tradicional impreso en papel. 

Sin embargo con las observaciones y las múltiples asesorías obtenidas en el módulo de Intervención 2 nos avocamos a 

un giro de 180 grados al ser sugerido desarrollar un modelo virtual paralelo el cual contribuiría a promover los elementos 

gráficos más relevantes de la primera mitad del siglo XX. Aportando con ello nuevas ideas en un medio que hasta el 

momento no había sido utilizado en la creación de una pieza literaria sobre el Diseño Gráfico en Panamá como lo es un 

libro electrónico mejor conocido como e-Book 

Esto significó involucramos en una primera etapa de diseño consistente en el diseño, diagramación y edición de un libro 

tradicional de papel para luego convertirlo en un libro electrónico a través de los formatos pertinentes de la materia. 

Esto implicaba un doble trabajo, pues al final es nuestra intención como proyecto igualmente personal tener la 

oportunidad de publicar y hacer un lanzamiento formal en una librería de la localidad. 
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Presentación de la Propuesta 
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4.1. Concepto creativo y desarrollo del diseño y diaqramación de la propuesta "Diseño Gráfico — Evolución en  

Panamá entre las décadas de 1900 a 1950".  

Para el desarrollo de los bocetos preliminares y artes finales de la línea de diseño seleccionada se utilizaron los 

programas de Adobe Photoshop e Illustrator CS5. 

En primer lugar se seleccionaron las fotografías originales previamente categorizadas de acuerdo a: logotipos, anuncios 

publicitarios, ilustraciones y empaques-envolturas-envases y clasificadas por las décadas comprendidas entre 1900 a 

1950. 

Las fotografías fueron tomadas con una cámara Nikon D-60, con un lente de 55mm en la Hemeroteca de la Biblioteca 

Nacional de Panamá Ernesto J. Castillero R. 
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Posteriormente se pasó a un proceso de edición, limpieza y retoque de más de trescientas imágenes. 

Una vez contamos con estas primeras imágenes como base iniciamos el proceso de conceptualizar las primeras ideas de 

portadas. 

A continuación se muestra el proceso de diseño correspondiente a la primera etapa de bocetos preliminares para las 

portadas: 
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1 

En base a las 
alternativas anteriores 
nos inclinamos por la 
propuesta # 2 para dar 
inicio al diseño de los 
bocetos preliminares 
para las 
contraportadas. 

A continuación los 
bocetos preliminares: 

Contraportadas 
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Contraportadas 

Luego del análisis 
gráfico de las 
propuestas 
anteriores nos 
inclinamos por la 
propuesta # 3. 

A partir de esta 
alternativa 
comenzamos a 
definir la línea de 
diseño de lo que 
serían las 
secciones de las 
categorías 
previamente 
definidas que se 
incorporarían al 
modelo de libro 
electrónico. 

A continuación 
presentamos las 
alternativas de las 
secciones: 
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Contraportada Lomo Portada 

Continuando con la línea de diseño y siguiendo la estructura de los componentes de un libro se empezó el desarrollo y 
diseño de lo que serían las propuestas de portadas y contraportadas incluyendo el diseño del lomo. 

Seguidamente se muestran las alternativas desarrolladlas: 
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Seleccionada la línea 

de diseño se pasó al 

desarrollo creativo y 

diagramación de las 

primeras propuestas 

para las páginas 

interiores. 
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4.2. Puesta en marcha del modelo de libro virtual "Diseño Gráfico - Evolución en Panamá entre las décadas de  

1900 a 1950"en la internet y en los dos sistemas de bibliotecas principales del país.  

Habiendo definido 	la línea de diseño a seguir y seleccionado las principales partes que conformarían nuestra 

propuesta de libro virtual presentamos a continuación las herramientas, funciones, imágenes y visualización del nuevo 

"e-book" sobre la 
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Lv libroltual cf3 
av,tyyr a Learrr- 
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4.3. Etapas para "dar de alta la nueva obra literaria" en el sitio Libro Virtual. Org.  

Concluída la etapa de diseño, diagramación y edición del libro electrónico "Diseño Gráfico, evolución en Panamá entre las 

décadas de 1900 a 1950, procedimos a ilustrarnos debidamente para publicar nuestra obra literaria en el sitio Libro 

Virtual.org. 

Esto nos condujo a la lectura de una pequeña guía en el blog de Libro Virtual.org  especial para los "ciberautores 

registrados". 

A continuación se presenta un resumen de los pasos seguidos para dar de alta nuestra obra en el sitio mencionado: 

1. Pasar toda la obra en formato PDF, en este caso cada una de las 150 páginas diseñadas 

en Adobe Ilustrador CS5 fueron "guardadas como archivos PDF. Esto implicó una 

revisión nuevamente de todas las imágenes, observando algunos elementos que hubo 

que limpiar para continuar con el proceso. 

2. La portada requería estar en formato JPEG tamaño 128 x 175 pixeles. Procedimos hacer 

los ajustes directamente en Adobe Illustrador y luego exportarla nuevamente como un 

formato de imagen es decir en JPEG. 

3. Con nuestra obra ya en PDF y la portada en JPEG procedimos a dar inicio al proceso en 

si a través del Panel de Gestión de Autores. Para ello utilizamos los datos que con 

anterioridad ya habían sido facilitados por email cuando se nos confirmó nuestro registro como autor. 

4. Dentro del Panel de Gestión de Autores hicimos "click" en la sección "Mis Obras" del menú principal, y después 

nuevamente "click" en el botón " Dar de alta una nueva obra". 

63 



5 ub,a c c 11. btoV 'num 	L/atos 	kCie1.1 a P an4 00 Go t non 

1 •• 	 I .twoV mama cuy istlemo Matmrtual uj 

lo 	aktoldbmer.1,9 1010 y0100 COM 

Da er 	2.4‘..n0e y hal* 1, 2012 I 15 AM 

• r0TOVIMaal Ofg 

URL.  I141'NwAv MI ourtuat coOdwrin 

bienvenidos a I. ibroVirtualag 

do librovirtuatorg 

1  
	

itrotil ItQl a•3 

Panel de Gestión 

5. Posteriormente procedimos 

a completar un formulario con los 

datos principales de nuestra obra 

como lo fueron: título, idioma, tipo 

de público, grupo, subgrupos, 

sinopsis, tipo de versión (impresa o 

pdf) y un renglón en el cual 

expresamos nuestro interés en 

encontrar colaboración en campos 

como : traductor,corrector, 

ilustrador u otro. Finalmente, 

dabamos " click" en el botón 

"CONTINUAR" para ir al siguiente 

paso. 

6. El siguiente paso lo 

constituyó subir el archivo PDF de 

nuestra obra el cual no podía ser 

mayor de 5MB. Automáticamente el sitio genera los formatos ebook y de lectura online llevándonos entonces a 

subir el archivo JPEG de nuestra portada. 

7. A continuación , el mismo sistema , si todo había ido bien, nos pedía elegir si el ebook de nuestra obra estaría 

disponible para descarga gratuita. Presentándose dos alternativas : "No Permitir" lo que significaba que nuestra 

obra no estaría disponible para descarga ebook en la web, o eligiendo "Permitir" los visitantes podrían descargar 

gratuitamente los ebooks de nuestra obra. Se indicaba también que ya no había descargas de pago. 
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Terminado todos los pasos anteriores, el 
proceso de alta de la obra estaba completo, 
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Libro Virtual.org  y programada para 
activación. 

1111  ,.+12 	satcercatrvee 	

No obstante aquí se nos pedía registrarla 
en el sitio Safe Creative para proteger 

0 17 	

nuestros derechos y propiedad intelectual. 

	

) 	

Bienvenido y gracias por registrarse en el Registro de Proptedao Intelectual de 
Safe Creative.  

3 	
Por favor, confirme su dirección de correo, visitando la siguiente dirección: 
https://www.safecreative  ong/maitconfirm/fe8laeOc81644c3c995ee8d7bdbacSdS 

Cuando haya confirmado su dirección, obtendrá un mayor nivel de protección para 
sus obras, ya que Safe Creative podrá asegurar mejor su identidad. Para un nivel 
de segundad aún mayor, puede vincular un certtficado digital o DNI electrónico a 
su cuenta de usuano y utilizada para identificarse en Safe Creative 

1111 

Bienvenida 
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T o 	alessentefelessa_30. yelmo (0151. #1207232014143 
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I.  Y) safeCreatiVe° 

0 	

Se han realizado las siguientes operaciones a través de su cuenta en Sate 
Creative. 

3 	• lun. 23 Jul 2012 22:16: la obra J:1207232014143 con título Diseño Grafico, 
evolución en Panamá entre las décadas de 1900 y 1950. ha cambiado su 
estado a REGISTRADA. 

111 	

Gracias por utilizar Sate Creative. 

Código de la obra 
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Cumplido todos estos pasos podríamos ver nuestra obra dada de alta, con toda la información detallada en el Panel de 

Gestión de Autor. 

A partir de aquí, debería esperar que la obra fuera revisada por el Administrador del sitio LibroVirtual.org  (para 

comprobar que no faltáse nada y todo fuése correcto). 

En unas horas (dependiendo del tiempo disponible del Administrador) debería estar revisada y programada, aparecer en 

el Calendario de Estrenos y estrenarse llegado el momento. 

4.4. Visualización del libro electrónico "Diseño Gráfico - Evolución en Panamá en las décadas de 1900 a 1950"-

modelo de libro virtual.  

El sitio en su página principal no solamente presenta las múltiples "carátulas o portadas de los e-Books de su librería 

virtual sino que igualmente muestra una barra de menús que comprende desde: Qué es Libro Virtual, Descarga de e-

Books, Indice de Obras, Solidaridad, Noticias/Blogs, Contacto y Web Amigas así como información relevante al tema de 

los libros electrónicos publicados en el sitio (cantidad de páginas gratis para su lectura, cantidad de obras y autores). 

Adicional muestra algunas piezas (banner) publicitarias en relación a dispositivos y accesorios electrónicos relacionados 

al tema. 

LV clasifica la temática de sus e-Books en los siguientes: Narrativa, Poesía, Relatos Cortos, Poemas y Com ics. 

Luego de analizar los mismos consideramos que nuestra propuesta debería ser publicada en el área de Comics. 
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1. Las carátulas de los libros electrónicos son 

desplazados de cinco en cinco y de derecha a 

izquierda facilitando al usuario la lectura de todas 

las obras. 

2. Con el modo cursor el usuario podrá seleccionar 

y posicionarse sobre la carátula de "Evolución del 

Diseño Gráfico en Panamá entre las décadas de 

1900 a 1950". Inmediatamente el cursor se 

convierte en "cursor mano" con el índice "señalando" la portada previamente seleccionada al tiempo que aparece una 

pequeña ventana indicando en un recuadro de color negro con letras en blanco, un resumen del e-Book. 

Dicho recuadro muestra la siguiente información: 

Título de la obra: Evolución del Diseño Gráfico en Panamá entre las décadas de 1900 a 1950. 

Autora: Mariela Elizabeth Vilar García 

Área: Comics / Varios temas 

"Es un portafolio gráfico que pone al descubierto un compendio de los primeros inicios de la profesión del 

diseñador gráfico, estilos, ilustraciones, tipografías y composición de la primera mitad del siglo XX en Panamá". 

Cantidad de Páginas: (150 páginas) 
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Evolución del Diseño Grafico en Panama 1910-1950 
Mariela Elizabeth VIlar Gama 
Conos Vanos Tornas 
'Es un libro que pone al descubierto los primeros 
inicios de la profesión del 
diseñador gráfico, estilos vanguardistas. 
técnicas color, tipograflas y composición 
de la primera mitad del siglo XX" 
(150 páginas) 
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3. El usuario lector al hacer "click" sobre la portada, 

es dirigido a una nueva ventana donde se despliega 

nuevamente la carátula del e-Book, en este caso la 

carátula aparecerá en el lado derecho de la 

pantalla. 

A un lateral de la carátula de despliega una barra indicando las siguientes opciones: Descargar, Donación, Descarga 

Externa o Libro en Papel. Adicional se ha dispuesto un ícono en forma de "globos" para que el usuario lector tenga la 

oportunidad de dar su opinión o bien ver las opiniones existentes (además de mostrar las cantidades de opiniones 

expresadas por otros usuarios lectores), 
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Donación 	7iJscarga Externa 	Libro en Papel Descargar 

Evolución del Diseno Gráfico en Panamá 
1910-1950. 
Comics Varios temas 

LEER 

Opinv 'Ver opiniones Encontradas.  O) • 

El tvlarcaPaonas to permitirá recordar 
en que pagine quedaste la t'Alma vez 

Gwega,  MARCAPAGINAS en la poema 

CLOC 

Debajo de la carátula se ha dispuesto un recuadro color negro con la palabra LEER en tipografía Anal regular y en color 

blanco. 

Otra opción que se tiene dentro de la carátula, es que el "cursor mano" al moverse sobre la misma nos indica si queremos 

LEER el e-Book, sin necesidad de ir directamente al recuadro LEER en la parte inferior de la carátula como se muestra a 

continuación. 

Se despliega también una opción de MARCAPAGINAS para facilitar al usuario lector recordar en que página quedó 

leyendo la última vez. 

Importante destacar que al 

momento de posicionar el "cursor" 

— "cursor mano" sobre cada una 

de las opciones mencionadas se 

irán abriendo nuevas ventanas al 

usuario lector señalando los pasos 

a seguir en cada uno. 

DESCARGA DE E-BOOKS: 

Indicará si el usuario lector está o 

no está registrado en el sitio LV o 

quizás no ha hecho "login" o 
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entrado al sitio. 

De no estar registrado se le indicará los pasos a seguir. 

Una vez registrado el nuevo usuario lector podrá hacer uso del sitio totalmente gratis y podrá descargar e-Books sin costo 

alguno desde su "Librería Personal", además de obtener muchas otras ventajas. 

4. Al momento de hacer "click" ya sea sobre el recuadro LEER o sobre la carátula, el usuario lector será dirigido a una 

nueva ventana la cual lo conducirá a la lectura del e-Book. 

ICK 
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En la nueva ventana tendremos varios elementos gráficos. 

Una vez más el "cursor mano" se convierte en "cursor" o viceversa según sea el caso. 

La carátula del libro aparecerá junto con el nombre del autor en el centro de la ventana. 

Este despliegue de elementos gráficos "herramientas" corresponderán a las diversas funciones a las cuales el usuario 

lector podrá tener acceso una vez se posicione sobre ellas. 

La ventana está diseñada con elementos gráficos simples y fáciles de comprender, y la composición de los mismos 

dentro del espacio determinado permite al lector una fácil, amigable y cómoda lectura. 

En la parte superior izquierda de la ventana se encontrará el logotipo del sitio visitado, en este caso el logo de Libro 

Virtual. Org. 

En la parte superior derecha se han dispuesto cuatro iconos correspondientes a cuatro herramientas con funciones 

diferentes: Icono de publicación e índice, icono de búsqueda, Icono de acercar e ícono de vista en pantalla completa. 

Aquí el lector usuario dará inicio a la lectura del libro virtual "Diseño Gráfico - Evolución en Panana entre las décadas de 
1900 a 1950". 

Presentamos un ejemplo de lo que sería la visualización y compaginación virtual de nuestra propuesta en 
LibroVirtual.org:  
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VISUALIZACION 
Libro viirtual.org  
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VISUALIZACION 
Libro virtual.org  



Adicional a la puesta en marcha en el sitio LibroVirtual.org  nuestro modelo de libro virtual lo hemos puesto a la 

disposición de los usuarios tanto de la Biblioteca Nacional Ernesto J. Castillero R. cumpliendo con todos los requisitos 

legales así como en la Biblioteca Interamericana Simón Bolivar de la Universidad de Panamá. 

A ambas bibliotecas se les hizo entrega de las copias en DVD correspondientes en formato PDF como en formatos 

SWF y HTML. 

Se ha procedido al registro pertinente en en la Dirección General de Derecho de Autor del Ministerio de Comercio e 

Industria de Panama. 

Concluímos el presente Trabajo Final de Grado presentado el cuadro estimado de costos en balboas. 

Los mismos están basados en los precios reales del mercado actual. 

Para ello fue necesario hacer las debidas consultas a colegas especialistas en el área. 
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CUADRO DE COSTOS 

PROYECTO 

DISEÑO LIBRO ELECTRONICO 

1 FOTOGRAF I A 1500 1.00 1500 

6,985.00 

2 RETOQUE DIGITAL 750 2 00 1500 
3 DISENO DE PORTADA 1 700.00 700 

4 DISENO DE CONTRAPORTADA 1 450.00 450 

5 DISEÑO DE SECCIONES 3 200.00 600 

6 DISENO DE PAGINAS EN Al 150 5.00 750 

7 COMPAGINACIÓN EN IN DE SIGN 150 4.00 600 

PARA FORMATO E-1300K 

8 DISEÑO Y DIAGRAMAC ION 2 25.00 50 

PARA DVD Y CASE 

9 DIGITALIZACION IN DVD 5 10.00 50 

10 IMPRESIÓN EN DVD 5 5.00 25 

11 IMPRESIÓN EN CASE 5 5.00 25 

12 ISBN 1 5.00 5 

13 VARIOS 480 



CONCLUSIONES 

1. El mercado literario de hoy en día está totalmente saturado siendo prácticamente imposible publicar un libro a 

través de los mecanismos tradicionales. 

2. Los portales pertinentes al mundo de los libros electrónicos mejor conocidos como "e-Books" o "e-libros" permiten 

hacer llegar las piezas literarias del autor directamente al lector, lo que significa que no hay la intervención de 

mediadores en su proceso de edición. 

3. El desarrollo de nuevas tecnologías en el sector editorial, avances tecnológicos en las áreas de la internet, 

software, dispositivos electrónicos, y otros permiten poner a disposición de los usuarios plataformas novedosas y 

amigables en varios idiomas que permiten acceder a miles de publicaciones de temáticas diversas como :bellas 

artes, economía, ciencias técnicas, enseñanza, idiomas, humanidades, informática, diccionarios, literatura, libros 

juveniles, infantiles, salud y bienestar, ocio y tiempo libre, psicología, religión, historia entre otros. 

4. A través de estas nuevas tecnologías en el sector editorial , los editores y/o escritores pueden comercializar sus 

libros en formato digital a través de la Internet, lo que les permite alcanzar a clientes potenciales de todo el mundo 

poniendo a la disposición de los mismos todas las ventajas de los e-Books o e-libros como lo son: menor costo, 

(muchos de adquisición gratuita), mayor accesibilidad , disponibilidad inmediata, servicios de venta, seguridad, 

protección al derecho de la propiedad intelectual , diversión y entretenimiento. 
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RECOMENDACIONES 

1. Incursionar en nuevas áreas del Diseño Gráfico motiva a buscar soluciones ingeniosas, creativas, diferentes, 

competitivas, amigables y divertidas especialmente para las nuevas generaciones de niños, adolescentes y 

jóvenes que hoy por hoy prácticamente viven inmersos en ellas. 

2. A través del presente proyecto de Diseño Creativo, "Diseño Gráfico, evolución en Panamá entre las décadas de 

1900 a 1950" modelo de un libro electrónico, como diseñadora y docente exhorto a todos los profesionales del 

Diseño Gráfico, a profesores, estudiantes y público general de todas las generaciones a tener una apertura amplia 

al conocimiento de nuevas tendencias tecnológicas en el área de las Artes y Comunicaciones Visuales en todas 

sus especializaciones. 

3. Recomendamos este valioso aporte didáctico a ser utilizado en asignaturas como: Historia del Diseño Gráfico, 

Redacción Creativa, Crítica del Diseño u otra como una fuente enriquecedora de información que motive entre los 

jóvenes estudiantes un análisis comparativo entre el pasado y el devenir y desempeño del Diseño Gráfico Nacional 

contempóraneo. 

4. Invitamos a todos los creativos a desarrollar una conciencia de Cultura Gráfica que permita el acopio valioso de 

información gráfica y visual nacional, en miras de la creación de museos, galerías tradicionales yio virtuales donde 

se proyecte y evidencie la continua Evolución del Diseño Gráfico Panameño. 
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Sitios de Internet 

1. Ministerio de Educación 
http://www.meduca.gob.pa/ 

2. Instituto Nacional de Cultura 
http://200.90.132.195/inac.gob.pa/portal/  

3. Sistema en línea de Propiedad Industrial 
http://www.digerpi.gob.pa/ 

4. Biblioteca Nacional Ernesto J. Castillero R. 
http://www.binal.ac.pa/buscar/clbcult.htm  

5. Sistema de Bibliotecas de la Universidad de Panamá 
http://www.sibiup.up.ac.pa  

6. Organización Mundial de la Propiedad Intelectual 
http://www.wipo.int/portal/index.html.es  

7. KOBO 
http://www.kobobooks.com/ 

8. TODOEBOOK 
http://www.todoebook.com/ 

9. GRAMMATA hacia el libro sin papel 
http://www.grammata.es/tienda/2-eBooks  

10. Archivos PC 
http://www.archivospc.com/ 
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11. B Graphic Design Museum 
http:/!www.graphicdesignmuseum.nl/ 

12. Kukulcan Revista en línea & Diseño Gráfico 
http://www.kukulcandesign.com  

13. Ipad 
http://www.apple.com/ipad/  

14. El Nuevo Herald 
http://www.elnuevoherald.com! 

15. Libertad Digital 
http:/!www.libertaddigital.com! 

16. Vecindad Gráfica 
http://blogvecindad.com  

17. Ciberautores.com  
http://www.ciberautores.com/ 

18. Real Academia Española 
http://www.rae.es/rae.htmi  

19. Ministerio de Comercio e Industria de Panamá 
http://www.mici.gob.pa  
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ERE  SARIO 



GLOSARIO 

1. INTERNET: Red informática mundial, descentralizada, formada por la conexión directa entre computadoras 
mediante un protocolo especial de comunicación. 

2. LIBRO ELECTRONICO: libro digital, ciberlibro, también conocido como e-book, eBook,ecolibro, es una 
versión electrónica o digital de un libro o un texto publicado en la World Wide Web o en otros formatos 
electrónicos. 

3. PC: sigla en inglés de personal computer, computadora personal u ordenador personal. 
Microcomputadora diseñada en principio para ser usada por una sola persona a la vez. 

4. PDA: sigla en inglés de personal digital assistant (asistente digital personal)), un ordenador de 
bolsillo, organizador personal o una agenda electrónica de bolsillo. Computadora de mano originalmente diseñada 
como agenda electrónica. 

5. PORTA TIL: una computadora portátil es un ordenador personal móvil o transportable, que pesa normalmente entre 
1 y  3 kg. Los ordenadores portátiles son capaces de realizar la mayor parte de las tareas que realizan 
los ordenadores de escritorio. 

6. POST: Anotar o registrar 
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7. SITIO WEB: es una colección de páginas web relacionadas y comunes a un dominio de Internet o subdominio en 

la World Wide Weben Internet. 

8. PAGINA WEB: documento HTML/XHTML que es accesible generalmente mediante el protocolo HTTP de Internet. 

9. HTML: Siglas de HyperText Markup Language («lenguaje de marcado de hipertexto»), hace referencia al lenguaje 

de marcado predominante para la elaboración de páginas web que se utiliza para describir y traducir la estructura y 

la información en forma de texto, así como para complementar el texto con objetos tales como imágenes. 

10. H1PERENLACE: También llamados hipervínculos, son parte fundamental de la arquitectura de la World Wide Web, 

pero el concepto no se limita al HTML o a la Web. Casi cualquier medio electrónico puede emplear alguna forma 

de hiperenlace. 

11. WORL WIDE WEB: En informática, la World Wide Web (WWV10 o Red informática mundial' es un sistema de 

distribución de información basado en hipertexto o hipermedios enlazados y accesibles a través de Internet. 

12. ARCHIVO PDF: Sigla del inglés portable document format, formato de documento portátil, es un formato de 

almacenamiento de documentos 

13. TUTORIAL: Sistema instructivo de autoaprendizaje que pretenden, simular al maestro y muestra al usuario el 

desarrollo de algún procedimiento o los pasos para realizar determinada actividad. 

14. OBRA LITERARIA:Cualquier producto intelectual en ciencias, letras o artes, y con particularidad el que es de alguna 

importancia. Tratándose de libros, volumen o volúmenes que contienen un trabajo literario completo. 

15. LOG1N: Apertura de una session. 
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16. SINOPSIS: Resumen del argumento o contenido de una obra. 

17. ARCHIVO JPEG: de/inglés Joint Photographic Experts Group, Grupo Conjunto de Expertos en Fotografía, es el 

nombre de un comité de expertos que creó 

un estándar de compresióny codificación de archivos de imágenes fijas. 

18. PIXELES: Un pixel o pixel, plural pixeles (acrónimo del inglés picture element, "elemento de imagen') es la menor 

unidad homogénea en color que forma parte de una imagen digital, ya sea esta unafotogra fía, 

un fotograma de vídeo o un gráfico. 

19. SC: Safe Creative es la primera plataforma de registro, información y gestión de Propiedad Intelectual para la 

realidad digital basado en los estándares del Convenio de Berna (ONU). 

20. EPUB: O ePub (acrónimo de la expresión inglesa Electronic publication -Publicación electrónica) es un formato 

redimensionable de código abierto para archivos de libro electrónico (e-book) creado por International Digital 

Publishing Forum (IDPF 

21. TINTA ELECTRONICA: Papel electrónico o e-paper es una tecnología que permite crear pantallas planas, tan 

delgadas como un papel, y con una flexibilidad que permite que se puedan enrollar. Estas pantallas representan 

información, usualmente, en blanco y negro y desde hace poco permiten visualizar ima genes en movimiento. 
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22. ONLINE: El término en línea (online) hace referencia a un estado de conectividad, frente al término fuera de 

línea (offline) que indica un estado de desconexión. 

23. SWF: Inicialmente abreviación de Shockwave Flash y posteriormente retroacrónimo deSmall Web Format - 

formato web pequeño- para evitar confusiones con Shockwave del que deriva) es un formato de 

archivo de gráficos vectoriales creado por la empresa Macromedia (actualmente Adobe Systems). 

24. CIBERESPACIO: El ciberespacio o ciberin finito es una realidad simulada que se encuentra dentro de 

los ordenadores y redes del mundo. 

25. CIBERAUTOR: usuarios que escnben, editan, publican y venden electronicamente wá Internet 

26. COPYRIGHT A la dimension tradicional de la propiedad intelectual de todos los derechos reseryados'l 

27. COPYLEFT: Dimensión nueva de algunos derechos reservados'i Derecho de los autores a poner sus trabajos en la red, pero no para 

que no se toquen sin su permiso, sinotodo lo contrarió, para que quien quisiera pudiera añadirles más partes, mejorarías, modificarlas. 

28. PROPIEDAD INTELECTUAL: reconocimiento de un derecho particular en favor de un autor u otros titulares de 

derechos, sobre las obras del intelectohumano. 

29. DERECHO DE AUTOR: facultades que tiene el creador de una obra literaria, artística o científica de reclamar su 

autoría, y prohibir o autorizar cualquier uso de la misma por parte de terceros. 

30. ISBN: Internadonal Standard Book Number 
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Falta de inkietivas de 
difusión y conservación de 
elementos de la Cultura 
grefica panameña por 
parte de los profesionales 
del chileno gratwo y afines 
en Miras de recuperar la 
historia 

1 
Ausencia de 
levantamiento de 
eivenUinos y 
cataiogación de 
materiales imaesos 
piezas u °Cielos 
coliecoonaoss 
dirigidas a rescatar y 
estudiar ta historia y 
evoiucion del Diseño 
Gruño° y la profesión 
del disonado( gráfico 
en Panamá 

o 
ARBOL DE PROBLEMAS 

Ausencia de fuentes 
bibliográficas relecionaJos con 
las áreas y aspectos 
sobresalientes en nuestra 
evolución histórica en rnatena 
de las Comunicaciones Visuales 
y el Dueño GrafIco en ei 
Catalogo en byte* de la 
Biblioteca Nacional Ernesto J 
Casabotro R 

Falta de textos u documentos 
Immo» y leetimortoe 
Cultureies sobre es traba/o 
Creativo del profesiona dei 
Mano grefico en Penetre, en 
II  Coiiccsónsiblioiece de le 
Cidakire Panana» de la 
Biblioteca Nacional Emerge° J 
Castelar° R 

Carencia de obras en formato 
digital relacionadas a ha 
historia y evoluoón del diseno 
grahco en ia colección Ubica 
de » ftiturogera Lugnal 
Penan/asa  de la e,tillotece 
Nacional Ernesto J Castuend 

Carena, de registros 
bbhograrttcos subte la 
evoiución del Diseno Greeco 
en Parvarti4 en la Boteca 
Simón Bolivar de La 
Universidad de Panamá 

	e 	 

Ausencia de ~sande 
graduación (rEsts) sobre le 
Fusiona des Diseño Gráfico 
en Penderle 

Ausencia de ristacionse. escuelas. 
universidades acaecen» yro 
galenas que tengan interés en 
panifica, argente, y deserroller 
eeposicienes Imeratiles 
tempx*I• tofi muestreo »macas 
diversas ais ~len aimiziar es 
»ha aromo» do diseñador palco 
0•~0 • ••V•• dad ~pop 

a 

Carencia de especies deetinedos e 
esubisca leboraleriOa de 
conocimientos espeoefinelos en 
Diseño Granee tigrero del merco de 
im Comunicaciones Varas en es 
as se ~den consular sus 
tailioseces arch- vos as 
investigación y bases de datos 
colpa,» 

11~~111111111.~ 

Carencia de plataformas de 
consultas bibiiognaficas yio 
virtuales que abarquen toda 
La riqueza y vanidad del 
diseno grafico panameño en 
los Latimos 100 artOli Che 
histOna 

Falta de politices 
dirigidas a preserva la 
Historie de las 
Comunicaciones 
Visual* y el Diseño 
Gráfico tendientes ai 
desarrollo de La 
Cultura Nacional 

Faite de pul:ricachón y 
divulgación das 
funciones tanto de ta 
Dirección Neconel de 
Publicación y 
Comunicación como la 
Dirección Nacional de 
Patrimonio Histórico del 
Instituto Nacional de 
Cultura 

1  	 
Falta 04 pOileCas 
institucional» angra» 
a recopilar organizar y 
mantener la 
información y el 
conocimiento sobre la 
historie de 14 profesión 
det diseñador greña" 
en Penan& 

Auesnaa de divulgación y 
preparación de matonea» 
informativos sobre la evolución 
del Diseño Gráfico en Penen» 
y la profesión da Diseñador 
Guiñad 

PROBLEMA 

Falta de poetices y lineamientos por 
parte de has entidades de siduceaón 
que apoyen a investigadores internos y 
externos disertadores publicisteli ji 
conservadores de colecciOn tul como 
al detanono del ambito de estudio 
invesbgación y publiceocnes en 
materia de Diseño Grabad 

Ausente de un instalo que actue 
como museo y centro de 
adrioamiento (bol corno en la 
proacoon dei Oleario grefico en 
mireo oe conserve, y recupere, la 
festona 	dialino <yervo° 
panameño 

Carencia de recursos 

btbflograhcos referentes a la 

evolución del Diseño Gratice 

en Pamema 

101 



1. CATEGORIA: 	PLANEAMIENTO Y ORGANIZACION DEL PROYECTO DE DISEÑO CREATIVO 

"Evolución del Diseño Gráfico en Panamá  -  Diseño Editorial 

A. Recopilación de datos 

Ci'$terlos de Calidad Pauta Momento 	 lndcadores 

$ 

Escila 
ESR D 

Funçiønjl 	practo ' 	 Conocer, 

adecuada metoio4cigta 	onsar e 

tIC los mdu os ce 	 d.ntrftcat un 

Evaluación e intervencton 	flhffl*(O 

1 para loira, identificar 
oportunam,enle las 	 causas y efectos. 

causas y efectos de Jfl 	
delinear un Problema X que 

permitiera establecer un 
terna de interes social, $dent,flcaclón 

el terna o*ie La 
cultural u otro  para 	

EboLucIOn del 
cumpur con el requStto 	Dtseto Grafgo er 
del Eaamen General de 
Conocimientos a traes 

de un Proyecto de Diseño 
Creati.'o 

tt 
Z 

(onoer Las  bases  btb4.orficas para la informacion de las 

bibliotecas 	Ernesto J. Casullero R y Simón 8oUvar x 

3()nI*l vft,qna 	o. a fM O. 
en 	la ~wa owtai Oe a w4 o  . SP * 

identiflcir  Lis funciones de La DNPC del INAC, MEDUC y  el  

Ministeno de Gobierno y Justicia a 

9 
g 

Definición del *rbol de problemas 

Identificación de Las neces4dades a satisfacer por las cuales 

seaac1uar a 

del segmento a quien va dlrlgda la acción y 

y tareas a ejecutar * 

X 
Identificación de coLaboradoresrecursos materiales y 

y económicos con los que se  cuenta. a 

Definición y establecimiento del cronorarna de trabajo a 

Formulación de ti propuesta del Proyecto de 

de Diseño Creatno 

Sub-total 

TOTAl. 

valoración má, de 99 Excelente. de 99 i ¶rO sueno, de 49 a 1 e%ula., O 

Observaclon: BN - Biblioteca Nacional, DNPC Dirección Nacional de Publicación y Comunicacion. SIBUP Sistema de 

Bibkotecas de la Unsersidad de Panamá 
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1. CATEGORIA: 	PLANEAMIENTO Y ORGANIZACIÓN DEI PROYECTO DE DISENO CREATIVO 

"Evolución del Diseño Gráfico en Panamá - Diseño Editorial" 

B. Generación de la idea 

Criterios de Calidad Pauta Momento indicadores 
Escala 

E B R 

Eficaz y adecuado 

desarrollo de la 

descripción, 

explicación e 

identificación de los 

criterios y  

componentes 

relevantes, 

verificables, 

aplicables, reales y 

realizables al terna 

del proyecto de 

diseño creativo . 

DISCIlbtr. 

explicar, 
identificar, 
formular y 
justificar 	la 
necesidad de 
suplir la carencia 
de fuentes 
bdoicti erg,» 
referentes a ta 
Evolución del Evo 

Diseño Gráfico en 
Panama 

1.  

I. 

Definición del tema de la publicación 

Definic›on del objetivo de comunicación de ia propuesta. 

Conocimiento del contenido especifico dentro de la especiaiidad x 

Formulación del planteamiento del problema x 

Justificación del problema. x 

Definición de los objetivos generales. x 

Definición de los objetivos especificos x 

Identificación de los antecedentes. x 

Delineamiento de una propuesta de impacto y proyección  

social cultural, x 

Aprobación del Trabajo Final de Graduación por la Comision 

de aprobación de Temas. 

Ratificación del TFG por la Comisión Académica. x 

Sub-total _ _ _ _ 

TOTAL 60 pta. 

Valiafac ion mit de 40 Excelente. de I! a 20 Immo, di 111 /11 1 Aleguiat, O Deficiente 

Observaciones: TFG • Trabajo Final de Graduación 

103 



2. CATEGORIA: 	 EJECUCION DEL PROYECTO DE DISEÑO CREATIVO 

Evolución del Diseño Gráfico en Panamá - Diseño Editorial' 

A. Proo de diseño 

Ci$teros 4. Calidad 	 Pauta Momento lndc.adore-s 
Esata 

£ BRO 

Eficaz, adecuada y 

oportuna 

compilación de todo 

el material grafico, 

titulos, pie de fotos, 

cuerpo de textos 

fotografias y otros 

para el buen proceso 

de diseño, 

diagramación, 

edición y 

maquetacion del 

proyecto 

Concepituainu, 
aplcar. dheña' 

edflar y 

publicación del 
libro sobre La 
Evo*uoón del 
Oel%o Gráfico 
en Panamá con 
todos lOs 
e  elementos 

recoptiaos 

ritiicación de un numero sigrisficativo de p.tas delada% 

&parecidas en el dtao El Panamá Arnrica entre 19W y 1950. 
e X - 

See<dón. c1asifk.6n. anIss y contraste entre las patitas 

Des~ón escrita de as d4ferercas observadas entre lis épocas. 

Conceptuabzacl*n de dii.eo de la portada, lomo y contraportada 
4 

Conceptuakzación de d&seSo de Iii ontraportadas internas 

del contenido de las pgriis interna$. 

Presentación de aIternativas en co'nposcOn, color y tipograifas 

co acn de la ponidta, ind,ce y próloto  

uso de n'i*nts pertinentes en la portada y contraportada. X 

S.iecdón correcta de una tipografía igiDl. 

~ur~i~efOentedelapubUcaO6n. X 
Reseña Idónea referente al tema y  los contenIdos. 

Cahdad en ti confección de la maqueta del libro. 

Sub-total 

TOTAL 

ViloraøOn: mas de 99 I*c.$erfle, de 9  a 50 auno, de 41 a 1 M.ulai, O Defc*nt.. 

Observadon.s: 
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2. CATEGORIA: 	 EJECUCION DEL PROYECTO DE DISEÑO CREATIVO 

"Evolución del Diseño Gráfico en Panamá - Diseño Editorial" 

B. Sustentación 

Criterios de Calidad 
, . 

Paute 
, 
Momento Indicadores 

Escakk 
E • . O RO , 

Eficacia en 	la 

planificación , 

organización y 

ejecución de la 

sustentación final 

para lograr la 

Aprobación del 

Examen General de 

Conocimiento 

(monografía y 

sustentación oral.) 

Identificar los 

componentes y 

las condiciones 

establecidas en el 

Reglamento de 

Examen General 

de Conocimiento 

vigente referente 

a la monografía y 

la sustentación 

oral 

§ 

3 
CC 

1 

sti tfcc on dei profesional especialista en el tema presentado 

Recomendación de la CE par la Direc.de Inv. Y Post de la FA 2( 
Ratificación de la CE por la Comisión Académica 

Designación del Presidente por la Comisión Académica 
9 

Coordinación del pi °ceso de evaluación por el Presidente de la CE 
-.. 

Asignación de fecha y salón con el apoyo Oe la SA de la FA 

1 

g 

Pt esentacIón de la monografía en forma de texto. hojas 

8.5' • 11, sentido vertical y empastado en color negro. 

la monografía contiene_ planteamiento, lustificacsón del 

problema, objetivo general, objetivos espe-cificos, antecedentes, 

y esta ampliamente ilustrada. 
X. 

la monograha cumple con un min de 100 pag y un max de 150 X 
< 

Uso del tipo de letra Anal o TNR, 12pts , espaciado de 1.5 

Márgenes adecuados, numerada) de pie, citas a pie de paginas 

Inclusión de hoja de presentación, indice y abliografia X 

1 

su 
ce 

...----- 

Argumentación del proceso de dis-erNo 

Coherencia y viabilidad de los lineamientos y alternativas 

de la propuesta final de diseho presentada 

1 Claridad y coherencia de las respuestas a las preguntas 
 

formuladas por la Carillón de Evaluación 
. 

Sub-total _ 

TOTAL 

valoración: mes de 99 Excelente, de 99 a 50 Bueno, de 19 a 1 Regular, O Deficiente. 

Observaciones: CE - Comisión de Evaluación; FA - Facultad de Arquitectura; SA - Secretaria Administrativa, 1NR - Times Nevv Roman 

Los indicadores están basados en el Reglamento de Examen General de Conocimientos Modificado 
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Par.irnó 6 d a,lud, 2012 

LÇ4s 	d..4e Q de Reei. 
Jata de U.p lani.nlo de A3Q ocnen 
Aenca PanarneAa de ISBN 
$,Igac.On B«Mo~ Naoonai 3, Panarna 

Ñencnaaa Lcaa Oe Pk'ete 

Sean 4aI pno..Iae lincas para .n'.iaw n,4flfús mas cuu.a*e eauoos y øena.wla *ea en sus uuves 

n .Ienc4na la Ley 474e I44 M 151 esmpin uen el Gepó*O legal 3,lgaon0 ente la b.bWoteca N.cn.l 4, 
Par.am.n meao J sjg.ro R del lsGo .n Iomato tlact7ono y en &f e~ - De.flc Gsaflco E.oUcin en 
Panana enne as 44sa4s. Os 19001 1950 pa .eo 0* pubIco SA genenal ? U$ladAO4 de la $.bloIac9 NcaI 

(sl. 511(0 ,lacU.,ou e* el p'Odu*0 3, lA. Tlaba Final 4. Cielo de Id MdeMlle sai O.s.Ñi Ca.s9.o en la Fd.n*a4 de 
Arqwte2ura da la Ur ci1.4a3 de Panama 

r_lmiswo cuenla sen 150 P59n55 en 101*, en blanco y negio. con un ConlrfuOO la'.I0a en Ses eeccionee corenpon.3-
ente, a logotipos Mu-.cs Putatanol, a tlusi,aQaxias. ba.*.as ai' la mtonnacaCai piStal c90ada en ide 
caos 50 ellos del ,ilo XX en el penodico 51* ¿ I*n*4 - '.5t(e11J Ge Panana 	.csligaC4n esta icalizede en la 
Hacn*Clcca de ¿a U.bic4cca 14ac4nal 

b1.an4o que esta 	,gan en un Icamalo aleco.c0 14.1 Os heno nWes 54.'4  buS usudriasj 1 la .sx flD- 
sacaOn a rnae.en vive 	cenen en ea oan'po 4,1 Ornetsi GlllSco Isacional 

0. ubl,d. 

MSsaj los 

P,51450.1 4s OsalU Ca'aliCO 

a. 

un.*sden a. Pi 
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O,g4laÇnlw. 

S16109 

Sa.ø, lla1e 

la,... .iSn $.,wra,a, ja.. pdIs .#.VMI. n.aaj.. 7,.. ...,d.4q, ..ladu, y lw,n.lq.a*uts,,,.1s lá..n sWflhIItk.&,,d 

& ..w.. de I*Ce. 1. d'xer.da. la wsbg.aon 1, pI.O4 dee.aa. de co~ ~DI  en 4o l.kwen.dad de 
'in.n. II pe,ene t.nne c~ 6.. I,.cale entrega 4o,mal de nl. cop.. en ke.naio eeuoe.o Y — *f dy4 h6ççD,,ia 

- 	en P.n.rn.. eeI7, la decada, de 	 de lo, en,dwa.. (k..en6yl polo en 
y ao.uendel Shhnn. de 	o4.o de la Uen.e,,.l.d de P..— 

["e l.o e.oe.c,. e *4 p.o.xto de no T~o Fv..l 4* G..do deli M.e,blo en íMeOe C,eii.o en. F..4tld .1.. 
Ñqwteu.. dt 1. ~PlskW de Pna.n 

ti .ulmo (oe,ta cen OaI4 	ce tGt,4. en blan(O y nCO. conan co enó 47*403 en 11*1 SeçcoeO 
e.,4e a logacç.on Anurc.ce Pa ltanco, lkraooneo' Ñ.ada, en la edonnonon 1410fr4 lecopolada en 
0 eno, .14 .40 XX en 14 penodçoSl.. $ Ncedd - loterO, de Pa..4n. 

Loteneendo q. e~ Inoo,tegauon en un loenaitO, electeonco oea de 0.1700 leO PátO ws ̂ a m» y al. ae: n70too,3fl .1 

nue*4o .700UOcc*.e% en tic~ øel Onceo Gr#co $ac,ona* 

Lla 

MN.e4aVdo, 

46 Db~ (ua4.Q 
Paculiad da .7o,.t.ctaa 
lkwa.poadad da P,.t.n.a 
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