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Representar nuestra realidad como sociedad, con una vivida vision
antropoldgica, requiere una profunda investigacion de los temas, el deber de
representar de manera auténtica al panameno, analizado cada una de las aristas
para después co-relacionarlas conectando cada punto, es busca de esa esencia
de colectividad, esa necesidad de analizarnos y compartir como somos, que
expresamos, como nos sentimos y que nos mueve, es precisamente la razon

que justifica este trabajo final de grado.

La existente situacion y sus multiples protagonistas: el joven obsesionado
con las redes sociales, los selfies y el contenido viral; una freelancer que se
pasa el dia “pegada” a la pantalla de la computadora; un influencer que siempre
esta en la ultima moda y que todavia vive con sus padres; la joven
independiente y emprendedora, soltera y sin animos de casarse y tener familia;
la necesidad de todos ellos de entretenerse en medio de un estilo de vida tan
apresurado y lleno de estrés, han encontrado la manera de reproducirse, la
tecnologia e innovacion han logrado que los limites en visionado de contenido

desaparezcan, para los que algunos es normal, para otros dificil de entender.

Toda esta exhibicidon que sera replicada, analizada de manera cruda y
acredita sin censura desde un punto de vista cientifico y educativo, nos exige
producir esta propuesta de arte, musica y ocio que simbolice como inspirar y

hacer evolucionar de manera positiva nuestro pais.
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Resumen

Este proyecto de intervencion para optar por el titulo de Maestria en
Produccién y Direccién de Radio, Cine y Televisidn titulado “La Capsula”, tiene
como principal objetivo, la exposicién en todos los sentidos de la idiosincrasia de
local panamefo, esta propuesta para programa de television cuenta nuestra
historia, lo que vivimos, los triunfos y derrotas, las tristezas y alegrias todo esto
rodeando las vias de nuestro recreo, seleccion musical, seleccion artistica, y el

por qué de cada uno de ellos.

Es transcendental comentar que dicho experimento social es pionero en
su medio, estilo de narrativa y desarrollo de contenido, el no poseer un registro
videografico que nos describa fielmente, es el soporte principal este trabajo de
intervencidon, manifestar esta propuesta de programa de televisiéon servira como

elemento didactico para todas las generaciones.

Ademas de incentivar la continua produccién de este tipo de
documentales, esta entrega ejercera un cambio en el pensamiento critico y
autébnomo del individuo, un racionamiento humanista del televidente,
sensibilizara sobre temas de reflexiéon local y mundial, y buscara unir a las
generaciones mediante el conocimiento de sus motivaciones para asi entender

el porque de la toma de su decisiones y su definicién de cultura.
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Summary

This intervention project to be eligible for the title of Master in Production
and Direction of Radio, Film and Television entitled “La Capsula”, has as its
primary objective the exposition in all the sense of local panamanian
idiosyncrasy, this proposal for a TV show tells our history, what we live, our
achievements, defeats, losses, sadness and joys and all of that surrounding the

ways of our playtime, music and artists selection and the why of each of them.

It's trascendental to express that this social experiment is a pioneer in the
media, the narrative style and the content development, the fact that there is no
faithfully described videographic registry, is the main support of this intervention
project. Manifest this proposed television program will serve as a didactic

element for all generations.

In addition to encouraging the continuous production of this type of
documentary, this episode will exercise a change in the critical and autonomy
thinking of the individual, a humanist rationing of the viewer, will raise awareness
on topics of local and global reflection, and will seek to unite generations through
the knowledge of their motivations in order to understand why the decision-

making process and its definition of culture.
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CAPITULO 1

DISENO DE LA INVESTIGACION

16



1. Aspectos Metodologicos
11  Antecedentes

Realizar acciones destinadas a descubrir o comprobar ciertos fenémenos
de comportamiento sociales, es el procedimiento normal en el marco del trabajo

cientifico para avalar hipétesis o descubrir nuevas posibilidades.

Para nosotros los productores y directores audiovisuales, este tipo de
ensayo no ayuda a identificar temas de interés en la psicologia social, cuales
son sus resultados y como estos afectan directa o indirectamente nuestro
entorno, es entonces ya con una base robusta de informacion, crear estrategias

para alcanzar un cambio de conductas y comportamiento.

Hoy en dia con el avance de la tecnologia, el ritmo acelerado de vida que
llevamos, la poca tolerancia que tenemos como sociedad y temas como la
corrupcion, inseguridad y falta de una educacion integral, no ha orillado a ser
menos sensibles, empaticos y realmente entender por que debemos prestar
atencion y tener acciones, por ello los experimentos sociales son herramientas
utiles para poder entender estos comportamientos y saber como lograr
sensibilizarnos mas, reflexionar y buscar esa accién ciudadana en tiempos de

tanto desinterés.

Advice Agency es empresa panamefa fundada el 19 de octubre de 2014
que ha evolucionado con los afos, en un principio fue concebida bajo el
concepto de una boutique creativa, con servicios integrales de pre-produccion y

produccién, pero se ha ido sumando mas servicios desde su creacién, su
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nombre y concepto nace originalmente en el 2010 por Yoacin Villalobos,
productor creativo panameno con experiencia en medios de comunicacion y
agencias publicitarias a nivel nacional e internacional, quien luego de varios
anos de trabajar en diversas productoras, publicitarias y medios de
comunicacion masiva decide emprender. En el 2013 con la adicion de Karen
Abrego, reconocida productora audiovisual y personalidad mediatica, se une al
proyecto como socia potenciadora, quien logra elevar la proyeccién y el

posicionamiento de su nombre en el mercado local.

Rapidamente las producciones radiales, televisivas y publicitarias se
convirtieron en la especialidad de la empresa, En la actualidad se producen 2
programas radiales con horarios fijos: "Randon Radio, programa de comentarios
y actualidad de 8:00 p.m. a 9:00 p.m. de lunes a viernes, presentado por Alexis
Zuleta, y Karen Abrego, a través de Telemetro Radio 104.1 f.m. y “La Capsula”
un late night talk show, con invitados, musica y temas picantes, es transmitido de
9:00 p.m. a 11:00 p.m. todos los jueves y viernes también por Telemetro Radio

104.1 f.m.

Ademas de esto Advice Agency pre-produce comerciales y spot

televisivos para promocionar programas de los canales de Corporacion Medcom,

(Telemetro, RPC, COS) con piezas que ayudan al mercadeo de dichos
programas. La Agencia se involucra desde el momento de la concepcidon de la

idea, pasando por la seleccion de locaciones, casting, formacion del equipo

18



creativo, talento técnico y logistico, hasta llegar a la produccién de campo y post-
produccion. En esta misma linea la agencia brinda servicios de pre-produccion y
produccion para eventos, lanzamientos, conversatorios, seminarios y fiestas.
Ofrece también multiples servicios aun mas especializados trabajando bajo
nuestra extensa base de datos de proveedores de empresas y freelancers
independientes, por lo cual pueden calificarse orgullosamente como una agencia
integral. comercializacion del contenido web, community management,
estrategias de comunicacion en linea y campanas de e advertising, son solo

algunos de los nuevos servicios de la agencia.

Como parte de su responsabilidad social empresaria y con el objetivo de
dar algo a cambio algo a nuestra sociedad, en el 27 de octubre de 2017 se logra
la primera edicion del denominado Advice Meetup, actualizaciones académicas
gue busca educar, empoderar y conectar a nuevos y existentes profesionales
independientes. Son conversatorios gratuitos bimensuales con tématicas
establecidas que buscan la fortaleza comercial de personas que han decidido no

estar bajo estructuras laborales tradicionales.

Normalmente se desarrolla con invitados especiales quienes con su
experiencia profesional buscan que los asistentes aprendan de sus errores,

anécdotas y situacion personal.
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1.2 Planteamiento del Problema

El pais experimenta actualmente importantes cambios en el consumo del
contenido audiovisual, la estructura de su poblacion y dicha transicion
demografica refleja ritmos distintos a nivel local, que deben ser considerados en
la formulacion de politicas sociales, a fin de cubrir las necesidades y aprovechar
las capacidades segun el ciclo de vida de las personas y su ubicacion
geografica, asi lo sehala la mas reciente investigacion realizada por el Programa

de las Naciones Unidas para el Desarrollo (PNUD) en Panama.

Falencias graves en los rubros educacion, salud, vivienda, transporte y la
falta de sensibilizacion ante temas de género, inclusion, transparencia,
sexualidad, avances médicos, entre otros, nos incentivan a seguir con este

proyecto.

Nuestra meta en comun es alcanzar un desarrollo psicologico mas
humano e inclusivo para todas las personas en Panama. Esto se puede lograr a
través del desarrollo local, basado en su inicio, en la sensibilizacion ante los
temas ya mencionados para luego crear politicas publicas integrales y

adaptadas a la realidad de cada contexto.

La mayoria del tiempo vivimos sumergidos en nuestra propia realidad muy
alejada de verdad que nos rodea imposibilitando ver mas alla y profundizar en
los analisis necesarios para el discernimiento y entendimiento para asi

promulgar nuestro pensamiento critico.
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1.3 Pregunta del problema

1. ¢Es necesario la produccion de un seriado de documentales de 9
capitulos para difusion digital con experimentos sociales que demuestren
la situacion actual de la sociedad panamefa y nos ayude a tomar

decisiones de un nuevo rumbo en la conciencia colectiva y cultural?

1.4 Justificacion

“La mayoria de las investigaciones se efectuan con un propoésito definido,
no se hacen simplemente por capricho de una persona; y ese proposito debe ser

9 1

lo suficientemente fuerte para que justifique su realizacion” ' (Sampier y Otros,

2010, pag. 9).

Se justifica un proyecto audiovisual disefiado para despertar la conciencia
colectiva del panamefio ya que aportaria a su crecimiento personal e integral
como individuo para construir una nueva realidad, en la que la discriminacion,
educacion, y todos los rubros a analizar evolucionen forjando una mejor
sociedad, en donde nuestra voz no se apague, en donde una vision del

desarrollo de nuestro pais sea posible.

1 Hernandez Sampieri, R. Fernandez Collado, C, Baptista Lucio, C. Metodologia de la investigacion.
McGraw Hill, México, 2010, Pag.9.
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En la actualidad vemos como los medios de comunicacion tradicionales
han sufrido en su utilizacion parte por la migracion de consumidor al contenido
en linea, la adaptacion del publico a los tiempos y los horario, deja en evidencia
la necesidad de productos cortos, con informacion resumida y al alcance de sus

manos, dandoles la libertad de ver y escuchar lo que quieren y cuando quieren.

Entender esta evolucién en la creacion del contenido audiovisual y su
progresiva evolucion es lo que justifica nuestra investigacion. Este seriado puede
llegar a ser ese elemento que logre esa union de conocimiento entre los

ciudadanos panamefios y nuestros administradores de politicas publicas.

La comunicacion audiovisual esta presente en cada aspecto de la vida
cotidiana. En la sociedad de la Informacion la imagen y el sonido son los
vehiculos a través de los cuales se recrea una realidad, es por esto que visionar
el tipo de contenido que proponemos es de tanta relevancia, nos dara una
medicion real de nuestros objetivos como sociedad y pie para buscar

alternativas a sus problematicas.

1.5 Objetivos de la Investigacion

Segun Herrera, L. (2006) Objetivo es la categoria que refleja el propdsito
o intencionalidad de la investigacion (el para qué), lo que debe lograrse, de

modo que se transforme el objeto y se solucione el problema.
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1.5.1 Objetivos Generales

Para incentivar el auto conocimiento y la falta de reconocimiento de
nosotros mismos como sociedad, hace falta desarrollar un audiovisual que
expliqgue como somos, por que lo somos, y que decisiones tomamos a partir de
esta realidad. Su enfoque final dara como resultado un aporte social y cultural a
todos los panamefos, extranjeros, visitantes y guiard a nuestras nuevas

generaciones.

a) Conocer si los navegantes de internet tendrian interés en observar un
seriado de documentales que den informaciéon antropolégica sobre los
panamefnos como sociedad.

1.5.2 Especificos

a) ldentificar si la falta de informaciéon antropolégica de la sociedad
panamena, hace que el local no evoluciones como ser humano.

b) Presentar un seriado audiovisual documental que ayude a dar informacién
muy sensible de cdmo somos lo panamenos y las repercusiones que

surgen de su manera de ser.

1.6 Hipétesis de la investigacion

Las hipdtesis nos indican lo que estamos buscando o tratando de probar y
pueden definirse como explicaciones tentativas del fendmeno investigado
formuladas a manera de proposiciones. Esta hipdtesis es una explicacion

tentativa (porque no estamos seguros que sean cierta) y esta formulada como
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proposicion (propone o afirma algo). Las hipdtesis no necesariamente son
verdaderas, pueden o0 no serlo, pueden o no comprobarse con hechos. Son
explicaciones tentativas, no los hechos en si. El investigador al formularlas no

puede asegurar que vayan a comprobarse.?

a) La implementacion de un seriado documental con experimentos sociales
que cuenten historias a través de personajes, aportaria informacion y
evolucion antropologica de la actualidad cultural del panamefio.

b) 1.6.1 Variables

Las Variables son caracteristicas observables de un fendmenoy en
consecuencia son susceptibles de cambio. Es una propiedad que puede
fluctuar y cuya variacion es susceptible de adoptar diferentes valores, los

cuales pueden medirse u observarse.
Definicién Conceptual

a) Un video documental significa la integracion e interrelacion plena entre
lo auditivo y lo visual para producir una nueva realidad o lenguaje. La
utilizacion mas frecuente del concepto esta vinculada al formato de
difusion de contenidos que se vale de imagenes 6pticas acompanadas
por grabaciones acusticas. Un material audiovisual es visto y oido por
el espectador que brinde informacidn cultural de la realidad social del

area definida geograficamente como Panama.

2 Hernandez, Sampieri, Formulacién de Hipétesis en Metodologia de la Investigacién, México: Mc
Graw-Hill, 1991. Pag. 86
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Definicién Operacional

a) A través de encuestas tomadas al azar a nacionales y extranjeros.

1.7 Delimitacién y Cobertura

Especificar un tema de estudio significa, marcar y enfocar en términos
concretos nuestra area de interés, especificar sus alcances, sefialar sus limites.
Es decir, llevar el problema de investigacion de una situacion o dificultad muy

grande de dificil solucién a una realidad concreta, facil de manejar.

Desde la dptica de Sabino (1986), la delimitacion habra de efectuase en
cuanto al tiempo y el espacio, para situar nuestro problema en un contexto

definido y homogéneo *

Esta investigacion se llevara a cabo en linea teniendo como seleccidn a
personas que vivan en el territorio de la Republica de Panama. Dicha
investigacion involucrara a los visitantes nacionales y extranjeros mayores de 21

anos.

El periodo de investigacion del cual trata el estudio comprendera dos
semanas laborables, incluyendo fines de semana en diversos horarios que seran
tomadas en consideracion y sobre las cuales se actuara para obtener la

informacion necesaria para nuestro estudio.

3 Sabino Carlos A. (1986) El proceso de investigacion. Caracas: Editorial Panapo, p. 53.
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1.8 Limitaciones y Restricciones

Para un integral cumplimiento de los objetivos especificos y resultados
finales del proyecto, se necesita la ejecucién de factores externos que son

condicionantes para nuestros propoésitos, ellos son:

a) Computar con el tiempo necesario del desarrollo del proyecto, desde su
inicia hasta el final del mismo.

b) Administrar el apoyo profesional para la coordinacion de tematicas y
sujeto a documentar.

c) La obtencion de fondos que cubran los costos para la realizacion del
proyecto.

d) El acceso de material informativo y de las entrevistas que limite el estudio
para su adecuado desarrollo.

e} La negativa por parte de los entrevistados en contestar encuestas
necesarias para la investigacion.

f) Lograr la correcta comunicacion con los encuestados que no entiendan el

los conceptos y su finalidad.

1.9 Poblacion y Muestra

El universo esta conformado por toda la poblacion o conjunto de unidades
que se quiere estudiar y que podrian ser observadas individualmente en el

estudio (Bravo, 1998, p. 179).
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Para Hernandez Sampieri, "una poblaciéon es el conjunto de todos los
casos que concuerdan con una serie de especificaciones” (p. 65). Es la totalidaa
del fendbmeno a estudiar, donde las entidades de la poblacion poseen una
caracteristica comun la cual se estudia y da origen a los datos de la

investigacion.

La poblacion de estudio para esta investigacion sera a todos los visitantes
nacionales y extranjeros interesados en la cultura, sociedad panamefa y su

comportamiento.

1.9.1 Muestra

Para Ander Egg (citado por Tamayo y Tamayo 1998 Pag. 115). La
muestra es el conjunto de operaciones que se realizan para estudiar la
distribucion de determinados caracteres en la totalidad de una poblacion
universo o colectivo partiendo de la observacion de una fraccion de la poblacion

considerada.

En este sentido nuestra muestra de estudios sera de 100 personas todos
aquellos sujetos -hombres o mujeres mayor de 21 afos que vivan en la
Republica de Panama. Dicha muestra de estudio se dividira de la siguiente

manera: panamenos y extranjeros.

1.9.2 Tipo de Muestreo
El muestreo es el conjunto de operaciones que se realizan para escoger a

una muestra. Se elige cuando se ha identificado el grupo o universo que se
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quiere investigar y debe ser representativa de la poblacién que se desea

investigar. Los tipos de muestreo utilizados para esta investigacién seran el

muestreo Probabilistico Aleatorio Estratificado y el muestreo No Probabilisticc

por Conveniencia.

1.10

Probabilistico Aleatorio Estratificado: Se escogeran personas al
azar en linea durante intervalos de cada 30 minutos, durante 6 dias que
estén interesada en contenido digital, se les preguntara si desean hacer la
encuesta, se les brindara informacién relacionada y después se procedera
a darles la encuesta.

No Probabilistico por Conveniencia: Se escogera al azar a usuarios
cotidianos de las redes sociales, por roce diario con el medio deseandc
gue sean objeto del estudio. Se les hara llegar via correo electrénico la
encuesta. De la misma manera se les brindara informacion para su

respuesta.

Fuentes de informacion

Las fuentes de informacion son los instrumentos de donde se obtiene la

informacién necesaria para concretar la investigacion. Las fuentes de

informacién se pueden ser divididas en dos: Primarias y Secundarias.

a) Fuente Primaria: Esta basada en datos cualitativos y cuantitativos que el

investigador genera o recolecta.
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b) Fuente Secundaria: Es la informacion obtenida de los datos ¢
investigaciones de otras personas, implican analisis, investigacion,
sintesis.

La fuente de informacion a utilizar en este estudio sera la fuente primaria
cualitativa ya que implica un trabajo de campo a una pequefia muestra de la
poblacion mediante una encuesta.

1.10.1 Instrumento y Recoleccién de Datos

El instrumento son los mecanismos, medios y sistemas de dirigir,
recolectar, conservar, reelaborar y transmitir los datos sobre estos conceptos
Fernando Castro Marquez® indica: “que las técnicas estan referidas a la manera
como se van a obtener los datos y los instrumentos son los medios materiales, a
través de los cuales se hace posible la obtencién y archivo de la informacién
requerida para la investigacion”.

El instrumento que utilizaremos para nuestra recoleccion de datos sera un
cuestionario en linea. Lo cual nos dara acceso a datos previamente disefiados ¢
productos de las mismas encuestas, sin maodificar el pensamiento de la persona
de en donde se recolecta la informacidon. Sera un grupo de preguntas dirigidas a
una muestra representativa de personas de 21 anos, que nos dejaran ver sus

ideas, opiniones y metodologia de pensamiento.

4 Fernando Castro Marquez (2003) El proyecto de investigacion y su esquema de elaboracién.
Caracas Editorial Uyapar, p.73.
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1.11 Metodologia y Procedimiento de la Investigacion

Todos los seres humanos hacemos investigacion frecuentemente, dice
Hernandez Sampieri, Fernandez y Baptista (1998) en el libro Metodologia de la
investigacion®. La investigacion es la herramienta para conocer lo que nos rodea
y su caracter universal y la investigacion cientifica es un proceso, dinamico,

cambiante y continuo.

Para este proyecto de investigacion utilizaremos la metodologia cualitativa
descriptiva, ya que tomaremos un pequefo grupo para nuestra investigacion de
usuarios de sitios con contenido audiovisual durante el periodo de nuestro
estudio. Segun Sampieri, Collado y Lucio (2010) “La investigacion cualitativa se
enfoca a comprender y profundizar los fendmenos, explorandolos desde la
perspectiva de los participantes en un ambiente natural y en relacién con el

contexto.

El enfoque cualitativo se selecciona cuando se busca comprender la
perspectiva de los participantes (individuos o grupos pequefios de persona o lo
que se investigara) acerca de los fendmenos que los rodean profundizar en sus
experiencias, perspectivas, opiniones y significados, es decir, la forma en que

los participantes perciben subjetivamente su realidad.

En las investigaciones de tipo descriptiva se busca especificar las

propiedades importantes de personas, grupos, comunidades o cualquier otro

5 Hernandez Sampieri, R. Fernandez Collado, C, Baptista Lucio, C. Metodologia de la investigacién.
McGraw Hill, México, 2010, Pag.25.

30



fendmeno que sea sometido a analisis. En un estudio descriptivo se selecciona
una serie de cuestiones y se mide cada una de ellas independientemente, para

asi describir lo que se investiga.

Bajo nuestro punto de vista, los dos enfoques resultan provechosos, el
cualitativo-descriptivo 'y producen admirables aportaciones al avance
investigativo. Uno no es mejor que el anterior, solo son diferentes

acercamientos a un estudio determinado.
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1.12 Plan de Trabajo (Cronograma de 2018

Actividades

Capitulo 1

Disefo Metodolégico

Capitulo 1

Feb.

1-25

Marz.

Jun.

Jul.

Ago.

Sep.

Oct.

Nov.

Marco Tedrico
Capitulo 2

Entrega Capitulo

1y2

15

Marco Tedrico

Terminado

Cuestionario

15

Aprobacion del

Cuestionario

15

Aplicacion del
Cuestionario

16

15

Entregar Analisis de
Resultados

16-31

Sustentacion del

Proyecto

16-30
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CAPITULO I

MARCO TEORICO
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A través de los afos, las redes sociales y el contenido digital han ido
avanzando de tal manera que es muy poco probable encontrar algun programa,
o0 medio fradicional sin ellas. Los panamenos hemos aprendido a utilizarlas,
conectarlas y a consumir sus contenidos de manera rapida, cuando tengamos el
tiempo y sintamos la necesidad. Este facto inicia a comienzos del siglo XX! Con
la revolucion del internet en el mundo, y el gran alcance que tenemos los
panamefos al internet. Con las primeras redes sociales activas y contantemente
actualizando sus comandos y la comercializacion de equipos inteligente de bajo
costo y accesibles al mercado, las primeras redes sociales exitosamente
comerciales como Facebook, Twitter, Instagram, Whatsapp y Youtube logran su
objetivo de capitalizar y estar presenta en la palma de la mano del usuario varias

veces al dia, algunas veces mas de lo que deseamos.

Aunque en Panama no tenemos muchos estudios del impacto de las
redes sociales y el contenido digital, este factor moderno es una realidad a la
cual los productores audiovisuales nos tenemos que ajustar con rapidez para no

quedar desfasados en medios desaparecidos de comunicacion.

Las redes sociales son paginas de contenido digital que ha ido
evolucionando y siendo creadas en base a mejorar otros conceptos de
aplicaciones con el fin de mejorar la comunicacion entre los usuarios a tal punto
de que muchas de ellas se entrelazan se apoyan y logran sugerirte amigos, que

ya tienes en otras redes, identifican donde estas si siquiera decirlo y que
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comercios podrian satisfacer tus necesidades a ftravés de algoritmos

detalladamente programados para ese preciso fin.

Sin embargo hay gran cantidad de contenido chatarra, inexactos o fake
news que diariamente se pondera en Panama, debido a la falta de produccion
con sentido social de productores audiovisuales, sketches con realidades
absurdas y fotos de los denominados influencers sin certificaciones en sus
mensajes hacen que la internet cada dia mas vaya en picada en cuanto a

produccion de calidad y contenido integral.

Es por esto que nuestro interés en significar la sociedad a través de
experimentos sociales para su andlisis y reflexion podria tener como base
central el hecho que las personas en el territorio se interesen por la evolucién de
su cultura, tradiciones y crecimiento personal para poder incrementar su sentir

de humano.

2.1 Antecedentes De las Redes Sociales

La evolucion de la redes sociales en los ultimos afios ha sido a grandes
pasos teniendo en cuenta la intensa competencia que sufren y los millones de
ddlares que produce esta industria, a continuacioén revisaremos algunos de los
antecedentes de manera cronoldgica, de como han avanzado y creado nuevas

redes a lo largo del desarrollo de la tecnologia y aceptacion de los usuarios.

1971: Se envia el primer correo electrénico de prueba por Ray Timlinson, las dos

computadoras estaban una junto a la otra. (Tomlinson, 2013).
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1994: Se crea GeoCities, una de las primeras redes sociales que se encuentran
en internet y permitia a los usuarios crear sus propias paginas o sitios web, con

distintos contenidos y categorizadas por temas. (GeoCities, 2018)

1997: Se funda la web sixdegrees.com, que permite la creacion de perfiles

personales y un listado de amigos. (Wikipedia, 2018)

1999: Se lanza el portal Friendster, pionero de la conexion “on line” (conectados
en linea) de amigos reales. Alcanza los 3 millones de usuarios en solo tres

meses. (Wikipedia 2018)

2005: YouTube inc. Fue fundada por Chad Hurley, Steve Chen y Jawed Karim

en febrero de 2005 en San Bruno, California. (YouTube, 2018)

2006: En octubre, fue adquirido por Google Inc. A cambio de 1,650 millones de

dolares y ahora opera como una de sus filiales. (Google, 2018)

2006: Se lanza Twitter. (Twitter, 2018)

2009: Se funda la compania Whastapp Inc. (Whatsapp, 2018)

2010: Instagram es creada por Kevin Systrom y Mike Krieger y fue lanzada en

octubre. (Instagram, 2018)

2011: Facebook tiene 600 millones de usuarios repartidos por todo el mundo,
MySpace 260 millones, Twitter 190 millones y Friendster apenas 90 millones.

(Wikipedia, 2018)
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2012: Facebook invirtié la suma de 1,000 millones de délares para tener los
derechos de Instagram, la red social de fotos y videos, preferida por los jovenes.

(Wikipedia, 2018)

2014: ElI 19 de febrero la aplicacion Whatsapp fue comprada por la empresa

Facebook por 19,000 millones de ddlares. (Wikipedia, 2018).°

Ha habido muchos cambios y evoluciones, tanto en redes sociales comc
otras creadas después, ya no se comparten imagenes 0 videos, sino también
permiten mensajeria instantanea, la creacidon de grupos y hacer llamadas

utilizando el servicio de internet dependiendo de su operador de servicio.
2.1.1 La Actualidad de las redes sociales

Hoy las redes sociales en Panama continda siendo una facil y accesible
manera de acceder a contenido informativo o de entretenimiento, son
beneficiosas para el mercadeo de empresas comerciales, personalidades e
ideologias. Su uso es mas comun gracias a los bajos costos del servicio,
facilidades de pago, lo increiblemente facil que es conectarse a cualquier red a

través de computadoras y dispositivos moviles.

Ademas las promociones de los mismo medios tradicionales para con sus
redes sociales (radio, prensa, tv y revistas) han provocado que sea mas

accesible, de rapido acceso, gratuito y facil interaccion directa con el medio.

shttp:// https://es.wikipedia.org/wiki/Redes_sociales_en_Internet
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2.1.2 Actualidad del contenido audiovisual en las Redes Sociales en

Panama

En los ultimos 20 afios Panama ha vivido una proyecciéon econdmica que
ha elevado el poder adquisitivo de los panamefios y su disposicion de compra.
El avance econdmico parece estar intimamente ligado con su adopcion de
Internet, el cambio en los habitos de consumo de sus habitantes y el uso de los

medios sociales en Panama.

Hace tres afios al evaluar los resultados del Estudio usos de Internet en
Latinoamérica 2015; dejo en evidencia que la adopcion en la poblaciéon de los
principales medios sociales es muy superior en Panama que en la poblacion

mundial”.

De acuerdo con nuestro estudio, Usos de Internet en Latinoamérica 2016,
Panama tiene una penetracion de Internet del 57%, situandose en el décimo
lugar entre los paises de la regidn y superando ligeramente el promedio de los
paises del estudio. Los internautas panamefios son en su mayoria mujeres
(52%) y en su mayoria pertenecen a la Generacion X (57% de los internautas),

esa que incluye personas nacidas entre 1965 y 1985.

Los primeros 3 puestos en el ranking de medios sociales preferidos por

los internautas panamenfos, los ocupan Facebook, Youtube e Instagram, con

una brecha de 26 puntos entre el primer y el segundo lugar.
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*

Medios sociales mas usados en Panama Porcentaje

Facebook 81%
Youtube 55%
Instagram 53%
Twitter 31%
Google 26%
Linkedin 15%
Skype 9%

Fuente: Estudio usos de Internet en Latinoamérica 2016. (Tendencias Digitales 2017)

Este comportamiento de preferencia de Facebook a la cabeza seguido de
Youtube es consono con el promedio de la region. El tercer lugar empieza a
plantear diferencias entre los paises. En Panama esa posicion la ostenta
Instagram, pero sacando un promedio entre los 12 paises que formaron parte

del estudio, Twitter es el tercer medio social en el podio.

El uso de Instagram en Panama (53%) supera con creces el promedio de
la region (28%), lo que habla de una inclinacion de los internautas de esta
nacion centroamericana a la experiencia visual. Esto es un aspecto que debe ser
tomado en cuenta por las empresas que quieran monetizar las redes sociales y

en general moverse en los medios sociales en Panama.
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.Y para qué exactamente se usan los medios sociales en Panama?

Para qué son usados los medios en Panama Porcentaje*
Leer publicaciones 70%
Chatear 64%
Escribir comentarios 53%
Publicar fotos 51%
Saber que hacen mis amigos 48%
Actualizar mi estado 42%
Compartir contenidos de otros textos 40%

Fuente: Estudio usos de Internet en Latinoamérica 2016. (Tendencias Digitales

2017)

El tiempo que los panamefios invierten en las redes sociales lo usan para
estar al tanto de lo que otros estan publicando, interactuar, sumar a los
contenidos de dichas redes sus propias fotos y enterarse de lo que hacen sus
amigos. Es un gran baile virtual en el que son observadores y también

bailarines. Y la musica de este baile suena a decisiones de compra.

Con el creciente poder adquisitivo experimentado en anos recientes y el
aumento de la oferta de productos, los internautas panamerfios se apoyan mucho
en su contactos en medios sociales.

Este crecimiento impulsé la adquisicion de productos tecnoldgicos, entre los que

destacan los smartphones.
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El movil es el medio preferido por los panamefios para usar los medios
sociales. A los panamefios les gusta compartir fotos (78%), noticias (65%)
videos (56%) en las redes sociales. Esto, de nuevo, es consistente con los usos
promedios de los paises del estudio.

Cuando se trata de ver videos, Youtube sube a la palestra con 93% de
preferencia, Facebook pasa al segundo lugar con 67% e Instagram, si bien aun

en el tercer lugar, se distancia a 28%.

Panama es un pais que ha ido en ascenso econémico y de
infraestructura, sin embargo es un pais pequeno, en comparacioén con otros de
habla hispana. Segun informacion de Instituto Nacional de Estadistica y Censo
(INEC) para noviembre de 2016 se estimaba que la poblaciéon panamena
rondaba los 4,058, 372 habitantes, con una tasa de crecimiento anual de 1.55%

Este pais centroamericano fue catalogado por el Reputation Institute
como un pais seguro en el que florecen valores de ética, transparencia \y
bienestar social. Es un pais oportuno para invertir y vivir. Su vida digital va en
franco ascenso, lo que sin duda es una ventaja a considerar por las marcas
nacionales e internacionales que buscan encantar al internauta local.

Su penetracion de Internet es interesante y sus habitantes han adoptado
habitos de consumo mas sofisticados, pero aun representa un volumen
relativamente pequefio de negocio en el ambito digital. Tiene sentido que las
empresas ya establecidas recurran a los medios sociales en Panama para

capitalizar en los nuevos habitos de aspiracionalidad del consumidor panamenio,
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a fin de lograr enganche y conversiones. Las empresas por llegar deberan

evaluar el volumen de negocio, dado el numero absoluto de internautas.

2.2 El Video

El video nacié a finales de la década de los 50 como una tecnologia
estrechamente relacionada con la television ya que permitia la emision de
programas y retransmisiones en diferido, o lo que es lo mismo, evitaba que la

programacion fuese siempre en directo.

Mas adelante, en 1964, los juegos olimpicos de Tokio se convirtieron en
el primer acontecimiento donde se hace una reprogramacion diferida de la
transmision en directo y en 1965 se efectia el primer video personal con una

intencion artistica.

En 1968, Sony produce el “portpack” la primera camara portatil
comercializada, la precursora de las actuales y modernas camaras digitales que
hoy en dia nos permiten inmortalizar cualquier situacion e incluso compartirlas

con los demas a través de sitios como YouTube.

A partir de 1970 Philips lanza el sistema VCR vy otorga facilidades de
utilizacion al ciudadano comun, que encuentra nuevas posibilidades de uso al
registrar experiencias cotidianas, videos chistosos, situaciones familiares y

sociales, videos musicales y, practicamente todo lo que se nos ocurra.

El primer telefono completo con camara fue construido por Philippe Kahn en

1997. El primer teléfono comercial con camara fue el J-SHO04, hecho por Sharp
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Corporation, que tenia un sensor integrado CCD, no pasé mucho para que dicha
camara estuviese presente en todos los dispositivos moviles inteligentes con
buena resolucion otras opciones de video como, camara lenta, vision nocturna y

térmica.

Como un dispositivo conectado a la red, estos teléfonos celulares estan
desempefiando papeles significativos en la prevencion del crimen, el periodismo
y usos de negocio asi como aplicaciones individuales. Son también propensos
de uso en situaciones de invasion de la privacidad e infracciones de derechos de
autor porque pueden ser utilizados para compartir contenido casi
inmediatamente, al poder tomar una foto de pantalla o screenshot y descargar
un video subido desde otra pagina o cuenta, son una herramienta personal

potente de la creacion de contenidos.

2.2.1 El Video como herramienta de Expresion Artistica

Al margen del entretenimiento, producidos y difundidos especialmente a
través de la television, las manifestaciones de videoarte, es decir, las
manifestaciones electronicas -analdgicas y digitales- que conjugan imagen vy
sonido, aparecen como una exploracion de la naturaleza del video y como forma
de creacion artistica, autonoma, especifica. (Entendiendo por intencion artistica
toda aquella que no es meramente comunicativa o informativa, sino que ahade

un contenido experimental, formal, poético, filosofico..., extra a la creacion
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audiovisual en si, mediante |la utilizacidon de unos recursos técnicos, narrativos,

estéticos, conceptuales...)

El videoarte surgidc como una propuesta de accion y reclama una
implicaciéon no contemplativa por parte del espectador. Este tipo de expresion
artistica entré6 a formar parte de la dinamica del arte contemporanec mucho
antes de que el mercado artistico se fijase en él. El videoarte nace en el
momento en el que surge la television, y aunque el término no existiera como tal
desde el principio, en los anos sesenta se estaba gestando ya la idea de un
nuevo medio artistico, en especial a traves de la ideologia contracultural de unas
corrientes artisticas que supieron aprovechar el factor mediatico para arremeter

contra las estructuras convencionales del arte y la politica.

Artistas provenientes del cine experimental, la fotografia, las artes
plasticas, la musica o el teatro aportaron al videoarte un valor anadido. El arte
conceptual y el pop art lo dotaron de sentido tecrico vy, finalmente, en la década
de los ochenta, el videoarte consiguié expresarse con toda libertad como medio

diferenciado dentro del mundo artistico.

El videoarte se nutre, pues, en sus inicios de las principales tendencias y
manifestaciones de las ultimas vanguardias, desde el arte pop al minimalismo,

pasando por el underground o dadaismo y cubismo.

El video de creacion nace bajo uno de los primeros magnetoscopios

portatiles que Sony envia a Estados Unidos, comenzando, de este modo, la
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comercializacion de camaras de video portatil Sony. Desde este momento, este
aparato reproductor se encuentra disponible para la sociedad, dejando de ser

patrimonio exclusivo de las cadenas de television.

Los inicios de la historia del videoarte tienen lugar a mediados de los afios
sesenta: en el afio 1965, precisamente cuando Nam June Paik grabe con una
camara portatil Sony al Papa durante su visita a Nueva York y lo muestre esa
misma tarde a otros artistas en el Café A Go Go, hecho que sera considerado el

nacimiento del videoarte.

Esta etapa inicial, se caracterizd por una estrecha relacion de
acercamientos y contraposiciones entre el nuevo medio tecnologico y la
television. Y precisamente entre las actitudes de confrontacion, cuestionamiento
y antagonismo “Arte vs Television” sobresale el desempefio artistas como Nam
June Paik o Vostell y grupos como Fluxus, quienes convirtieron el, medio
televisivo en un medio Util y eficaz para comenzar a explorar la estética de una
nueva practica artistica dentro del contexto de la cultura mediatica

contemporanea.

A partir de los 70, el video empezaria a introducirse en el mercado del
arte a través de departamentos especializados de algunos prestigiosos museos
que comenzaron a reconocer el interés que despertaban las formas de arte mas

alternativas en los sectores culturales y artisticos. A su vez, entre los artistas del
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video también se detecté un creciente interés por el reconocimiento de un arte

hasta entonces relegado al “ghetto” de los circuitos contra-culturales.’

Hoy en dia es dificil entender nuestras vidas sin el video. Las
videocamaras han ganado en calidad de imagen, son digitales y estan

integradas en dispositivos portatiles como el teléfono mévil o el Notebook.®

2.2.2 El Sonido en el video

La historia del registro del sonido es la cronica que narra la evolucion de
los procesos de grabacién y reproduccién del sonido de forma artificial
(generalmente sonido dentro del espectro audible), que ha creado el ser
humano. Desde finales del siglo XIX hasta nuestros dias. El registro sonoro fue
evolucionando al compas de los avances tecnologicos. En las ultimas décadas
dichos avances permitieron dar pasos agigantados con respecto a factores como

calidad, vida util del soporte y durabilidad del sonido registrado.

El antecedente mas remoto aconteci6 en 1857, cuando Ledn Scott
patento el fono autografo, 2 este artefacto es considerado el primero en registrar
sonidos en un medio visible. Se sabe que en 1860 se realizé la primera
grabacion de la que se tenga noticias.3 Pero en 1877 surgié un adelanto,
Thomas Edison cre6 el fonografo, el primer artefacto capaz de grabar y
reproducir sonido.4 Sin embargo, este invento cayo en el olvido con la aparicion

del gramdéfono, a causa de las diversas ventajas que este tenia con respecto al

7 https://delvideoartealnetart.wordpress.com/el-video-como-expresion-artistica/
8 http://www.eshistoria.net/2009/10/historia-del-video.html
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fonografo de Edison.5 A finales de los anos 1940 aparece el disco de vinilo, que
presentaba la nueva tecnologia del microsurco y la nueva velocidad de 33 RPM,
logrando una mayor duracion y calidad de sonido. Justamente durante los afnos
40 se desarrollé el magnetofono de bobina abierta, con el cual se podian hacer
grabaciones de larga duracion y buena fidelidad, lo que se vio reflejado en su
éxito tanto como el uso hogareno como para el profesional, siendo adoptado en
la totalidad de estudios de grabacion y estaciones de radio. Usando
exactamente los mismos principios del magnetdfono, Philips en Europa
desarrollo el casete compacto con un grandisimo éxito comercial, puesto era
mas portatil, econémico y pequeno, en comparacion al magnetéfono. Durante
las décadas posteriores se inventaron y comercializaron un sin fin de soportes
basados en el casete, como el micro casete, el mini casete, el VHS, el Casete

Compacto Digital o el mini DV, entre otros.

En 1979 se produjo uno de los inventos mas revolucionarios, se creo el
disco compacto (CD). Fue el primer formato digital para audio y con el paso del
tiempo termind desplazando al disco de vinilo y también al casete de audio.6 7
Sin embargo el invento mas revolucionario para el consumo de audio se empezé
a gestar en 1986, cuando los cientificos Brandenburg, Popp y Grill comenzaron
a desarrollar el formato MP3. Aflos mas tarde en 1995 Brandenburg lo usé por

primera vez en su propio ordenador, y hoy en dia es el formato mas popular, 6
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hoy en dia este formato es muy empleado en los reproductores autbnomos de

mp3 como en teléfonos celulares.®

De una u otra forma, todos nosotros hemos vivido con alguna forma de
capturar audio. Sin embargo, este gran logro definitivamente dividié a la historia
de la humanidad en un antes y un después. El registro del sonido es un proceso
que ha evolucionado simultaneamente a los avances tecnoldgicos; permitiendo

mejorar factores como utilidad de vida, soporte, durabilidad y calidad.

Esta historia comienza con el fono autografo; un aparato patentado por
Ledn Scott considerado el primero en registrar sonidos en un medio visible en el
ano de 1857. Posteriormente en 1860 se registra la primera grabacion
realizada. Para 1877 los avances se vieron reflejados en el fonégrafo de

Thomas Edison; el cual ya podia grabar y reproducir sonidos.

Este ultimo se vio rapidamente superado por el graméfono; al ser el
primer sistema de grabacién y reproduccion de discos planos patentados por

Emile Berliner en 1888.

Para finales de los anos cuarenta aparecié el disco de vinilo, el cual
presentaba una nueva velocidad a 33 RPM y el uso de nuevas tecnologias;
ademas de mayor duracion y calidad en el sonido. Almacenaba un maximo de
unos 20 a 25 minutos de sonido por cada cara y con él surgié el magnetéfono de

bobina abierta con el cual se podian realizar grabaciones de alta fidelidad.

9 https://es.wikipedia.org/wiki/Historia_del_registro_del_sonido
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Anos mas tarde nacié el cassette compacto; cuyo formato de grabacién
de sonido se realizaba a través de una cinta magnética. Su éxito comercial fue
rotundo gracias a su portabilidad y precio. En las décadas siguientes se
inventaron distintos soportes basados en éste como lo son el microcassette, el
VHS, el cassette compacto digital y el mini DV entre otros. Sin embargo en 1986
se empez$ a crear algo nuevo que cambiaria por completo nuestra forma de
consumir musica: el MP3. El cual fue utilizado por primera vez en el afio de 1995
por Branderburg a través de una computadora. El MP3 llegd para quedarse,
ofreciendo la posibilidad de almacenar grandes cantidades de sonidos en poco

espacio. Sin embargo esta compresioén afecté la calidad del audio.®

2.2.3 Lalmagen

“Partir de la imagen, de las imégenes. No buscar en ellas sélo la
ilustracion, la confirmacion o la negacién de la tradicion escrita”.’’ Las palabras
del historiador Marc Ferro expresan, con brevedad y conviccion, el espiritu que
da impulso a la reflexidon, al conocimiento y a la difusién de los vinculos entre
imagenes e historia, y en especial al modo en que la imagen cinematografica se
erige en escritura complementaria de la que desarrollan las diversas corrientes
historiograficas. El arte es necesario para el ser humano, transmitido a lo largc
del tiempo. La imagen en ocasiones ha estado oprimida por la censura. Se trata
de una actividad constructiva y productiva, un vehiculo de comunicacioén para

transmitir experiencias.

10 http://noiselab.com/blog/tecnologia/la-historia-del-registro-sonoro/
11 Marc Ferro, Rafael de Espafia. Historia contemporanea y cine. Ariel, 1995. Pag.45. 238 paginas
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Las imagenes han cumplido diferentes funciones a lo largo de la historia.
Cada época se ha caracterizado por la utilizacion de la imagen para expresar
sus propios valores culturales, es decir, para representar sus ideas Yy

creencias.'?

2.2.4 Realizacion

La realizacion es el proceso por el cual se crea un producto audiovisual
usualmente, pueden distinguirse cinco etapas de realizacién: desarrollo,
preproduccion, rodaje, postproduccion y distribucion. La realizacion supone
asumir decisiones tanto a nivel artistico como productivo, y la limitacion
Unicamente esta dada por los medios disponibles (presupuesto del que se

dispone y equipo con que se cuenta).

El equipo técnico esta formado por: Produccion, direccion, guion, sonido,
fotografia, montaje, operador de camara, arte, stunt, distribucion y exhibicion. La
realizacion supone asumir decisiones tanto a nivel artistico como productivo y la
limitacion Unicamente viene dada por los medios técnicos disponibles
(presupuesto del que se dispone y equipo con que se cuenta) y por los requisitos
de programacion. En el caso de grandes producciones en las que estan
involucradas importantes empresas productoras puede estar limitada por la

propia linea editorial e ideologia de quien encarga el producto.

12 http:/ /www.historiavisual.cl/sobre-historia-visual. La imagen, Pablo Marin Castro
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2.3 El Video como Herramienta de Informacién Cultural

La utilizacion de diversos medios y recursos tecnolégicos en el ambito
cultural proporciona una alternativa para actividades innovadoras. El video es un
medio tecnoldgico que, por sus posibilidades expresivas, puede resultar una
herramienta de aprendizaje valiosa. Su empleo puede ser enfocado desde
distintos contextos: como complemento histérico, aprendizaje auténomo,
informacion intelectual, educacion a distancia y de divulgacién en general.

Dentro de estas situaciones de aprendizaje, la posibilidad de interactuar
sobre el medio se convierte en una estrategia de uso mas, que proporciona al
informante la posibilidad de detener la imagen, de retroceder y, en definitiva,
adecuar el ritmo de visualizacién a las dificultades de comprensién o retencién
que tenga y a la tipologia propia del audiovisual. De esta manera, se abre un
gran abanico de posibilidades de estrategias didacticas audiovisuales que

puedan ofrecer un gran beneficio a la informacién cultural.™

2.3.1 Informar

En las sociedades humanas y en parte en algunas sociedades animales,
la informacién tiene un impacto en las relaciones entre diferentes individuos. En
una sociedad la conducta de cada individuo frente a algunos otros individuos se
puede ver alterada en funcién de qué informacién disponible posee el primer

individuo. Por esa razoén, el estudio social de la informacién se refiere a los

13BRAVO, ].L. (2000). “El video educativo.
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aspectos relacionados con la variacion de la conducta en posesién de diferentes

informaciones.

Para Gilles Deleuze, la informacién social es un sistema de control, en
tanto que es la propagacion de consignas que deberiamos de creer o hacer que
creemos. En tal sentido la informacidon es un conjunto organizado de datos
capaz de cambiar el estado de conocimiento en el sentido de las consignas

transmitidas.

2.3.2 El Publico

Del latin publicus, el término publico es un adjetivo que hace referencia a
aquel o aquello que resulta notorio, manifiesto, patente, sabido o visto por todos.
El publico, por otra parte, es el conjunto de personas que se relnen en un

determinado lugar con algun fin (por lo general, para asistir a un espectaculo).

2.3.3 Video Documental

De acuerdo con Medrano (1982), el documental es el registro temporal de
una realidad existente con su consiguiente reproduccion diferida y cuyc
contenido es mera informacion grafica. Por otra parte Ponech (1999), sugiere
gue se le puede es mera informacion grafica. Por otra parte Ponech (1999),
sugiere que se le puede llamar documental a todo aquello que no es cine de

ficcion.™

14 Ponech escribe esta definicién en 1999 cuando el género cinematografico de ficcién y no ficcidn era
definido por la naturaleza propia del contenido y no por la manera en la que esta fuera presentada al
Publico.
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El documental nace a partir de la necesidad de preservar aquellos
momentos importantes en la vida del hombre y la historia. Desde el momento en
el que los primeros fotogramas en movimiento fueron creados, nace también el

documental.

“El dia en el que los hermanos Lumiere captaron con su rudimentaria
camara la llegada de un tren a la estacion, puede decirse que habia nacido la

dimension temporalizada de la informacion iconica.” (Medrano1982:7)

Antes de que existiera el cine de ficcion, el documental habia nacido
casualmente desde el momento en que fueron registradas, por los hermanos
Lumiere, las calles de Paris, la llegada del tren a la estacion Ciotat, la demolicion
de un muro, el desayuno de un bebé o la salida de los obreros de una fabrica.
Es el realismo de lo cotidiano el que caracteriza los primeros filmes de los
Lumiere, sus peliculas son un documento social que recoge las costumbres, la

moda, la forma de vida de la época.

2.3.4 Porque el Video Documental

Los medios de ensefianza son elementos de suma importancia en el
proceso ensefianza-aprendizaje, estos brindan el soporte material de modo que

permiten dar cumplimiento a los objetivos, favoreciendo a que las personas se
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puedan apropiar del contenido de manera reflexiva y consciente, en una unidad

entre la instruccion, la educacion y el desarrollo.™

Segun Marqués Graells los medios de ensefianza se clasifican en
materiales convencionales, audiovisuales y nuevas tecnologias. Entre estos dos
ultimos grupos se encuentra una modalidad de amplio uso en la sociedad

moderna: el video documental.'®

El valor del video documental como medio comunicativo, lo ha puesto en
un lugar distintivo en los dultimos afnos. El video ha heredado varias
caracteristicas provenientes del cine y la television, esto hace que usualmente
se confundan con estos medios. Existe cierta tendencia a asociar al video con el
dispositivo tecnolégico que permite su funcionamiento (video-casetera) y con el
soporte material del mismo (cintas VHS, discos 6pticos, etc.); estos aspectos
estan tan generalizados que en otros contextos no seria justo abordar la critica,
sin embargo, desde la Optica didactica debemos tratar con claridad los

elementos conceptuales que rodean al mismo."’

El video documental es un medio de difusion masiva dirigido a un publico
homogéneo, con intereses comunes, que generalmente es concentrado en un

lugar determinado para su proyeccion, acompanado de presentaciones orales y

15 Castro Gonzalez V. Teorfa y practica de los medios audiovisuales. Ciudad de La Habana: Editorial
Pueblo y Educacién; 1990.

Salas Perea RS. Los medios de ensefianza en la educacién en salud. Capitulo 2. 22 ed. San Francisco de
Macoris: Universidad Catdlica Nordestana; 2005

16 Marqués Graells P. Los medios didacticos. [Monografia en Internet]. Universidad Auténoma de
Barcelona; 2005 [citado 6 mayo 2006]. Disponible en: http://dewey.uab.es/pmarques/medios.htm

17 Salas Perea RS. Los medios de ensefianza en la educacidn. Capitulo 2. 22 ed. San Francisco de
Macoris: Universidad Catdlica Nordestana; 2005.
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debates, entre otros, lo cual favorece que sus realizadores tengan una

retroalimentacion inmediata de su trabajo.’

Entre la ultima década del siglo XX y los principios de este nuevo siglo,
aparecieron nuevos estilos de documental, caracterizados por su realismo
extremo y su caracter comercial. Ante la demanda de conocimiento, generado
por la era de la informacion, se ha llevado el documental mas alla de las
pantallas de cine para ser colocado dentro de los televisores. Importantes
cadenas de televisidn educativa como National, Geographic, CBS, Discovery
Network entre otras muchas han impulsado la produccion de documentales y la

creacion de nuevas formas de no ficcion.

El avance tecnoldgico ha dado un gran impulso a la produccion amateur y
profesional de documentales pues la tecnologia actual brinda diferentes
alternativas al documentalista para que realice sus producciones sin necesidad

de contar con un gran presupuesto.

En la actualidad, una pequefia camara digital puede alcanzar calidad de
imagen y sonido que era dificil de obtener hace una década. Con esta tecnologia
no es necesario utilizar equipo costoso para realizar un buen proyecto. El costo

del material para la produccién digital esta al alcance de muchos bolsillos.™

18 Bravo Reyes C. El video: un medio latinoamericano. [Monografia en Internet].

Universidad Pedagdgica "Enrique José Varona"; 2002 [citado 7 mayo 2006]. Disponible en:
http://tecnologiaedu.us.es/revistaslibros /carlos%20bravo/nol-2.htm

19 http://catarina.udlap.mx/u_dl_a/tales/documentos/lco/flores_c_j/capitulo4.pdf
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CAPITULO Il
PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS
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CUADRO -

NFORMACION GENERAL DE LA MUESTRA

2° 35 36 35.71%

36 - 45 27 27.14%

46 — 65 35 34.28%
66 0 mas 2 287%

Femenino 66 65.43%

Masculino 34 3M4.57%
Nacionales 94 93.48%
Extran.eros 6 6.52%

CONOCIMIENTO
GRAFICO 3.4 TOTAL PORCENTAJE

S 38 37.14%

No 34 34.28%

No Sabe 28 28.58%

Si 38 37.14%

No 34 34.28%

No Sabe 28 28.58%
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St 81 81.43%
No 0 0.00%
No Sabe 18 18.57%
Si 98 98%
No 0 0.00%
No Sabe 2 20,
POR CUANTO TIEMPO
GRAFICO 3.8 TOTAL PORCENTAJE
3 MINS 96 95.65%
7 MINS 2 2.15%
11 MINS 2 2 20%
Si 97 97%
No 1 1%
No Sabe 2 20,
Facebook 91 91%
Instagram 100 100%
Twitter 39 39%
Youtube 67 67 %
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Entretenmiento
Informativo

32%

Educativo oo
DE ACUERDO A COMPARTIR -
GRAFICO 3.12 TOTAL PORCENTAJ
S 100 100%
N 0.00%
Tal vez
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3.1 ANALISIS DE RESULTADOS

En este capitulo mostraremos los resultados de la investigacion, el cual
comprende el analisis e interpretacion de resultados conclusiones vy

recomendaciones.

Este andlisis del cuestionario representa una herramienta muy importante,
ya que a través de ellas podemos tener acceso a cierta informacion relacionada
a un estudio. En esta investigacion, tendremos las opiniones de las personas
que lo visitan y sus colaboradores sobre si conocen un video que hable de la

historia y construccion del edifico de la administracion del canal de Panama.

Después de haber administrado los instrumentos de recoleccion de datos,
a los usuarios Yy cuenta habientes de cuestionario presencial y via correo
electronico, se realizo la tabulacion de los datos, analizando los cuestionarios
contestados para posteriormente presentarlos en un grafico de pastel y barras

con su respectivo analisis.

Las primeras graficas de la muestra representan los aspectos generales
pedidos a los encuestados para establecer edad, sexo, nacionalidad, el resto de
los graficos se relacionan con las preguntas realizadas y que indagan sobre la
existencia de un video en el edificio de la administracion que hable de su

historia, razones que hasta ahora se desconoce.
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La aplicacion del instrumento realizado a visitantes y colaboradores arrojc

los siguientes resultados:

GRAFICO N. 3.1

DISTRIBUCION DE LA MUESTRA
POR SEXO

— 34.57%

65.43%

Hombre ™ Mujer

En el desarrollo de analisis de resultados, cabe sefalar que la muestra de
estudio fue de 100 personas de las cuales 65.43% son mujeres y 34.57% son
hombres todos mayores de 21 afos edad que residen Panama. Las muestras
fueron escogidas de usuarios azar a través de encuestas en linea y a través de

correo electronico.
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GRAFICO N. 3.2

EDADES DE ACUERDO A LA MUESTRA

35.71% 34.28%

27.14%

287%

21-35 36-45 46-65 66+

Observamos que la mayoria de personas encuestadas se encontraban

entre los 21 a 35 afios de edad 35.71%, seguido los que tienen de 35-45 anos

de edad 27.14%. Tercero los de 45-65 afios de edad 34.28% y por ultimo los de

66 afios 0 mas 2.87%.
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GRAFICO N. 3.3

PROCEDENCIA DE LA MUESTRA

6.52%
Extranjero

93.48%
Nacional

Esta grafica muestra el resultado realizado a 70 colaboradores escogidos
al azar, estos son sus resultados en porcentaje. Del total de los 70 encuestados
pudimos apreciar que el 93.48% son nacionales y el 6.52% son extranjeros.

La mayoria son Capitalinos encuestados con un total de (58 personas) que
fueron encuestados a traves de correo electronico y (42 personas) a través de

encuestas en linea.
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GRAFICON. 3.4

CONOCIMIENTO DEL FORMATO

EXPERIMENTO SOCIAL
SEGUN LA MUESTRA
37.14% 15.72%
No No Sabe

\

47.14%
Si

Sobre el conocimiento de videos documental de contenido con formato
experimento social nuestra muestra de analisis, arrojo que un 47.14% si tiene
conocimiento del formato, mientras que un segundo grupo con un 37.14% no

sabe nada al respecto. Con el tercer grupo, 15.72% no saben de que trata.
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GRAFICO N. 3.5

CONOCIMIENTO DEL OBJETIVO DEL
FORMATO EXPERIMENTO SOCIAL

SEGUN LA MUESTRA
4%
34,28%
28,58%
SI No No Sabe

De la razén por las cuales los encuestados entienden los objetivos del

video documental con formato de experimento socia el 37.14% escogieron que

si puede dar informacidon necesaria para que los panamefios y extranjeros

conozcan mas nuestra cultura y sociedad, mientras que el 34.28% dijo que no,

y el 28.58% no sabe o no esta seguro de que trata.
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GRAFICO N. 3.6

CUANTOS ESTAN DE ACUERDO A SU
PRODUCCION SEGUN LA MUESTRA

18,57%

0%

81,43%

Si No No sabe

Dentro de este estudio analizamos los resultados de la siguiente grafico
sobre si estan de acuerdo con la creacion de un seriado de videos documentales
que expliquen el comportamiento del panamefio en diferentes ambitos a, el
81.43% de la muestra contesto que si, seguido de un 18.57% que contesto que

no sabeny un 0% no manifestd nada.
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GRAFICO N. 3.7

CUANTOS ESTARIAN DISPUESTOS A
VERLO SEGUN LA MUESTRA

120

98
100

80
60
40

20
0 2

Si No No sabe

Una serie de videos documentales con formato de experimento social y
tematicas culturales permite al espectador conocer mas informacion acerca del
tema presentado, los personajes, locucidn y un buen guion hace que el viaje a

través del audiovisual sea una experiencia educativa y reveladora.

Nuestra muestra grafica dio como resultado que un 98.00% estarian
dispuesto a verlo frente a un 0% que nos dio que no, y un 2% que no sabe si le

estarian dispuesto a verlo.
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GRAFICO N. 3.8

POR CUANTO TIEMPO ESTARIAN

DISPUESTO A VERLOS

SEGUN LA MUESTRA

120
100 °
80
60
40
20
2.15% 220%

0

3 minutos 7 minutos 11 minutos

El proposito de un documental es contar en forma cronologica hechos
reales relevantes dentro de la historia. A mas tiempo de duracion mayor
informacion y mas entendimiento del tema. Sobre el tiempo determinado para
observar el documental un 96.65% de los encuestados contestaron que 3
minutos, mientras que un 2.15% respondid que 7 minutos y un que 2.20% nos

dijo que solo estarian dispuesto a verlo por 11 minutos.
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GRAFICO N. 3.9

CUANTOS UTILIZA REDES SOCIALES
SEGUN LA MUESTRA

120

97%
100

80
60
40

20
1% 2%

si No Aveces

Como resultado de la influencia y de la interaccidon constante de las
nuevas tecnologias en la vida cotidiana, muchas personas piensa y procesan la
informacion de manera absolutamente diferente a como se hacia antes, inclusive

no sSOmMos conscientes de ese cambio.

Se trata de nuevas formas de construir el conocimiento gracias a los
nuevos avances tecnologicos en materia visual, en esta grafica presentamos el
resultado sobre que si los encuestados utilizan redes sociales, a lo que el 97%

respondieron que si, mientras un 1 % que no y un 2 % que a veces.
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GRAFICO N° 3.10

CUALES REDES SOCIALES SON LAS
PREFERIDAS DE ACUERDO A LA

MUESTRA
120% T00%
91%
100% ’
80% 67%
60%
39%
40%
20%
0%
Faccbook Instagram Twitter YouTube

En toda produccion audiovisual es fundamental elaborar un plan de
trabajo, dentro de esta planificacion es necesario delimitar claramente: que se
grabara, quien estara presente en la grabacion, donde tendra lugar, cuando se
hara, que temas se cubriran y que recursos técnicos de comunicacion se
utilizara. Segun nuestra muestra con un 91% utiliza Facebook seguido de un
100% en instagram, la minoria del 39% prefirio en twitter y 67% indicaron utilizar

youtube.

70



GRAFICO N° 3.11

CUAL SERIA EL ENFOQUE Y TEMAS DE
CONTENIDO SEGUN LA MUESTRA

32.%

58%

10%

El género del contenido de video juega un papel importante en la
comunicacion y su consumo como producto. No solo basta con un buen guion o
una narrativa, el sonido es el mayor elemento del audiovisual es una
herramienta valiosa de esta forma, se puede transmitir sus ideas, entretener al
espectador, generar cierto clima, recrear situaciones de la realidad o crea
escenarios nuevos y fantasticos. Con esa consideracion creemos el enfoque del

tema brindara una atmosfera de integracion completa con la pieza presentada.

Leido lo anterior, presentamos el resultado de la grafica donde un 58% de
la muestra lo prefiere meramente de entretenimiento, seguido de un 32.% en
informativo y con menor porcentaje pero importante para el estudio un 10%

contesto con enfoque educativo.
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GRAFICO N° 3.12

CUANTOS ESTARIAN DE ACUERDO EN

COMPARTIR EL CONTENIDO
SEGUN LA MUESTRA
100%
0% 0%
Si No Talvez

En las sociedades humanas y en parte en algunas sociedades animales,
la informacion tiene un impacto en las relaciones entre diferentes individuos. En
una sociedad la conducta de cada individuo frente a algunos otros individuos se
puede ver alterada en funcion de que la informacion disponible que posee el

primer individuo y si este es capaz de compatrtirla con otros individuos.

Por esa razon, el resultado de esta grafica, muestra que un 100% de los
encuestados estaria dispuesto a compartir la informacion del video documental
con otros individuos, mientas que un 0% opino que no lo compartirian, dejando
un 0% sobre un tal vez. Conclusion, la muestra fue muy directa en contestar un

si 0 un no, sin espacio a una posible duda.
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CAPITULO IV

PROPUESTA SERIADO DE VIDEOS DOCUMENTAL
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CAPITULO 4
PROPUESTA DE SERIADO DE VIDEOS DOCUMENTALES PARA REDES

SOCIALES

4.1 Plan Propuesta
El presente proyecto de la propuesta de intervencion de una serie de
videos documentales esta desarrollado a presentar una realidad de nuestra
sociedad de una manera directa y sin manipulacion, con buena calidad sonora y
de imagen brindando a los usuario de redes sociales, la inmediatez e interaccion
que tienen los contenidos digitales.
4.1.1 Resumen Ejecutivo de la Propuesta
Realizar un seriado de videos documentales con formato de 3 minutos
sobre un personaje y tematica actual, en el que podamos ver problematicas
sociales y culturales de panamefo y su entorno. Conociendo al protagonista, su
vicisitudes y como dia a dia sale adelante a pesar de la sociedad en la que
vivimos.
41.2 Objetivos
* Presentar una propuesta de un seriado de videos documentales con
formato de experimento social que narre la historia del protagonista.
* Promover y divulgar los documentales a través de redes sociales para
buscar su viralidad en linea para lograr llegar al panamefo desde la

palma de su mano.
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* Dar a conocer historias de éxito, fracaso, discriminacion, evolucion vy
como es vista desde el punto antropoldgico y psicolégico.

* Incentivar a las personas a un cambio a partir de la reflexidon ocasionada
por el impacto directo de la realidad que percibimos en los productos
audiovisuales a producir.

4.1.3 Impacto Esperado
“La evolucion infraestructural y tecnoldgica que nos ha dejado el siglo XXI

en lo social, politico, psicolégico y cultural no pasan desapercibidas en el area
de la comunicacion audiovisual”. Las nuevas herramientas de comunicacion son
la causa vy efecto de una revolucion tecnoldgica que cada vez nos hace ir mas
alla, analizarnos y cambiar a partir de decisiones. Promover ese cambio dentro
de nuestra sociedad como raza humana y tener un registro de nuestro pensar e
idiosincrasia es lo que busca este proyecto.

4.1.4 Usuarios Directos e Indirectos
Hombres y mujeres estudiantes, profesionales, ciudadanos, habitantes de

Panama o extranjeros visitantes o vecinos que deseen conocer mucho mas
nuestra cultura y pretendan entender a los panamefios como realmente somos,
con nuestros defectos y virtudes, ventajas y desventajas, manera de pensar,
entorno y como afecta la interrelacion de cada uno de estos puntos.
constantemente estamos cegados por nuestra burbuja de cotidianeidad,
nuestros trabajos, estudios y vida privada nos alejan de la realidad, haciéndola
escandalosa y sin darnos la oportunidad de buscar soluciones para

problematicas ya solucionadas en otras latitudes.
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Aquellos estudiosos de la psicologia y la antropologia, para que logren
tomar nota y sacar algunas hipétesis que promuevan mas estudios de este tipo y
dejen en evidencia la manera de pensar, un tanto retrograda que vivimos en la
actualidad.

A los profesores y maestros para que segun su criterio podamos educar a
las nuevas generaciones, que podamos tener un registro de nuestro
comportamiento, decisiones y a partir de esto buscar una evolucién social, esa
utopia que pedimos a gritos.

Para nuestras instituciones publicas puedan elaborar planes de accion
ante los posibles descubrimientos que se vayan presentando en las
investigaciones, para asi mejorar como pais, crecer cComo personas.

4.1.5 Metodologia que se utilizara en la Produccién Audiovisual

Los medios audiovisuales digitales constituyen para la ensefianza, una
nueva forma de comunicacion no escrita que se trasmite a partir de soportes en
logaritmos como el video, fotografias, entrevistas y no materiales como la voz y
el sonido. Este seriado documental audiovisual de 9 capitulos con formato de
experimento social tendra una duracion de 3 minutos y se manejara con los
siguientes recursos visuales.?

Detallamos alguno de ellos, para su entendimiento.

* Tomas: Son las tomas que hay que grabar o filmar para el reportaje o

documental, cada toma esta compuesta por imagen y sonido ambiente.

20 http://www.novasur.cl/mibarrio/wp-
content/uploads/2012/08/ManualdeProduccionAudiovisual.pdf
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Las tomas registran o “documentan” en forma objetiva la realidad (hechos,
eventos, sucesos). Pero también pueden ser preparadas o
"escenificadas. Utilizaremos varios planos de tomas del edifico tanto en
su exterior como interior. Incluiremos muchos planos detalles.

Material de Archivo: Tomas documentales filmados o grabados que se
encuentran guardadas en archivos. Son empleadas para presentar o
ilustrar algun hecho, evento, suceso o tema especifico sin necesidad de
salir a grabar o fiimar. Especialmente importante cuando se trata de
tomas o sucesos ocurridos. Existen dos tipos de material de archivo:

Contemporaneo: Cuando se trata de hechos recientes (meses
hasta pocos afos, no mas de una década).

Histérico: Cuando son hechos mas antiguos. Recopilaremos toda
la informacién necesaria de informacion de archivos tanto fotograficos
como filmicos (nuevos y de época)

Fotografias: Es un recurso muy efectivo, especialmente cuando no se
usan en forma estatica, sino que cobran dinamismo en la pantalla
empleando movimientos de camara, disolvencias y efectos especiales.
Es un material muy valioso visualmente cuando no es posible grabar o
filmar tomas documentales, ni obtener material de archivo, del hecho o
personaje. Nos apoyaremos con material fotografico de época para darle
vida al personaje principal.

Dramatizacion: Escenas preparadas con el fin de recrear un hecho o

suceso del pasado, o para presentar un tema o una situacién en un
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documental histérico. Se prepara en forma similar a la ficcion, con un
guion que se sigue en forma rigida y actores quienes interpretan a los
personajes. En nuestro documental recrearemos escenas de época para
conocer al personaje y algunos momentos importantes.

Entrevistas y Testimonios: Buena manera de presentar informacion.
Las entrevistas pueden ser espontaneas o preparadas, lo importante es
establecer quién es el entrevistado y destacar la importancia de o que
dice. Los testimonios son preparados y la persona lee (o dice de
memoria) un texto escrito. En este proyecto tendremos testimonios del
actual administrador del canal, algunos colaboradores y familiares del
arquitecto Lord que se encuentra ubicados en estados unidos.

Narrador V.O: Narrar la historia, puede servir de enlace entre las
secuencias, ofrecer informacion adicional, fortalecer una imagen
especifica o unir todo el contenido del programa. En este documental
tendremos un narrador que contara aspectos que ayuden a la semidtica

creativa.

78



4.1.6 Diseno de plan de trabajo de Produccién

Nov.
2018 o
Hora Task Descripciéon
Lunes 5 | 8:30 a.m. | Reunién de Pre- Capitulo 1
produccion
12:45 Un dia con
p.m.
“Salido”
00 p.m. | Reportes y Estatus
0:00
Martes 6 | 8:00 am. | Scouting Entornos del protagonista
12:00 Interior / Exteriores Trabajo
p.m.
Casa
2:00 p.m. | Scouting Gimasio de Boxeo
5:00 p.m. | Interior / Exteriores Escuela
Rey de Vista Alegre
Miércoles | :00a.m. | Entrevista 1 Madre
7
:00 p.m.
:00 p.m. | Entrevista 2 Colega de trabajo
6:00 p.m.
Jueves 8 | 7:30 a.m. | Entrevista 3 Sociologo / Psicélogo
9:30 p.m.
12:00 md | Entrevista 4 Fundacion / ONG
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2:00 p.m.

3:00 a.m. | Tomas de apoyo Dramatizaciones de “Sélido” joven
5:00 p.m.

Viernes 9 | 9:00 a.m. | Tomas para picadillo Time lapse
12:00 md. Tomas de relleno

Tomas ilustrativas

Sabado | 9:00 a.m. | Entrevista con Sélido Trabando,

10 12:00 md Relacion Social

Opiniones en tiempo real.

4.1.7. Infraestructura del equipamiento necesario para la produccién

Recursos Humanos:

Productor, productor ejecutivo, jefe de produccion, asistentes de
produccion, Director, asistente de director, jefe de continuidad, director de
arte, escenografo, ambientador, vestuarista, maquillista, peluquero,
director de fotografia, operadores de camara, asistentes de camara, foto
fija, catering, jefe de eléctricos, jefe de sonido, editor.

Herramientas de Produccién (equipos)

El campo audiovisual incluye una amplia gama de equipos relevantes
para la grabacion, la reproduccion y la presentacion de los eventos que

pueden tener aspectos visuales y de audio. Por esta razén presentamos a
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continuacién la lista de equipo necesario para el desarrollo del videc
documental.

1. Micro estudio Camara de video o camaras fotograficas digital (60 d, 7 d
o Mark 11) y camaras de accién.

2. Objetivos normales, gran angulares y teleobjetivos (10-24mm), (50mm),
(18-55mm) (80-200 mm).

3. Tarjetas SD- HD

4. Tripodes para Camaras y luces

5. Planta Eléctrica para exteriores

6. Micréfonos para camaras

7. lluminacion (luces frias y calidas)

9. Filtros

10. Computadora personal (sistema Windows y Mac)

11. Software para la edicion de video, efectos visuales, retoques
fotograficos, edicion de sonido.

12. Material de grabacidn de audio y video tarjetas de videos y usb

13. Equipo de registro de audio.

14. Discos duro externos

15. Isla de edicién

16. Estudio de grabacion

17. Cuentas de nube

18. drone.
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4.1.8 Presupuesto

MOVILIZACION

Viaticos produccion 6 dias 500,00
Gasolina 6 dias 350,00
Imprevistos 600,00
PRODUCCION

Gastos de Investigacion
Ambientacion

Impresién y Papeleria
Permisos en Locaciones
Viaticos de produccion
Combustible

Catering / alimentacion
Scouting

Imprevistos

Viaticos ingenieria
Alquileres de luces y equipo
RECURSO HUMANO
Director y Productor creativo
Asistente de Produccién
Asistente de Director
Guionista

Asesor de Guionista
Registro Legal / Derecho de Autor
Narrador Principal

Banda Sonora

Alquiler de estudio
Locutores (2)

Isla de Edicién 5 dias

2 asistente de iluminacion y utility
Sonidista

Editor

Disefiador de efectos especiales
Director de Fotografia
Camarografo

Camarografo asistente
Director de Arte

Foto Fija

Vestuarista

Peluquero

Maquillaje

GRAN TOTAL

1.000,00
750,00
150,00

1,250,00

3.000,00
500,00

2.500,00
400,00
300,00
500,00

5,000,00

800,00

450,00

5.600,00
3.400,00
1.800,00
2.200,00
1.200,00
950,00
2.600,00
15.000,00
1.200,00
800,00
2.250,00
450,00
1.200,00
2.000,00
3.600,00
1.500,00
1.800,00
1.300,00
1.500,00
600,00
3.600,00
950,00
850,00

TOTALES

$ 1,450.00
$ 500.00
$ 350.00
$ 600.00

$15.350,00
$1,000.00
$ 750.00
$ 150.00

$ 1,250.00
$ 3,000.00
$ 500.00
$ 2,500.00
$ 400.00
$ 300.00
$ 500.00
$ 5,000.00

$56.700,00
$5.600,00
$3.400,00
$1.800,00
$2.200,00
$1.200,00
$ 950.00
$2.600,00
$15.000,00
$1,200.00
$1,600.00
$2.250,00
$ 900.00
$1.200,00
$2.000,00
$3.600,00
$1.500,00
$1.800,00
$1.300,00
$1.500,00
$600,00
$3.600,00
$950,00
$850,00
$74,400.00



Este desglose de presupuesto no representa un costo final del desarrollo
del proyecto que pueda ser considerado definitivamente, debido a que pueden
existir muchos factores en el camino que puedan ser modificados, eliminados o
incluir rubros.

Otro factor que puede ser considerado seria los incrementos de los
precios al momento de ejecutar dicho proyecto y la disponibilidad ya sea por el
talento contratado o la casa productora.

4.1.9 Estrategia

Considerando que el ser humano necesita comunicarse, utilizaremos una
estrategia narrativa, donde se presentara desde un punto de vista subjetivo para
ir tramando la historia del personaje y sus influencias sociales.

Dicha narracion sera contada de forma no cronoldgica, con varias
intervenciones de entrevistas y comentarios de profesionales y su punto de vista.
Grabaremos algunas dramatizaciones, en plano cerrados para algunas escenas
relevantes que estén fuera de nuestro alcance, para darle muchos matices a la
historia y que el espectador entienda mas de que trata el experimento,
utilizaremos voces en off para que mediante la semantica se apoyen a las
escenas de manera creativa y asi aportar informacion adicional.

De igual manera utilizaremos efectos especiales y herramientas
audiovisuales para enriguecer la historia, y sellaremos el video con una

excelente banda sonora que trasportara al espectador a un viaje audiovisual.
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4.2 ASPECTOS TEORICOS Y TECNICOS DEL PROYECTO

4.2.1 Titulo de Produccion

El titulo es palabra o frase con que se da a conocer un asunto, materia de
un libro, obra literaria, pelicula, entre otros. La palabra titulo es de origen
“titulus”. De esta manera, hemos considerado que el titulo del video documental
del proyecto de intervencion sera “LA CAPSULA” vy cada capitulo tendra una
identificacion por numero mas una identificacion descriptiva del protagonista
para ubicarlo mejor por experimento, teniendo en cuenta que son 9 entregas, en
el caso del primero seria de la siguiente manera: “LA CAPSULA 01 Un dia con
Salito”.

4.2.2 Formato

El formato del documental sera un video documental con experimento
social, donde su finalidad es relatar un acontecimiento de manera narrativa y con
imagen cinematografica, como ocurrieron los hechos en la vida del protagonista
y de la forma mas clara y consecuente posible. Dando la informaciéon necesaria
para que el espectador pueda hacer su propio juicio y reflexiéon del tema
realizado.

4.2.3 Duracion

La duracion es el tiempo que trascurre algo, entre el principio y su fin. En
nuestra investigacion, pudimos constatar el tiempo en que las personas estarian
dispuestas a observar un video documental. En base a este estudio y a sus

resultados, decidimos que cada video tendra una duracidon de 3 minutos
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teniendo en cuenta que son 9 capitulos en total serian 27 minutos en su primera
temporada.

4.2.4 Publico

El publico que va dirigido es a todos aquellos hombres y mujeres
profesionales interesados en la psicologia y antropologia de los habitantes de la
Republica de Panama, que deseen conocer mas la cultura del local y como esta
impacta en el resto de la sociedad.

4.2.5 Estructura

El documental narrativamente se dividira en tres cortes de 1 minuto

Intro de 3 segundos

Primer corte — “; Quién es el protagonista?”

En el primer corte conoceremos al protagonista y su historia. Como fue
su nifiez, como ha sido su evolucion como persona, cuales han sido sus
tropiezos y todo lo que ha tenido que pasar para llegar al punto en el que es
afectado por la problematica tématica del documental, entrevistas con su
familia, anécdotas importantes de nifio y joven. Alguna situacion dificil en su vida
que lo llevo a tomar decisiones de las cuales en el dia de hoy se arrepiente,
como es visto esta parte de por la sociedad en el punto de vista de los
profesionales sociologos y psicologos, un analisis clinico a partir de las
grabaciones y de como sus acciones repercuten en la sociedad en la que
vivimos. Se podra apreciar algunas dramatizaciones que buscan compenetrara
al usuario de las redes sociales de manera intima con el protagonista, buscando

la empatia.
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Segundo corte — Realidad social

En el segundo corte presentaremos mas de los puntos de vista en general
a partir de conocidos del protagonista, publico cercano pero no protagonista y
personas totalmente alejadas a la realidad de la historia para conocer de primera
mano como ellos pueden generar comentarios de discriminacion y falta de
tolerancia a través de la historia del protagonista. En este punto lo que
buscamos en que el consumidor se de cuenta que toda historia tiene dos caras,
y que normalmente la cara del desconocido esta muy alejada de la realidad.

Tercer corte - desenlace

En el ultimo o tercer corte pondremos sobre la mesa las conclusiones de
todas las partes: del protagonista, de los profesionales psicologos y socidlogos,
las personas externas demostrando asi puntos de vista que puedan registrar el
verdadero sentir del panamefioc comun con respecto a la tematica del video
documental, la idea central es poder aterrizar las ideas y reflexiones finales junto
a comentarios y recomendaciones de acciones a tomar para generar un cambio

en la manera de pensar del que observa.

4.2.6 Equipo de trabajo y funciones dentro del proyecto

Productor - Acompafia el proyecto desde la idea hasta el final de todo el
proceso, es el responsable de la estructura de produccion y por tanto, del
documental, ademas de ser el duefio de ésta, es decir, quien tiene los derechos

de explotacion de la obra y de todo su contenido. Generalmente no esta
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presente durante el rodaje, sin embargo, es informado diariamente de todo el
proceso, tanto de los pormenores como de los avances.

Director - Es la cabeza artistica del proyecto. Su trabajo consiste en
elegir al equipo artistico, proponer gente del equipo técnico, hacer los ensayos
con los actores y la puesta en escena. Es el autor de la pelicula y por
consiguiente el responsable del éxito o fracaso de esta.

Jefe de continuidad - Trabaja directamente con el ayudante de direccion
y entre los dos, en la fase de preproduccion, calculan el tiempo estimado en
pantalla de cada secuencia. Esta siempre en el set mientras se preparan y
filman los planos para evitar problemas de continuidad. Controla que no se omita
ningun detalle del guion a menos que sea indicacion del director.

Director de Casting- En algunas ocasiones es una persona y en otras se
trata de una agencia, a la cual se le contrata por el servicio de la busqueda de
actores, talentos y extras.

Actor - La actuacion es la accion que realiza el actor al momento de
interpretar su papel. El proceso, en realidad, se origina mucho antes de que el
actor efectivamente, comience a actuar ya que debe conocer las ideas del
guionista o del director respecto al personaje para desarrollar una investigacion
personal y descubrir qué matices deberia aportarle a su interpretacion.

Escendgrafo- Disefia y dirige las construcciones de los decorados
ayudado por un equipo de construccion. Va por delante del rodaje preparando

las siguientes localizaciones.

87



Vestuarista - Selecciona el vestuario que usaran los personajes segun
las indicaciones del director de arte. Hace bocetos, decide los materiales y los
colores.

Maquillista o Maquillador - Es responsable del maquillaje de los
personajes, asi como de la elaboracion de su caracterizacion.

Director de Fotografia - Es el responsable de la parte visual, tantc
técnica como estilistica de la pelicula. Traduce el guion a imagenes disefiando la
iluminacién y definiendo los encuadres de camara segun el criterio del director.
Trabaja muy unido con el director desde la preproduccion analizando la
estructura de cada secuencia, el sentido de la iluminacion y el papel que jugara
la camara a nivel narrativo y dramatico. Junto con el director de arte, definiran la
atmoésfera que debera marcar la pelicula.

Guionista - Es la persona encargada de escribir el guion de una
produccion cinematografica, documental, televisiva o radiofénica. Dicho guion
puede consistir en una historia original o bien en la readaptacion de otro guion.

Editor / Post Productor - normalmente son dos cargos diferentes perc
en este caso utilizaremos a una persona con conocimientos de ambas ramas
que editara todo el contenido digital, agregando las piezas, de video, audio,
musica, generara graficos y entregara el producto terminado para su difusion.

Community Manager — se encargara de la distribucién del productc
terminado, elaborara estrategias para lograr que el documental se viralice en las

diferentes redes sociales y hara las estadisticas de cada video para su estudio.
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4.2.7 Motivacion

Que los panamernios, residentes y visitantes del istmo se interesen sobre
la existencia de un seriado de videos documentales con experimentos social que
demuestre la manera de pensar del panamefio en su mas intima expresion y que
sirva como registro historico y antropoldgico de la situacion actual del pais en el
tema social, economico, educativo, etc. Que brinde informacion historica y de
hechos de los protagonistas, personas que tuvieron una vida dificil y que por
diferentes razones han logrado salir adelante pero sin embargo son
discriminados por diferentes situaciones.

4.2.8 Sinopsis

‘LA CAPSULA” es un seriado de nueve documentales con formato de
experimento social que trata de la sociedad panamena en su mas minima
expresion, una realidad pintada a través de un personaje gque muestra una
historia en cada uno de ellos, como su situacion es vista por la sociedad, familia
y profesionales. La pobreza, la educacion, la xenofobia, la contaminacion, la
corrupcion, el machismo, la religion, la diversidad sexual y las clases sociales
son los temas a abordad en esta primera temporada de este seriado que a
través de un protagonista conoceremos todas las vicisitudes y problemas que ha
tenido que superar durante su vida.

En cada entrega estara ligada a un experimento social que nos dara
informacion de registro valiosa para un sondeo que busca obtener reacciones de

los panamenos y su opiniones acerca de cada tematica.
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Los comentarios de personas cercanas a cada protagonista asi como
tambien de profesionales socitlogos y psicélogos que nos daran reflexiones mas
profundas ante cada materia para asi explorar cada uno de los puntos de vista y
dar conclusiones cientificas que dejen en evidencia el pensar colectivo y el por
que de ellas.

En un mundo en donde las comunicaciones estan en alto nivel de
globalizacion y siguen el ascenso gracias al internet y las redes sociales, la
entrega de este producto audiovisual se haran mediante plataformas digitales:
Facebook, Instagram, Twitter y Youtube son las vias estratégicamente pensadas
para posesionar el contenido, a su vez lograr hacerlo accesible para todos las
personas y que permanezca para siempre como una muestra de lo que alguna
vez fue en determinado tiempo y espacio el territorio istmeno.

4.2.9 Tratamiento

Recursos Narrativos Estilisticos: Para este video documental
utilizaremos la voz propia del narrador (omnisciente) que cuente la historia del
personaje en la entrada y al final, utilizaremos algunos flash back para ambientar
y sumarle interés a la historia. Utilizaremos encuadres como planos cerrados,
close ups, muchos detalles en slow motion, time lapses, angulos en cenital,
contra picado y vértigo, deslizamientos o paneo y en las tomas de ubicacion, las
manejaremos con gran planos generales, zoom out y deslizamientos con drones.
En la iluminacion trabajaremos colores frios en azules claros y oscuros para
lograr una colorizaciéon de revelado en fotogramas serenos, en las tomas

abiertas y de dia reforzaremos los colores calidos para semantizar nuestra
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ubicacion geografica de bosque tropical humedo. En los cortes de ediciéon
utilizaremos fusionados con glitch cortos y rapidos con efectos sonoros que
refuerzen el concepto de cambio de idea. En cuanto a los graficos seran sobrios
y con tipografias sencillas sin serif que fortalezcan la idea de estudio
antropologico. En cuanto a la musicalizacion los géneros clasicos de la region
sin vocales de bibliotecas de audio y canciones que representen a los
protagonistas y su musica personal de preferencia. Por ser contenido digital
nuestra estética incluira una campana digital que contendra diseno de hashtags
y material disenado de promocion especifico para cada capitulo con los mismo
recursos esteéticos.

Recursos Dramaticos: Dentro de esta produccion contaremos con
escenas recreadas para representar momentos claves del pasado de cada
protagonista, Este recurso lo manejaremos de forma gradual con pequenas
escenas narradas con la voz en off de mismo personaje central. Ademas los
didlogos seran  mezclados con entrevistas y puntos de opinion de los
profesionales:

Propuesta Estética: La propuesta estética del documental esta ligada a
la visualizacion de video-art documental, la idea es lograr con una buena calidad
de imagen vy vanguardista narrativa contar la historia de un personaje central,
una persona que ha vivido alguno de las 9 problematicas: La pobreza, la
educacion la xenofobia, la contaminacion, la corrupcion, el machismo, la
religion, la diversidad sexual y las clases sociales, y abordarlo con un gran

detalle en su direccidon artistica y direccion de camaras. Sin duda alguna la
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grabacion de los sonidos sera un punto clave para lograr este sentido y poder
elevarlo al nivel propuesto.

Este documental contara con una gran narrativa y material visual para el
picadillo con imagenes de actuales de los pueblos, barriadas, ciudades en donde
mostraremos la arquitectura propia de cada caso y como esta incide en el tema.

De la misma manera usaremos el recurso del drama y movimientos de
camara a través de la entrevistas para asi contar con procesos que sirvan a la
audiencia como puentes emocionales que logren conectar con el publico. De
igual forma contaremos con entrevistas a las familias y al panamefio comun de
calle que también tendra el poder de comentar y sugerir dentro de cada tema su

punto de vista para tener un margen mas amplio de estudio.

4.2.10 Guion del Documental

El documental es la expresion de un aspecto de la realidad, mostrada en
forma audiovisual. La organizacion y estructura de imagenes y sonidos (textos y
entrevistas), segun el punto de vista del autor, determina el tipo de documental,
en este caso documental centrado en un hecho.

El guion documental contiene la division de la accidon en secuencias 0
escenas, vy los dialogos que se producen entre los personajes. También contiene

la relacion de los acontecimientos.
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GUION : LA CAPSULA 01 - “UN DIiA CON SOLIDO”

No | Plano | Descripcion del video Descripcion del audio Duracion

Fade In
Pl Intro musical 10ss 15ss
Exterior .
Fade y mantiene en fondo
Cenital en traveling
Grafico
Exterior / Dia.
NARRADOR (V.0.)
2 P2 Escenas varias de gente, 15 ss.

calles y carros en
movimiento

En Panama son muchas las
situaciones que nos llevan a
discriminara una persona, una de
ellas, es el estigma que tenemos
ante los usuarios y usuarias de las
drogas o en tratamientos de
recuperacion,
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Cut / fade / glitch

Exterior / / Dia

Soudn FX

NARRADOR (V.0.)

B3 El es Soli humild L0ss
Escenas de Solido es~ dlido, un humilde
. . panamefio que a pesar de sus
caminando, haciendo sus .
labores diarias de trabajo adversidades y falta de
Jo. oportunidades ha sabido salir
adelante.
hablando con personas,
limpiando.
Transicion
Exterior / Dia Sonido ambiente
P4 30ss
Entrevista
transiciones suaves Extracto de entrevista a Sdlido
Imagenes de apoyo
Cut / fade / glitch
Sonido FX
P5 20ss

Sonido propio

Impresiones de personas en el
Rey de Vista Alegre
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Picadillo de entrevistas
cortas y escenas de Sélido
barriendo

En on y off

Sube musica y mantiene por 3ss

Cut/ fade / glitch

Int/ oficina / dia

Entra Sonido FX

P6 Entrevista a SR. Danilo Toro 15ss
Sociologo
Audio
Entrevista con Sociclogo,
opiniones del caso de
Sélido y la percepcién del
panameiio comin
T icione de tom
ransiclnes "2 | Entrevista Solido
aereas del area de Arraijan
en la Casa de Solico Habla de su nifiez y en que punto
cambio su vida por las adicciones
P7 20ss

(Colegio)
(Ruptura de Hogar)

(Suefio de boxeador truncado)
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Escenas varias la casa de
Solido

Escenas dramatizadas

P8

Cut / fade / glitch

Experimento Social

Soélido se acerca a las
personas a ofrecer sus
Servicios.

Captemos las reacciones

Audio natural

25Sss

P9

Cut/ fade / glitch

Int/ oficina / dia

Entrevista Psicélogo

NARRADOR (V.0.)
Comentarios Psicogolo

Analisis y conclusiones sonbre la
tematica y Solido

15ss
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Fade In
NARRADOR (V.0.)

la discriminacion social impide el
ejercicio pleno de los derechos
Transiciones de tomas humanos. Y es una consecuencia
descriptivas para ilustrar las | Misma del establecimiento de
estereotipos negativos sobre un
grupo social. Al percibir a otra 30 ss
persona como inferior o incluso
como una amenaza, se le da un
trato despectivo en las
instituciones.

conclusiones.

10 | P10
Debemos ser humanos y
tolerantes, vigilantes y entender
que todo merecemos una segunda
oportunidad

Glitch Sube musica de fondo

Animacién de cierre .
Mantiene por 2 segundos

4.2.11 Propuesta de Direccion

LA CAPSULA, son cronicas de personajes que cuentan historias muy
personales y que nos ensefian un sin numero de situaciones cotidianas con las
cuales nos podemos relacionar, mostrar el sentir del panameno comdn junto a
comentarios profesionales de los temas seleccionados para esta primera
temporada que son: La pobreza, la educacion, la xenofobia, la contaminacion, la

corrupcion, el machismo, la religion, la diversidad sexual y las clases sociales

97



hacen de este producto buscan un entendimiento del tema con el publico y tiene
como objetivo promover la introspeccion muy personal del televidente ante cada
tema para que en su reflexion podamos ubicarnos en que pensamiento me
encuentro y podamos trabajar desde el nucleo de la sociedad para cambiar
nuestras maneras de pensar y lograr esa evolucion como civilizacion que nos
merecemos.

Dicho proyecto esta disefiado bajo el género documental con un giro muy
especial, ya que para lograr ese contacto con la poblacion hemos decidido
insertar experimentos sociales en cada uno de los capitulos para asi demostrar
de manera cientifica, el proceder del panamefo ante cada problematica. Dicho
contenido esta disefiado para realizarse en cine digital, con copia final en digital
y sonido directo.

El seriado de 9 capitulos esta enmarcado dentro de la estética y una
narrativa de problematica social, con una colorizacién de cine y muy trabajada,
de igual manera el audio tendra una calidad profesional y que realmente utilice el
sentido como un gancho de atencidn para los televidentes.

Junto a esto es muy necesario llevar la distribucién con una estrategia
clara, directa y constante puesto que las redes sociales y las plataformas
digitales seran los medios en por los cuales se podran visionar dicho producto.

El manejo de hashtags y programas de influenciadores seran un punto

clave para el éxito en la difusion del seriado de documentales.
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La importancia de todo en su estética, tomas cerradas en slow motion que
nos den el tiempo de describir video-graficamente para aspecto del personaje y
su entorno, el poder escuchar con atencion audio natural y propio de los
ambientes a grabar, nos aportaran ese aspecto experimental que buscaremos
lograr. Angulaciones, movimiento muy bien pensados, una banda sonora ligera
pero representativa también aportaran mucho al producto final que se apreciara

cada mes.

Lograr un impacto con cada entrega y que ademas dichos registros nos
sirvan para dar una muestra real de como pensamos como sociedad seran
nuestro estandarte y no descansaremos hasta que estos estudios puedan
promover acciones y politicas publicas que nos dejen evolucionar como pais y

aun mas importante como individuos.
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CONCLUSIONES
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Conclusiones

Al terminar esta investigacion, pudimos concluir que los objetivos
principales del estudio, fueron logrados, y que la hipdtesis ha sido
confirmada. Que la implementacion de un seriado documental con
experimentos sociales que cuenten historias a través de personajes,
aportaria informacion y evolucién antropolégica de la actualidad cultural
del panamefio

Una serie de piezas documentales con experimentos sociales que narren
historias desde otras perspectivas, publicadas en redes sociales;
brindaran un aporte significativo a todos los cibernautas sedientos de
conocimiento y/6 entreteniendo.

En especifico el seriado documental contara un resumen de como es el
dia a dia de personas marginadas por nuestra sociedad y contara de una
manera atractiva, organica y dinamica como estos personajes afrontan las
situaciones mas dificiles que se les presentan y cual es su punto de vista
acerca de nuestra situacién actual como pais.

Por esta razén, es importante que el seriado documental trasmita todos
los aristas de historia, de la misma manera conocer también los puntos de
vista de el publico en general, para tratar de entender un poco mas a

fondo la causa por la cual se les atribuye una distanciacion social.
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RECOMENDACIONES
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Después de haber culminado el trabajo de investigacion, y presentado la

propuesta del video documental, recomendamos que:

Dentro de este proceso de investigacion, recomendamos desarrollar
piezas audiovisuales que brinden un punto de vista distinto y a su vez nos
hagan reflexionar; acerca de las realidades que enfrentan dia a dia
personas discriminadas o que son victimas de la sociedad por su estatus
social, apariencia, estado fisico, religion ¢ inclinacion sexual. En
especifico, piezas que hagan ponernos en los zapatos de esas personas
gue en su gran mayoria, olvidamos que también forman parte de nuestro

Panama.

Promover la utilizacion de nuevos tipos de herramientas audiovisuales

con contenido organico y de facil asimilaciéon por la mayoria.

Crear una cuenta en redes sociales donde se publiqguen los materiales

audiovisuales con el objetivo que se virilicen y las historias puedan

conocerse no solo es Panama sino que sobrepasen fronteras.
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* Incentivar a los jovenes a compartir dicho contenido en sus cuentas
personales de redes sociales para crear una tendencia de conocer el
mundo a través de otros 0jos, de los 0jos de personas que vives otras
realidades, no tan afortunadas y con eso valorar lo poco o mucho que

tenemos.

* Generar una tendencia redes sociales donde productores independientes,
estudiantes de produccion ¢ simplemente aficionados por el video,
busguen generar contenido donde se muestren las historias a través de

los ojos de Panamenos marginados.
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UNIVERSIDAD DE PANAMA
VICERRECTORIA DE INVESTIGACION Y POSTGRADO
MAESTRIA EN PRODUCCION Y DIRECCION PARA RADIO,
CINE Y TELEVISION

Cuestionario

El objetivo de esta encuesta es de reconocer la necesidad de una serie
de documentales con formato de experimento social que ilustren al panamefio y

al extranjero sobre la situacion actual de la sociedad panamenia.

La informacién obtenida es para uso exclusivo de la investigacion. Todas sus

respuestas seran totalmente confidenciales.

Lea cuidadosamente cada interrogante y responda segun lo indicado

1. DATOS GENERALES

1. Sexo

Femenino Masculino
2. Edad:

18-35 36-45 46-65 66+
3. Es Usted:

Nacional Extranjero
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CONOCIMIENTO DEL FORMATO EXPERIMENTO SOCIAL

. ¢ Conoce usted el formato de video documental con experimento social?

a) Si
b) No (pasar a la siguiente pregunta)

c) No sabe

. ¢ Sabia que un video documental con formato de experimento social
puede dar informacion necesaria para que los panamefnos y extranjeros
conozcan mas nuestra cultura y sociedad?

a) Si

b) No

c) No sabe

. ¢Esta usted de acuerdo con la creacion de un seriado de videos
documentales que expliqguen el comportamiento del panamefo en
diferentes ambitos?

a) Si

b) No

c) No sabe

. ¢De contar con un seriado de videos documentales con experimentos
social en redes sociales estaria usted dispuesto a verlo?

a) Si (pasar a la siguiente pregunta)

b) No

c) No sabe
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6. ¢Sisurespuesta es si cuanto tiempo estaria dispuesto observarlo?
a) 3 minutos
b) 7 minutos

c) 11 minutos

7. ¢Tiene usted redes sociales?
a) Si (pasar a la siguiente pregunta)
b) No

c) No sabe

8. ¢Sisurespuesta es si, cuales son?
a) Facebook
b) Instagram
c) Youtube
)

d) Twitter

9. ¢Qué tipo de contenido en linea es el que le llama la atencién?
a) Informativo
b)
c) Educativo
d)

Entretenimiento

Todas las anteriores

10. ¢ Compartiria con sus seguidores los documentales para que mas
personas podamos crecer como sociedad?
a) Si

b) No

c) Talvez

iMuchas gracias por su cooperacion!
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