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RESUMEN

La presente investigacion surgio a partir del investigador en indagar sobre la problematica
que se presenta en estudiantes universitarios en culminar su tesis de grado en artes visuales.
El objetivo perseguido fue el de realizar un estudio para la dinamizacion de investigaciones
académicas de grado de la Carrera de Artes Visuales, para el desarrollo de un modelo
didéactico en la Universidad de Panama, que contribuyera al desarrollo y habilidades
académicas que mejoren el aprendizaje de los estudiantes que cursan o hayan cursado las
asignaturas relacionadas a la investigacion en artes visuales de la Escuela de Artes Visuales
de la Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Panama. Para lograrlo se inicié mediante
una metodologia cuantitativa mediante la aplicacion de encuestas via virtual. Se trataron los
hechos en el mismo contexto de la comunidad universitaria en periodo activo de clases. Para
tal efecto, se procedio a la recoleccion de la informacion mediante cuestionario basado en el
método de la escala de Likert y analisis de documentos. En dicho estudio participaron 14
estudiantes que han tomado las asignaturas como Metodologia de la Investigacion, Opcidn
de Grado 1 y 11 y Taller de Proyecto; y 13 profesores que han tenido la experiencia en facilitar
estas asignaturas relacionadas a investigacion en artes. Mediante el analisis se pudo
interpretar las orientaciones de las Lineas de Investigacion de la Facultad de Bellas Artes, la
estructura de desarrollo de los métodos cientifico y artistico, y la importancia que presentan
los modelos didacticos en artes; que permitid al investigador captar y comprobar las
debilidades estratégicas en el proceso de ensefianza — aprendizaje en el desarrollo de proyecto
de investigacion; el poco interés de los estudiantes y la falta de motivacion para culminar sus

tesis degrado.

Atendiendo a estos resultados, se propuso la creacion de un modelo didactico que dinamizara
el proceso y desarrollo de la investigacion en artes, basado en los contenidos de los programas
analiticos actuales de la escuela de artes visuales, estructuraciones de investigaciones
cientificas y en artes; mediante el constructivismo, aprendizaje cooperativo, de accion,

tecnoldgico y caracterizado por los lineamientos que rige la universidad de Panama en



materia educativa pedagogica. En esta perspectiva, la investigacion queda expuesta a futuras

criticas y fortalezas para su aplicacion.

Descriptores: Investigacion en artes visuales, modelo didactico en artes, dinamizacion de

investigacion, artes visuales, lineas de investigacion en artes.



ABSTRAC

The present investigation arose from the researcher inquiring about the problems that arise
in university students in completing their degree thesis in visual arts. The objective pursued
was to carry out a study for the revitalization of undergraduate academic research in the
Visual Arts Career, for the development of a didactic model at the University of Panama,
which would contribute to the development and academic skills that improve the learning of
students. students who are taking or have taken subjects related to visual arts research at the
School of Visual Arts of the Faculty of Fine Arts of the University of Panama. To achieve
this, a quantitative methodology was initiated through the application of virtual surveys. The
facts were dealt with in the same context of the university community in active class period.
For this purpose, the information was collected through a questionnaire based on the Likert
scale method and document analysis. In this study, 14 students participated who have taken
subjects such as Research Methodology, Grade | and Il Option and Project Workshop; and
13 professors who have had experience in facilitating these subjects related to research in the
arts. Through the analysis, it was possible to interpret the orientations of the Research Lines
of the Faculty of Fine Arts, the structure of development of scientific and artistic methods,
and the importance of didactic models in arts; that allowed the researcher to capture and
verify the strategic weaknesses in the teaching-learning process in the development of the
research project; the little interest of the students and the lack of motivation to complete their

degree theses.

Based on these results, the creation of a didactic model that would stimulate the process and
development of research in the arts was proposed, based on the contents of the current
analytical programs of the school of visual arts, structuring of scientific and arts research;
through constructivism, cooperative learning, action, technology and characterized by the
guidelines that govern the University of Panama in educational pedagogical matters. In this

perspective, the research is exposed to future criticism and strengths for its application.

Descriptors: Research in visual arts, didactic model in arts, revitalization of research, visual

arts, lines of research in arts.
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INTRODUCCION

La presente investigacion denominada: Estudio para la dinamizacion de investigaciones
académicas de grado en la Carrera de Artes Visuales, para el desarrollo de un modelo
didactico en la Universidad de Panama estd basada en la necesidad de conocer las
condiciones o procesos de ensefianza - aprendizaje por los cuales se orienta al desarrollo
metodoldgico - didactico de las asignaturas relacionadas al desarrollo del Proyecto de
Investigacion de grado en la Carrera de Artes Visuales de la Universidad de Panama. Nos
enfocamos en el concepto basado en el escenario o contexto del proceso pedagdgico de
produccion de investigaciones en artes visuales. Al respecto, nos hacemos cuestionamientos
en la incidencia de la escasa produccion de proyectos de investigaciones en las que se genera
conocimiento en estudiantes de la Carrera; observando el fendmeno por la experiencia en el

campo de las Artes Visuales como docente y artista profesional en estas disciplinas artisticas.

Los profesores académicos universitarios en las artes tienen diferentes enfoques en cuanto a
la realizacion de investigaciones en las artes visuales, siendo muy significativos y metodicos,
por lo cual, exponen una serie de estrategias didacticas que se perciben en los trabajos finales,
aungue no todas se hacen efectivas, su articulacion tedrica — préctica - investigativa
vinculandolo con la produccion artistica. Esta experiencia nos induce a valorar y elaborar
esquemas de accidn para el desarrollo de estrategias didacticas sobre el proceso investigativo

dentro de la carrera de artes visuales.

Para comprender de la mejor manera como operan las investigaciones en Artes Visuales en
el contexto académico, tomamos en cuenta los aportes de (Raquiman & Zamorano, 2017)

como se cito en (Eisner, 2004, p. 67), porque existen diversos modelos de ensefianza y su
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aprendizaje, los cuales generan conocimientos, considerando que estos responden a una
vision general de estrategias obtenidas en el quehacer del docente investigador o que imparte
clases sobre la investigacion en las artes visuales, en el reconocimiento que esta educacion

artistica es de forma integral y con diferentes elementos que estan en el contexto cultural.

Para determinar la consistencia del proceso pedagdgico - didactico en la produccién de
proyectos de investigaciones académicas en artes visuales, nos hacemos una interrogante,
basada en hipdtesis y objetivos, que inducirdn a orientar las diferentes actividades
metodoldgicas y didacticas para detectar el estado actual del rendimiento y produccion en los
estudiantes y docente sobre el proceso de gestionar, proyectar y facilitar el conocimiento
sobre métodos y técnicas de investigaciones en artes visuales y ofrecer una alternativa
dinamizadora de fortalecimiento en la generacion de conocimiento en las investigaciones de

grado en artes visuales.

El estudio que se presenta a continuacion tuvo como propdsito principal ofrecer un modelo
didactico dinamizador que facilite a los docentes que imparten las asignaturas relacionadas a
la investigacion de las artes, una valiosa herramienta para que los estudiantes puedan tener

un conocimiento general de la estructuracion del proceso de investigacion en artes visuales.

El trabajo quedoé estructurado en seis capitulos, los cuales se describen a continuacion:

El primer capitulo induce al marco referencial, la situacion actual, el planteamiento del

problema, hipotesis y objetivos.

El segundo capitulo cuenta con el marco conceptual, los criterios de investigacion, analisis

previos de investigaciones relacionadas y conceptos.

El tercer capitulo nos concentramos en el marco metodoldgico, referencias de conceptos y
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teorias de autores de investigaciones relacionadas a esta investigacion. En la misma
perspectiva, se presenta la metodologia, el disefio de la investigacion, poblacion, muestra,
definicion conceptual y operacional de variables, técnicas e instrumentos de recoleccion y

analisis de datos, entre otros.

El cuarto capitulo  corresponde a los resultados, la presentacién de las diferentes figuras
que muestran el sentir de los docentes y estudiantes que se obtuvo mediante encuesta basada

en la escala Likert y donde se dan sus interpretaciones.

El quinto capitulo  se orienta a las conclusiones y recomendaciones acorde a los analisis

de los resultados.

El sexto capitulo presentamos la construccion tedrica y modelo didactico enfocado en la

estructuracion del proceso de la investigacion y linea de investigacion en artes.

Y de por ultimo se presenta la referencia bibliografica, anexo y vocabulario técnico
concerniente a terminologias implementadas en artes visuales y que hace referencia a la

investigacion.
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CAPITULO |

MARCO REFERENCIAL



1.1. Situacion actual

El proceso de la ensefianza, aprendizaje y desarrollo didactico en Proyectos de Investigacion
(Tesis de Grado) a nivel superior universitario es un asunto académico y profesional en el
cual interactan estudiantes y profesores dentro del contexto de formacidn universitaria, en
donde se implementan y aplican técnicas de elaboracion de propuesta o proyecto de
investigacion y técnicas didacticas de aprendizaje, entre otras; facilitados por los docentes de
la Carrera en Artes hacia sus estudiantes, quienes siguen los lineamientos de programas
sintéticos preestablecidos para elaborar y desarrollar sus proyectos de investigacion; por
ende, de sus tesis. Estas orientaciones de investigacion inducen al estudiante a visualizar el
arduo recorrido que han estado realizando con el tiempo de estudios, que para optar por su
titulo de grado deben seguir los pardmetros que establecen las universidades para que se les
extienda una licencia por su culminacion de estudios; una investigacion que, segun la
Academia Espafiola de la Lengua — AE, nos orienta en “Realizar actividades intelectuales y
experimentales de modo sistematico, con el propdsito de aumentar los conocimientos sobre

una determinada materia” (Academia Espafiola, 2022).

Asi como muchas universidades presentan opciones para obtener el Titulo de Grado, la
Universidad de Panamé dentro del estatuto universitario establece las diferentes alternativas
de egreso para todas sus ofertas académicas a nivel de pregrado, como lo son: Examen de
Grado, dos seminarios como Opcion de Trabajo de Graduacién, Tesis de Grado, Préactica
Profesional o tomar un Seminario de Especialidad o Maestria con un minimo de seis créditos.
Estas viabilidades motivan a los estudiantes a tomar las opciones que a bien tienen aprobadas

por cada unidad administrativa. (Universidad de Panam4, 2015).



Visualizando lo antes expuesto, la Facultad de Bellas Artes no incurre en las dos primeras
opciones en mencion, la viabilidad de tomar un Seminario de Especialidad o Maestria (6
créditos), es un poco frustrante, debido a la apertura de los programas de maestria, los cuales
tienden a demorar mucho tiempo para su promocidn; en este sentido, el Gltimo curso abierto
de los dos que se han dictado a la fecha fueron en 2009 y el otro en 2014, lo cual deja una
estela muy larga e imposibilitan aplicar a esta Opcidon de Tesis sobre “tomar un Seminario de
Especialidad o Maestria con un minimo de seis créditos”, queda en esta via plantear que la
Tesis de Grado y la Practica Profesional, que son las vias méas frecuentes, siendo la primera

la mas utilizada.

Otro elemento que involucra este estudio sera el fortalecimiento de las orientaciones de las
investigaciones, guiados hacia las tres Lineas de Investigacion que estan establecidas dentro
de la Facultad de Bellas Artes; sin embargo, no inducen a una conceptualizacion estructurada
acorde a los resultados planteados por Mora (2017), quien realiz6 un estudio de eficacia y
eficiencia de la asignatura de Trabajo de Graduacion en esta facultad de arte, y en una de sus
conclusiones sugiere que hace falta definir estas lineas de investigaciones, de manera que se
haga mas comprensible hacia los estudiantes. A pesar de que estan instituidas dentro de los
programas sintéticos en su Ultima actualizacion académica (2016) de la Escuela de Artes
Visuales como Metodologia de la Investigacion, Opcion de Grado | y 11, y Taller de Proyecto
con una “repeticencia” de contenido, se aprecia mas material tedrico que practico y
exageraciones de horas por semana, quizas haciendo la materia (Opciones de Grados) un

poco confusa a los docentes y estudiantes.

Con el correr de los afios de labor docente universitaria, hemos notado que muchos

estudiantes optan por realizar investigaciones alineados a la estética del arte, representaciones



sociales, historicas culturales, de induccidén o poética artistica personal, biografias de una
artista visual, con propuestas de produccion artistica visual; correlaciones de enfoques
artisticos personalizados, entre otros, y poco se puede evidenciar sobre abordajes en los que
el arte tiene una produccion de conocimientos que puedan ser implementados por otros
artistas, investigadores o docentes; o la creacion de nuevos materiales, herramientas, etc.,

para la produccion de obras artisticas, entre otras.

1.2. Linea de Investigacion

El problema investigado se inscribe en la linea de investigacion de la Facultad de Ciencias
de la Educacion, el cual esta direccionado hacia la “Calidad de la Educacion y construccion
de una sociedad sostenible”. Las orientaciones que incurre en esta investigacion enfocada en
metodologia didactica en el proceso pedagogico de ensefianza — aprendizaje, induce en un
amplio margen hacia la orientacion del area de estudio del investigador como didactico a
nivel superior universitario; por ende, el contexto de la investigacion se orienta hacia las
necesidades y exigencias de los docentes y estudiantes universitarios que se relacionan con

asignaturas relacionadas a la investigacion en artes.

1.3. Planteamiento general del problema

Las Artes Visuales juegan un papel importante dentro de la formacidn integral del individuo,

asi como en la sociedad. Esta orientacién artistica cultural cuenta dentro de su formacién
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profesional con varias disciplinas de conocimiento como dibujo, pintura, escultura, grabado,
historia del arte, restauracion, estudios de anatomia de la figura humana, disefio artistico
visual, estética, entre otras areas artisticas que se estan proyectando y valorando dentro de
los salones y talleres de artes de la Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Panamay,

por ende, en nuestra sociedad.

A pesar de que la Facultad de Bellas Artes cuenta con un minimo porcentaje de profesionales
artistas o docentes en investigacion formales referentes a las artes visuales, son los
académicos de las diferentes areas de especialidad en artes quienes son asignados para
impartir las clases de Opcién de Grado I, 11 y Taller de Proyecto; asignaturas que inducen a
la realizacion de proyectos de investigacion, los cuales especifican areas de investigaciones
para las artes; sin embargo, vemos una orientacion en otras instituciones como la antigua
Guia o Reglamento de Trabajos de Graduacion establecida en la antigua Licenciatura de la
Escuela Superior de Artes Plasticas del Instituto Nacional de Cultura — INAC- 2009 (Escuela
Nacional de Artes Plasticas del Instituto Nacional de Cultura, 2010), la rigurosidad
académica y protocolo de investigacion y sustentacion establecia en la realizacion de 12
cuadros, que se presentaran dentro de su disefio y contenido; figura de dibujo y pintura del
cuerpo humano, y que en su Gltimo afo, los estudiantes le dedicaban tiempo completo a
investigar, producir y sustentar su investigacion, una modalidad de la que ain quedan restos
en los nuevos estudiantes de la Universidad de Panamd, de visualizar que su proyecto de
investigacion consiste en “obtener una tematica y proyectar su creatividad y desarrollo en
cualquiera de las diferentes disciplinas (Pintura, Escultura y Comunicacion Grafica); de
manera tal que para muchos hacer obras artisticas, como algunos lo plantean, ‘Pintar

cuadros”, es una salida hacia sus intenciones de buscar su titulo.



Otra debilidad que presenta la Escuela de Artes Visuales es la confusién que existe entre
gestionar un Proyecto de Investigacion y realizar una Tesis. Observando el contexto actual
como docente, artista profesional y, experiencia como estudiante en la carrera de artes, no se
dan las orientaciones de propuestas de un proyecto de investigacion, el cual se debe registrar
en la Secretaria Escolar de cada Unidad Administrativa y ain menos en la Vicerrectoria de
Investigacion y Postgrado de la Universidad de Panam4, segun el Estatuto Universitario y,

por ende, pierde seriedad en su protocolo administrativo y académico.

De igual manera, la estructura académica de la Escuela de Artes Visuales cuenta con una
asignatura que es impartida por especialistas en investigacion, conocida como Metodologia
de la Investigacion, la cual esta establecida para todas las carreras de la Universidad de
Panama, conocida como Nucleo Comun, “El Nucleo Comin responde a la necesidad de
ofrecer una formacion integral y no profesionalizante y a propiciar la movilidad estudiantil”,
esta fue aprobada en el “Consejo Académico Ampliado Extraordinario, en reunion No. 26-
11 del 12 de julio de 2011”1, Este programa se orienta hacia tres mddulos como:
conocimiento cientifico, ciencia e investigacion. El proceso de la investigacion cientifica,
disefio y desarrollo de la investigacion es otro aspecto que en su contenido el estudiante
deberia fortalecer su conocimiento hacia la gestacion de un proyecto de investigacion, el cual
induce a culminar con el Taller de Proyecto, segun el programa de estudio reformado en el
2016. Una situacion transversal es que el estudiante deberia culminar sustentando su “Tesis

de grado” con suficientes nociones teodricas y practicas; actividad que no se refleja en la

1 Extraido del proyecto de actualizacién de la Carrera en Artes Visuales, seccién de la justificacion del
programa sintético de la asignatura de Metodologia de la Investigacidn, que reposa en la Escuela de Artes
Visuales de la Facultad de Bellas Artes.
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realidad.

Algunas investigaciones abordan problemas en educacién superior universitaria en Bellas
Artes, enfocado en la idea de que los estudiantes tienden a tomar mucho tiempo en presentar
sus proyectos de investigacion o realizar su tesis de grado. De igual manera, se percibe la
casi nula participacion en las convocatorias de investigacion, congresos cientificos
nacionales o internacionales, entre otros, como revistas cientificas, ensayos propuestos por
la Vicerrectoria de Investigacién y Postgrado — VIP de la universidad de Panama, entre otras
instituciones; un fenémeno que debe incrementarse para fortalecer con una mayor capacidad
competitiva para participar e integrarse a su entorno profesional, producir proyectos e
investigaciones y desarrollar conocimiento acerca del propio desempefio como docente,
artista o estudiantado (Taylor, 2011). De igual manera, estudios en Espafia han abordado
experiencias didacticas universitarias en Bellas Artes de forma general como la evaluacion
en el aprendizaje basado en problemas, en las cuales se pone de manifiesto una amplia
diferencia entre el objetivo de estudiantes de basica general a la orientada a nivel universitario
(Méndez, 2015). En México, también vemos casos de estudios que abordan la problematica
de la practica del Arte en general sobre el rendimiento académico, y las practicas de
investigacion, pero con enfoques comparativos sobre el nivel basico al universitario
(Ferreyra, Relacion entre la practica de las artes y el rendimiento académico en estudiantes

universitarios, 2015).

En Panamé, uno de los elementos de debilidad que se percibe es la falta de lectura y
compresion que presentan los estudiantes desde el nivel primario a universitario, una

opresion al enfrentarse a libros complejos y articulos cientificos extensos como informes o
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documentos en revistas, entre otras; haciendo que, en su busqueda de materiales, se sientan

incapacitados en su comprension o extraer ideas relevantes; un fenémeno que se refleja.

La Carrera de Artes Visuales cuenta con un total de 2 turnos de labor educativa (diurna y
nocturna), la diurna se subdivide en dos turnos: mafiana y tarde, el cual sigue un mismo
programa de 8 semestres, mientras el turno nocturno presenta 8 semestres y 3 veranos; la
asignatura de Metodologia de la Investigacion se oferta solo en veranos del VI semestre,
mientras que Opcion I, se presenta en Curso Regular de VII semestre y su correspondiente
Opcidén Il y Taller de Produccion, se presentan ambos en el VIII semestre. En esta
trascendencia académica, si analizamos las estadisticas de correlacion de estudiantes que
ingresan a la carrera de artes visuales, versus los que sustentan sus tesis, podemos darnos
cuenta de que segun la Estadistica de la Coordinacion de Admision de Estudiantes de la
Facultad de Bellas Artes del 2022 y su correlacion con las tesis presentes en la plataforma
del Sistema de Biblioteca de la Universidad de Panama — SIBIUP — 2022, la matricula desde
el 2013 al 2015 fue de 174 estudiantes, lo cual generd un resultado contados 4 afios de
estudios y 1 de sustentacion (total 5 afios), un total de 21 tesis escritas. Los 5 afios posteriores
muestran que, en el 2017, 11 estudiantes sustentaron, en el 2018, fueron 7 y para el 2019,
disminuye a 3. Varias tesis fueron producto de afios anteriores a 2013, y algunos estudiantes
tienden a abandonar la escuela; o sea, que disminuye la probabilidad de 170 estudiantes a 20
que presentaron su tesis. Por lo general, los estudiantes dejan pasar mucho tiempo para
sustentar, después de terminar el plan de la carrera, algunos pasados los 2 afios de “gracia”
que da la ley para sustentar, se acogen a un afio de clases sobre metodologia de la
investigacion para compensar un afio extra para poder sustentar su tesis. (Universidad de

Panama, 2015).
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En algunas items de encuestas realizadas sobre la Asignatura Metodologia del Trabajo de
Graduacion de la Carrera de Artes Visuales, en la que se pregunta a los estudiantes que habian
cursado esta asignatura, si con esta asignatura podian Estructurar la Informacion de Trabajo
de Graduacion, su respuesta fue muy desmotivadora en cuanto a un resultado que expresé
10% que estd Muy en Desacuerdo, un 26.7% en Desacuerdo, un 30% de Acuerdo y un 3,3%
Muy de Acuerdo; lo que refleja “quizas” una insatisfaccion en el proceso metodologico o
didéctico en esta importante asignatura, que funge como base para la gestacion de proyecto

de investigacion de grado y por ende de la Tesis. (Mora, 2017).

En este sentido, valorizando la produccion de investigaciones de proyectos Yy tesis de grado
hemos percibido que existe la necesidad de fortalecer a los estudiantes y docentes de
herramientas metodologicas y didacticas disefiadas especificamente para las investigaciones

relacionadas a las Artes Visuales y su enfoque en las Lineas de Investigacion establecidas.

Por todo lo antes expuesto, el presente proyecto de investigacion analiza las diversas acciones
a las que se enfrentan los estudiantes y profesores respecto a las asignaturas sobre
investigacion en las artes, y tiene el propdésito de hacer evidente la necesidad de evaluar un
problema educativo pedagdgico - didactico y social universitario, sobre las préacticas
investigativas que presenta la Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Panama, de
manera que se enfoque como primera medida a dar a conocer las debilidades tanto de los
programas, docentes y estudiantes; para que esta sirva de base como marco de referencia para
la creacion de estrategias didacticas enfocadas en las competencias de los investigadores en
las artes visuales y que se pueda dinamizar las investigaciones para que los estudiantes
fortalezcan sus conocimientos y produccion de su proyecto de investigacion y puedan

culminar su tesis de grado.
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A este respecto, analizando las diversas acciones que giran en torno a las asignaturas en

investigacion en artes visuales, nos es pertinente plantearnos las siguientes preguntas:

¢A qué se debe la poca produccién de investigaciones que realizan los
estudiantes universitarios en las artes visuales de la Universidad de

Panama?

¢Sera necesario implementar técnicas didacticas estratégicas para la
dinamizacién de las asignaturas enfocadas a los Proyectos de
Investigacion en las artes visuales de la Universidad de Panamé4, para el

egreso de los estudiantes?

¢Qué factores afectan la culminacion de investigaciones en los
estudiantes de Artes Visuales de la Facultad de Bellas Artes de la

Universidad de Panama, para su egreso de la carrera?

Estos cuestionamientos nos permitirdn inquirir respuestas que ayudaran a buscar acciones
para fortalecer las actividades académicas y didacticas sobre Investigacion en Artes de la
Escuela de Artes Visuales, para beneficio de los docentes y estudiantes que cursan las
asignaturas de Metodologia de la Investigacion, Talleres de Opcion de Grado | y 11 y Taller

de Proyecto.

1.4. HipOtesis

La hipotesis de relacidn casual queda establecida de la siguiente manera:

El poco desarrollo de investigaciones que realizan los estudiantes para egresar de la
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Carrera de Artes Visuales de la Universidad de Panama4 se debe a debilidades estratégicas

- didacticas implementadas en las asignaturas relacionadas a trabajos de grado.

1.5. Objetivos Generales y Especificos:

1.5.1. Objetivo General

e Conocer las debilidades académicas en el desarrollo de investigaciones
relacionadas a las asignaturas de Proyecto de Investigaciones de la Carrera de
Artes Visuales de la Universidad de Panama, para gestionar modelos de

dinamizacion didactica.

1.5.2. Objetivos Especificos

e ldentificar los aspectos curriculares, metodoldgicos y didacticos que condicionan

la préactica de los Proyectos de Investigacion en las artes visuales.

o Identificar el perfil del profesorado, desde la perspectiva de la preparacion

académica y suficiencia? en materia de investigacion en las artes.

e Determinar los factores que inciden en el area académica de investigacion en las

artes visuales, desde la perspectiva curricular de las practicas estudiantiles.

2 Suficiencia: medida cuantitativa existencial entre la cantidad de docentes que poseen titulos o tengan
experiencia en el 4rea de la investigacion cientifica / en artes visuales, en relacion a la cantidad de grupos de
estudiantes que han tomado o asisten a estas asignaturas.
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e Disefiar un modelo didéactico como propuesta de dinamizacion en la gestacion
del desarrollo de proyectos de investigaciones de grado relacionadas a las artes

visuales para el egreso de los estudiantes.

1.6. Delimitacion del Estudio

El campo de investigacion establecido para la obtencion de la informacion se enmarca
principalmente en la Universidad de Panama, Campus Universitario Dr. Harmodio Arias
Madrid (Curundu), en la Facultad de Bellas Artes — Escuela de Artes Visuales, a grupos de
estudiantes del turno diurno (mafana y tarde) que ingresaron en el 2018 a la carrera y que
culminaron su periodo en el 2021. (Segunda cohorte de estudiantes en la implementacion del

plan actualizado en el 2017).

1.7. Justificacion

Las investigaciones relacionadas a las artes visuales han desempefiado un amplio rol dentro
de la cultura social del ser humano, aunado a otras disciplinas de las ciencias sociales,
naturales, entre otras. Actualmente, a pesar de que se tienen varias teorias sobre la viabilidad
en las investigaciones, ya sea en las artes, para las artes o sobre las artes, entre otras; los
artistas docentes, artistas profesionales y estudiantes de artes visuales, estamos tomando gran

impulso a nivel internacional en plantear propuestas contundentes sobre la importancia que
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juegan las investigaciones cientificas en las artes visuales, no solo como un mero trabajo
investigativo estético y artistico, sino como elementos de generacion de conocimiento que a
través de la historia de la humanidad se ha obtenido provecho y poco se ha planteado con
trabajos investigativos serios, ya que el artista 0o docente a pesar de que creamos y
desarrollamos proyectos que engalanan lo visual, alimentan al espiritu y nos hacen
reflexionar mediante lineas, formas y colores... el ser humano requiere su presencia por la
valiosa importancia en la organizacién de las estructuras arquitectdnicas, escultoricas y
pictéricas por las cuales somos capaces de vivir en un ambiente estético, organizado y lleno

de elementos artisticos para el deleite visual y espiritual (Fandifio, 2006).

En este sentido, abordando la importancia que se genera en los planteamientos artisticos y
estéticos culturales, regionales y locales, cabe mencionar que la fortificacion en la
proyeccion, extension y didactica son elementos fundamentales para la gestacion de
investigaciones académicas y cientificas, por lo cual es loable que se faciliten las
herramientas, técnicas y recursos indispensables para que los académicos y estudiantes
puedan generar con mayor rigurosidad conocimientos para la innovacion del pensamiento
artistico hacia el desarrollo de la sociedad, como lo plantea el Programa 2016 - 2021 para la
Universidad de Panama, gestionado por el Dr. Eduardo Flores Castro, rector, el cual

establece:

- “Crear conciencia a nivel gubernamental y empresarial, sobre la importancia de la
investigacion para el desarrollo de un pais y sensibilizarlos para que se invierta mas
recursos en la misma.

- Aumentar la cantidad de académicos dedicados a la investigacion cientifica,

tecnoldgica, humanistica y artistica.

17



- Disefiar un programa de promocién de la incorporacién de estudiantes de grado y

postgrado a grupos de investigacion." (Universidad de Panamd, 2018).

Segun el modelo educativo de la Universidad de Panam@, seccion de la Direccion General de
planificacion y evaluacion universitaria, se induce a “fomentar el desarrollo de capacidades
para la investigacion y la creacion de respuestas originales a hechos y problemas del

entorno.” (Universidad de Panama, 2008). P.71

Las orientaciones metodoldgicas y didacticas en la orientacion de investigadores y en
produccion de proyectos de investigacion y desarrollo de tesis son areas de especialidad que
considero de suma importancia e interés personal y social dentro de la investigacion
académica artistica  en la que se debe revisar y evaluar los programas, las metodologias,
procesos aplicados al desarrollo y ensefianza de la investigacion en las artes visuales; plantear
propuestas basadas en los resultados de la investigacion como mecanismo didactico y
motivacional para fortalecer las acciones en la transmision de conocimientos, facilitar a
estudiantes y docentes a desarrollar sus actividades investigativas, pedagogicas, ya sea en los
talleres, salones de clases presenciales y virtuales académicos, para crear nuevos modelos de

gestion para impulsar la investigacion en las artes visuales.

Una de las razones que me motivo a realizar esta investigacion se debe a la observacion en
los estudiantes que presentan sus Proyectos de Investigacién, quienes no siguen una
metodologia de desarrollo organizada, tienen desconocimiento de las orientaciones de las
Lineas de Investigacion, falta de motivacion, ante todo la inseguridad de sus planteamientos
a investigar, no se posesionan de su problematica planteada, entre otros; los cuales se pueden
ver reflejados en las estadisticas de admisidn de estudiantes de la Facultad de Bellas Artes y

ante la baja produccion de investigaciones correlacionadas entre cantidad de estudiantes que
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ingresan, versus estudiantes que sustentan. Un fendmeno que se puede fortalecer y que, con
esta investigacion, ayudara a orientar viabilidades y acciones para que se motive a realizar
investigaciones en las artes, tanto para estudiantes como docentes y asi incrementar la
produccion de investigaciones y ayudar a los estudiantes a que sustenten sus tesis, y que estas
investigaciones puedan participar en concursos de investigaciones en artes a nivel nacional

como internacional o ser publicadas en revistas cientificas o culturales a nivel internacional.

De igual manera, la investigacién busca mecanismos pedagdgicos - didacticos orientados a
fortalecer los programas educativos y a los docentes; fortaleciendo la gestion educativa y la
importancia de estos elementos inducidos al desarrollo y produccion académica, profesional
y personal. En este sentido, se ajusta a la linea de investigacion de la Facultad de Ciencias de
la Educacion, a lo que respecta “calidad de la educacion y construccion de una sociedad
sostenible”; por la que se pretende fortalecer y satisfacer la mision y vision que enmarca la

Universidad de Panama. (Universidad de Panama, 2022)

La propuesta inducird a crear una via de dinamizacion en el quehacer académico sobre la
investigacion en las artes visuales, que deberé estar enfocado a las orientaciones de las lineas
de investigacion establecidas por la Facultad de Bellas Artes, para el desarrollo del modelo
de intervencion didactica para el fortalecimiento de las investigaciones en artes de la carrera

en Artes Visuales.

1.8. Limitaciones de la investigacion

Las limitaciones en esta investigacion se presentan en primera instancia por el corto tiempo
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que se nos ha asignado para presentar resultados significativos, ya que el proyecto esta
patrocinado en un 40% por la Vicerrectoria de Investigacion y Postgrado de la Universidad
de Panama, quien ha establecido limites aproximados para hacer efectiva la investigacion.
Segundo, teniendo presente que los efectos de la pandemia producto de la Covid-19 ha
mermado en gran medida el proceso investigativo por la falta de accesibilidad a las
instalaciones de la Universidad de Panam4, lo cual produjo cambios significativos para el
cumplimiento de los objetivos. Tercero, la inestabilidad de muchos estudiantes por efectos
del cambio de las clases presenciales a virtuales, se han confundido a muchos estudiantes, ya
que la virtualidad les permitié inscripciones de asignaturas en diferentes turnos, haciendo que
estén en varios turnos a la vez. En cuarto lugar, podemos plantear que por la premura de
presentar resultados significativos, se ha tomado la segunda cohorte (diurna y nocturna) del
plan actualizado en 2016, evitando asi, las “peripecias” que generalmente enfrenta la primera
cohorte, por ser “primeriza” ¢ “inestable”, lo que puede producir una desviacion de los
resultados obtenidos; y por altimo, es de suma importancia que algunas acciones como el
manejo de las Tic., se han tenido que contemplar para incursionar en el aprendizaje de
herramientas tecnologicas, como crear encuestas virtuales y accionar sobre ellas. De igual
manera, para la busqueda y obtencidn de informaciones digitales, entre otras, todo esto
repercute en una inversion de tiempo para el aprendizaje, para poder estar preparados para el
desarrollo del proyecto investigativo, entre otras circunstancias personales de “atraco” que

han incidido y limitado el proceso del proyecto.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO
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2.1. Antecedentes

En el contexto de las investigaciones que tratan de enfocarse en las limitaciones en las que
incurren los investigadores académicos como lo son los docentes, estudiantes y profesionales
en las artes visuales, existe una preocupacion en las referencias o acciones conceptuales en
las que se involucra el hacer investigaciones en las artes, un panorama o campo de
investigacion que esta cada dia incrementandose y definiéndose acorde al incremento de
universidades en artes, donde los docentes y estudiantes recurren a estrategias cientificas y
artisticas para justificar sus acciones concernientes a sus investigaciones o induciendo a
explorar nuevos conocimientos que los beneficie de forma personal y social. En este sentido,
ahondando en la amplia concepcion que nos induce a explorar investigaciones que justifican
el como dinamizar una investigacion a docentes y estudiantes, planteamos algunas
clasificaciones relacionadas a la investigacion en las artes de manera que nos ayude a

justificar nuestros objetivos propuestos en esta investigacion.

A este respecto de clasificacion, la intensidn artistica en la investigacion no tiene limitantes
dentro de otras ciencias, lenguajes artisticos, entre otros; que de diferentes formas llegan a
nutrirse de los procesos creativos al igual que generan conocimientos y abren el compas a
nuevas interrogantes que deben ir asimilando en el camino, como “el azar, el fallo y la
frustracion”. A pesar de que existen otras concepciones en las que las investigaciones en artes
se enfocan de forma hibrida, Elizabeth Thompson, en (Zafiga, 2015), relata que sus
investigaciones creativas estan impregnadas por la herencia del método cientifico, el cual no
deja de lado su intuicién de memorias ancestrales y su antepasado, para poner pie a la
realizacion de una obra artistica, al igual que Pablo Urefia, en este mismo apartado, mediante

la via de la experiencia como de su vivencia con ciertos fendmenos, asi como lo aprendido
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en las investigaciones académicas como elemento fundamental para la creacién de una obra.

Una de las caracteristicas en la investigacion no solo es la forma de producir aprendizaje,
sino la forma de construir conocimiento, que inducido por sus profesores aprende a crear y
experimentar sobre hechos estéticos en imégenes y su entorno, el cual se traduce en una

investigacion de caracter personal. (Zambrano, 2016).

En los procesos de induccion metodoldgicos y didacticos hacia la investigacion cientifica
social artistica, en su estado profundo o concreto, éstas tienden a alejarse de los métodos
tradicionales, debido a los procesos de busquedas o exploracion no sistematicos que los
artistas tienden a explorar y justificar de una forma mas grafica, que redactar explicaciones
contundentes y objetivas que operan de forma de ensayo y error, muy comun en el desarrollo
de sus experiencias artisticas: “las artes proponen nuevas formas para enlazar estos ambitos
separados, ambitos que en algin momento se encontraron articulados de tal forma que

resultaban casi indefinibles sus fronteras.” (Zambrano, 2016).

Una gran cantidad de universidades contindan utilizando metodos tradicionales de
investigacion cientifica social (Vasquez R., 2021); es importante destacar que los altos grados
de conocimiento en la produccion de investigacion en artes estan fortaleciendo el area del
conocimiento sobre el quehacer artistico y la aplicacion artistica en la educacion (Marin,
2011). La base radica en la experiencia en la transmision del conocimiento, como lo plantea
(Ortega, 1940) en "Ensefiar no es transmitir ideas a otro, sino favorecer que el otro las
descubra”, y de esta manera generar conocimiento mediante la creacion de ideas, criticas para
el mejor desarrollo del ser humano y que se lleguen a materializar en obras artisticas, estéticas
e investigaciones concretas. Estas experiencias didacticas se deben encausar a la toma de

conciencia de cada aprendiz, con el hecho de seguir generando experiencias personalizadas;
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asi lo expresa (Kalatos, 2007) en sus creaciones didacticas de escultura “El planteamiento
didactico empleado se basa en que los alumnos sean protagonistas de su propio aprendizaje”,
de esta manera se internalizan los conocimientos adquiridos de la teoria y la practica. Sobre
el particular, se debe de contar con otros conocimientos formales y particulares propios de
cada docente, para generar nuevas experiencias acorde al contexto, como lo expone la

docente (Castro, 2007):

“En la practica pedagogica que desarrollara cada docente se evidencid su
formacion académica, sus propias creencias, su experiencia profesional, sus
concepciones de vida, su estilo de pensamiento, esos aspectos favorecieron
la promocion de actividades que implicaron novedosos y atractivos

descubrimientos durante cada leccion.”

Segun (Rodriguez, Delgado, & Ausin, 2020) en Akyildiz y Celik, 2020, se refleja que muchos
docentes de Burgos — Espafia (Facultad de Ciencias de la Educacion), no estan aplicando los
enfoques creativos en las asignaturas sobre artes, a pesar de que se destacan en otras acciones
didacticas artisticas creativas, de igual manera se evidencia en la investigacion que hay

muchas limitaciones en el curriculo en lo que respecta la creatividad.

En recientes investigaciones de (Vasquez F. , 2010) en la Universidad de la Salle de Bogota,
se esta criticando la expresion “ensefio segiin mi estilo” Yy que aqui en Panama, se tiene el
dicho “cada maestro con su librito”, como elementos que esquivan el exponer los métodos
didacticos e investigativos utilizados y que a la larga se desconocen, ya que estos métodos
no son planteados formalmente de acceso al estudiante, quienes muchas veces se sienten
desarmados, ya que no conocen los mecanismos andragdgicos de cémo y con qué

herramientas los van a evaluar; convirtiéndose en un arma de doble filo en manos del docente,
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al momento de tomar decisiones evaluativas. A pesar de que la Universidad de Panamé en su
ley 24 de 2005, articulo 36 (Santamaria, 2021), reconoce el principio de Libertad de Cétedra,
el refran del “librito” ha quedado en otros paises desechado, ya que se impone ser el mejor
en la aplicacion y efectividad de los conocimientos, estrategias y métodos didacticos

(Martinez, 2017).

2.2. Marco Conceptual

Cada aspecto conceptual abordado se desarrollard en su forma mas sencilla destacando los

puntos de vista mas relevantes.

Lineas de investigacion en artes visuales

La facultad de bellas artes se inscribe dentro de tres lineas de investigacion en artes, el cual

inducen a la praxis como lo son:

e Discurso sobre el Arte (Investigacion sobre Arte)
e Practica del Arte (Investigacion en Arte)

e Relaciones sistémicas entre Arte y otras disciplinas (Investigacion a través del Arte)

(Universidad de Panama, 2022)

Cada una con sus variantes, inducen al trabajo tedrico y practico por la cual se debe ajustar
el investigador. A pesar de estar muy ligadas a las orientaciones conceptuales de planteadas

por Frayling (1993) y Borgdorff (2006). (Borgdorff, 2006).
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Lineas de investigacion en artes

La investigacion en arte es un proceso metodoldgico creativo donde: “Es fundamental la
propia psique, la experiencia de vida, los sentimientos, la interpretacion o reinterpretacion de
ese contexto humano donde se ubicaré la obra; esto significa, que la subjetividad del artista
investigador es la base del proceso, suele ser la fuente de inspiracion y se concreta en su obra,

pues esta es su interpretacion y su expresion segun su creatividad.” (Hernandez, 2018)

Para la implementacion del término de investigacion en artes visuales, nos orientamos de una
forma mas aplicada a las concepciones establecidas por Cristopher Frayling -1993,
modificada por (Borgdorff, 2006) en las cuales establecen una clasificacion de investigacion

relacionada en las artes:

- Lainvestigacion para las artes busca el trabajo sobre las herramientas, materiales y
técnicas que seran necesarios durante el proceso creativo. Ejemplo: haciendo una
seleccion en materiales, la busqueda de nuevos pigmentos o texturas para la
aplicacion en una obra, hacen realizar experimentaciones previas para evaluar los
métodos, y técnicas del procesamiento de la materia, de manera que servira como un
elemento base basico para la aplicacion hacia la obtencion del efecto visual o textural

hacia la consecucién del producto artistico.

- La investigacion en las artes implica tanto el proceso como el resultado, es decir,
alude a la reflexion que ocurre en el proceso de produccidn artistica, y que se concreta

en el objeto artistico. La puesta en marcha del quehacer poético artistico visual y su
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culminacién creativa de una obra. Ejemplo: se utilizan pigmentos para la aplicacién
en un lienzo, que mediante una composicién estructurada o no, se conjugan de forma

artistica y estética para el deleite visual y espiritual.

- Investigacion sobre las artes, se enfoca al estudio de la practica artistica desde una
perspectiva tedrica e investigativa en campos como la historia del arte, la filosofia, la

antropologia, critica del arte, estética del arte, entre otras.

- Investigacion educativa basada en las artes: se orienta en la técnicas y
metodologias didacticas artisticas aplicadas a la educacion, en las que el
conocimiento se genera mediante la creatividad y la puesta en practica de la
utilizacion de materiales y herramientas para generar conocimiento. Para los
docentes, artistas, estudiantes e investigadores en artes, el aprendizaje en la
investigacion educativa basada en arte, no solo es una accion que se da en el aula,
talleres, galerias y museos especializados en artes; sino, en cualquier situacion social,

segun (Marin, 2011), en Abad Molina y Palacio Garrido, 2008.

2.2.2. Investigacion académica

La investigacién académica es un proceso sistematico, formal y cientifico de estudio de un
problema o situacidn, su objetivo es identificar hechos o acciones que ayuden y fortalezcan

la resolucion de problemas, afrontar la situacién o descubrir respuestas; estas deben generar
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nuevos conocimientos para beneficio del desarrollo social y generalmente estas

investigaciones se gestionan en las instituciones académicas (QuestionPro, 2022).

2.2.3. Las Artes Visuales

Es la manifestacion artistica, expresiva de percepcion visual en la cual la persona crea y
recrea mundos imaginarios naturales o fantasticos, mediante elementos materiales utilizando
diversas técnicas que le permiten expresar sus sentimientos, emociones y percepciones del
mundo que lo rodea e implementado la creatividad. Cumplen con una mision y funcion
estética, artistica, ideologica, conmemorativa, pedagdgica, critica, espiritual, entre otras. Es
un excelente vehiculo para la expresion en 2D y 3D, como una via para conocer y plasmar la

realidad e imaginacion.

Como disciplina artistica, implementa diferentes medios y materiales de expresion como el
dibujo, pintura, escultura, grabado, arquitectura, videoarte, las instalaciones, las
intervenciones, el land art, el arte ambiental, el arte pablico, el arte efimero, el arte postal, el
arte urbano, el arte cinético, arte por computadores (dibujo, pintura, escultura y video), el

grafiti, pinturas, murales, fotografia, entre otras.

Segun la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura —

Unesco:

“La Educacion utiliza las artes, las practicas y las tradiciones culturales
como método de ensefianza para asignaturas generales del curriculo con el

fin de lograr los objetivos de aprendizaje. Pero también las artes son una
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forma de conocimiento que se vincula con la investigacion cientifica y la

practica pedagogica.” (UNESCO, 2022).

2.2.4. Dinamizacion en la investigacion

Es aumentar las capacidades metodoldgicas, didacticas, destreza, técnicas, tedricas y
practicas, para el desarrollo, produccion y culminacion de proyectos de investigaciones,

intervenciones o investigaciones, generalmente de forma personal o grupal.

Segun (Imberndn, Metodologia y dinamizacion de la ensefianza, 2007) e (Imbernon, Un
nuevo profesorado para una nueva universidad ¢Conciencia o presion?, 2000), existen tres
postulados fundamentales: “El aprendiz adulto debe ser animado a conducir su propio
aprendizaje, La experiencia adquirida por el adulto debe ser utilizada como facilitadora del
aprendizaje y, las practicas de formacidn deben estar mas centradas en los procedimientos y
las competencias que en los conocimientos estrictos”. Andlogamente, la dinamizacion rige
no solo para el estudiante, sino también para el docente y la administracién académica, ya
que la realidad social de cada estudiante y profesor es una cultura diferente a décadas atras,
en la cual “ser universitario era un proceso afiadido a la categoria social y no un medio para
adquirirla” donde tanto el docente como el estudiante o el investigador, deben adaptarse a las
nuevas tendencias, enfoques contextuales y tecnoldgicas didacticas para desarrollar

efectivamente la investigacion en las artes y en general.
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2.2.5. Modelo didéactico

Los modelos didacticos son una herramienta tedrico-practica con la que se pretende fortalecer
y transformar los intereses particulares dentro una realidad o contexto educativo tanto en

educadores, estudiantes o profesionales (Romero & Moncada, 2007).

La Dra. (Jiménez, 2020), quien trabaja en la linea de didactica de las ciencias sociales de la
Universidad Auténoma de Barcelona, ha tenido muchas aplicaciones y efectividades en la
implementacion de modelos didacticos Tecno Sociales, dirigidos a jovenes universitarios,
dentro de la asignatura de competencias basicas digitales, las TIC, que llegan a comprender
un Juicio moral de la historia, contextualizacion, interpretacion y empatia... Todo ello
influye en la transformacion de las problematicas del contexto, a partir de una secuencia

didactica”.

2.2.6. Falta de Motivacion

Es algo que las personas sentimos en algin momento de nuestras vidas, debido a causas
internas y externas, por lo cual no tenemos fuerza de voluntad para realizar o ejecutar alguna
actividad, en este caso educativa. A la persona se le dice al respecto que esta desmotivada.

Vencer este estado animico hace a la persona exitosa en sus decisiones.

Conceptualmente la palabra motivacion deriva del latin motivos que significa “causa del
movimiento” y puede definirse como el impulso que inicia, guia y mantiene el
comportamiento del individuo hasta alcanzar la meta y objetivo deseado. Segin Alvarez y

Figueroa (2009) en (Soto I., 2012), la motivacion no es un estado mental (se esta 0 no se esta
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motivado), sino que es un proceso. El proceso de motivacion de un estudiante va a depender
de las actitudes, percepciones, expectativas y representaciones que tenga de si mismo, de la
tarea a realizar y de las metas que pretenda alcanzar. Ademas de variables personales e
internas, la motivacién del alumno también va a depender de variables externas, procedentes
del contexto en el que se desenvuelve, por ejemplo, la relacion con el profesor, sus

compafieros de clase o compafiero de trabajo de investigacion.

2.2.7. Estrategias Didacticas (en la motivacion)

Por estrategias didacticas se entienden como métodos utilizados en el aula para lograr que
los alumnos alcancen ciertos conocimientos y habilidades, Martin y Kempa (1991) en (Soto
I., 2012), también induce a definiciones sobre estrategia didactica motivacional que indican,
ademas, aquella que logra activar en el alumno o profesor el sentimiento de capacidad, la
autoestima, de autonomia, competencia, la sensacion de liderazgo y la potenciacion de
futuras conductas. Dentro de este contexto se cuestionan también sobre cuales deben ser las
caracteristicas del profesor para favorecer la motivacion por el aprendizaje. Finalmente,
investigaciones muestran que las estrategias motivacionales deberian estar adaptadas a las

caracteristicas personales de cada alumno o profesor.

Dentro de las diversas técnicas motivacionales, estaremos enfocdndonos en la teoria
motivacional y la satisfaccion del trabajo que segiin McClellan (1978) en (Rodriguez, 2022),
trata de las necesidades béasicas de logros del individuo hacia la superacion personal.
También, es de reconocer las aportaciones de Vroom en (Ruiz, 2022), el cual trata de la

expectativa y la capacidad del individuo para influir en su nivel de productividad en la medida
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en que cree poder hacerlo, y asi tener una recompensa; un factor de automotivacion en la cual
tanto los docentes y estudiantes se fijan metas o actividades y generan compromisos auto
personales y de responsabilidad con la institucion, para lograr que sus objetivos se cumplan
de la mejor manera, mediante los mecanismos pedagogicos infundidos en la conduccion del
estudiante. Otra de las teorias que induce es la teoria Bifactorial de Herzberg, acorde a Manso
(2002), en la cual expone la importancia de la meditacion, proveniente de factores intrinsecos
(interior de la persona) y extrinsecos (fuera de la persona) en un largo o corto proceso, cuando
el individuo satisface su necesidad, el sujeto deja entonces de estar insatisfecho, pero no es
que esté motivado; sino porque al poco tiempo se acostumbrara al nuevo beneficio y de hecho
paulatinamente volvera a estar insatisfecho; un proceso que se repite una y otra vez en

diferentes estadios de cada persona.

MARCO HISTORICO

La Universidad de Panama

Dentro de la concepcién de la investigacion, incursionamos en primera instancia en el campo de
estudio enmarcado en su historia, trascendencia y caracteristicas; el cual fortalecera el conocimiento

sobre la institucion universitaria para la viabilidad en la obtencion de conocimientos.

La Universidad de Panama fue fundada el 29 de mayo de 1935, gracias a la administracién
presidencial del Dr. Harmodio Arias Madrid, el cual inicid labores el 7 de octubre del mismo afio bajo

la Rectoria del Dr. Octavio Méndez Pereira. En su capitulo uno, de la naturaleza y principios y fines
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y funciones en su articulo 10, establece que “la Universidad de Panama adaptara sus actividades
académicas y administrativas a los cambios tecnoldgicos y cientificos y, para ello adoptara las
estructuras y modalidades educativas que le permitan aplicar sus resultados en la sociedad”, de igual
manera establece lineas y prioridades de investigaciones acorde a las necesidades institucionales
nacionales. Dentro de su politica estd la de “Crear un Centro de Didactica Universitaria, que
investigue la docencia, documenten las mejores practicas educativas, capacite al personal docente y
elabore textos y materiales de enseflanza”. De igual manera la universidad de Panama se enmarca
dentro de un modelo educativo y académico basado en la docencia, investigacion, extension,

vinculacion y servicio.

El Modelo Educativo implementado en de la Universidad de Panama se enfoca acorde a los

postulados de la UNESCO, basados en la educacion para el siglo XXI el cual debe estimular:

“el aprendizaje permanente, el desarrollo autébnomo, el trabajo en equipo, la
comunicacién con diversas audiencias, la creatividad y la innovacién en la
produccion de conocimiento y en el desarrollo de tecnologia, la destreza en la
solucion de problemas, el desarrollo de un espiritu emprendedor, la sensibilidad

social y la comprension de diversas culturas”. (Castillo, 2003)

2.3.1. La Facultad de Bellas Artes

Bajo la administracion del Dr. Carlos Ivan Zudiga, Rector de la Universidad de Panama, se crea la
Facultad de Bellas Artes el 28 de octubre de 1992, mediante sancion del Consejo Académico N035-

92, y fue su primer Decano el Musico y Maestro Néstor Javier Castillo (Q.E.P.D.)

En 1999-2000, cuando se da en Panama la transicién de las areas revertidas de las bases militares de
los Estados Unidos de América y bajo la rectoria del Dr. Gustavo Garcia de Paredes, la Universidad
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de Panama gestiona ante el gobierno nacional y recibe las instalaciones fisicas de Curundu High
School, conocida hoy dia oficialmente como Campus Dr. Harmodio Arias Madrid, popularmente
caracterizado como “el domo universitario”, a donde fue trasladada la Facultad de Bellas Artes con
sus diferentes Escuelas de musica, teatro, danza y artes plasticas y visuales (hoy artes visuales).

(Espino, 2018)

2.3.2. La Escuela de Artes Visuales

En un principio, la Escuela de Artes Plasticas y Visuales inicié sus labores el primer semestre de
1988, dentro de la Facultad de Arquitectura — Departamento de Artes de la Universidad de Panama
(Campus Dr. Octavio Méndez Pereira), mediante el Consejo Académico 7-88 del 10 de febrero de
1988. Con un programa que ofertaba un titulo de técnico y uno de licenciatura con énfasis en pintura,
escultura y grabado. Para el 2000, la “Escuela de Artes Plasticas y Visuales”, cambia su denominacion
a Escuela de Artes Visuales e igualmente su Departamento, quedando establecida la carrera como
Licenciatura en Bellas Artes con especialidad en Artes Visuales con su correspondiente énfasis; en
esta actualizacidn, se crean las areas de Disefio Artistico Visual y Grabado y pasa a denominarse

Técnicas de Impresion. (Universidad de Panama, 2022)

La dltima actualizacion del Plan de estudio de la carrera de Artes visuales, empez6 a implementarse
en el afio de 2017 con cambios en su denominacion titular de Licenciatura de Bellas Artes con
Especializacion en Artes Visuales con sus diferentes énfasis, la que cambia a Licenciatura en Artes
Visuales. En este sentido, se replantean las asignaturas, se incrementan las materias para la realizacién
del proyecto de investigacion y metodologias de la investigacion, entre otras materias opcionales, lo
que facilita a los estudiantes seleccionar materias especiales dentro de la diversidad de las bellas artes,

en especial sobre las artes visuales contemporaneas.

La Universidad de Panama cuenta con 19 facultades y un total de 130 lineas de investigaciones;

actualmente la Facultad de Bellas Artes se enmarca con 3 lineas investigativas, las cuales rigen para
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todas sus escuelas (teatro, danza, mdsica y artes visuales):
- Discurso sobre el Arte (Investigacion sobre Arte).
- Préactica del Arte (Investigacion en Arte).

- Relaciones sistémicas entre arte y otras disciplinas. (Investigacion a través del Arte)

(Universidad de Panama, 2021)

2.3.3. Estructuras académicas y correlacién con investigacion en las Artes Visuales

Con la reestructuracion del Plan de estudio de la carrera de artes visuales en el 2017, los programas
analiticos sobre temas de investigacion incrementaron su presencia de manera que el estudiante
tuviera la oportunidad de fortalecer sus conocimientos en la investigacion cientifica; como lo es que
un profesor de especialidad de investigacidn que proviene de la Facultad de Humanidades, imparta
la asignatura de Metodologia de la Investigacion, una asignatura que pertenece al Programa Analitico
de Asignaturas de la Dimension Particular del Nucleo Comun establecido en el 2012 por la
Universidad de Panama, y el cual establece: conocimiento cientifico, ciencia e investigacién; el

proceso de la investigacion cientifica y el disefio y desarrollo de la investigacion.

De igual manera el programa cuenta con tres asignaturas como lo son: Opcion de Grado 1 (es una
introduccion a la investigacion en el campo de las Artes Visuales), Opcion de grado Il (es una
profundizacion de la investigacién en el campo de las Artes Visuales) y Taller de Proyecto, “Es la
culminacidn del proceso que tiene por guia central el desarrollo de una propuesta sistematica de
investigacion plastica o visual, elaborada y desarrollada por el alumno y propuesta por el profesor.”

(Programas analiticos de la Escuela de Artes Visuales, 2014)
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2.3.4. La Escuela de Artes Plasticas de la Universidad del Arte Ganexa

La universidad de Artes Ganexa abre sus puertas a los cursos de licenciatura en el 2000, teniendo
como punto de partida la Carrera de Artes Plasticas. Ya para el 2013, cuenta con varias carreras a
nivel de licenciatura: disefio grafico, fotografias, entre otras. Conjugando para ese mismo afio la
vicerrectoria de investigacion, mediante la Resolucion N°. 8 del 7 de enero, inscribiéndose de igual
manera con la formacion de cinco lineas de investigacion, para las cuatro carreras con un solo espacio

fisico en la Ciudad de Panama (Universidad de Arte Ganexa, 2022).

Segun el Capitulo V, articulo 19 de las lineas de investigacion se presentan cuatro orientaciones:

- Expresiones artisticas contemporaneas y diversidad cultural (Escuelas de Artes Plasticas).

- Arte, comunicacion y tecnologias para la produccion audiovisual (Escuela de disefio y Artes

multimediales).

- Cultura, estética y creacion artistica multimedial (Escuela de Artes Plasticas, Escuela de Disefio).

- Desarrollo regional y local: gastronomia y turismo (Escuela de Artes Culinarias). (Ganexa, 2013)

Para la obtencion de una licenciatura, la universidad tiene establecida una Normativa general para el

desarrollo y presentacion de los trabajos de grado, aprobados en el 2013:

Aprobacion del Tema:

- Solicitar por escrito al Coordinador de Carrera la aceptacion de su tema de tesis con tres
posibles propuestas.

- Asistir a las inducciones programadas para su carrera sobre el Trabajo de Grado.

- Elaborar la propuesta tanto practica como escrita de su proyecto, asesorada y dirigida por el

coordinador de la carrera y/o por un profesor de la Universidad asignado como asesor del
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proyecto.

En cuanto a la modalidad de presentacién de trabajo investigativo para obtener el titulo de
licenciatura, la universidad solo presenta a sus diferentes carreras, la presentacion de una
Tesina, el cual corresponde a una monografia, que lleva una estructura de analisis y criticas
que se obtienen de diferentes fuentes sobre un tema. Dentro de su quehacer practico se
establecen parametros en los que el estudiante debe presentar materiales tangibles en una
exposicion publica o privada de su trabajo artistico realizado para su tesina. (Universidad del

arte Ganexa, 2013).

El Plan de Estudio de Licenciatura que consta de tres afios fue aprobado mediante resolucion N° CTF
— 67- 2016, la cual contempla 11 cuatrimestre, entre los que en el 10° presenta la asignatura de
Metodologia de la Investigacion con un total de 33 horas tedricas y ninguna hora préactica; y en su
11° cuatrimestre o Ultimo afio se presenta el Trabajo de Graduacion con un total de 16 horas teéricas

y 64 horas préacticas (Universidad del Arte Ganexa, 2016)

2.3.4. Universidad Especializada de las Américas — UDELAS

Fundada en 1987, la universidad cuenta con la licenciatura en Educacion Artistica Integral, segin
acuerdo académico N°.049-2017. Con un pensum académico integral hacia las bellas artes y
educacion. También cuenta con el Centro Interdisciplinario de Atencion e Investigacion en Educacion
y Salud — CIAES.,, el cual complementa las carreras en las modalidades de Técnicos, Postgrados,

Maestrias y Doctorados. De igual manera cuenta con 6 sedes a nivel nacional y 4 facultades.

Dentro de su estructura académica presenta dos lineas de investigacion dirigidas hacia las Ciencias
Sociales y Ciencia de la Salud. Las areas correspondientes a la primera son en la que se orienta la

Educacion Acrtistica Integral:
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- Politicas Publicas y Gestion Educativa.

- Pensamiento Psico socioeducativo y cultual.

- Ensefianza y aprendizaje del conocimiento diversificado.

- Desarrollo humano, evaluacion e intervencion psicosocial y socioeducativa.
- Innovacion e intervencién en sociedades multiculturales y plurilingtes.

- Educacion inclusiva e intervencion.

- Tecnologia Educativa.

La Carrera cuenta con 8 semestres y 3 veranos para la culminacién del Plan de estudio. Las
asignaturas que se desarrollan para las actividades de produccion de trabajo de graduacion, presentan
en el 6° semestre la asignatura de Metodologia de la Investigacion I, con 3 horas tedricas y 2 practicas;
en el 7° semestre, Metodologia de la Investigacién I, con 3 horas tedricas y ninguna practica y por
Gltimo presenta en su 8° semestre el Trabajo de Graduacion, con 3 horas tedricas y 2 practicas.

(UDELAS, 2017)

2.3.5. La didactica de la ensefianza - aprendizaje de la investigacion en artes

Lo que se ensefia al instruir a investigar es una fase muy compleja de desarrollar formas diferentes de
ensefiar, segun (Sanchez, 2014)en “Ensenar a investigar: Una didactica Nueva de la investigacion en
ciencias sociales y humanisticas”, nos manifiesta que “el hecho de que los planes de estudio
contemplen eventos relacionados con la formacion de investigadores y para la investigacion es muy

positivo, lo que causa extraneza son los contenidos y la orientacion de esos cursos”, el cual hace un
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enfoque hacia la nueva ensefianza de la investigacion humanistica y social, orientdndose en: lo que
se instruye al ensefiar a investigar y como se ensefia a investigar; de manera que no existe una formula
Unica general ni universal de cdmo ensefiar a investigar, cada disciplina tiene métodos y formulas
diferentes para abordar una investigacion, tanto un médico como un artista, sus métodos son
diferentes, nos hace referencia con experiencias mexicanas en décadas anteriores (1930). Muchos
cursos de metodologia se enfocaban en la parte conceptual y no de forma practica, y no se puede
separar la Teoria de la Practica, afirmando que la forma cientifica no era lo mas viable para su
concepcion investigativa, ya que se producian conocimientos cientificos. De esta manera evoca al
modelo préctico, el cual se ejecuta de manera practica a investigar, se ensefia corrigiendo y se aprende
viendo. En este sentido, analizando las modalidades actuales de la investigacion “giran en una
ensefianza formal, conceptual y documental... que su enfoque debe orientarse hacia modelo practico
y critico de la didactica de la investigacion”, en esta medida se ha dado un avance significativo en
instituciones superiores en las que han contemplado correlacionar la docencia, investigacion y
produccion, en donde el docente que imparte la materia de metodologia de la investigacién, no debe
conformarse en compartir sus experiencias y conocimientos del hacer en investigaciones, sino,
configurar su estrategia pedagogica y didactica hacia la puesta en marcha de Talleres didacticos
practicos. (Sanchez, 2014) El profesor de métodos y técnicas de investigacion cientifica en educacion

superior se expresa en diferentes figuras:

El profesor que imparte el curso es conocedor de las demés asignaturas que conforman la carrera y
por ende tienen experiencia en las orientaciones de las investigaciones, que es muy diferente al
profesor de la asignatura o seminario de metodologia de la investigacion, el cual es especialista en su
area y por lo general es un profesional que presta su servicio en una facultad, para impartir el
conocimiento sobre los métodos de la investigacion cientifica. Estan los profesores especialistas que
facilitan los cursos orientados a las areas del conocimiento de la carrera, que inducen al estudiante a

realizar un trabajo investigativo y a participar con sus propuestas a un evento, para exponer sus
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avances; pues a pesar de que no es concluyente su trabajo, orienta al estudiante a continuar trabajando
Su propuesta, Yya Sea con sus tutores u otros asesores o directores de tesis, para ajustarse a los
protocolos de la investigacion y asi culminar su tesis de licenciatura. En este sentido el docente no
solo debe evocarse a transmitir conocimientos tedricos, que se acumulan en el estudiante como una
simple concepcién de conceptos verbales o escritos, la intencion del docente debe terminar en la
accion, por esta y muchas razones es de suma importancia que el docente en estas asignaturas sobre
investigacion deba actualizarse en las nuevas técnicas metodoldgicas y didacticas al contacto, para
que su procedimiento, medio y recurso se fortalezca, mejorando sus didacticas, apropiacion critica y

creadora a beneficio de sus estudiantes (Sanchez, 2014).

Las estrategias metodologicas apoyadas en las unidades didacticas de investigacién enfocadas en el
trabajo colaborativo contribuyen en gran medida a dinamizar a la ensefianza del docente, facilitando

el desarrollo de la practica y critica del curriculo, Pérez Gomez, 1993, en (Garcia & Gil, 1997).

Un estudio publicado por (Reynosa, Serrano, & Ortega, 2020) sobre las estrategias didacticas, el cual
ayuda de forma eficaz a la formacion de investigadores fortaleciéndolos para el trabajo colaborativo
en equipo, comunicarse, demostrar empatia y ante todo mostrar respecto hacia otros investigadores.
En este sentido hacen énfasis en el entorno educativo, el cual “garantiza el proceso formativo
sostenible porque genera un aprendizaje basado en situaciones reales”, concluyen de igual manera
dando relevancia a la integracién de las TIC, las que favorecen la generacidn de espacios integrales
hacia el aprendizaje dinamizado y actualizado; que responden a un protocolo de aplicacién sin

limitacion de tiempo por las continuas acciones de demandas profesionales, pensamientos e ideas.

Los fendmenos en los procesos de ensefianza de las artes estan ligados a los enfoques cualitativos,
los cuales se expresan con la existencia de una amplia diversidad de métodos, los que nos permiten
enfrentarnos a multiples faces de la realidad; por lo cual, se pueden desarrollar acorde al contexto y
necesidades del investigador, métodos de investigaciones propias gestionadas acorde a las

orientaciones pertinentes o especificas y adaptarlas o implementarlas a otras acciones sociales y
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culturales relacionados con la investigacién en artes. Una interaccion de aprendizaje didactica
investigativa con experiencia docente — estudiante, docente - profesional o estudiante — estudiante;
por el cual “el conocimiento, producto del aprendizaje, no se descubre, se produce, y al producirse
modifica sustancialmente al producto, que en parte se caracteriza por su capacidad de conocer y
crear”, de la obtencion del conocimiento se pueden plantear nuevas acciones y métodos didacticos.

(Molla, 1994)

2.3.6. Modelos didacticos:

Los presentes casos son el producto de los aportes obtenidos por (Molla, 1994), que a la fecha

permanecen en su esencia como base de aplicaciones de métodos y enfoques didacticos de

investigacion en artes.

- Estudio de casos: Este modelo a pesar de tener su tiempo de gestionarse, sigue en vigencia
y se enfoca en la posibilidad de que el mismo estudiante adquiera los significados del
aprendizaje mediante la reflexion de su intervencion sobre el material y el empleo de técnicas.

- Investigacion en la accion: Modelo didactico con dos vertientes conceptuales. El primero,
induce a que el estudiante adquiera conciencia de que a través de la investigacion existe la
viabilidad de explorar nuevas informaciones generadoras de conocimiento, autoanalizandose
en el requerimiento de su propia necesidad (aprender a aprender). EI segundo método,
sugiere la gestacion de un proyecto, el cual desarrolla actividades con carécter real, es un
paso probatorio hacia el estudiante para verificar o comprobar las teorias sobre sus
conocimientos espaciales proyectivos, este enfoque requiere un grado de motivacion para
que, a través de la reflexién de los resultados, comprendan su propia experiencia (se aprende

a base de la experiencia).
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2.3.7. Concepciones metodoldgicas de la didactica de la investigacion

Las presentes cuatro concepciones son estrategias de la ensefianza de la didactica de la investigacion
planteadas por (Sanchez, 2014), que tienen un caracter practico y orientan a resultados efectivos en
la generacion de conocimiento, los cuales consideramos como elementos bases para dinamizar las

investigaciones en las artes visuales:

- Enseflar a investigar con base a discusién del concepto de ciencia o de
investigacion cientifica: La ciencia no se hace de la misma manera en todos los
tiempos y los conceptos van ajustados a la practica de la ciencia; asi como se practica

asi mismo se define.

- Ensefar a investigar centrado en el estudio de la estructura de la investigacion:
Se plantea la documentacion escrita como un rigor documental cientifico, donde
toman en cuenta las conceptualizaciones de los diferentes elementos constitutivos y
estructurales de la investigacion para canalizar y aprender por separado los procesos

y apropiarse del conocimiento y valores de todas sus partes y relacionarlas entre si.

- Ensefar a investigar mediante la dinamizacion del quehacer cientifico: En este
punto se trata de comprender la investigacion como un proceso practico, el cual
presenta secuencias, articulaciones, etapas, pasos o faces conducentes a la verdad. Es
concebir el método cientifico desde diferentes perspectivas para poder comprender

su dinamismo Yy encontrar nuevos conocimientos.

- La nueva didactica de la investigacion: Pretende unificar la operatividad y los
quehaceres generadores de conocimiento en una sola accién procesual de ensefianza

— aprendizaje, el cual induce a un método como una forma de ensefiar y adopta la
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préactica como ensefianza como un proceso efectivo para la produccion cientifica, sin

descartar otras formas de investigar.

- La tecnologia de la comunicacion e informacion como eje transversal para la
educacion: Los efectos producidos por la pandemia sobre la Covid-19, ha fortalecido
la demanda en el uso y aplicacion de la tecnologia digital (video, camaras
fotogréficas, sistemas operativos, telefonias, chats individual y grupa, aplicaciones
variadas, portales, correos, entre otras) que estan fortaleciendo la rapida informacion
de forma personal como en el campo de la educacién, como lo es la investigacion.
Segun (Quir6z & Zambrano, 2021) la tecnologia potencia el aprendizaje y contribuye
a fortalecer el conocimiento, habilidades, competencias y autonomia tanto en
estudiantes como docente; estas a la vez motivan e incentiva el desempefio personal
y colectivo. Todas estas acciones fortalecen las ganas de aprender cosas nuevas, el
cual pueden aplicar en su entorno, de manera que cambia y mejora la vida de los

demas.

“Valorar las tecnologias como método y herramienta pedagogica
permite vislumbrar otras soluciones a los problemas y dificultades
que la educacion ha estado enfrentado y resistiendo, tales son los
casos de desercion y exclusion escolar. La educacion a traves del
lente de la era digital se convierte en una herramienta didactica
cargada de recursos y maneras distintas de aprender y ensefiar y de

potenciar un aprendizaje para la vida.” (Quir6z & Zambrano, 2021)

En este sentido, considerando la alta demanda que se presenta en época de crisis pandémica,
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para la educacion no representa una problematica, mas bien, es un aspecto positivo, para el
mejoramiento de la préctica de los procesos de busqueda de informacion y de adaptarse a los
nuevos modelos que se estan proponiendo, el cual facilitan la obtencién de la informacién

para la investigacion académica y personal.
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CAPITULO I

METODOLOGIA
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3.1. Introduccién al Marco Metodoldgico

La construccion del Marco metodoldgico de esta investigacion se coloca dentro del
Paradigma Positivista, el cual busca un conocimiento sistematico, comprobable, medible y
replicable. Esto quiere decir que aplicaremos el rigor cientifico metodoldgico, el cual nos
ayudara para explicar y sistematizar los supuestos tedricos y sentido comun (este Gltimo debe
ser interpretado tanto por la teoria como la practica), el cual presenta un Enfoque
Cuantitativo que tratara de determinar la asociacién o correlacién entre las variables, la
objetivacion, asi como la generalizacion de los resultados, mediante una muestra que produce
datos objetivados contundentes y establece mediciones numéricas para asegurar la precision
y el rigor que requiere la ciencia. Este enfoque lo utilizaremos para la recoleccion y analisis
de datos que responden a nuestras preguntas en la investigacion y probar nuestra hipotesis
poniendo en este sentido las consideraciones del método hipotético deductivo que cuenta con
la construccion del objeto de estudio, disefio de la investigacion (metodologia) y la discusion

y presentacion de resultados.

La aplicacién del enfoque cuantitativo segin (Palazzolo & Vidarte, 2013) tiene como
antecedente los inicios del desarrollo del paradigma positivista en 1949, mediante el
Discurso sobre el espiritu positivo una publicacion en la que Augusto Comte, expone las
ciencias positivas permitiéndonos conocer con objetividad los hechos reales verificados por

la experiencia y por medio de leyes, para contribuir al conocimiento.
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3.2. DISENO Y TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion se enmarca dentro de un paradigma cientifico de disefio
cuantitativo, ya que es un meétodo que utiliza herramientas de analisis matematico y
estadistico para recoger, evaluar datos no estandarizados, exige operacionalizar variables,

describir, explicar y predecir fendmenos mediante datos numéricos. (Qualtric, 2022).

Es no — experimental, ya que se basa en elementos categoricos, conceptos, variables,
sucesos, comunidades o contextos, entre otros, sin la intervencion directa del investigado,

todo ello se produce en su contexto dinamico natural para despues analizarlos.

Es de corte Transversal, ya que se realizara en un periodo de tiempo a una poblacion, para
describir el estado actual de la situacion del Estudio sobre la dinamizacion de investigaciones

académicas en artes visuales, mediante un cuestionario.

El tipo de investigacion es descriptiva, por las caracteristicas en la que busca analizar y
describir de forma general los aspectos de la problematica. Estos estudios no crean
situaciones para observar qué cambia en el entorno a partir de la situacion creada, sino que
buscan describir, explicar y predecir la realidad de una aproximacién a su dinamica natural

ocurridos en un periodo determinado.

Es evaluativa, porque su enfoque es a través de los datos que se obtengan y analizaran los
procesos de dinamizacién de las asignaturas relacionadas a investigaciones en artes visuales.
En este sentido se busca conocer la situacion concreta actual de los procedimientos aplicados
por los docentes y recibidos por los estudiantes, a partir de entrevistas a estudiantes que han

cursado las asignaturas de Metodologia de la Investigacion, Opcion de grado 1 y I y Taller de
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Produccidn visual, y a los docentes que las imparten dentro de la Escuela de Artes Visuales.

Estos resultados nos ayudaran a encontrar alternativas para el disefio de un modelo didactico

dinamizador, para mejorar el desarrollo de los proyectos de investigacion.

3.2.1. Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos

Las técnicas de investigacion son los recursos o procedimientos metodolégicos que
nos permitiran obtener de forma organizada y coherente los datos e informaciones

para garantizar la operatividad de nuestra investigacion.

Los instrumentos son los vehiculos que se implementaran para la recoleccion de

informacion, los materiales fisicos o digitales que nos permiten registrar la

informacion obtenida. Entre las técnicas e instrumentos que estaremos haciendo uso
tendremos:

o Observacion: la técnica de Observacion Directa nos ayudara a evaluar las

acciones que ocurren en el contexto académico universitario, para la busqueda

de informacion de fuentes primarias y secundarias mediante instrumentos

como Guias de Observacidn de documentos impresos y digitales.

o Analisis documental: se implementara esta técnica mediante instrumentos de
Analisis de Contenidos de mensajes como de recoleccion de datos obtenidos
de articulos cientificos, libros, videos, articulos académicos, documentos

institucionales, entre otros.
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o Entrevista: técnica que obtiene informacion a través de un instrumento como
Guia de Entrevistas con preguntas aleatorias orientadas a la busqueda de
informacién objetiva en forma personal, directa y verbal, a las autoridades
administrativas de la escuela de artes visuales y personal administrativo de la

Facultad de Bellas Artes.

o Encuesta: es una técnica de investigacion de campo donde obtendremos
informacion directamente de los estudiantes y docentes de la Escuela de Artes
Visuales de la Universidad de Panama; esta se realizard& mediante 2
instrumentos para la aplicacion de Cuestionario de Encuesta (formularios); la
Primera y principal se realizara de forma online, mediante Google Forms
(formularios de Google) 3, una modalidad que, recientemente, con los
problemas producidos por la Covid-19, nos ha fortalecido en materia de las
herramientas digitales, para la creacion de formularios de encuestas mediante
encuestas estructuradas, disefiadas con preguntas concretas y respuestas
abiertas y cerradas en gran medida. Se implementara el método de Muestreo
Probabilistico, ya que todos tienen la misma probabilidad de formar parte de
la muestra; de igual manera se implementard el instrumento de medicion
ordinal o de rango, basado en la Escala de Likert de actitud cognitiva

mediante (QuestionPro, 2022). Este método se realizard paralelamente a la

3 Vinculo de formulario de Google Forms: https://docs.google.com/forms/u/0/
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investigacion. La Segunda serd una alternativa o respaldo y se basa en el
mismo cuestionario, pero impreso en papel, principalmente por la costumbre
de algunos docentes que prefieren llenar la informacion en formatos impresos,
0 por caracteristicas muy propias de docentes o que por alguna razén no

tengan acceso a la internet.

o Registro de Campo: Se implementara Office con el programa Word,
mediante laptop, celulares y UBS, como herramienta y recurso de apoyo para
procesar la informacion recolectada; para asegurar que la informacion que se
va descubriendo, mediante las Fichas - archivos de Referencias (incluye los
datos de los libros o de cualquier otra publicacién no periodica), fichas -
Archivo hemerograficas (publicaciones periddicas, revistas, la prensa,
resefias, documentos, entrevistas, ponencias, etc.); y fichas - Archivo de
trabajo (resuimenes de las lecturas que hemos analizado, citas textuales,
observaciones, comentarios y reflexiones de las fuentes de informacion que

hemos consultado fisicamente o en la web).

3.3. HIPOTESIS DE TRABAJO

El desarrollo de esta investigacion se apoya en una hipétesis de trabajo la cual es: “aquella
que se debe demostrar a través de la investigacion cientifica y se pueden verificar de forma

experimental. Se obtienen, generalmente de la deduccion y se basan en leyes generales que se
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particularizan.” (Benéitez, 2022).

La hipdtesis planteada es causal ya que establece una relacion entre dos variables, de manera
que el aumento o disminucion de la primera variable determina un aumento o disminucién en

la segunda (causa y efecto). En este sentido queda planteada de la siguiente manera:

El poco desarrollo de investigaciones que realizan los estudiantes para egresar de la
Carrera de Artes Visuales de la universidad de Panamé, se debe a debilidades de
estratégicas didacticas implementadas en las asignaturas relacionadas a trabajos de

grados.
3.3.1. VARIABLES
Definicion conceptual de variable:

Las variables son las propiedades que adquieren distintos valores o que pueden variar. A
continuacion, presentamos las variables dependientes e independientes que identifican al

objeto de estudio y los fendmenos que influyen en ella. Segun (Garcia G., 2011) p. 9.

“Las variables se llaman dependiente e independiente. La variable que se supone causa el
efecto en la otra, manejada por el investigador, es la variable independiente, y sobre la que
se produjo el efecto es la variable dependiente.” En este sentido, las variables quedan

determinadas de la siguiente manera:

- Variable independiente (Causa): desarrollo de investigaciones en artes visuales.

- Variable Dependiente (Efecto / consecuencia): Estratégicas didacticas.
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3.3.2. -Variable independiente: Desarrollo de investigaciones en artes

visuales

El desarrollo de una investigacion, “hace énfasis en el proceso creativo que permite el
incremento de los conocimientos que se tienen ya sea sobre un tema nuevo o sobre uno ya
existente, de manera que se puedan crear nuevas aplicaciones, productos, servicios, entre

otros” (Euroinnova, 2022).

3.3.3. -Variable dependiente: Estrategias didacticas

Por estrategias didacticas se entiende los métodos utilizados en el aula para lograr que los
estudiantes alcancen ciertos conocimientos y habilidades, Martin y Kempa (1991) en (Soto

1., 2012).

3.3.4. Definicion de operacional de variables

“Conjunto de procedimientos que describen las actividades que un observador debe realizar
para recibir las impresiones sensoriales, las cuales indican la existencia de un concepto

tedrico en mayor o menor grado” (Moreno, 2018)

Para efecto de la operacionalizacién de la variable: “Es el proceso de la definicion
conceptual y operacional de las variables de la hipdtesis pasando de un nivel abstracto a un
nivel concreto y especifico a efectos de poder observarla, medirla o manipularla, con el
proposito de contrastar la hipotesis” (Pérez, 2012). La operacionalizacion de las variables de

la investigacion se presenta en la tabla 1.
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Tabla 1. Operacionalizacion de variables

VARIABLES

Independiente
(Causa)

Desarrollo de
Investigacion

es en Artes

Dependiente
(Efecto)

Estratégicas
didacticas

DEFINICION
CONCEPTUAL

La investigacion en arte es
un proceso metodoldgico
creativo  donde “Es
fundamental la propia
psique, la experiencia de
vida, los sentimientos, la
interpretacion 0
reinterpretacion de ese
contexto humano donde se

ubicara la obra; esto
significa, que la
subjetividad del artista

investigador es la base del
proceso, suele ser la fuente
de inspiracion 'y se
concreta en su obra, pues
esta es su interpretacion y
su expresion segin su
creatividad.” (Hernandez,
2018)

Por estrategias didacticas
se entienden los métodos
utilizados en el aula para
lograr que los alumnos

alcancen ciertos
conocimientos y
habilidades, Martin vy

Kempa (1991) en (Soto 1.,
2012), también induce a
definiciones sobre
estrategia didactica
motivacional que indican,
ademas, aquella que logra
activar en el alumno o
profesor el sentimiento de
capacidad, la autoestima
de autonomia,
competencia, la sensacion
de liderazgo y la
potenciacion de futuras
conductas.

DEFINICION
OPERACIONAL

Actividades académicas y

artisticas, con las que el

estudiante se enfoca a

investigar acorde a las
competencias y orientaciones
basado en el programa de la
carrera en Artes Visuales,
orientadas a investigaciones
para las artes, en las artes o
sobre las artes; guiado por el
docente, de manera que el
estudiante pueda comprender
de

investigacion, desarrollarlos

los procesos
de forma efectiva y culminar
su tesis de grado, para su
egreso de la carrea.

Son los atributos,

aplicaciones,  tratamiento,
comportamiento, guias,
métodos, técnicas, recursos,
materiales, conocimientos,
experiencias y comunicacion
significativas que presenta el
docente hacia el estudiante en

generar acciones e ideas para

organiza la ensefianza vy
favorece las competencias
del aprendizaje de los

estudiantes en un contexto
académico.

DIMENSIONES

1.1 Atributos, cualidades

personales y preparacion
profesional del docente en materia
de

académica.

docencia e investigacion
(Competencias académicas del

docente)

1.1 Conjunto de elementos
involucrados en las competencias
curriculares en investigacion en el
de

aprendizaje del estudiante.

proceso ensefianza -

(Estrategias curriculares de

ensefianza-aprendizaje).

2.1

conocimiento,

Métodos, técnicas,
experiencia,
comunicacion 'y competencias
académicas y personales que
permiten generar acciones e ideas
para organizar y favorecer la
ensefianza y aprendizaje en la
investigacion.

(Estrategias didacticas)

2.2.
estratégicos

didacticos
de

experiencias de especialistas para

Elementos
seleccionados

promover las competencias en el
de de
investigaciones en artes. (Modelo
didéctico).

desarrollo proyectos
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INDICADORES

1.1.1. Experiencia
profesional.
1.1.2. Preparacion

académica.

1.1.3. Perfil de
competencias en
Investigacion.

1.1.4.  Apropiacion  del

Disefio Curricular (Plan de
la Reforma de la Carrera de
Artes Visuales)

1.21.  Lineas de
investigacion en las artes.
1.2.2.

y apropiacion de tematica.

Contextualizacion

2.11.  Uso de
metodologia estructurada y
activa.

2.1.2. Manejo de

estrategias motivacionales.
2.1.3.

herramientas didacticas.

Materiales y

2.2.1

estructuracion de estrategias

Organizacion y

didacticas.
2.2.2.

innovadoras y activas como

Herramientas

estrategia de acciéon para
investigar con eficacia.

iITEMS
Doc. | Est.
12,45
3 13
6,7
10 |2,14
3,5
6,7
8,11 9
9 8
14 12
12,15 4,11,
15



OBJETIVOS ESPECIFICOS

Elaborar un perfil del
profesorado, desde la
perspectiva de la preparacion
académica y suficiencia en
materia de investigacion en las

artes.

Evaluar los factores que inciden
en el area académica de
investigacion en las artes
visuales desde la perspectiva
curricular de las practicas
estudiantiles.

Identificar los aspectos

curriculares, metodolégicos y
didacticos que condicionan la
practica de la investigacion en

las artes visuales.

Disefiar un modelo didactico

como propuesta para la
dinamizacion en el desarrollo de
proyectos de investigaciones de
grado relacionadas a las artes
visuales para el egreso de los

estudiantes.

VARIABLES

Desarrollo de
Investigacione

s en Artes

Estratégicas
didacticas en
artes.

DIMENSIONES

1.1. Atributos, cualidades personales
del

docente en materia de investigacion

y preparacion profesional

académica. (Competencias

académicas del docente)

1.2. Conjunto de elementos
involucrados en las competencias
curriculares en investigacion en el

proceso de ensefianza — aprendizaje

del estudiante. (Estrategias
curriculares de ensefianza -
aprendizaje)

2.1 Métodos, técnicas,
conocimiento, experiencia,

comunicacion 'y  competencias

académicas y personales que
permiten generar acciones e ideas
para organizar y favorecer la
enseflanza y aprendizaje en la
investigacion. (Estrategias

didacticas)

2.2.

estratégicos

Elementos didacticos
seleccionados  de
experiencias de especialistas para
promover las competencias en el
desarrollo de  proyectos de
investigaciones en artes. (Modelo

didactico).
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INDICADORES

1.1.1. Experiencia profesional.
1.1.2. Preparacion académica.
1.1.3. Perfil de competencias en

Investigacion.

1.1.4.  Apropiacion del Disefio
Curricular  (Plan  de
Reforma de la Carrera
de Artes Visuales).

1.1.1.  Dosificacion de

proyecto.

1.1.2.  Lineas de investigacion

en las artes.

2.1.1. Uso de metodologia

estructurada y activa.

2.1.2. Manejo de estrategias
motivacionales.
2.1.3. Materiales y

herramientas didacticos.

2.2.1.  Organizacion y
estructuracion  de  estrategias
didécticas.

2.2.2.  Herramientas
innovadoras y activas como
estrategia de accion  para

investigar con eficacia.

ITEMS
Docente | Estudiante
1,2,4,5
3 13
6,7
10 2,14
3,5
6,7
8,11 9
9 8
13 10
14 12
12,15 /4,11,15



3.5. FUENTES PRIMARIAS Y SECUNDARIAS

El desarrollo de esta investigacion contempla dos areas importantes en la que se apoyara:

- Fuentes primarias: Se dard principalmente por la participacion de estudiantes y
docentes de la Escuela de Artes Visuales de la Universidad de Panamd, quienes

llenaran el instrumento (encuesta) para la obtencion de informacion.

- Fuentes secundarias: Se ha estado dando mediante la obtencién de informacion
extraida principalmente del Internet, libros, revistas, articulos cientificos, portales,

entre otros; como del personal administrativo de la Facultad de Bellas Artes.

3.6. POBLACION Y MUESTRA

3.6.1. Poblacién:

Para la recoleccion de la informacion, la poblacion seleccionada son los estudiantes y
docentes de la Escuela de Artes Visuales de la Facultad de Bellas Artes del Campus

universitario Dr. Harmodio Arias Madrid*. Dentro de esta poblacion o universo se tiene

4 El Campus universitario Dr. Harmodio Arias Madrid, es también conocido como el Campus del
“Domo”, el cual forma parte de la Universidad de Panama.
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contemplado la segunda cohorte® estudiantil del Plan Nuevo (Gltima actualizacion)®, que han
“culminado” las asignaturas del programa de la Carrera de Artes Visuales y a docentes que
han impartido clases de las asignaturas conducentes a investigaciones para el desarrollo del

proyecto de investigacion.

Segun la estadistica de la Coordinacion de Admision de la Facultad de Bellas Artes de la
Universidad de Panaméa, en el 2018 se matricularon 74 estudiantes. Los estudiantes
matriculados’ en la mafana fueron de 17 e igual para el turno nocturno, dando un total 34

estudiantes, con una presencia total de 252,

3.6.2. MUESTRA:

La muestra es tipo no probabilistico, ya que se realizara por conveniencia (areas o asignaturas
especificas), su intencionalidad se debe a que se tomard como muestra para la investigacion
a grupos de estudiantes que ingresaron en el 2018, los cuales corresponden a la segunda

cohorte o promocion de la reestructuracion del nuevo Plan de la carrera de artes visuales, que

5 Hasta la fecha (2022), solo han participado tres cohortes (2017, 2018 y 2019)

6 La Licenciatura en artes visuales fue aprobada en Junta Departamental Ordinaria No.01-2014 de la Escuela
de Artes Visuales, Junta de Facultad Ordinaria No.2-14 del lunes 15 de diciembre de 2014 y
Consejo de Facultades de Ciencias Sociales y Humanisticas No.CF-CSH-1-16. Fuente: Direccién de la
Escuela de Artes Visuales -UP, julio de 2022.

7 Segun listas de asistencia diurna se matricular 17 y asistieron 12, en la noche se matricularon 17, y
asistieron 13. Plataforma de la universidad de Panama.
https://consulta.up.ac.pa/ProfesoresUP2/materias.aspx

8 Con la anuencia de 9 estudiantes que no asistieron a clases (relacionadas a objeto de investigacion).
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representara asi a grupos acorde a las asistencias regulares a clases®, no representando asi
“amenazas” que puedan distorsionar los resultados de la investigacion; de igual manera se
seleccionard por conveniencia a la muestra de docentes participantes, debido a que solo se
tomardn como muestra a docentes que participaron dictando clases relacionadas a la
investigacion para el desarrollo de Proyecto de Investigaciones para desarrollo de Tesis de

grado, como metodologia de la Investigacion, Opcién de grado | y 11, y el Taller de Proyectos.
Estudiantes:

Se tomard en cuenta a 2 grupos (uno diurno y uno nocturno) del 2021, que completaron los
4 afios, que contempla la carrera (Se obtendran como referencia a los grupos que iniciaron la
carrera en el 2018), para efecto de seleccion de muestra de los 25 estudiantes, se tomara una

representacion de 14 estudiantes, lo que representa un total porcentual del 56%.

Docentes:

El departamento de la Escuela de Artes Visuales por muchos afios, incluyendo el 2018, con
un personal docente de 24 profesores, el cual todos estan habilitados para impartir las
asignaturas relacionadas a Trabajos de Graduacion — Proyectos de Investigacion, por lo que
se obtendra una muestra representativa de 23 profesores, el cual representa un total

porcentual del 54%.

9 Se examinaron varias listas de asignaturas, en la que algunos grupos presentaron irregularidades de
asistencia a las clases relacionadas al desarrollo del proyecto de investigacion; que para una mejor
consistencia significativa de la muestra se seleccionaron de forma intencional los grupos mas estables.
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3.4. Técnicas e instrumentos de analisis de datos

Se implementaran diferentes técnicas de Estadistica Descriptiva para organizar, sintetizar y
describir informacion obtenida basada en los instrumentos de los cuestionarios aplicados a
docentes y estudiantes, de manera que podamos representar los valores y facilitar la

comprension de los datos mediante graficos, cuadros y tablas.

- Sociometria: se implementara esta técnica para el procedimiento de observaciones y
analisis de las relaciones grupales que propicia indices y representaciones gréficas o test
ssociométrico como instrumento que facilitaran la descripcion de la estructura de las

relaciones de naturaleza afectiva.

- Psicometria: se implementaran varios instrumentos psicométricos tales como:

- Escala Likert, nos permitira conocer las opiniones de los participantes, basadas en
diferentes escalas psicométricas de varios niveles para indicar en qué medida estan
de acuerdo o en desacuerdo con la declaracion que se les presenta a los estudiantes y

profesores.

- Alfa de Cronbach, se aplicara este método psicométrico para medir la consistencia
interna de un conjunto o grupo de items del cuestionario, en especial el analisis del

instrumento para su validacion.

Se implementara herramientas fundamentales como:

- La T de Student: se utilizara para determinar deductivamente si hay diferencias

significativas entre las medias de dos grupos de estadistica deductiva.
-Zoom: aplicacion de plataforma electronica para hacer videoconferencias en la nube, la cual
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se utilizard para dar orientaciones de forma visible y en tiempo real a cualquiera duda o

aclaracion respecto a los cuestionarios y su analisis por expertos.

- Laptop: software de procesamiento de datos, fundamental para el desarrollo de actividades
textuales y gréaficas. Acto para realizar los informes, escritos y mantener datos en archivos

virtuales.

- Celulares: herramienta digital muy efectiva para la comunicacion y envios de informacion
textual, verbal o imagenes. El cual ayudara para transferir informacion para su respectivo
analisis. Ambos se implementaran como recurso de apoyo para el proceso de archivo,

manipulacién de datos y decodificacion de la informacion.

- Impresora digital para reproducir la informacion estructurada de forma general

(documento escrito) y el escaner para digitalizar documentos fisicos.

- Analista de instrumentos: Persona especialista en el analisis de los instrumentos en las

viabilidades de los items.

- SPSS: (del inglés Statistical Package for Social Sciences) es un software de Windows, para
realizar capturas, andlisis de datos, hacer lecturas estadisticas y correlaciones de los
resultados de la investigacion, entre otras como: analisis de la varianza, prueba T, regresion,
el analisis factorial y la representacion grafica de los datos en diferentes formatos. En este
caso el software lo implementaremos como un recurso de apoyo para procesar la informacion

recabada en los instrumentos aplicados tanto a docentes como a estudiantes.

3.7. Validez y fiabilidad del instrumento
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Para la validez de esta investigacion se realizara la creacion de un cuestionario. Instrumento
de validacién que debe ser validado por docentes de la Escuela de Artes Visuales de la
Facultad de Bellas Artes. En esta fase se contemplaran a los docentes de la Escuela de Artes
Visuales como evaluadores expertos, que no han impartido clases relacionadas a la
investigacion en artes o que, en su caso, no formaran parte de docentes que se les aplicara la

encuesta.

Con una fiabilidad relativa se podra calcular, con un indice de consistencia interna, donde las
respuestas de los items seran evaluadas segun la Escala de Likert y para calcular su fiabilidad

se usara el procedimiento Alfa de Cronbach como herramientas fiable para esta investigacion.

3.8. PROCEDIMIENTO

Se seguira el proceso del método cientifico en la recoleccion y procesamiento de datos para

el desarrollo de la investigacion:

= Observacion: se dard mediante una Guia de observaciones directas no estructuradas
para la evaluacion de necesidades existentes en el contexto social educativo
universitario dentro de la Universidad de Panaméa, mediante la experiencia y acciones
frecuentes planteadas por situaciones estudiantiles que se perciben en el diario vivir.
= Reconocimiento del problema: los diferentes abordajes que se percibiran mediante
situaciones especiales con los estudiantes, de forma directa e indirecta, generaron la
puesta en marcha al evaluar citaciones similares en el contexto universitario, local,

regional y otros paises, mediante investigaciones de documentos relacionados al tema

66



y poder establecer la situacion problemética, haciendo que el planteamiento del
problema a resolver en esta investigacion cientifica obtenga una posible solucion.
Hipotesis: conociendo la situacion del problema de los estudiantes de artes visuales
que han estado realizando sus proyectos de investigacion, se hizo el enunciado
hipotético para poder investigar con fuentes bibliograficas, videos, estadisticas, etc.,
su justificacion y plantear un razonamiento légico positivista hacia la via de cdmo
resolver el problema.

Predicciones: para esta fase sera indispensable plantearse metas que validaran o no
la hipotesis planteada, mediante el apoyo de los objetivos generales y especificos,
como base fundamental para incidir en acciones a investigar, evaluar, contrastar y
producir un documento significativo capaz de ayudar al proceso de ensefianza —
aprendizaje, tanto de docentes como estudiantes y el cual pueda de una forma
dinamizadora hacer que los estudiantes logren egresar de la carrera y ser
profesionales. Todo esto se realizd gracias a los aportes de investigaciones anteriores
de especialistas idoneos en el tema de investigacion y técnicas didacticas; mediante
técnicas e instrumentos utilizados para la recoleccion y analisis de documentos
obtenidos con los grupos seleccionados como elementos directos que han estado
incidiendo en el problema a resolver mediante guias de accion, en este caso grupos
de estudiantes de la segunda cohorte del nuevo Plan de la reforma de la carrera de
Artes Visuales de la Universidad de Panama.

Experimentacion: en esta fase se desarrollara las operacionalizaciones de variables,
se someterd a validacion el instrumento de recoleccion de informacion mediante
expertos, el cual ayudara a que las preguntas del cuestionario se presenten lo mas

objetivas posibles, para obtener la informacion requerida, haciendo que se
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establezcan las medidas y estrategias de aplicaciones de instrumentos a los
respectivos grupos seleccionados para su aplicacion del cuestionario de encuesta a
docentes y estudiantes, el cual se desarrollara de forma indirecta (cuestionario virtual)
y de forma directa, mediante el abordaje de los participantes con instrumento impreso.
Andlisis de los resultados: luego de obtener los porcientos de instrumentos
completados o llenos por los participantes, tanto docentes como estudiantes, se
procedera a utilizar técnicas, instrumentos y herramientas para los analisis
descriptivos, se tabulardn y se expresaran en graficas estadisticas, para la mejor
lectura visual y l6gica del comportamiento o resultados obtenidos de los encuestados.
Los resultados muy importantes son los que induciran a evaluar y validar la hipétesis.
Estos resultados seran tomados en cuenta para el desarrollo de una propuesta de un
Modelo Didactico en Artes Visuales, para el desarrollo de las asignaturas que se
imparten para el proyecto de investigacion de los estudiantes de artes visuales.

Comunicacion de los hallazgos: Se realizaran los preparativos para la presentacion
de resultados mediante una presentacion de informe ante un jurado calificador, tanto
del documento como el de la propuesta de Modelo Didactico disefiado; y posterior a
su presentacion como articulo cientifico en una revista cientifica especializada, para
el conocimiento de personas interesadas en estrategias didacticas en investigacion en

artes.
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CAPITULO IV

ANALISIS DE RESULTADO
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4.1. Interpretacion y discusion de resultados:

El andlisis de los instrumentos aplicados mediante formulario elaborado bajo la via virtual
de Google Forms'®, describen e interpretan los datos recogidos de esta investigacion
denominada “Estudio para la dinamizacion de investigaciones académicas de grado de la
Carrera de Artes Visuales, para el desarrollo de un modelo didactico en la Universidad de
Panama”, mediante dos instrumentos orientados a la obtencion de informacion de los

docentes y estudiantes de la Escuela de Artes Visuales de la Universidad de Panama.

En primer lugar, presentamos las figuras de los datos graficos e interpretaciones basadas en
graficas de pastel a colores!?, para ser perceptible en la evidencia los datos estadisticos de
forma mas comprensible. Las orientaciones del analisis se realizaron siguiendo los
parametros metodologicos establecidos para esta investigacion. Todo ello orientados a
recabar informacion tanto de docentes que han impartido clases relacionadas a Proyectos e
Investigaciones de Artes Visuales y a los estudiantes que han cursado las asignaturas de
Metodologia de la Investigacién, Opcion de Grado I, Opcion de Grado Il o Taller de
Proyecto, el cual corresponden al nuevo plan de estudio de la Carrera en Artes Visuales

de la Facultad de Bellas Artes, a partir del periodo de 2018 al 2022.

10 Los instrumentos fotocopiados como estrategia alternativa no se implementaron, ya que los participantes
prefirieron la aplicacién virtual.

11 | os colores presentados en las gréficas son producto holistico del sistema, por la que su simbologia o
caracteristica no son objeto para la subjetividad de quienes hacen uso de lectura de las gréficas.
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En segunda instancia, la secuencia de analisis e interpretacion sigue un orden acorde a los
principales y mas relevantes hallazgos que los participantes tanto estudiante como profesores
encuestados nos proporcionaron en el instrumento disefiado para la obtencion de

informacidn, esto aplicé tanta al instrumento para docentes como para los estudiantes.

4.2. Analisis concernientes a los planteamientos de las preguntas de investigacion:

Dentro de esta investigacion en su primer capitulo, nos hicimos una serie de preguntas que
giran directamente sobre el problema de investigacion, las mismas dan orientaciones para la
formulacion de la hipétesis de investigacion, por consiguiente, acorde a los resultados
estadisticos obtenidos de los docentes y estudiantes podemos responder de manera que den
orientaciones de la viabilidad de una busqueda de responder a la hipotesis. En primera
instancia recapitulamos la pregunta ¢ A qué se debe la poca produccién de investigaciones
gue realizan los estudiantes y docentes universitarios en las artes visuales de la
Universidad de Panama? y ¢Qué factores afectan la culminacion de investigaciones en
los estudiantes de Artes Visuales de la Facultad de Bellas Artes de la Universidad de
Panama, para su egreso de la carrera?, Podemos afirmar acorde a los datos estadisticos
obtenidos, que nuestros hallazgos principales a la poca produccién de investigaciones de los
estudiantes y docentes es la necesidad de que la Escuela de Artes Visuales requiere de

estrategias didacticas para el proceso de ensefianza — aprendizaje para impartir las asignaturas
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concernientes a los proyectos de investigaciones y la falta de estas, segun la gréfica (Ver
Figura 15) de que si se deben disefiar modelos didacticos en Artes Visuales, para facilitar la
ensefianza y aprendizajes para el desarrollo de proyectos de investigacion el cual arrojé que
el 76,9% de los docentes encuestados, consideran que siempre se requiere este apoyo
metodoldgico, y en un 15,4%, casi siempre lo requiere de igual manera; por otro lado, los
estudiantes encuestados sefialan que siempre es necesario crear modelos didacticos para
dinamizar las clases sobre los proyectos de investigacion, con una aceptacion de 85.7 %,
y que un 14,3 %, casi siempre lo requieren. En este sentido, Segln Alvarez y Figueroa
(2009) en (Soto 1., 2012), el proceso motivacional en el estudiante depende de la actitud,
percepciones, expectativas y representaciones que se tengan de si mismo, de las tareas a
realizar y sus metas, ante todo de las variables externas, en este caso de la falta de motivacion
por los docentes y la preparacion académica, ya que el proceso de motivacion de un
estudiante va a depender de las actitudes, percepciones, expectativas y representaciones que
tenga de si mismo, de la tarea a realizar y de las metas que pretenda alcanzar, de igual manera
de la busqueda de nuevas estrategias metodologicas, modelos y técnicas pedagdgicas que
induzcan a fortalecer sus orientaciones o metas, ya que las debilidades estratégicas incurren
a la desmotivacion y desercion escolar. Ademas de variables personales e internas, la
motivacion del alumno también va a depender de variables externas, procedentes del contexto
en el que se desenvuelve, por ejemplo, la relacién con el profesor, sus comparieros de clase
0 compafiero de trabajo de investigacion, en este sentido vemos que el docente encuestado
para esta investigacion tiene por debajo del 50% experiencia en facilitar las clases de
Metodologia de la investigacién con un 46,2%, mientras que en las asignaturas que
realmente son las generadoras del Proyecto de Investigacion como Opcién de Grado | y

Opcidn de Grado Il presentan un paralelismo de 15%, (ver Figura 6), circunstancia que con
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poca experiencia, el docente que imparte estas asignatura no logra concretizar estrategias
para darle seguimiento a sus estudiantes; éstos estudiantes a su a su vez presentan un grado
de insatisfaccion por las clases recibidas con un 28,6 %, seguido de un término medio, que
casi siempre y a veces de 21.4% de satisfaccion (ver Figura 25). En este sentido los factores
internos y externos son elementos muy sensibles y variables que se deben contemplar al
momento de desarrollar estrategias didacticas para el desarrollo de modelos didacticos en las

artes.

Otro hallazgo nos sugiere que los estudiantes presentan una debilidad en el uso de la
tecnologia de la informacion y comunicacion (TIC), herramientas fundamentales que segun
los estudiantes encuestados presentan una aceptacion muy baja de 28,6% de que siempre la
utilizan y un 28,6% de que casi siempre la estan implementando (ver Figura 23); en esta
misma encuesta se refleja que el 14.3%, que representa a dos encuestados de los 14, nos
sefialan que casi nunca utilizan estos recursos y con un 7,1%, nunca lo han contemplado. En
este sentido consideramos viable que los estudiantes se les debe facilitar conocimientos sobre
la importancia y estrategias en el uso de recursos digitales didactico para hacerle frente a sus
trabajos investigativos; segun (Quiréz & Zambrano, 2021), la valoracion de la tecnologia
como meétodo y herramienta pedagdgica permiten a los estudiantes e investigadores encontrar
otras soluciones a sus problemas de investigacion y evitan a que estos por falta de
informacion y acceso a la web tiendan a abandonar las clases, se desmotiven o deserciones
de las carrera que estan inscritos. En este sentido la transversalidad de esta herramienta
pedagdgica y virtual ayuda a aprender y aprehender a los estudiantes y potenciar un

aprendizaje significativo, competitivo y utilitario a su entorno. Segun el Modelo Educativo
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y Académico de la Universidad de Panama (Universidad de Panama, 2008) una de las
estrategias para crear ambientes de aprendizaje se insertan las estrategias didacticas con

tecnologias de informacion y comunicacion (TIC).

Un tercer hallazgo que reflejan las estadisticas, sefiala que la falta del presupuesto econémico
induce a que el estudiante no puede hacer o continuar sus investigaciones por falta del Factor
Econdmico, un elemento que a veces se refleja con una incidencia del 50% de necesidad y

un 21;4 % de casi siempre (ver Figura 22).

Por otro lado, el docente encuestado a pesar que presenta un nivel académico de maestria en
docencia superior en un 61.5% (ver figura 4), y un nivel de especializacion en las Artes
Visuales de 69,2% (ver figura 3), su estatus como docente se limita a un 61,5% como profesor
con Nombramiento por Resolucion, comparado a los que tienen catedra en un 7.7%, 0 sea
que de los 13 profesores que aplicaron a la encuesta, uno es regular. La escuela de Artes
Visuales que cuenta actualmente con 24 docentes y que este afio 2022, cumple sus 30 afios
de haberse gestado, presenta muy baja su regularidad docente. Observamos en este sentido
la categoria de Nombramiento por Resolucidon, una categoria que a pesar que le da
“estabilidad” segun el Estatuto Universitario de la Universidad de Panama, no refleja su
permanencia, haciendo que el docente no produzca a un cien por ciento dentro de las
asignaciones académicas. Otro hallazgo muy bajo se detectd que a veces en las
investigaciones realizadas fuera de las desarrolladas para obtener titulos académicos refleja
un 46,2%, muy por encima de lo que siempre realiza en un 15%, esta Gltima cifra paralela a
casi nunca (ver figura 7), nos dice que los docentes encuestados no estan realizando

investigaciones, por ende no promueven su experiencia de investigaciones hacia los
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estudiantes, el cual se ven afectado por la debilidad en la proyeccion de estrategias
metodoldgicas y didacticas de asignaturas relacionadas a la investigacion. Un fendmeno que
segun (Del Cid, 2022) se esta gestionando por la Universidad de Panaméa hacia los nuevos
docentes que requieren de su Nombramiento por Resolucidn, tener como requisito un articulo

cientifico en una revista indexada en la Internet.

Otro hallazgo que nos revelan afectaciones para la culminacion de las investigaciones de los
estudiantes encuestados es el factor Tiempo, el cual siempre el encuestado reveld que el
14,3%, o que de cada 14 estuantes, 2 siempre tienen tiempo, mientras que el resto nos refleja
que el 42,9% con un A veces y un 28.6%, con casi siempre, sefialando de esta manera que
tienen poco tiempo para desarrollar sus proyecto de investigacion (ver Figura 21), haciendo
un contraste, podemos decir que la razén o proporcion de este fenomeno se debe a que los
estudiantes encuestados, los que han participado casi en un 7,1% en las asignaturas de Opcion
de Grado 1y Opcion de Grado 11, no les da tiempo de producir, desarrollar o dedicarle tiempo
a su proyecto de investigacion, y que el 50% lo logra cursar; quedando sentado que si bien el
estudiante realiza su proyecto de investigacion, sus planteamiento, mecanismos de
desarrollo, estrategias 0 métodos para desarrollar su trabajo podrian estar débiles, haciendo
que el estudiante al tener un semestre para participar en clases y desarrollar su proyecto, tenga
menos tiempo para dedicarle a su proyecto, ya que este Taller de Proyecto es el Gltimo en
desarrollar y posterior en tener los facilitadores o docentes para darle seguimiento y después
quedar “desamparado”, el cual el estudiante debe continuar con el resto de las asignaturas
pendientes. En este sentido, queda su proyecto pausado, ya que, al no tener profesor de la
clase o asesor, el estudiante no le da seguimiento, es aqui que se requiere de la automotivacion

0 motivacion para que el estudiante, a pesar de tener que cumplir con varias materias de
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grado, para cumplir con el plan académico, deja a un lado o suspende temporalmente su
proyecto; logicamente al terminar sus materias o cumplir con requisitos que exige la
universidad de Panama a los estudiantes, antes de graduarse. En esta perspectiva, hay
elementos sustanciosos sefialados dentro del Modelo Educativo Académico de la
Universidad de Panamé (Universidad de Panam@, 2008), el cual el estudiante debe inducir su
aprendizaje, mediante las estrategias didacticas centradas en el estudiante, como son las
estrategias cognitivas y meta cognitivas de aprendizaje, el cual los docentes deben desarrollar
en el estudiante para que aprenda a Aprender a Aprender, esto sugiere a que cada estudiante
debe ir por si mismo auto regulando su propio proceso de auto aprendizaje y estar preparado

para poder producir conocimiento acorde a los aprendizajes obtenidos.

El ultimo cuestionamiento sobre la pregunta de investigacion se refiere a que, si ¢Sera
necesario implementar técnicas didacticas estratégicas para la dinamizacion de las
asignaturas enfocadas a los Proyectos de Investigacion en las artes visuales de la
Universidad de Panama, para el egreso de los estudiantes? Para responder a esta
pregunta, nos enfocaremos en los resultados de las encuestas realizadas tanto a docentes
como estudiantes, los cuales nuestros hallazgos nos sugieren que si es necesario implementar
técnicas didacticas estratégicas para dinamizar los procesos de investigacion por lo cual los
estudiantes incurren, para el logro de culminar su carrera en Artes Visuales. Esta necesidad
se refleja en la figura 26, donde se expone que si la metodologia didactica de los profesores
les ha sido efectiva para poder seguir desarrollando su Proyecto de Investigacion; en este
caso se visualiza una decadencia de estas estratégicas didacticas, el cual en un alto por ciento

los encuestados afirman que a veces en un 57,1% los métodos didacticos le son efectiva,
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aunada un 14,3%, en casi siempre un 7.1%, casi nunca son efectivos (ver Figura 26). Esto
induce a un fenémeno académico muy deficiente por parte de los docentes a quienes le han
dado las asignaturas relacionadas a la investigacion. Si tomamos las concepciones de
(Sanchez, 2014), por la cual ensefiar a investigar implementando la dinamizacion del
quehacer cientifico, se induce a la comprension de la investigacién como un proceso préactico,
el cual esta determinado por una serie de faces secuenciales que conducen la verdad y que
mediante a su dindmica se encuentran nuevos conocimientos, de igual manera aplica la nueva
didéctica de la investigacion centrada en la produccion cientifica sin descartar otras formas
de investigar, y es aqui que se abre la brecha para proponer nuevos métodos didacticos

conducentes a la investigacion en las Artes Visuales.

Para concretizar en esta ineludible pregunta sobre la necesidad de disefiar un modelo
didactico, también tomaremos como elementos significativo las aportaciones de los docentes
encuestados en la Escuela de Artes Visuales, quienes podemos ver excelentes hallazgos en
la que si es necesario la implementacion de técnicas didacticas estratégicas para que los
estudiantes dinamicen sus investigaciones, y lo podemos constatar en la Figura 11, en donde
se aborda al docente y se le pregunta que si en la asignatura Metodologia de la Investigacion,
Opciodn de grado | y Il, y Taller de Proyectos, ha aplicado una adecuada metodologia
didactica, facilitando el desarrollo de la ensefianza — aprendizaje; el cual respondieron de
forma negativa por debajo del 50%, con un a veces y paralelamente con un siempre; una
sumatoria que hace desbalance en un 7,7%, en que casi nunca han utilizado una adecuada
metodologia didactica en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Un hallazgo que nos da un

giro magistral y fenomenal en esta investigacion, ya que, si los docentes encuestados
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presentan esa debilidad, a los estudiantes el cual les han impartido sus ensefianzas se podrian
presentar con un alto grado de debilidades al recibir instrucciones y asignaciones que no
tienen una concepcion estratégica al momento de recibir los conocimientos relacionados al
desarrollo de proyectos de investigacién. Por otro lado, los docentes tampoco cuentan con el
apoyo de la administracion para el logro de sus objetivos en materia del desarrollo de los
proyectos de investigacion como son materiales, herramientas e instrumentos didacticos para
la ensefianza — aprendizaje. Segun los profesores encuestados el 53.8% considera que a veces
tiene el apoyo, mientras que por debajo se encuentra un 7,7% que siempre tiene el apoyo;
esto equivale a que por cada 13 docentes encuestado, solo uno presenta el apoyo
institucional, es preciso sefialar que de estos encuestados con el 15,4%, 2 docentes nunca
reciben el apoyo requerido, haciéndolos vulnerables ante las diferentes necesidades
estratégicas didacticas que en sus momento requieren para que el estudiante tenga las
competencia necesarias para enfrentarse al desarrollo de su proyecto de investigacion y asi

obtener su titulo de grado.

Segun (Molla, 1994) al respecto nos plantea que, de carecer de recursos metodoldgicos
implementados por los docentes, el estudiante debe incursionar en métodos antiguos y
eficaces, que no han perdido vigencia con el tiempo, y es el Estudio de Casos, el cual induce
que es el mismo estudiante quien adquiere los conocimientos o significados del aprendizaje
mediante su reflexion de su intervencion o proyecto de investigacion los puede emplear y

aplicar como técnicas en su entorno social.

Por ultimo, podemos ver un hallazgo muy significativo en torno a las orientaciones de los

participantes encuestados hacia las Lineas de Investigacion, elemento de orientacion que
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podemos canalizar para enfocarnos en el estudio de un modelo de aprendizaje y desarrollo
didéctico. Esta perspectiva la observamos en la Figura 18, el cual muestra una gréafica con un
alto valor de orientacién hacia la investigacion en las Artes, con un total de aceptacién por
los estudiantes encuestados de 78,6%, que segun la teoria de (Borgdorff, 2006) la
investigacion se orienta hacia el proceso como el resultado, ya que implica una reflexion y
desarrollo de produccion artistica y creativa, que se concreta en el objeto artistico. A pesar
que la investigacion sobre las artes con un 14,3% vy la investigacion para las artes con un
7,1% son la minoria, se requeriria de la implementacion de otra investigacién conducente
hacia esta debilidad o afinidad por la que los estudiantes no la tienen muy aceptables dentro

de sus proyectos de investigacion.

Las presentes Tablas y Figuras muestran las graficas estadisticas de los docentes y estudiantes
acorde al orden del disefio de los instrumentos de recopilacion de informacion; también se
presenta un analisis y descripcion individual de cada item, sin correlacionarlo, de manera que

se pueda valorar por separado la informacidn pertinente.
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Tabla 1. Cantidad de participantes docentes y estudiantil en muestras representativas para

la aplicacion de la encuesta mediante Google Forms.

Participantes Cantidad Muestra %
Docentes 24 13 54
Estudiante 25 14 56
Total 49 27 110

4.3. Resultados, analisis e interpretacion de la encuesta realizada a los docentes:

El presente resultado es producto del proceso metodologico obtenidos acordes a lo planteado
en el Capitulo 111 de esta investigacion, mediante las directrices de la operacionalizacion de
las variables el cual indujo a la creacién y disefio de instrumentos de recoleccion de datos el
cual se aplico mediante la aplicacion web de Google Forms. Los resultados se obtuvieron de
una forma lenta, no con lo pronosticado, debido a que a pesar de informarle a los docentes
sobre el apoyo de la encuesta para la investigacion, varios presentaron satisfaccion por
haberlos contemplados, otros simplemente aceptaban en apoyar; sin embargo, los nimeros
dentro del sistema no reflejaban los valores establecidos, haciendo que se hiciera un llamado
nuevamente de “recordatorio” mediante chat escrito en celulares o simplemente una llamada
reiteradamente para informar de su apoyo a la actividad investigativa, y si habia tenido algin
dificultad en haber ingresado a la aplicacion o el llenado de respuestas. Fue un proceso que

inducia al docente a reflexionar sobre la encuesta, en la que alegaban no haberlo hecho y que
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lo harian, mientras otros respondian con un meme de “OK” o simplemente que ya lo habian
realizado. En este sentido, el sistema de encuesta de Google Forms, por la virtualidad hay
que tener mucha paciencia, para el logro de que los participantes puedan acceder al sitio y

llenar los items establecidos.

@ Menos de 30 afos
@ 30 a 40 afios
41 a 50 afios
@ 51 a 60 afios
@ 61a 70 afos
@ Mas de 70 afios

Figura 1. La edad de los profesores que imparten clases en la Escuela de Artes Visuales

La grafica muestra que los docentes en artes visuales presentan una edad promedio de entre
51 a 70 afios, haciéndose notoria que un 23.1% es bastante mayor, superando los 70 afos.
También se observa que no hay relevos jovenes con menos de 40 afios, una debilidad que se
tiene que analizar, para darle la oportunidad participativa a la poblacion docente joven. De
igual manera el 15,4% asciende en un rango de 41 a 50 afios, una cifra porcentual muy baja
para una escuela que cada afio incrementa sus matriculas el cual requiere de nuevos y jovenes

profesionales para el desarrollo de las asignaturas.
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@ Banco de Datos

@ Nombramiento por Resolucién
Concurso de Catedra

@ Otro

Figura 2. Estatus del docente en Artes Visuales

La grafica muestra una de las debilidades del sistema educativo universitario en cuanto al
estatus del docente, el cual la falta de especialistas o catedraticos (que ganan posiciones por
concursos académicos en areas especificas). Podemos notar que un 61,5%, mas de la mitad
de los docentes no tienen una regularidad en sus posiciones de trabajo, comparado con el
7,7% de los docentes catedraticos o especialistas, requeridos para los diferentes

asesoramientos de tesis y proyeccion de investigaciones y actividades artistica culturales
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@ Licenciatura
@ Postgrado
Maestria
@ Doctorado

Figura 3. Nivel académico alcanzado en la especialidad de Artes Visuales

El nivel de estudio en especialidad en artes visuales supera la mitad, haciendo que los
docentes demuestres acciones complejas en las actividades de los estudiantes, el 69.2%, de
igual manera no hay encuestados o docentes con titulos de doctorado, el cual es una debilidad
en una carrera que se encuentra en aumento en el ingreso de la carrera. Por otro lado,
contemplamos un 23,1 % de profesores que solo tiene licenciatura o el nivel basico, haciendo
que un bajo por ciento de los encuestados solo presente este titulo, sin embargo, en otras
encuestas nos refleja que por antigtiedad o por realizar un postgrado en docencia superior o
cursos paralelos, los docentes con titulos de licenciatura todavia permanezcan el en sistema

como docentes.
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@ Licenciatura

@ Postgrado
Maestria

@ Doctorado

~

Figura 4. Nivel Académico alcanzado por el docente en docencia superior.

La grafica muestra un 61,5% de profesores de la Escuela de Artes Visuales que presentan
estudios de maestria en las artes visuales, un 30,8% en postgrado, haciendo positivo el
conocimiento en temas de ensefianza y aprendizaje hacia los estudiantes universitarios. Sin
embargo, hay que tener en cuenta que toda maestria requiere de un informe final o
investigacion, para obtener su titulo, una experiencia que queda marcado para la bisqueda
del conocimiento en investigaciones o de guias para las asesorias de proyectos de
investigaciones o tesis de los estudiantes que requieren de las asesorias para culminar su
carrera y obtener su titulo basico. En cuanto a los docentes con licenciatura en docencia
superior, es algo poco comun, pero se da el caso en que docentes perfeccionan sus
conocimientos de la pedagogia para ser competitivo o desarrollar mejor sus actividades

académicas.
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@ Menos de 5 aiios
®5a9
10 a 14 afos
@® 15 a 19 afios
@ 20 afos o mas

N

Figura 5. Experiencia laboral de la docente universitaria

En la grafica se refleja un 69,2% en la experiencia de los profesores como docentes en la
universidad de Panama, un requisito fundamental para la guia, orientaciones y asesorias de
los estudiantes. Un estandar alto que induce a que los docentes son experimentaos en sus
diciplinas; de igual manera el 15,4% es un estandar normal dentro de la universidad de
panama, pudiéndose considerar como “joven” dentro del sistema, comparado con los casi

70% que tiene una amplia trayectoria y experiencia en el servicio académico.
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Metodologia de la Investigacion 6 (46,2 %)

Opcidén de Grado | 2 (15,4 %)
Opcidén de Grado |l 2 (15,4 %)
Taller de Proyecto 5 (38,5 %)
Otra, aplicable al Pl jodel
ra, aplicable al Plan viejo de la 4(30.8 %)
Carrera.
0 1 2 3 4 5 6

Figura 6. Experiencia en dictar clases relacionadas a proyectos de investigacion.

La grafica muestra un 46,2% de docentes que han impartido clases de metodologia, mas de
la mitad de los encuestados no tiene experiencia en esta asignatura que es la base fundamental
para el desarrollo de las investigaciones y que marca los canales o direcciones del estudiante
para gestionar su proyecto de investigacion. La Opcion de grado 1 y 11, es muy débil, con un
15,4% en cada una, elemento muy significativo, ya que estas Opciones son el desarrollo del
proyecto de investigacion, por el cual el estudiante de forma sistemética se conduce para su
trabajo de tesis. Sin embargo, se percibe un 38,5% en el Taller de Proyecto que es la
asignatura que da el pase para sustentar y vemos que los docentes no han tenido la experiencia
en esta asignatura. La correlacion que hay entre las diferentes asignaturas no estan
proporcional a la practica del docente que facilita el conocimiento de metodologia de la

investigacion y las opciones de grado I y 11.

Otro fendmeno que se refleja son los docentes que en 1/3 o sea el 30.0% si ha tenido
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experiencia con el plan viejo denominado Trabajo de Graduacion, el cual conlleva otras
metodologias, es un porciento demasiado bajo para docentes que tienen un promedio de 20
afios impartiendo clases en la escuela de artes visuales, acorde a resultados de encuestas

realizadas en este mismo instrumento.

@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Figura 7. Has realizado investigaciones fuera de las desarrolladas para obtener titulos
académicos

En esta grafica podemos valorar el grado de participacion de los docentes en realizar
investigaciones que no hayan sido de la que les permitio graduarse en licenciatura o maestria.
El 46.2% asevera que a veces trabaja en investigaciones, comparado con casi nunca en un
15,4%, igual que nunca. Este porcentaje nos induce a validar que realmente el 15,4%, o sea
que de cada en cada 13 docentes 2 estan trabajando en actividades de investigacion, una cifra
muy baja, en la que el trabajo investigativo paralelo a la experiencia nos hace ver que los
docentes en artes visuales se enfocan en otras actividades y no estan ejerciendo la
investigacion como elemento sustantivo dentro de la universidad de Panama, el cual

repercute en la ensefianza y aprendizaje no solo de las asignaturas relacionadas a la
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investigacion; sino, a investigaciones que se pueden en la formacién del estudiantado y por
ende de su auto aprendizaje. Esto confirma que el 15%, nunca y casi nunca han realizado

investigaciones después que ha obtenido sus titulos.

@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Figura 8. Frecuencia con que has dirigido tesis de grado a estudiantes de artes

Esta grafica muestra un fendmeno interesante en cuanto a la participacion del docente en
artes visuales, a pesar que segun lo concerniente a asesorias de tesis, cualquier profesor puede
ser asesor de tesis de grado, vemos una escases de participacion de asesorias en los docentes
ya que el 53.8%, a veces tiene asesorias y un 23,1% en que siempre lo hace, muy por debajo
de la mitad, tambien se hace notar que el 23.1%, casi nunca realiza asesorias, a pesar de la
experiencia de estar en la universidad en una media de 20 afios, este porcentaje (23.1%) es
muy bajo para los deberes que involucran las actividades docentes dentro de la universidad
de Panama, o simplemente es cuestion de que los estudiantes pueden estas buscando siempre
los mismos asesores, no dando participacion a otros que tiene mas de 20 afios en el sistema

educativo superior universitario. Otro fendmeno puede ser toma de decision de los
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estudiantes en buscar asesorias para sus proyectos de investigacion.

@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Figura 9. Has realizado actividades motivacionales que inducen a los estudiantes a
participar o exponer sus proyectos de investigacion hacia otras personas.

La grafica muestra un alto indice de 38,5%, de casi siempre los docentes implementan
recursos motivacionales para que sus estudiantes presenten sus trabajos de forma publica,
una accion que se debe por en practica, ya que el estudiante debe enfrentarse a diferentes
actores para justificar y defender sus criterios y objetivos. En este sentido se percibe que a
veces con el 30,8%, los docentes realizan actividades motivacionales en la que el estudiante
pueda sustentar su proyecto publicamente. Por otro lado, vemos un 7,7% casi nunca realizan
exponencia de sus estudiantes para motivarlos a enfrentarse con el publico y proyectar sus
propuestas o investigaciones. Como es sabido anteriormente, como un alto por ciento de
docentes tampoco lo hace debido a que no estan con esta funcion sustantiva de extension

universitaria.
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@® Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Figura 10. Consideras que el desarrollo de la asignatura que has impartido en
Metodologia de la Investigacion, Opcion de Grado I, Opcion de Grado 11 y Taller de
Proyectos, presentan competencias académicas para que el estudiante logre desarrollar
su proyecto de investigacion.

La grafica muestra una alta valorizacion de competencias académicas para que el estudiante
logre desarrollar su proyecto de investigacion, con un 46,2% y un casi siempre en un 23,1%,
de manera que es perceptible que los docentes si logran infundir los contenidos de las
diferentes asignaturas de Metodologia de la Investigacion, Opcion de Grado I, Opcion de
Grado Il y Taller de Proyecto. De igual forma el 30.8% de A veces, refuerza esta accion,
a pesar que es una frecuencia media, cabe sefialar que, segun los profesores, ellos cumplen
con las competencias establecidas, haciendo que los estudiantes estén preparados para

enfrentarse a su proyecto de investigacion.
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@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Figura 11. En la asignatura Metodologia de la investigacion, Opcion de grado 1 y I, y Taller de Proyectos, has aplicado
una adecuada metodologia didactica, facilitando el desarrollo de la ensefianza - aprendizaje.

En esta grafica vemos una media incidencia en la que los docentes en un 46,2%, siempre
mantienen una adecuada aplicacion metodoldgica didactica, haciendo que el estudiante se les
faciliten el aprendizaje; de igual manera, el 46,2%, también present6 que ellos casi siempre
aplican metodologias didacticas, un esquema que evidencia que el 7,7% casi nunca
implementan actividades de caracter didacticas. En este sentido las asignaturas Metodologia
de la Investigacion, Opcion de Grado I, Opcion de Grado Il y Taller de Proyecto, presentan
una media de participacion de los docentes, el cual debe incrementar, para fortalecer el

aprendizaje de los estudiantes.
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@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

|
Y

Figura 12 Consideras que los estudiantes han implementado con eficacia el dominio de las tecnologias de la investigacion
y comunicacion (Tics) para el desarrollo de su proyecto de investigacion.

Analizando la opinion de los docentes en cuanto al uso de las TIC por los estudiantes para el
desarrollo de su s proyectos de investigacion, la gréafica revela que el 53,8% nos informan
que el estudiante a veces estd utilizando la tecnologia para cumplir con su gestion
investigativa. Es evidente que el 30,8%, casi siempre la utiliza, y un minimo en un 7,7%
siempre. Esto nos revela que el estudiante no estd sincronizando sus actividades de
investigacion con el uso de la tecnologia de la informacion y comunicacion, un elemento
fundamental que se debe canalizar, para que el estudiante aprenda a utilizar estas
herramientas para su beneficio. Este fendmeno desde la perspectiva del docente es
preocupante, ya que no se estd motivando a los estudiantes a sacarle provecho a los avances
cientificos en materia de la comunicacion e informacion, méas aun en este periodo pandémico
por el cual estos recursos son y seguiran siendo de gran utilidad y el estudiante debe

dominarlos, aunque sea lo basico, para ser competitivo.
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@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Y

Figura 13 La administracion de Bellas Artes le proporciona materiales y herramientas didacticas para la ensefianza —
aprendizaje para el desarrollo de los proyectos de investigacion.

A consideracion de los docentes que han impartido clases relacionadas a proyectos e
investigaciones de artes visuales, vemos que hay una baja percepcidn de estos apoyos, ya que
el 7,7% confirmd que siempre se da este apoyo, una percepcion que induce al poco apoyo
que la administracion ofrece a los docentes, como materiales, herramientas e instrumentos
didacticos, el cual puede incidir en un bajo desempefio didactico del docente al enfrentarse
con los estudiantes. Esto hace ver que los estudiantes no utilizan mucho las Tic. Y los
docentes no se les apoya en estas herramientas. Observe que, el 23.1% nos dice que casi
siempre se produce el apoyo, sin embargo, el 53,8%, a veces se lo proporciona, 0 nunca, con
un 15.4%. Estas cifras son muy reveladoras, ya que es el docente quien debe tener las
herramientas 6ptimas para facilitar el aprendizaje dentro de los talleres y aulas de clases, esta
incidencia puede mermar a que los estudiantes tampoco se vean motivados a utilizar las Tic.

Para sus proyectos e investigaciones.
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@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Figura 14 Es necesario realizar Talleres practicos con los profesores para fortalecer y actualizar el aprendizaje de técnicas
didacticas aplicadas a la investigacion en las artes.

Los docentes que han impartido clases relacionadas a proyecto e investigaciones del plan
actual de la carrera en artes visuales si ven oportuno que se deben implementar Talleres
practicos en didactica aplicada a la investigacion para su fortalecimiento de sus
conocimientos, el cual el 61,5% siempre lo avala y es fortalecido por un 30,8% que casi
siempre se necesitan estos reforzamientos. Cabe destacar que el 7,7% a veces se requieren
de técnicas didacticas. Esta percepcion del docente nos induce a pensar que las practicas en
las técnicas didacticas aplicadas a la investigacion son en un alto grado requerido por los

docentes.
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@® Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Figura 15 Considera que se deben disefiar modelos didacticos en Artes para facilitar la ensefianza y aprendizaje para el
desarrollo del proyecto de investigacion.

La percepcion del docente en esta gréafica evidencia la necesidad de gestionar el disefio de
modelos didacticos en Artes Visuales, para facilitar la ensefianza y aprendizaje en el
desarrollo de proyectos de investigacion. En este sentido vemos el 76,9%, que siempre se
requiere esta accion académica, de igual manera un 7,7%, en casi siempre y un 15,4% a
veces; son el reflejo de la experiencia y vision que el docente de las Artes Visuales requiere.
Este alto fendmeno de necesidad hara que se deban buscar acciones pertinentes para que se
fortalezcan las direcciones académicas de los docentes que imparten o impartiran clases y

Talleres relacionados a los proyectos de investigaciones y tesis.

4.3. Resultados, analisis e interpretacion de la encuesta realizada a los estudiantes:

En esta seccion, se describe el proceso y experiencia obtenida con la puesta en accion el envio

del instrumento para las encuestas de los estudiantes que acorde al Capitulo 111 de esta
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investigacion mediante las directrices de la operacionalizacion de las variables el cual indujo
a la creacion y disefio de instrumentos de recoleccion de datos el cual se aplicé mediante la
aplicacion web de Google Forms. Los resultados se obtuvieron de forma mas rapida, pero
con la caracteristica de que no se contaba con muchos estudiantes, por falta de informacion
relacionadas a sus correos o nimeros telefonicos para su localizacion, por otro lado que hay
muchos estudiantes en el Plan Viejo quienes a pesar de haber “culminado” las asignatura del
programa siempre alegaban que les faltaban materias por terminar, pero que las clases de
metodologia tenian mucho tiempo en haberla realizado, en este caso, consideramos que fue
oportuno realizar el estudio de los estudiantes del plan nuevo, por la obtencion fresca de
informacion que podian arrojar los estudiantes entrevistados. En algunas llamadas a
estudiantes me exponian de algunas irregularidades que se presentan en el protocolo de
inscripcion del proyecto de investigacion, tesis, matriculas, prorrogas, entre otras, que ha
estado afectando al estudiantado, credndole inestabilidad para el desarrollo de su
investigacion, y para terminar, los estudiantes respondian con igual frecuencia los mensajes
enviados por WhatsApp o por correo electrénico, esto nos hace reflexionar que los
estudiantes que participaron de la encuesta frecuentan sus mensajes telefonico de WhatsApp

igual con los correos electronicos.
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@ Antes del 2018
O 2018
@ Después del 2018

Figura 16. Afio que inicié la Carrera de Artes Visuales

La presente grafica muestra un alto por ciento en que los estudiantes incursionaron en la
Carrera de Artes Visuales en el 2018, con un total de 50% y un 42.9%, después del 2018;
haciendo viable el proceso de esta investigacion, el cual la muestra representativa consistia
en estudiantes que se habian matriculado en el 2018 al 2021, el cual deja un margen bajo de
estudiantes que se matricularon antes de 2018, el cual se inscribieron con el plan viejo. Un
por ciento minimos que no altera o desvia los resultados de los grupos investigados. De esta
manera, se cuenta con un porciento valido en la muestra representativa de 92% de estudiantes

en el rango estadistico requerido para la puesta en marcha la investigacion.
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Asignaturas cursadas, relacionadas al Proyecto de Investigacion (Marque las que ha cursado)

14 respuestas

Metodologia de la Investigacion

Opcidn de Grado |

Opcidn de Grado Il

Taller de Proyecto

Ninguna de las anteriores

1(7,1 %)

1(7,1 %)

7 (50 %)

1(7,1 %)

Figura 17 2. Asignaturas cursadas, relacionadas a Proyectos de Investigacion

En esta grafica podemos apreciar un fen0meno interesante en cuanto a las materias cursadas
por los estudiantes en las 4 asignaturas relacionadas a la investigacion, vemos que el 92.9%,
tomo la asignatura de la Metodologia de la Investigacion, el cual como asignatura es
fundamental para el conocimiento de cdmo se deben gestionar los proyectos investigacion.
O sea que un alto por ciento tiene conocimiento de esta fase dentro de la investigacion; sin
embargo, a lo que se refieren a lo concerniente al desarrollo de sus proyectos presentan casi
nada en haber tomado esas asignaturas como lo son Opcion de Grado I, en 7,1%,
paralelamente a Opcion de Grado Il, nos da a entender que se presenta un desfaz en el que
los estudiantes no estan matriculando las asignaturas que les permite el desarrollo de su

proyecto de investigacion. Viéndolo en cantidades, nos dice que de cada 14 estudiantes 1 ha
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tomado la asignatura de Opcion de Grado 1 y 1 en Opcion de grado Il. Un producto que
induce que los estudiantes no estan realizando su proyecto de investigacion acorde a las
asignaturas faltantes. Por otro lado, vemos que el 50%, de los participantes si ha tomado el
tercer Taller de proyectos, una fase en la que segun los instrumentos de programas sintéticos
presentes en la Escuela de Artes Visuales, presentan actividades en la que los participantes
deben en gran medida sustentar su trabajo de grado; dando a entender que al final o en el
quehacer del aprendizaje académico, el estudiante se enfrenta a rigurosas actividades en la
que debe en un semestre realizar su proyecto de investigacion y tratar de sustentarlo al
finalizar el semestre. Es aqui que quizas un brinco muy largo de un afio entre el conocimiento
de los procesos metodoldgico de investigacion y el desarrollo de su proyecto, el cual pierde
fuerza motivacional hasta informativa, para dar pie a realizar una propuesta con un corto

tiempo.

Por ultimo, observamos que un 7,1%, no ha realizado ninguna de las anteriores, esto tiene
una légica, quizas porque no ha estado o le corresponda matricular la asignatura o porque no
la ha matriculado, en este sentido, es un valor minimo que refleja que hay estudiantes que a
pesar de estar en la universidad no tiene la experiencia de haber tomado asignaturas que

tienen que ver con la investigacion de grado.
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@ Investigacion a través del Arte
@ Investigacion en las Artes
Investigacién sobre las Artes

Figura 18 Lineas de investigacion de la Facultad de Bellas Artes a la que se orienta mi proyecto de investigacion

En esta seccion podemos darnos cuenta de la orientacion dentro de la Linea de Investigacion,
por la cual el estudiante opta con mayor o menor orientacion. La grafica muestra un alto por
ciento en cuanto a los trabajos del quehacer y productividad en la Investigacion en las Artes
Visuales, con un 78.6%, nos muestra que los estudiantes encuestados se orientan en la
produccion de las diferentes disciplinas como pintura, escultura, grabado, etc. Es quizas el
camino méas comprensible y de aplicabilidad de técnicas por la cual el estudiante incurre, es
una linea de investigacion que requiere de mucha practica y dominio de técnicas. El otro
14.3%, se aprecia sobre la Investigacion Sobre Las Artes Visuales, en la produccion de
elementos tedricos como critica, analisis de obras artisticas, entre otras. Un area de
generacion de conocimiento en la que el estudiante debe compenetrarse en el estudio de
muchas teorias ancestrales y contemporaneas. Una debilidad que se tiene por la falta de
técnicas de lecturas y comprension en los campos de la filosofia, estética, literatura, entre
otras. Por dltimo, vemos la Investigacion a través del Arte, en la que la creatividad en la
produccién de herramienta, materiales, pigmentos, entre otros, presentes en un 7.1%, que
hace que el estudiante no experimente en la bisqueda de nuevos productos, herramientas y
formas de gestionar elementos fisicos o virtuales para el abordaje de las artes en cualquiera
de sus disciplinas como pintura, escultura, grabado, fotografia, arte por computadora, entre
otras.
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@ Siempre

@ Casisiempre
A veces

@® Casinunca

@ Nunca

Figura 19. Las lineas de investigacion me ayudaron a orientar hacia mi proyecto de investigacion.

Las lineas de investigacion son el eje motor de toda unidad académica, por la que dentro de
la facultad de Bellas Artes existen 3 y se reflejan con mayor diversidad dentro de los
programas sintéticos de la Carrera de Artes Visuales. Sin embargo, venos en la grafica que
no es asi, ya que se refleja que solo el 21.4% de los encuestados siempre han tenido presente
en orientarse hacia su proyecto de investigacion; pero se ve en esta grafica la de un fenomeno
de que un 35,7%, casi siempre lo tiene presente. El grado de la media se aprecia con un alto
valor de la casi aceptacion, con un “A veces”, en un 42,9%, el cual tiende a regir la
inestabilidad o poco conocimiento de las lineas de investigacion, haciendo que los estudiantes
encuestados tienen un bajo conocimientos de las lineas de investigacion, para hacerle frente

a su proyecto de investigacion.
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@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Figura 20. Las actividades desarrolladas en las clases de proyectos de investigacion han presentado un alto contenido
practico para mi aplicacion.

La presente grafica marca orientaciones no muy positivas en cuanto al grado préactico que las
asignaturas relacionadas a trabajos de graduacion o proyectos de investigacion presentan
dentro de las actividades asignadas por los docentes, ya que se presenta un 42,9%, haciendo
que menos de la mitad de los encuestados se rige por la praxis de las asignaciones a
desarrollar. Tambien se aprecia que el 21,4%, casi un cuarto, casi siempre ven en las
asignaturas relacionadas a la investigacion un grado de tolerancia y conocimiento. En su
contra parte, seria que algunos profesores estan empefiados mas en realizar actividades
tedricas que ponerse a producir obras y generar conocimientos que perpetten el quehacer
productivo de los estudiantes. Por ultimo, vemos con Casi Nunca, y en un 7,1%, las

orientaciones de los profesores que no estan haciendo actividades préacticas.
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@® Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Figura 21. Considero que las asignaturas de Metodologia de la Investigacion, Opcion de Grado | y I1; y Taller de Proyecto,
han presentado poco tiempo para desarrollar mi proyecto de investigacion.

En la grafica podemos ver que el 42% de los encuestados presentan un 42,9 % de que a veces
tiene poco tiempo para desarrollar su proyecto de investigacion, relacionado con un 28,6%,
que presenta que casi siempre lo tienen. Una cifra muy alta que nos demuestra la percepcion
de los estudiantes en torno a las acciones de temporalidad a lo que se refiere a falta de tiempo
que presentan las asignaturas de Metodologia de la Investigacion, Opcién de Grado I y II; y

Taller de Proyecto;

De igual manera, hay un contraste en cuanto a la aceptacion de que un 14% tanto para casi
nunca y siempre, el estudiantado ha tenido problemas de tiempo para desarrollar su
investigacion. Este margen entra dentro de positividad, al notarse que de cada 14 encuestados
2 vieron positivos o consideraron que tienen el tiempo suficiente para el desarrollo de su

proyecto de investigacion.
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@ Siempre

® Casi siempre
@ Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

Figura 22. El factor econémico me ha impedido poder culminar mi proyecto de investigacion.

En esta gréfica la percepcion de los encuestados se orienta en su mayor aceptacion en un 50%
de que el factor econdmico les ha impedido culminar su proyecto de investigacién, es un
alto por ciento que refleja una debilidad de los estudiantes encuestados, de igual manera el
21,4 %, casi siempre es afectado, nos indica que de cada 14 estudiantes, e casi siempre lo
econdmico trunca sus acciones de culminar su investigacion, relacionado al 21,4% de que
siempre son afectados por este factor econémico; sin embargo, lo opuesto a que casi nunca,

con un 7,1 % de que casi nunca lo afecta.
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@® Siempre

@ Casi siempre
@ Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

Figura 23. He utilizado y dominado las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) para el desarrollo de mi Proyecto
de Investigacion.

La grafica muestra un grado de falta del dominio de la tecnologia de la informacion y
comunicacion, ya que siempre en un 21%, los encuestados reflejan que, si lo dominan y
aplican para su investigacion; que, de cada 14 estudiantes, solo 3 siempre implementan este
recurso tecnoldgico; seguido de casi siempre con un 28,6%, el cual induce a que, siendo bajo,
casi un cuarto del porciento lo estd utilizando esporadicamente. En este sentido,
comparandolo con a veces, como un término medio, el encuestado considera que el 28,6%,
respondieron que, si lo implementa, pero a veces. En este caso se refleja la necesidad de
hacerle frente al uso de las TIC. Tambien vemos, que el 14,4%, casi nunca usa las TIC,
quedando como ultimo punto y que nunca los estudiantes encuestados usan estas

herramientas informaticas para culminar sus actividades relacionadas a su investigacion.
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@® Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Figura 24 Las metodologias didacticas implementadas por los profesores me han ayudado a comprender los procesos de
investigacion.

Esta grafica muestra una alta incidencia con un 42,9% en que los estudiantes encuestados a
veces las metodologias didacticas implementadas les han ayudado a comprender los procesos
de investigacion, una cifra muy alarmante, ya que los recursos estratégicos didacticos no
estan siendo efectivos, seguido del 28,6%, de que casi siempre le es beneficioso comprender
los procesos de la investigacion. Dando continuidad se percibe que con un nivel muy por
debajo de la media, que el 21,4% siempre les ha ayudado a comprender los procesos de
investigacion. Una grafica que con una consistencia muy negativa para los docentes quienes

han impartido clases relacionadas a los procesos de investigacion.
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@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Figura 25. Me siento satisfecho/a por las clases recibidas que han tratado sobre el Proyecto de investigacion.

Se muestra en la grafica un por ciento de casi nunca con 28,6 de que cada encuestado
respondio con insatisfecho las clases recibidas sobre su desarrollo de trabajo de investigacion,
una cifra muy alarmante, que a pesar que es una de las mas altas, no satisface al encuestado;
paralelo se da con un 28,6%, que siempre esta satisfecho/a, continuando asi con un bajo nivel
de satisfaccion. Tambien, podemos constatar que, segun la percepcion de los encuestados,
casi siempre el estudiante se encuentra satisfecho /a por las clases recibidas sobre el proyecto
de investigacion. Este contraste lo podemos relacionar con el 21,4% de que a veces y casi

siempre en términos medios, el estudiante esta satisfecho.
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@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Figura 26. La metodologia diddctica de los profesores me ha sido efectiva para poder seguir desarrollando mi Proyecto de
Investigacion.

En esta grafica los encuestados presentan un alto grado de deficiencia con un 57,1%, en las
metodologias didacticas, a mas de la mitad no son efectivas para el logro de seguir
desarrollando su trabajo de investigacion, seguido de casi siempre con un 14,3%, de igual
manera el porcentaje sigue siendo bajo. En casi siempre con un 14,3%, los encuestados
presentan una percepcion muy baja en la efectividad de la labor docente. En contraste con el
valor de aceptacion que con 21,4%, los estudiantes estan siempre satisfecho, deja una estela
de debilidades didacticas frente a los estudiantes que no ven bien las proyecciones
metodologicas de sus docentes. Por ultimo, vemos la aparicion de que en un 7,1% los
estudiantes nunca ven efectiva los recursos metodoldgicos didacticos implementados por los

profesores que les han asistido en estas asignaturas relacionadas a trabajos de investigacion.
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@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Figura 27. Es necesario crear modelos diddcticos para dinamizar las clases sobre los proyectos de investigacion.

La grafica muestra que siempre un 85.7% la necesidad de implementar modelos didacticos
para dinamizar las clases relacionadas al desarrollo de proyectos de investigacién y, por ende,
de su tesis de grado. Este alto grado porcentual de necesidad es respaldado por un 14,3%, de
que casi siempre se requieren elementos alternativos como son los modelos didacticos para
que el estudiante pueda tener herramientas y seguir sus acciones para poder culminar y
sustentar su tesis. En este sentido queda en evidencia segun los estudiantes encuestados que
un alto por ciento anhela de que se elaboren estrategias didacticas para el logro de sus
objetivos y estar motivados para el desarrollo de su proyecto de investigacion y poder

culminar su tesis de grado.
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CAPITULO V

CONCLUSION Y RECOMENDACIONES
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5.1. Conclusiones

Segun los resultados y hallazgos encontrados en los encuestados de esta investigacion, tanto
docentes como estudiantes presentan una alta incidencia y necesidad de contar con
metodologias y estrategias didacticas para el proceso de ensefianza — aprendizajes de las
asignaturas relacionadas a investigaciones en las artes visuales. Un fendmeno que segun las
estadisticas realizada en el sistema de biblioteca de la universidad de Panama — SIBIUP, ha
mermado el normal desarrollo de las investigaciones en arte; por lo cual, los estudiantes se

les dificulta gestionar sus proyectos de investigacion y culminar sus tesis.

Una de las orientaciones fundamentales que el estudiante debe concebir para el inicio de sus
actividades de gestacion de su proyecto de investigacion es tener la pertinencia hacia qué
linea de investigacion se orienta, de manera que su Vvision esta siempre apuntando hacia esa
necesidad y evitar confusiones; un fendmeno que segun los estudiantes encuestados refleja

una debilidad.

El estudio también nos revela que los docentes requieren del fortalecimiento o actualizacion
en técnicas didacticas para la ensefianza de las asignaturas relacionadas a la investigacion en
las artes visuales y el uso de las tecnologias de la investigacion y la comunicacion (TIC),

como elementos fundamentales para fortalecer y dinamizar las estrategias para las
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investigaciones de los estudiantes, que de igual manera, estos presentan un bajo indice en el

uso y aplicacion de estas tecnologia en sus proyectos de investigacion.

Por ultimo, las aportaciones tanto de docentes como estudiantes encuestados, revelan la
necesidad de creacion de disefios de modelos didacticos, para que los docentes cuenten con
un recurso metodoldgico acorde a la realidad que se presentan en los programas de artes
visuales, referentes a la ensefianza-aprendizaje de la investigacion en artes; y por otro lado,
para que los estudiantes cuenten con estructuras definidas o guias de modelos didacticos

hacia el desarrollo de sus proyectos de investigacion y tesis.

5.1. Recomendaciones

Se recomienda que se deben buscar alternativas pedagogicas para crear modelos didacticos
para la dinamizacion de las asignaturas de metodologia de la investigacion, opcion de grado
I, opcidn de grado 11 y Taller proyecto; el cual presentan debilidades en su ensefianza por los
docentes, el cual requieren en gran medida que estas acciones estratégicas didacticas seran

de gran beneficio para ambos participantes.

Para crear fortalezas en los estudiantes sobre las orientaciones de la linea de investigacion en
las artes, se sugiere que para el proceso de ensefianza - aprendizaje se gestionen la busqueda
de estrategias metodologicas y didacticas mediante seminarios, conferencias, cursos

inductivos y motivacionales, hacia la proyeccion de las artes visuales a nivel nacional como
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internacional, entre otras; para que los estudiantes se posesionen con su linea de
investigacion, las cuales estan bien conceptualizadas y basadas en estudios sobre

investigadores en las artes visuales.

La unidad académica no solo debe equipara las instalaciones educativas para que el docente
tenga los equipos adecuados para el proceso de ensefianza — aprendizaje; sino, que a los
docentes se les faciliten seminarios y cursos inductivos y técnicos para el uso y dominio de
herramientas tecnoldgica, para fortalecer las debilidades que segun informacién de los

hallazgos encontrados.

Por ultimo, podemos constatar que, debido a la alta incidencias de proyectos orientados a
investigaciones en las artes, como linea de investigacion, se sugiere la creacion de un modelo
didactico viable para que los estudiantes y docentes tengan una herramienta guia para el

desarrollo de sus proyectos de investigaciones dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje.
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CAPITULO VI

MODELO DIDACTICO
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6.1. Modelo Didéctico para la Dinamizacién de la Investigacion en Arte (Moddiarte)

6.2. Justificacion del Modelo: La presente propuesta esta orientada a dar respuesta al estudio
para la dinamizacidon de investigaciones académicas de grado de la Carrera de Artes Visuales,
hacia el desarrollo de un modelo didactico en la Universidad de Panamé; de igual manera,
complementa el desarrollo de uno de los objetivos de la investigacion que se orienta a disefiar
un modelo didéactico como propuesta de dinamizacion en la gestacion y desarrollo de
proyectos de investigaciones de grado relacionadas a las artes visuales para el egreso de los
estudiantes. ElI mismo esta infundada acorde a los hallazgos de la investigacion realizada
mediante instrumentos de encuesta a docentes y estudiantes de la Escuela de Artes Visuales
de la Universidad de Panama -2022, el cual reflejé acorde a los encuestados un alto grado de
necesidad por los docentes y estudiantes. En este sentido, los datos estadisticos van mas alla
de una necesidad, sino que, los instrumentos aplicados arrojaron informaciones
correlacionados a otros elementos de caracter académico y administrativos; por la que las
conclusiones y recomendaciones de igual manera nos orientan a cumplir con esta necesidad
en la creacion de un disefio de modelo didactico acorde a las necesidades de los docentes y
estudiantes para evitar la desmotivacion en la realizacion de proyectos de investigacion,
pérdida de tiempo y dinero, desconocimiento en las lineas de investigacion, desercion

escolar, entre otras.

Nuestro objetivo de investigacion se orienta a “Conocer las debilidades académicas en el
desarrollo de investigaciones relacionadas a las asignaturas de Proyecto de Investigaciones

de la Carrera de Artes Visuales de la Universidad de Panama para gestionar modelo de
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dinamizacion didacticas”. Acorde a esta indagacion induciremos nuestro modelo hacia la
operacionalizacién de las estructuras de las asignaturas relacionadas a proyecto de
investigacion, acorde a la linea de investigacion en Investigacion en artes, debido al alto

porcentaje arrojadas en la encuesta de esta investigacion.

6.3. Orientaciones de la gestion de modelo didactico de investigacion en artes

Para el cumplimiento de esta fase dentro de la investigacion es pertinente orientarnos a
elementos contundentes que se orientan hacia los modelos didacticos, la investigacion en las
artes y viabilidades para dinamizarla. En este lineamiento de trabajo, consideramos
pertinente que se plantearan algunas consideraciones tedricas enfocadas en la necesidad de
justificar y referenciar estas teorias, aportaciones cientificas y artisticas que induzcan a la
concretizacion del Modelo Didactico para la Dinamizacion de las Investigaciones en Artes

que mediante abreviatura denominaremos (MODDIARTE).*2

6.4. Elementos constitutivos tedricos de modelos didacticos para la investigacion en

artes

El proceso de investigacion en las artes es inducido por una serie de elementos

interdisciplinares que propician el aprendizaje, formadas con una amplia variedad de

12 Moddiarte 0 Moddiarte, es la abreviatura para referirnos a Modelo Didactico para la Dinamizacion de las

Investigaciones en Artes.
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postulados y teorias epistemoldgicas que propician con eficacia una viabilidad para que los
estudiantes aprendan de su propia experiencia. Una de las principales teorias cognitivas que
esta aferrada a las investigaciones y creaciones artisticas visuales es el constructivismo, el
cual sefiala que el aprendizaje de las personas se da mediante una construccién acorde a las
caracteristicas de cada persona, haciéndola que pueda modificar sus estructuras mentales y
logras obtener una gama de conocimientos mas complejos haciendo que pueda ir

integrandolas para ser auto competitivo (Flores, 2014).

Toda esta configuracion sistematica esta infundada dentro de las teorias del aprendizaje de
Jean Piaget, el cual presta atencion mas al proceso de razonamiento interno que los externos,
por lo que juegan un papel importante los érganos de los sentidos, asi como el razonamiento.
Con esta vision, el desarrollo cognitivo induce a una construccion mas compleja de
estructuras activas mentales sin tanta participacion de un docente, el cual queda rezagado en
segundo plano, esto quiere decir que para que se produzca el aprendizaje se deben realizar
cambios mentales internos, la cual no se requiere de mucha participacion externa, a pesar que
las relaciones sociales y experiencias fisicas fortalecen en aprendizaje. Sagales, 2001 en

(Olmedo & Farrerons, 2017).

Para comprender la viabilidad en la elaboracion de un modelo didactico orientado a la
investigacion en las artes visuales, es importante que se conozca de forma especifica
principalmente las diferentes denominaciones que involucra estos conceptos, los mismos se
encuentran referenciados en el marco conceptual de esta investigacion, de manera que
implementaremos mas a fondo sus orientaciones acordes a las necesidades y hallazgos

encontrados en las aportaciones de los docentes y estudiantes encuestados.
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Primeramente, nos enfocaremos en las descripciones presentadas por (Larriba, 2001) en la
que describe a un Modelo como una herramienta que se implementa en diferentes areas y
contextos del conocimiento del ser humano, en donde se pretende imitar o reproducir.
Cuando se induce hacia el area cientifica se presenta mediante significado de teorias, en la
cual se trata de representar la realidad basados en los objetos real sobre las teorias cientificas.
En sintesis, el modelo es una representacién idealizada de un elemento u objeto real que sirve

de patrén o imitacion.

Cuadro representativo de los principales autores en la que se funda la concepcion del modelo
Moddiarte, para su comprension estructural y desarrollo de sus componentes.

Tabla 2. Cuadro representativo de los principales autores en la que se funda la concepcion del modelo MODIARTE, para
su comprension estructural y desarrollo de sus componentes.

CONSTRUCTIVISMO ELEMENTOS AUTOR
(DESCRIPCION) REPRESENTATIVOS

El aprendizaje es un proceso interno, y fisico que Aprendizaje por descubrimiento
se realiza a través de la interaccidn con el medio. e Motivacion

e Conocimiento

e Comprension

e Aplicacién

e Validacidn de las anteriores.

Jean Piaget

La influencia entre la experiencia de los sentidos ‘e Observacion
y de la razén, induce a que la persona vaya e Atencion

construyendo su propio conocimiento. e Retencién Albert Bandura

e Reproduccion
e Motivacion

El estudiante no adquiere el conocimiento de una ‘e EIl alumno es responsable de su
forma pasiva sino activa lo que propicia un propio proceso. César Coll
aprendizaje significativo. e El docente orientar y guia

explicitamente la actividad.
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La motivacion es producto del valor que el

individuo pone en los posibles resultados de sus e Esfuerzo
acciones y la expectativa de que sus metas se e Rendimiento
cumplan. La importancia de esta teoria es la o Recompensa
insistencia que hace en la individualidad y la

variabilidad de las fuerzas motivadoras.

Victor Vroom

6.5. La ensefianza de la investigacion cientifica versus la investigacion en las artes

Las investigaciones son el despertar en la busqueda del conocimiento que impulsa al ser
humano a enfrentarse a diversas situaciones internas y externas que despierta su ego o
razonamiento de conocer; para ello se vale de los aprendizajes de métodos, técnicas, modelos,
herramientas, teorias, entre otros; al logro de encontrar una via razonable para orientarse o
encontrar soluciones, valiéndose de investigadores, maestros, profesores, entre otros; para la
facilidad de obtener aprendizajes. Es por ello que estos elementos conducentes a investigar
no aplican de la misma manera a estudiantes de abogacia, de la misma forma a estudiantes
de medicina, historiador; ni a un artista, entre otros; ya que cada uno se les llama de forma

diferente acorde a su profesion.

El principal objetivo de la investigacion cientifica es valerse del método cientifico como
herramienta para indagar y buscar soluciones a problemas especificos: explicar y justificar
fendmenos, desarrollar teorias, ampliar y fortalecer conocimientos, establecer principios,
encontrar hallazgos y confrontarlos, hacer replanteamientos de supuestos teoricos, refutar

resultados, entre otros (Fernandez, 2021).

Desde hace mucho tiempo, las ciencias y las artes se han mantenido en una estrecha relacién, pero

compleja, que entrelaza y separa, es asi que en la antigliedad la clasificacion de las artes incluia la
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clasificacion de la ciencia en general, debido a su entendimiento como “el recto ordenamiento de la

razon” (Zambrano, 2016) en (Tatarkierwics, 2001, p.86).

Abordando los planteamientos metodoldgicos, se percibe que las investigaciones artisticas
se alejan de los métodos tradicionales cientificos por las caracteristicas propias de
investigacion, en la que implementa métodos no sistematicos, ni confiables, ya que su
desarrollo se basa en procesos de ensayo y error. A pesar que, de forma académica se
encuentran muchas escuelas de artes a diferentes niveles educativos, esto les da a las
instituciones un estatus que representa calidad y prestigio a las universidades. Estos niveles
académicos han hecho que las practicas artisticas en las investigaciones en artes se vallan
fundiendo hacia la busqueda de un rigor cientifico, hasta tal punto que muchas Clinicas
artisticas, Laboratorios de artes, Talleres de arte, entre otras, surjan conocimientos e
informaciones relevantes, el cual se han estado implementando en investigaciones cientifico-

sociales (Zambrano, 2016) en (Borgdorff, 2009).

Cabe constatar segun (Zambrano, 2016), que la investigacion cientifica no se puede comparar
con la investigacion en artes, ya que esta indaga sobre mejorar y ampliar la diversidad
simbdlica, estético y artistico en que se desenvuelve el ser humano, despertando los sentidos

y produciendo sensaciones, mientras que la ciencia es sistematizacion, orden y control.

6.6. Referencia de la estructura operativa del modelo didactico en Artes Visuales -

MODDIARTE.

La presente estructura organizacional responde a las concepciones referenciales teoricas
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mediante los aportes de diferentes fuentes bibliogréaficas de autores consultados. La misma
nos orienta para la creacion del disefio del modelo didactico dinamizador para la

investigacion en artes.

En esta grafica o modelo basado en teorias cognitivas y constructivistas, que concibe que los
aprendizajes y conocimientos se originan desde la experiencia que cada uno desarrolla con
el entorno y que la estimulacion de estrategia de aprendizaje se orienta parte del alumno,
mientas que en el constructivismo, en la que los aprendizajes forman parte del proceso
participativo entre estudiantes y profesores; de esta manera, observamos que el esquema
referencial de MODDIARTE, esté constituido por tres elementos basicos que orientan hacia
una secuencia de construccion prelativa y sistematica orientada por el docente y centrada en
el estudiante: la base cientifica, la conexion cientifica — artistico y, por ultimo, el desarrollo
artistico visual; todos se conjugan o entrelazan hacia el desarrollo y aprendizaje hacia el
desarrollo de investigacion en artes el cual el estudiante da seguimiento para satisfacer su
ego, autoestima y razon de tener la experiencia de realizar una investigacion. Estos elementos
constitutivos los podemos analizar en el siguiente esquema, basado en el modelo referencial

de Moddiarte.
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Esquema 1. Esquema referencial de investigacion - MODDIARTE (Estructura bésica)

MODELO REFERENCIAL DE INVESTIGACION

MODDIARTE

(Modelo Didactico para la Dinamizacién de la Investigacion en Arte)

BASE CIENTIFICA

/
/ \
/ | \
= CONEXION E
prr - p =4
§ CIENTIFICA - ARTISTICA c
=4
‘ Y 1
\\ [ Fase Metodoldgica } /,
\ /
\ /
\ /
ANl DESARROLLO ARTISTICO VISUAL ///
N
\\ v

\[ Fase Empirica del Proceso Creativo }

~ - —_
—_———

Fuente: Elaboracion propia. (2022)
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Esquema 2. Modelo didactico— MODDIARTE. Basado en la Linea de Investigacion en arte

(Modelo Didactico para la Dinamizacién de la Investigacion en Arte)

MODELO DIDACTICO
MODDIARTE

(Basado en Linea de Investigacion en Artes Visuales — UP.)

Soluciéon de Problemas

Aprendizaje por
Descubrimiento

Método Cientifico

Teoricos

Humanistico

Constructivista

N |

PARADIGMA

BASE CIENTIFICA

Interaccién
Docente- | Pedagogico |— PRINCIPIOS
Estudiante
Explorar.y.Hacer _  OBJETIVOS
Descubrimientos

ENFOQUES

Destreza Creativa
I

Reflexion
Interna - Externa

Participativa

l Fase de Investigacion ]

CONEXION (link)

/ "\

/
N\

Proceso Dindamico
e Interactivo

Epistemoldgico Empirico

Basados en Competencias

Contexto

CIENTIFICA - ARTIiSTICA

Factibilidad
|

Recurso Informatico

l Fase Metodoldgica ]

Destreza en Métodos y
Técnicas Artisticas Visuales

Produccion
Practica

DESARROLLO .,
Produccion

Tedrica

ARTISTICO VISUAL

Produccién Basada en
Tematica de Investigacion

Desarrollo Integral del
Ser Humano y el Arte

Analisis Estratégicos
Centrado en Objetivos

[ Fase Empirica del Proceso Creativo ]

Generacion de Conocimiento y Aprendizaje

/\

Recompensa

-

Teoria de la Expectativa

Rendimiento

Fuente: Elaboracién propia. (2022)
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Esquema 3. Disefio esquemdtico estructural y operativa del MODDIARTE. Basada en Linea de Investigacion en arte.

ESQUEMA DE MODELO DIDACTICO PARA LA DINAMIZACION

DE INVESTIGACION EN ARTE - MODDIARTE

(Basado en Linea de Investigacion en Artes Visuales— UP.)

Profesores BASE CIENTIFICA Estudiante
Dibujo y Pintura \ I
Escultura Orientacidn Artistica Visual Disefio Artistico Visual
Historia, Teoriay . Y Técnicas de Impresién
Critica del Arte Lineas de Investigacion
1
Investigacién de relaciones Investigacién en las Artes Investigacion sobre las Artes
sistémicas entre arte y colectividad n

[ Fase de Investigacion ]

e Problema
o Revn.sllon de Textos Viabilidad
e Justificacion
e Hipotesis
Ideas e Objetivos TIC-TAC
I e Limitaciones
Discusiones / Contrastes |— Reflexién Interna e Marco Teérico Referentes Fisicos
e Marco Concebtual |
|
Integridady |_| Analisis Contextual CONEXION (link) Reflexidn Externa
participacién CIENTIFICO - ARTISTICO
Factor Tiempo Disefio Sistemdtico del Estudio
(Cronograma)
— Fase Metodoldgica Anélisis de Teorias, Métodos,
Boceto Factor Econdmico Técnicas y Procedimientos.
| (Presupuesto)
Pre - Boceto \
Disefio Medidas Soporte Materiales Herramientas Instrumentos
| |
DESARROLLO ARTISTICO VISUAL
APLICACION DE TEORIAS ANALISIS:
TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS: [ Prdctico Fase Empirica del Tebrico [7| ® Composicion
e Preparacion de Soporte / Estructura Proceso Creativo e Estructura
e Proyeccién / Forma / Dibujo / Color [ | e Color
. Aplica.cic’m /Ex.ploracic'm/ Resultados o Simbc’)licg/ Ser'[1if:’>tico
Experimentacién e Correlacién Tedrico -
e Acabado / Detalles / Depuracién /\ Temético / Conceptual
Conclusion Recomendaciones

Fuente: Elaboracion propia (2022).
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6.7. El Modelo didactico - MODDIARTE

La modelo didactica para la dinamizacion en la investigacion en arte - MODDIARTE, es la
concepcidn estructural y operativa en la organizacién académica para el desarrollo curricular
de las asignaturas relacionadas a investigacion en artes acorde a la linea de investigacion,
como son Metodologia de la Investigacion, Opcion de Grado | y Il y Taller de Proyecto. La
estructura compositiva y operativa este disefiado acorde a los programas analiticos de la
Escuela de Artes Visuales de la Facultad de Bellas Artes- UP. El cual presentan estructuras
correlativas conducentes al desarrollo del proyecto de investigacion y su culminacion en su
presentacion en un documento el cual se rige por el protocolo de presentacion de trabajos

escritos denominados proyecto de investigacion y presentacion de tesis.
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Asignaturas referenciales de los Programas Analiticos de la Escuela de Artes Visuales de la
Facultad de Bellas Artes — Universidad de Panama — 2022.

Esquema 4. Asignaturas referenciales de los programas analiticos de la Escuela de Artes Visuales
de la Facultad de Bellas Artes. Universidad de Panamd - 2022

: Metodologia de la Investigacidn (Cientifico) :
: Opcién de Grado | (Cientifico - Artistico) :
: Opcién de Grado Il (Cientifico - Artistico) :
| Taller de Proyecto (Artistico) y

Estas cuatro asignaturas de caracter cientifico — artistico son las que permitirdn a la
institucion universitaria cumplir con la aplicacion del modelo (Moddiarte), mediante sus
docentes y estudiantes. Con el compromiso adquirido en esta investigacion como
investigador en el area de educacion superior universitaria y contemplando las estratégicas
del Modelo Educativo de la Universidad de Panaméa implementadas en el Plan de Desarrollo
Institucional 2022 — 2026, aprobado en abril de 2022. (Direccion General de Planificacion

Universitaria - Universidad de Panama, 2022)

6.8. Contenido del MODDIARTE:

La seleccion del contenido es el medio que utilizaremos para desarrollar las habilidades

intelectuales para el conocimiento sobre el desarrollo de la investigacion en artes y propiciar
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estructuras de contenido cada vez mas complejas, de manera que el docente pueda
incursionar e incrementar los elementos estructurales del MODDIARTE, sin que este pierda
su orientacion conceptual inductiva que lo caracteriza. Es asi, que “el contenido es un es un
medio para alcanzar los objetivo y no un fin didactico en si mismo” (Medina, 1982). La
seleccion del contenido estd orientado especialmente a estudiantes e investigadores que
gestionan actividades investigativas en las artes visuales. En este sentido, los contenidos
estan encabezados por términos y conceptos infundados de forma atractiva y reconocible el
cual conecta con sus inquietudes basicas hacia el aprendizaje de los contenidos establecidos;
segun (Medina, 1983, en Ausubel, 1973), que considera el aprendizaje cognitivo, como
aprendizaje por excelencia, induce a que, para que contenido influye en el desarrollo

cognitivo se debe emplear:

"Conceptos de amplio poder explicativo y generalidad, estrechamente relacionados con lo
aprendido” y "Principios programaticos que ordenen la materia y construyan su logica interna

y organizacion”.

El modelo aqui propuesto consta de tres elementos constitutivos y tres Fases de desarrollo.
En primer lugar, presenta las Bases Cientificas, que contiene los postulados tedricos que lo
sustentan; el segundo, es la Conexion Cientifico - Artistico, el cual hace el enlace y conjuga
ambas directrices, el cual induce a la operacionalizacion de elementos objetivos y subjetivos;
y de tercero, esté el Desarrollo Artistico Visual, el cual orienta al proceso creativo y su
desenlace. Focalizandonos de igual manera, estan las Fases de desarrollo como son: Fase de
Investigacion, el cual presenta algunos lineamientos estructurales dentro del proceso de
investigacion, desde el planteamiento del problema de investigacion hasta el Marco

Conceptual; seguido esta la Fase Metodoldgica, el cual incurre en el proceso sistematico
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metodoldgico, sus técnicas, procedimientos, generacion de pre bocetos y bocetos; la praxis y
los andlisis de las creaciones artisticas gestionadas, terminando con trabajos artisticos acorde

a las propuestas establecidas en el proyecto de investigacion.

A continuacion, se explica cdmo estan constituidos cada uno de estos elementos mencionados
y como aplicar herramientas metodoldgicas didacticas para el proceso de ensefianza -

aprendizaje, para hacer efectiva la dinamizacion en las investigaciones en artes visuales.

6.9. BASE CIENTIFICA:

La base cientifica es una direccion que empieza con el docente y el estudiante, donde la
observacion y toma de decision juegan un papel importante para el desarrollo de su proyecto
de investigacion. Estos lineamientos estan representados por tres elementos que constituyen
la primera fase de interaccion del estudiante y profesor; como lo son: Orientacion Artistica
Visual, las Lineas de Investigacion y Fases de la Investigacion (Universidad de Panama,
2021) Estas fases son donde hay una relacion docente — estudiante en la induccion hacia la
seleccion de una area disciplinar académica dentro de las materias del plan de estudio artistica
visual, como lo son: proceso de produccion de dibujo y pintura, proceso de produccién de
escultura, semiotica del artes, teoria y critica del arte, fotografia, taller de metales, taller de
conservacion, estética, Técnicas de Impresion, restauracion, anatomia artistica, dibujo
técnico de perspectiva, composicion y teoria del color, dibujo de la figura humana, serigrafia
artistica, teoria, materiales y técnicas de pintura, teoria, materiales y técnicas de escultura,

dibujo al natural, entre otras. En esta fase, el estudiante debe estar consciente de su vision
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futura, ya que su seleccion y direccion de la investigacion estara orientada por una de estas
areas. Conocemos de las habilidades de los estudiantes, en ser diversificados en las artes
visuales, pero esta seria una decision que marcard su preferencia y profesionalismo.

(Universidad de Panamd, 2022).

Cuando se habla o abordan temas de investigacion cientifica, el qué es el llamado objeto de
la investigacion, es la parte de la realidad objetiva en la que interviene el investigador (sujeto)
el actor para desempefiar el parte teérico como practico para el logro de inducir al logo de
resolver un problema personal o social. Cabe sefialar que el objeto es el que debe florecer en
el momento que se termine la investigacion (encontrar la esencia o determinacion de lo que
se precisa investigar), en este sentido el investigador siempre va por delante de su objeto
(objeto de estudio), envuelto dentro de necesidades, experiencias y expectativas, el sujeto/
investigador entra el denominado Campo de Accidn, convirtiéndose parte de este como un
trabajador que tiene un compromiso consigo mismo Yy su investigacion. (Cortés & Iglesia,

2004).

Para incursionar dentro de la investigacion académica de grado se debe gestionar un proyecto
de investigacion, el cual es elaborado por el estudiante el cual se vera posesionado como un
investigador, el cual realizara indagaciones precisas. Esto va antecedido de una etapa previa
conocida como anteproyecto, el cual es un documento previo sin mucha rigurosidad que se
gestiona y redacta al empezar la investigacion, generalmente asesorado por un profesor.
Segun (Sabino, 1992), un proyecto de investigacién deben presentar diferentes elementos
que forman parte del protocolo de investigacién, como son el problema, su justificacién, los

objetivos de la investigacion, la hipétesis a verificar, entre otras; haciendo que la propuesta
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se vaya definiendo con mas rigor que el anteproyecto, como son el rigor del disefio de la
investigacion, sus aspectos metodolégico y practicos, seguido de un marco teodrico que

refleje la intencionalidad de lo que se busca o proyecta.

Para los estudiantes que empiezan a investigar, al implementar el método cientifico se hacen
una serie de preguntas de como iniciar un anteproyecto, a pesar que se tienen ideas vagas o
precisas, abordar ese estado de interrogacién inducen a una inestabilidad de ¢Qué es lo que
se quiere investigar? Segun (Arias) se pueden hacer algunas preguntas claves para indagar

de forma personalizada que es lo que se desea, entre estas preguntas claves se presenta:
Planteamiento del Problema ;Qué pretendo investigar?

Preguntas de Investigacion ¢Concretamente que me interesa resolver con mi investigacion?
Objetivos de Investigacion ¢(Qué pretendo lograr con mi investigacion en concreto?
Justificacion ¢Qué utilidad tiene esta investigacion? ;Quiénes saldran beneficiados? ;Qué
aportard? Segun Arias, lo que nos interesa poco a poco va tomando forma, definiendo y
aclarando lo que se pretende investigar, el cual se va formalizando con la tematica de estudio,

las metodologias y enfoques relacionados abordados.

6.10. Algunas contrariedades de aplicabilidad de la investigacion en la ciencia y el arte

El fendmeno de algunas acciones que se generan dentro de la investigacion se cuestionan con
propiedad en funcidén de que la “Concepcion” o corresponde a la ciencia o a las artes, a pesar
de que ambos han implementado tal evento como lo es la observacidn, en términos generales
por la implicacion del método cientifico en la ciencia y en métodos de analisis de obtencién

de informacién y conocimiento en el artes, ambos tiene caracteristicas diferentes, la primera
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hacia la verificacion de los hechos o replicar lo observado de forma sistemética, mientas que
en las artes se da de forma subjetiva y su réplica por antonomasia serd igual en la
subjetivacion, sin embargo esta subjetividad, por ejemplo un dibujo, es e un elemento valioso,
sumativo, como evidencia de un hecho cientifico. En este sentido se nos presentamos una

concepcién ambivalente entre artes y ciencia o ciencias y artes:

“El concepto de generalidad en ciencia (observar lo particular y ser capaz
de aplicarlo a lo general) no puede ser aplicado facilmente al modelo de
investigacion ene le arte. La singularidad / originalidad que se demanda
en el arte no se reconcilia facilmente con el concepto de generalidad,
aungue una teoria pueda ser general hasta cierto punto y pueda derivarse

de la préactica” (Garay & Malins, 2013), (P. 9.)

6.11. Orientacion Artistica Visual: Es una fase muy definitiva que debe inducir u orientar
al estudiante a ubicarse dentro de un area de conocimiento de trabajo de investigacion y, por
ende; a su titulo de grado (si toma un area especifica, su titulo de grado estara orientada hacia
esa disciplina). Cada una de estas areas estan constituidas por otras areas de conocimiento
como lo son: Dibujo y pintura (orienta hacia el desarrollo de trabajos practico — teoricos,
bidimensional hacia el desarrollo de trabajos técnicos concretos como: acuarelas, pasteles,
6leos, acrilicos, sanguinas, carboncillo, grafito, tinta china, entre otras); Escultura: ceramica,
modelado, tallas, fundicién, orfebreria, soldadura, ente otras; Historia, Teoria y Critica del
Arte, se enfoca en: Historia del arte, Teorias del Artes y criticas artisticas, filosofia, estética,
entre otras; Disefio Artistico Visual: se orienta hacia la construccion sistematica y creativa

de volimenes estructurados en tercera dimension el cual involucra la fotografia, arte y disefio
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por computadora, entre otras, y por Ultimo tenemos a Técnicas de Impresion, el cual se
orienta hacia la bidimensionalidad del objeto de estudio y trabajo, mediante el proceso de
reproduccion, como lo son: linografia, serigrafia, punta seca, agua fuerte, agua tinta y
técnicas experimentales mixtas como la mono copia, entre otras. (Universidad de Panama4,

2022)

La educacion artistica visual y el disfrute de las artes es un derecho de todo ciudadano cuanta,
sin importar sexo o edad, el cual est4 determinado hacia dos vertientes como ser humano, el
ser creativo y el deleite de lo que lo rodea como lo son la comunicacién simbdlica. Siendo
un ente que esta inmerso dentro de un contexto social, por la que la educacion participa de
su formacion, haciendo que se fortalezca en areas fundamentales del conocimiento y
desarrollo social, formandose con competencias creativas, artistico — estético — expresiva
comunicativa e interpretativas envuelto en un curriculo con perspectivas de diferentes
disciplinas del conocimiento que estan consono con su contexto y acervo cultural. (Bogota,

2014).

6.12. Lineas de Investigacion: estas directrices o lineas de investigacion estan sustentadas
bajo los postulados de Cristopher Frayling — 1993, modificadas por (Borgdorff, 2006), el
cual hace planteamientos conceptuales categdricos hacia el desarrollo de la investigacion en
las artes. En ese marco, acorde a la estructura del modelo este se inserta con la Investigacion
para las Artes, Investigacion Sobre las Artes e Investigacion en las Artes. Todas ellas con un
enfoque Unico que las caracteriza; pese a que, el MODDIARTE, solo se basa en el altimo
postulado (Investigacion en Arte), debido a que es el reflejo de la Linea de Investigacion en

la que, acorde al estudio de esta investigacion arrojé con un alto por ciento los trabajos que
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segun los encuestados han estado realizando. Esta investigacion en arte tiene sus
caracteristicas propias de abordaje y por sus accionar practico en la realizacion de obras
practicas concretas, el estudiante tiende a imponer sus necesidades hacia la puesta en marcha
0 préctica los conocimientos obtenidos. En este sentido abordamos La investigacion en las
artes, el cual implica la generacion del conocimiento mediante la praxis, tanto del proceso
como el resultado (Universidad de Panama, 2018); es decir que induce a la reflexion que
ocurre en el proceso de produccion artistica, y que se concreta en el objeto artistico (culminar
con la creacién de obras de artes de forma fisica). Segin (Hernandez, 2018), la subjetividad
del estudiante, como artista e investigador se fundamente en la produccion de una obra
concreta creada e interpretada a su propio ritmo de creatividad. (Universidad de Panama,

2022).

6.13. Fase de la investigacion: Dentro de la Base Cientifica encontramos la Fase de
Investigacion cientifica (Universidad de Panamd, 2008), el cual nos orienta a explorar
elementos significativos e ir registrandolo de manera inductiva hacia la sistematizacion de

los pasos del “método” de investigacion como lo son:
e Problema (Formulacién de la pregunta/s)
e Justificacion
o Hipdtesis de investigacion

o Objetivos de investigacion (general y especifico)®

13 Debido a la trayectoria en la revisidn de investigaciones, se sugieren seguir la confeccion de 1 objetivo
general y de 3 a 4 objetivos especifico; no pasar de 5).
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e Limitaciones

e Marco Tedrico y Conceptual.

6.8. CONEXION (link) CIENTIFICO — ARTISTICO:

Esta fase intermedia es un enlace cientifico que se desenlaza de forma artistica, mediante la
objetividad de las evidencias, observaciones y referencian que conlleva el quehacer
investigador — estudiante. Elementos constitutivos como Reflexion Interna y Externa,
Discusiones y Contrastes, ldeas, Referentes Fisicos, Medios Informaticos como las TIC —
TAC y Viabilidad del proyecto de investigacion, nos inducen a incursionar en escenarios
rigurosos de las ciencias y su correlacion con elementos artisticos. Asi lo demuestra
(Hernéndez, 2018), en su investigacion de “La vision de un cientifico sobre las
investigaciones en Artes Plasticas”, en la que no hay que olvidar la similitud que se presenta
tanto en el protocolo de la investigacion cientifica y la investigacion en artes; cada una tiene
sus caracteristicas propias e indispensables que la acreditan en el proceso; en la cual, la
subjetividad, las vivencias, interpretaciones propias y el entorno sociocultural, son elementos
fundamentales para el desarrollo y produccion creativa artistica del estudiante o artista

investigador.

Con esta vision, a pesar de que el rigor cientifico ejerce las bases de la investigacion, las
lineas de investigaciones dentro del contexto y programas académico de la Facultad de Bellas
Artes de la Universidad de Panama4, inducen a que su culminacion dentro de la investigacion
se sustente de forma subjetiva, mediante la aplicabilidad de procedimientos técnicos vasados
en las artes visuales; esto es, que el estudiante que presente su proyecto de investigacion debe
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constatar dentro de su propuesta los lineamientos hacia un desarrollo creativo personalizado
el cual se concreta en una obra artistica; tomando en cuenta en este caso la investigacion en

artes (Universidad de Panam4, 2018).

El proceso de la conexion o link cientifico — artistico no es un encuentro, es mas bien una
fusién generadora de conocimientos e ideas que se integra o funden para la obtencion de
criterios pertinentes inducidos por los datos obtenidos y la interaccion reflexiva interna y
externa dentro de su contexto social. En este sentido se generan ideas, se realizan pre bocetos
compositivos que inducen a una concepcion grafica motivada por las lecturas, imagenes,
videos, experiencias y aprendizajes; todas conjugadas para la obtencion de un boceto mas
concreto, que marcaran las bases para su postulado grafico ante la presencia de su profesor o
asesor; para evaluar, discutir y contrastar sus ideas; el cual debe como estudiante, tener el

respaldo referencial bibliografico y concepciones personales que lo justifique.

6.8.1. Fase Metodologica: Este factor es determinate para el desarrollo del proyecto de
investigacion en artes, el cual incurren unas series de formulaciones de actividades que daran
inicio a la concepcion de ideas para el logro de inducir los parametros metodoldgicos hacia
su concretizacion. Entre estos elementos podemos mencionar Disefio, Medidas, Soporte.
Materiales, Herramientas, Instrumentos; y, ante todo, elementos indispensables como el
Factor Tiempo y Factor econdmico, los cuales se presentaron como hallazgos con un alto
grado de obstaculizacion para dar seguimiento al desarrollo de los proyectos de investigacion
y tesis, segln la encuesta realizada para esta investigacion sobre la creacion de un modelo
didactico dinamizador para el desarrollo de las investigaciones. En esta orientacion,

consideramos pertinente que se induzca al estudiante a profundizar mas sobre la importancia
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de realizar y estructurar Cronogramas de Trabajo apegados a la realidad de cada situacion
investigativa y de igual manera se realice el Presupuesto Econémico. En este sentido, inculcar
estrategias motivacionales sobre la consecucion de patrocinadores estatales, de empresas
privadas, participar de apoyos econémicos en concursos estudiantiles y semi profesionales,
entre otras, para subsidiar el alto costo en que incurren los materiales y el quehacer artistico
visual; mas aun, en esta temporada post pandemia, en la cual el mercado del arte incremento
el costo econémico de los productos artisticos en las casas comerciales de artes y tiendas

alternas.

Para tal efecto inducimos algunos puntos que consideramos pertinentes dentro de la Fase
Metodologica y que el estudiante debe contemplar. Para dar arranque a esta fase, podemos
preguntarnos ¢Como se va a realizar el estudio de la propuesta artistica? (Universidad de

Panama, 2015).

Eleccion del disefio de investigacion

o Disefio sistematico del estudio

e Poblacién / Temas de estudio

o Estrategias de andlisis contextual

e Herramientas de recoleccion de datos.

e Herramientas y materiales artisticos visuales

e Instrumentos y soporte (qué superficie sera intervenida)

e Formulacién de criterios personalizados (pre bocetos)

o Disefios estructurados (bocetos)
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« Procedimientos técnicos de desarrollo de actividades / piezas artisticas (obras)

« Disefio y confeccidn de cronogramas de trabajo y presupuesto.

Podemos notar una amplia lista de elementos interrelacionados dentro de la préctica cientifica
y artistica, una fase un poco incomprensible para personas “puras” en materia de
cientificidad, pero que, con estas orientaciones pedagdgicas didacticas, ayudaran a la

comprension de la interaccion investigativa cientifica — artistica.

6.9. DESARROLLO ARTISTICO VISUAL

La constitucion estructural del MODDIARTE en su tercera parte y ultima, constituye el
escenario en la produccion artistica o poética, en la que se centra el desarrollo practico y se
realizan los andlisis pertinentes en materia de generar un conocimiento teorico sobre la labor
desarrollada fisica y mentalmente; es donde se concretiza la obra artistica y se somete a su
rigurosidad critica por el estudiante, docente y sociedad, haciendo que se genere un

conocimiento, se den conclusiones y recomendaciones.

El escenario contempla la Fase empirica del proceso Creativo, las direcciones préacticas, con
las Aplicaciones Tedricas, Técnicas y Procedimientos, al igual que la parte de analisis
tedrico, bases poéticas artistico visuales (andlisis del proceso creativo artistico visual) el cual

generara resultados que inducen a conclusion y recomendaciones.

6.9.1. Fase Empirica del Proceso Creativo: es la parte exploratoria, experimental y de

analisis, por la que su desarrollo induce por lo general a la concretizacion de la obra o piezas
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artisticas visuales generadas producto del proceso constructivista inductivo planteada en la
fase metodoldgica. Esta fase tiene dos vertientes, la parte practica y la parte tedrica. La parte
practica orienta al estudiante a aplicar las teorias, técnicas y procedimientos en su objeto de
estudio y desarrollo como lo son: preparacién del soporte o estructura en donde se intervendra
la accion artistica, los mecanismos de proyectar, dibujar y pintar las formas concebidas en
los bocetos; en donde cabe inculcar mecanismos alineados a la exploracion y

experimentacion, y el acabado de las obras artisticas visuales.

Por otro lado, y en el mismo objeto de estudio e creacion, inciden con igual relevancia el
trabajo teorico, el cual se enmarca en una serie de analisis compositivo, estructural, del color,
simbologia; una semiosis de generaciones de elementos conceptuales subjetivos propuestos
en la investigacion y la correlacion existencial entre lo tedrico y tematico, generando un
documento Unico generador de conocimientos con las diferentes implicaciones que amerita
el trabajo préactico y tedrico; y por ultimo el estudiante concretiza en resultados concluyentes
con una visién social de recomendacion, para los futuros lectores, investigadores o
estudiantes que buscan las experticias en fuentes bibliograficas en investigaciones en artes

visuales.

En esta Fase Empirica del Proceso Creativo nos podemos hacer las preguntas: ¢Cémo

interpretamos nuestras obras terminadas? y ¢Que significan los resultados obtenidos?

e Larecogida de datos.

« Analisis de técnicas y procedimiento (Preparacion de soporte, Estructura, Proyeccion,

Forma, Dibujo y Color; Aplicacién, Experimentacion, Intervencion

Acabado, Detalles, Depuracion, entre otros.)
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e Andlisis de las obras (composicion, estructura, color, simbologia, concetos y

correlacién Teorico — Tematico)

« Elanélisis y la interpretacion de los datos y obras artisticas

o Resultados obtenidos

e Conclusiones y recomendaciones.

6.9.2. Caracteristicas del modelo Moddiarte:

Los lineamientos estructurales y operativos del Moddiarte estan enmarcados dentro de
diferentes concepciones tedricas y practicas educativas conducentes a lo que se denominaria
un modelo de “ciencia aplicada”, el cual implica que, el conocimiento obtenido debe guiar
las decisiones précticas, dejando a ésta a la expectativa de lo que dicte la teoria. En este

sentido exponemos de una forma explicativa las orientaciones que contempla el Moddiarte:

e Se basa en principios tedricos del método cientifico, haciéndolo participe de la
corriente humanistica en cual induce a la solucion de problemas personal y social.

e Se enfoca en el proceso pedagogico superior universitario, en donde interacttan el
docente y el estudiante o grupo estudiantil.

e Se enfoca en objetivos de desarrollo para el estudiante, haciendo que el aprendizaje

se realice mediante la exploracion y por descubrimiento.
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e Se inserta en el paradigma constructivista, en donde el estudiante aprende mediante
procesos dindmico, interactivo, por descubrimiento, por su propia cuenta y a su ritmo.

e Se orienta en enfoques estratégicos basados en competencias.

e Induce al conocimiento de investigacion cientifico y artistico visual.

e Induce la participacién proactiva en grupo y sociedad

e Presenta acciones de reflexion interna y externa acorde a sus necesidades de
exploracion investigativa

e Seinserta dentro de su contexto educativo y social

e Hace uso de recursos de la tecnologia informaticos para la comunicacion e
investigacion

e Promueve la toma de decisiones personal

e Fortalece la integridad del ser humano y el arte

e Promueve destrezas artisticas creativas

e Induce al desarrollo de la produccion practica hacia la gestacion de obras artisticas

e Induce al desarrollo de la produccion tedrica hacia gestacion de los analisis criticos
de su produccion

e Genera conocimientos concluyentes de su investigacion

e Fortalece la gestion investigativa mediante la motivacion

6.9.3. Objetivos conducentes para aplicacion del modelo — Moddiarte:

El presente modelo incurre en una serie concepciones tedrica y practicas insertadas de una
forma inductiva hacia el planteamiento y desarrollo de su estructura, todas con un caracter
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basico y sintetizado, inmersas de una forma organizada para facilitar su lectura y
comprension, tanto por el docente que lo aborda y el estudiante, quien aparte de analizarlo
podra hacer uso y aplicacion como elemento didactico para el desarrollo de las fases de su

investigacion:

e Conocer el grado de conocimiento que tienen los estudiantes en cuanto a la
estructuracién de un proyecto de investigacion cientifico — artistico.

e Conocer aportaciones conceptuales y epistemoldgicas sobre la investigacion en artes
visuales.

e Desarrollar la capacidad cognoscitiva sobre las fases del proceso investigativo
cientifico y artistico visual.

e Potenciar el aprendizaje significativo sobre la estructura esquematica, conceptuales y
operativa del modelo Moddiarte.

e Sensibilizar a los estudiantes y profesores sobre los procesos estructurales
concernientes al desarrollo de los proyectos de investigacion en artes visuales,

mediante el modelo Moddiarte.

6.9.4. Concepciones metodologicas para la aplicacion del Modelo Moddiarte

La estructura operativa del modelo didactico de Moddiarte, esta disefiado con un enfoque
deductivo centrada en el estudiante y con un método inductivo para el docente; en ambos
sujetos de igual manera se conjugan determinados enfoques del razonamiento, haciendo
viable y funcional el aprendizaje de la estructura operativa del modelo propuesto. Este
Moddiarte se ajusta en primera instancia, a las concepciones aportadas por (Molla, 1994),

que siguen vigentes y que fortaleceran la puesta en marcha las actividades para el
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conocimiento de su estructuracién; y en segunda instancia, a la parte tecnologias basadas en
(Quirdéz & Zambrano, 2021), quien va mas alla de la TIC, y nos presenta la Tecnologias del

aprendizaje y del conocimiento con las TAC.:

- Estudio de Casos: se enfoca en la posibilidad de que el mismo estudiante adquiera
los significados del aprendizaje mediante la reflexién de su intervencion sobre el

material y el empleo de técnicas.

- Investigacion en la Accidn: con dos aserciones. El primero método, induce a que el
estudiante adquiera conciencia de que a través de la investigacion existe la viabilidad
de explorar nuevas informaciones generadoras de conocimiento, autoanalizandose en
el requerimiento de su propia necesidad (aprender a aprender). El segundo método,
sugiere la gestacion de un proyecto, el cual desarrolla actividades con caracter real,
es un paso probatorio hacia el estudiante para verificar o comprobar las teorias sobre
sus conocimientos espaciales proyectivos, este enfoque requiere un grado de
motivacion para que, a través de la reflexion de los resultados, comprendan su propia

experiencia (se aprende a base de la experiencia).

- La Tecnologia de la Comunicacién e Informacion (TIC) y las Tecnologia del
Aprendizaje y del Conocimiento (TAC), como ejes transversales para la
educacion: la aplicacién de la tecnologia potencia el aprendizaje y contribuye a
fortalecer el conocimiento, habilidades, competencias y autonomia tanto en

estudiantes como docente; estas a la vez motivan e incentiva el desempefio personal
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y colectivo. Todas estas acciones fortalecen las ganas de aprender e investigar cosas
nuevas, el cual pueden aplicar en su entorno, de manera que cambia y mejora la vida

de los demas. (Quir6z & Zambrano, 2021)

6.9.5. Estrategias didacticas que presenta el modelo Moddiarte:

La presente concepciones estratégicas pedagdgicas que presenta el modelo Moddiarte, son
orientaciones estrategias de la ensefianza de la didactica de la investigacion planteadas por
(Sanchez, 2014), que tienen un carécter practico y orientan a resultados efectivos en la
generacion de conocimiento, los cuales hemos consideramos como elementos bases para

dinamizar las investigaciones en las artes visuales:

- Enseflar a investigar con base a discusion del concepto de ciencia o de
investigacion cientifica: La ciencia no se hace de la misma manera en todos los
tiempos y los conceptos van ajustados a la practica de la ciencia; asi como se practica

asi mismo se define.

- Ensefar a investigar centrado en el estudio de la estructura de la investigacion:
Se plantea la documentacion escrita como un rigor documental cientifico, donde
toman en cuenta las conceptualizaciones de los diferentes elementos constitutivos y
estructurales de la investigacion para canalizar y aprender por separado los procesos

y apropiarse del conocimiento y valores de todas sus partes y relacionarlas entre si.

- Ensefar a investigar mediante la dinamizacion del quehacer cientifico: En este

punto se trata de comprender la investigacion como un proceso practico, el cual
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presenta secuencias, articulaciones, etapas, pasos o faces conducentes a la verdad. Es
concebir el método cientifico desde diferentes perspectivas para poder comprender

su dinamismo Yy encontrar nuevos conocimientos.

6.9.6. La didactica en la implementacion del Moddiarte:

La metodologia didactica ocupa un punto importante dentro de la didactica en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Los modelos de interaccion comunicativa entre el docente y
estudiantes, pero es el docente el guia o conductor, pero es la forma conductual del docente
quien determina la viabilidad y facilita el conocimiento, acorde a las multiples interrelaciones
de comunicacion que conlleva el actuar. La interrelacion comunicativa determina el clima o
ambiente el cual puede propiciar la realizacion de la actividad o inhibirla, ligado al tipo de
relacion que se establece profesor — estudiante y la relacion de elementos del contexto,

asignaturas relacionadas con la del modelo aplicado (Medina, 1982).

Para poder desarrollar la metodologia dentro del engranaje de la ensefianza y aprendizaje, se
requiere de dos actores, el cual consta de dos actores: docente y estudiante, mientras que para
el desarrollo del proyecto de investigacion en artes se constata de tres actores: docente
(profesor), generador del conocimiento; el estudiante (investigador) quien desarrolla la
propuesta investigativa; y el profesor (asesor o tutor) un especialista en el area de estudio o
con afinidades, quien sera la persona externa a las cases, por el cual guiara al estudiantes en

sus actividades de desarrollo de la investigacion.

Es del reconocimiento entender que todos los profesores tienen oportunidades de crear

estrategias didacticas, educativas, culturales entre otras, el cual generan infinidades de
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procesos cognitivos, perceptivos y creativo; en lo que beneficiara debido a la participacion
de las personas. “No existen formulas para la ensefianza del arte, y como cualquier otra

disciplina, se puede llegar por maltiples vias al conocimiento.” (Sotelo & Dominguez).

Los modelos de investigacion en ciencias sociales son las que se ajustan a las artes acorde a
las concesiones metodoldgicas cualitativas, etnogréfica, holisticas, naturales, descriptivas,
experienciales y dialécticas; con un evoque subjetivista de la individualidad grupal, se han
estado considerando procedimientos idoneos, el cual ofrecen a los estudiantes artistas,
docentes y artistas investigadores una guia méas apropiada para esta disciplina dentro de las

Bellas Artes. (Garay & Malins, 2013).

La metodologia didactica ocupa un punto importante dentro de la didactica en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Los modelos de interaccion comunicativa entre el docente y
estudiantes, pero es el docente el guia o conductor, pero es la forma conductual del docente
quien determina la viabilidad y facilita el conocimiento, acorde a las maltiples interrelaciones
de comunicacion que conlleva el actuar. La interrelacion comunicativa determina el clima o
ambiente el cual puede propiciar la realizacion de la actividad o inhibirla, ligado al tipo de
relacion que se establece profesor — estudiante y la relacién de elementos del contexto,

asignaturas relacionadas con la del modelo aplicado (Medina, 1982).

Para poder desarrollar la metodologia dentro del engranaje de la ensefianza y aprendizaje, se
requiere de dos actores, el cual consta de dos actores: docente y estudiante, mientras que para

el desarrollo del proyecto de investigacion en artes se constata de tres actores: docente
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(profesor), generador del conocimiento; el estudiante (investigador) quien desarrolla la
propuesta investigativa; y el profesor (asesor o tutor) un especialista en el area de estudio o
con afinidades, quien sera la persona externa a las cases, por el cual guiara al estudiantes en
sus actividades de desarrollo de la investigacion. Segun Marqués (2001) citado en (Meneses,
2007) nos define en el proceso educativo el acto didactico como “... actuacion del profesor
para facilitar aprendizajes de los estudiantes”, es una accion educativa en donde para ensenar
se requieren de estos dos componentes para el acto de actuacion que es totalmente
comunicativa. En este sentido nos dirigimos al desarrollo del Moddiarte, en donde los actores

son especialistas en artes visuales con conocimientos en el escenario investigativo.

6.9.7. Contexto multidisciplinario y actores en el proceso ensefianza aprendizaje

El contexto para el desarrollo de este escenario de aplicacion del MODDIARTE debe contar
con la participacion de dos actores como lo son el docente y el estudiante.

6.9.7.1. El Docente:
El docente en artes visuales debe contener tener una preparacion académica en materia de
metodologia de la investigacion y en el area de especialidades de las diciplinas de artes
visuales, haber realizado investigaciones concernientes en las artes visuales o afines, tener

experiencia en la formacion de profesionales de grado en el parea de las artes visuales.

El docente se centra en torno a su competencia, el cual debe ser un orientador, especialista
en su area, con experiencia para la estimulacién motivadora hacia el estudiante. Hay muchas
acepciones con respecto al educador, el cual se puede ver como un orientador, facilitador,

guia, maestro, entre otras, de manera que su presencia sea un ente activo en su entorno.
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En este caso el docente debe ser positivo, de accion motivadora, actitud innovadora, que
busca vias de comunicacion con los estudiantes y la sociedad para facilitar en cualquier
contexto sus conocimiento y experiencias, mediante el proceso pedagdgico de ensefianza
aprendizaje. Segun (Meneses, 2007) el logo de las competencias en este ambito es un factor
clave y determinante para elementos estudiantiles individuales quienes se apoyan de
elementos tecnologicos como los ordenadores, celulares, para el logro de sus competencias

curriculares programadas.

Segun Meneses (2007), para que un docente sea competente, debe accionar en tres momentos
proactivas: planificaciones interactivas, desarrollo del proceso y evaluacion del disefio
curricular; prestar relevancia de las necesidades formativas de los estudiantes a la cual se
dirige o a la sociedad que se destina la interaccion educativa (contexto social) ya sea como
medios didacticos 0 como recurso de apoyo a la ensefianza. La importante es que, en este
periodo contemporaneo, el docente debe tener competencias basicas general; no solo en su
disciplina o afines; sino de las que en su contexto se desarrollan, y como las utiliza y aplica;

siendo un instrumento facilitador y formador del estudiante.

6.9.7.2. El Estudiante / Participante:
Las actividades didacticas planteadas en este escenario para el conocimiento del proceso de

investigacion en artes se orientan a estudiantes universitarios, el cual puede ser ajustado para
otras actividades académicas o artisticas relacionadas a investigacion, ya que las
investigaciones académicas en ciencias — artes ofrecen respuestas desde diferentes

conocimiento en areas cientifico, tecnoldgico, humanistico; con caracteristicas
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multidisciplinarias, en el cual la docencia, extension universitaria, siguen siendo los pilares
de universidades, el cual constituyen el nucleo del conocimiento y el cambio social;
desarrollando cientificos tecnoldgicos, como principales generadoras de conocimiento

(Déher, Panunzio, & Hernandez, 2018).

Para el logro de las orientaciones concernientes al MODDEARTE, el cual sean efectivas, se
requiere que los estudiantes como entes participantes de la interaccion, el cual para
incursionar en este conocimiento psicoldgico individual, grupal o social, artistico — creativo,
se debe tener en cuenta los conocimientos del macrogrupo, del microgrupo y concretar los
objetivos de aprendizajes hacia las areas social y laboral. Segun “La funcion mediadora del
alumno en su proceso de aprendizaje tiene lugar por el procesamiento de la informacion que
realiza (procesamiento influido, a su vez, por el procesamiento que el formador hace de esa

informacion).” (Meneses, 2007).

6.10. Recursos didacticos metodologicos implementados en MODDIARTE

El trabajo de las artes visuales no solo crea productos, es una forma de amoldar nuestras vidas
mediante el fortalecimiento y aplicacion de nuestra conciencia, que amolda nuestras
actitudes, haciendo mas satisfecho nuestra exploracion de significados, es una catarsis que
se debe hacer con los demas para compartir una cultura. Es asi, no solo es el resultado de un
proceso construccion, sino de reconstruccion del conocimiento, sin perder de vista los
contenidos instrumentales en la que se apoyan las artes visuales, para la generacion de
posibilidades infinitas de proyectos de investigacion hacia la intervencion social. Donde lo

privado se transforma hacia el alcance de lo publico, proceso de transformacion que se da
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tanto en la ciencia como en las artes visuales. Son procesos que se dan producto de las
capacidades humanas experimentales con el entorno. Son cualidades conceptuales que
alimentan nuestras vidas y que posterior alimentamos y aplicamos a nuestra imaginacion

(Eisner, 2004).

e Conocer el grado de conocimiento que tienen los estudiantes en cuanto a la
estructuracién de un proyecto de investigacion cientifico — artistico.

e Conocer aportaciones conceptuales y epistemolégicas sobre la investigacion en artes
visuales.

e Desarrollar la capacidad cognoscitiva sobre las fases del proceso investigativo
cientifico y artistico visual.

e Potenciar el aprendizaje significativo sobre la estructura esquematica, conceptuales y
operativa del modelo Moddiarte.

e Sensibilizar a los estudiantes y profesores sobre los procesos estructurales
concernientes al desarrollo de los proyectos de investigacion en artes visuales,

mediante el modelo Moddiarte.

6.10.1. El Método STEAM

La metodologia STEAM ( Sciences, Technology, Engineering, Arts and Mathematics), es un
modelo educativo que promueve en el ser humano la integracion, socializacion y
cooperativismo en el desarrollo de las materias cientifico-técnicas y artisticas en un tnico
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marco interdisciplinar Aguirre, 2020 hace referencia a (Yackman, 2008) que tambien evoca
la metodologia como un aprendizaje estructurado que inserta una pluralidad de disciplinas,
sin que se enfoque en una sola, haciendo participe del desarrollo caracteristicas propias de
cada una de las disciplinas que intervienen para el desarrollo y transferencia de los contenidos
entre las materias. STEAM aborda la interdisciplinaridad para abordar los problemas y
confrontarlos de forma grupal en un contexto real y cotidiano, dentro de este fenémeno social
globalizante y cambiante. Con esta metodologia se realizan trabajos complejos sin la
distincion de sexo, donde se dan soluciones con el uso de la tecnologia para la innovacion y

la creatividad.

Dentro de las concesiones del descubrimiento, exploracion y creacion, STEAM esta
infundada dentro de la corriente constructivista del aprendizaje, en la que se promueve de
manera significativa la participacion colectiva entre los estudiante y profesores, creando una
ambiente optimo y propicio para que fluyan las habilidades individuales y se enlazan para la
produccidn de experiencias y conocimientos, ya que Aguirre (2020) haciendo referencia de
Vygotsky (2030) ya habia observado que “las personas aprenden sobre la base de los

conocimientos adquiridos, desarrollando el concepto de andamiaje”

El enfoque STEAM, surgido en la Estados Unidos de América en la década de los *90, pero
no fue hasta el 2010 que se popularizo dentro de la politica de los Estados Unidos, hoy dia
se le ve en diversas disciplinas que se apropian, para justificar sus lineamientos hacia la
interaccion humana en el campo educacional, el cual presenta el desarrollo intelectual y
habilidades en investigacién, colaboracion. Comunicacion, solucion de problemas,

pensamiento critico, creatividad, integridad social e intragrupo, entre otros.
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Otro aspecto para destacar es el enfoque interactivo de la metodologia STEAM. Segun Saiz
(2019) citando a Maldonado (2007), expone que la metodologia STEAM se trata de un
modelo de aprendizaje interactivo, que invita a los estudiantes a construir juntos, para lo cual
demanda conjugar esfuerzos, talentos y competencias mediante una serie de transacciones
que les permitan lograr las metas establecidas consensuadamente; haciendo que mas del 90%
del trabajo académico responsable se han estado desarrollado bajo este modelo, desarrollando

conocimiento con trascendencia STEAM. (Virtuales, 2022)

6.10.2. El link entre la Ciencia y Artes - STEAM.

Consideramos pertinente la aplicabilidad de este enfoque constructivista pedagdgico al
ambito metodologico didactico para la conexion entre las herramientas de investigacion
cientificas y de las artes visuales, que pretende la formacidn técnico- cientifico y artistico en
todas las etapas educativas de forma integral y transversal para la comprension de la
integridad en el proceso de la investigacion cientifica — artistica, para el desarrollo de las
propuestas creativas en las artes visuales. Segun (Santillana, Santos, Jaramillo, & Cadena,
2020), en el campo de la educacion superior es una herramienta que induce a formacién de

profesionales a potencializar y favorecer los procesos educativos.
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llustracién 1. Representacion de la metodologia ESTEAM con sus diferentes dreas de conocimiento (Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria, Artes y Matemdticas).

STEAM

/
\/ "’

-

Fuente: Dibujo por Vector de Pongsirionkham?*

G fFAhB@

Ciencia Tecnologia Ingenieria Matematicas

Fuente: Infobae®®

1 Nifios, nifios y nifias. Estilo de dibujo infantil. Sujetando el cartel en la parte superior. STEAM. Educacién.
Un marco para la educacion en todas las disciplinas. Ciencia Tecnologia Ingenieria Artes Matematicas. —
disefiado por Vector de pongsirionkham. Extraido de: https://sp.depositphotos.com/432109530/stock-
illustration-children-boys-girls-child-drawing.html

15 Julieta Schulkin (2018). https://www.infobae.com/tecno/2018/05/27/que-es-la-educacion-steam-5-ideas-
para-transmitir-a-los-ninos/
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6.10.3. Makerspace

Otra metodologia didactica que tiene contemplado para el logro de los objetivos en el
conocimiento de la estructura compositiva del modelo Moddiarte, esta enfocado en el
contexto ambiental y fisico, para una interaccion grupal participativa hacia la obtencion del
conocimiento, para el auto critica, criticas constructivas, e intercambio de conocimientos;
son los MAKERSPACE de creatividad de las artes visuales. Segun (Escamilla, 2020) son
espacios interactivos donde convergen diferentes disciplinas para el desarrollo de trabajos
colaborativos como lo son los proyectos creativos. Su principal objetivo es la
experimentacion, para la creacion de proyectos que implementen nuevos recursos logistico,
herramientas y materiales de artes y tecnologia. Estos espacios constituyen la denominacion
metodologica cuyo principio induce el “aprender haciendo”, el cual se basa en experiencias

propias para la obtencion de conocimiento.

Figura 28. Estudiantes en taller realizando mediciones

Fuente: Universidad de Waterloo?®

16 Estudiantes en un makerspace en trabajos colaborativos: https://uwaterloo.ca/architectural-engineering-
maker-space/
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Figura 29. Estudiantes en trabajo colaborativo en grupos colaborativos desarrollan proyectos.

Fuente: Charles Fazzino®’

6.11. Aplicaciones asignadas para la implementacién del MODDIARTE

Las aplicaciones tecnoldgicas digitales, mejor conocidas como “APP”, se han estado
considerando un gran avance para la educacion patrimonial. Las APP, son aplicaciones
software que se instalan en los dispositivos mdviles tales como smartphones, tablets,
celulares. El cual ofrecen un recurso especifico, econémico, sin ocupar espacio fisico, acceso
inmediato y sin la necesidad de entrar en internet. En este sentido, se pueden descargar
previamente y acceder a ellas cuando y donde se requiera de su necesidad. Estas aplicaciones
tecnoldgicas nos permiten desarrollar procesos de aprendizaje contextualizado. (Gillate,

Gillate, Vincent, Gbmez, & Marin, 2017), Segun Villalonga y Marta-Lazo (2015), “El éxito

7 https://www.fazzino.com/art-blog/makerspaces-vs-arts-budget/
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de una app reside en la sencillez, la usabilidad, la accesibilidad, un disefio atractivo, la
adaptabilidad a las necesidades del usuario y la aplicacion de los principios de la
educomunicacion, que defiende que los procesos comunicativos van unidos intrinsecamente

a los pedagogicos”

El futuro de las APP como herramientas educativas, de apoyo didéctico se estan generando
cada dia con mas facilidades, interacciones y de aplicacion para la obtencion de
conocimientos individuales o colectivos, el cual enriquecen la experiencia rea o vivencial,
para la toma de decisiones de forma interactiva e involucrando los aspectos emocionales
conocidas como hipertextualidad creativa, el cual se basa en espacios de creacion y

divulgacion. (Gillate, Gillate, Vincent, Gomez, & Marin, 2017)

6.11.1. EdApp: esta APP es un sistema de gestion de aprendizaje mévil mejor disefiado
para los habitos digitales contemporaneos, que ofrece un microaprendizaje mas atractivo
y eficaz para estudiantes y profesores, el cual despues de su descarga se puede activar sin
tanto codigos o solicitudes de permiso. EdApp es una aplicacion educativa gratuita, que
contiene informacion variada interactivas en las artes, de facil transportar y activar, muy
eficaz porque presenta elementos actualizados y novedoso avalados por la ciencia como

elementos de gamificacidn y repeticion espaciada. (Mathieu, 2021).
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https://www.edapp.com/
https://www.edapp.com/blog/learning-management-system-lms/

Figura 30. Uso de las EdApp, integrando laptop, celulares (como herramientas tecnoldgicas)
ibreta y boligrafo (medios tradicionales.

Fuente: Jeanelli Avelino (2021)*8

llustracién 2. Captura de pantalla de la aplicacion EdApp

Fuente: (Mathieu, 2021)

6.11.2. CIiff Notes: segun (Mathieu, 2021), los Cliff Notes es tener el mundo universitario
en las manos, donde se puede acusar a bajar material bibliografico populares de todas

partes del mundo.

18 https://www.edapp.com/blog/10-course-management-tools/
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Es un mecanismo que no ocupa mucha memoria digital, con acceso rapido, rapido y sin
interrupciones; tambien ofrece a manera didactica una gama de cuestionarios interactivos
de poder escuchar, interactuar y aprender sin repeticencia, debido a alto volumen de

informacion.

llustracién 3. Logo del APP cliffsNotes

/

6.11.3. Wikipedia: Wikipedia es una enciclopedia libre, poliglota, editada de manera
colaborativa, el cual esta considerada para muchos estudiantes como una fuente informatica
de primera mano, por sus accesibilidades, organizacion de la informacion, variada y amplia
el cual esta centrada el aprendizaje. Presenta un amplio repertorio de conocimientos que
pueden ser utilizados en el aula, talleres, y cualquier entorno social y natural. Su frecuencia
innovadora proporciona a los alumnos nuevas habilidades, destrezas y razonamiento. (Blas
& Zamora, 2018). La plataforma se ha visto de una forma de herramienta pedagdgica e
interactiva y motivadora; el cual el docente no requiere de un gran potencial para conocerlas
e interactuar en el aula con sus estudiantes, como fuente de informacion para la obtencién de

conocimiento. (Aibir, Minguillén, Lerga, & y otros, 2016).
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llustracion 4. La Wikipedia en acceso en celulares y laptop como herramientas fundamentales para la investigacion.

Fuente: Gaceta UNAM®

6.11.4. Zoom:

La plataforma Zoom es una herramienta atil y facil de utilizar para la docencia a nivel
universitario. Presentan diferentes mecanismos de interaccion, de intercambio de
informacion entre el docente y el estudiante. Como plataforma, se incurren en sistemas de
que el profesor disefie sus clases y las suba a la plataforma, que estaran al acceso del
estudiante, quienes en cualquier momento podran hacer uso de las actividades asignadas. Es
un recurso muy utilizado en nuestros tiempos pandémico y es de caracter libre y gratis en

gran medida. (Harol, 2022).

% https://www.gaceta.unam.mx/todo-lo-que-queremos-saber-sobre-wikipedia/
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lustracion 5. Exposicion virtual en artes visuales.

Fuente: Capaz®

6.11.5. Google Meet:

La aplicacién de Google Meet es una aplicacion disefiada para dar clases de internet,
integrada a muchas universidades por varias razones, como son el libre acceso, es gratis en
gran medida, facil de aprender a utilizarla, es interactiva, se intercambia la imagen, video y
audio al mismo tiempo o por separados, se puede utilizar en cualquier mavil, laptop o Tablet,
se pueden grabar las sesiones, entre otros. Se cuenta con chat, el cual estd basado en la
conexion a Gmail, se puede programar clases y enviar link de faciles inscripciones al

momento de ser invitado a una sesion. (Carrizo, 2021)

20 https://capaz.org.pe/eadis-2021-conectarte-exposicion-virtual-de-artes-visuales/
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6.11.6. Teléfonos Moéviles

La tecnologia de la informacion y comunicacion han estado transformando la educacion
superior, por sus innumerables aplicaciones, usos y mecanismos de interaccion que ofrece a
los docentes y estudiantes, haciendo que los docentes actualicen sus conocimientos para la
innovacion de estrategias de ensefianza- aprendizaje para el desarrollo de sus habilidades y
conocimiento, el cual enriquecen sus conocimientos, estimulando la exploracion, la
comunicacion y pensamiento critico reflexivo, la creatividad y cooperacion grupal. Su
integridad para el aprendizaje se pueden ver multiples areas de aplicacidn e interaccién como
comunicaciones personalizadas, en cupos, ver videos, por radio, lecturas, ver y sacar
imagenes, explorar la internet y web, utilizar aplicaciones internas como programas de Word,

diapositivas, etc. (Dasantes & Naranjo, 2015)

llustracion 6. Uso y aplicacion de teléfonos méviles como herramienta interactiva
en la obtencion de conocimiento y comunicacion.

Fuente: Depositofotos?!

21 https://sp.depositphotos.com/stock-photos/uso-de-tel%C3%A9fonos-celulares-en-la-reuni%C3%B3n.html
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6.11.7. Tablet

Las tabletas tambien conocidas como iPads, son herramientas de aprendizaje que cada vez
son mas tradicionales y muchas universidades las requieren como parte del plan de estudios,
e igual que empresas y centros de estudios de idiomas. Segin (Marketin USA, 2022), estas

herramientas tecnoldgicas tienen ventajas como:

e Manejo intuitivo: (El uso de una Tablet no supondra un nuevo desafio)

e Comunicacion directa y mayor flexibilidad: (En el aula permiten que tanto
alumnos como formadores estén conectados y en comunicacion directa en cualquier
momento)

e Mejores tasas de finalizacion y mayor retencion (permiten aprender con material
atractivo para los estudiantes en tiempo real).

e Enfoque més individualizado: (aprendizaje en linea mediante tablets o iPads es mas

sencillo adaptar el ritmo o los intereses de cada estudiante).

Maés baratos que los libros de textos: (Las tablets son una inversion inteligente, el cual se

tiene acceso a multiples bibliotecas y accesos a la informacion escrita investigativa)

llustracion 7. Las tablets, herramientas interactivas en todos los niveles

de la ensefianza - aprendizaje.
[l

i\

vu

Fuente: ?’Noroeste

22 La vida en la familia y estudios esta regida por reglas y negociaciones en torno a las pantallas.
https://www.noroeste.com.mx/buen-vivir/el-celular-transforma-relaciones-familiares-FVYNO1166704
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6.11.8. Laptop

Un computador portétil o laptop, es una herramienta personal de facil transportacion, con
software, que parecen un computador de escritorio conocidos como CPU. Este computador
ha estado en manos de millones de docentes y estudiantes como elemento base para la
investigacion y desarrollo de su investigaciones y trabajos personales. Esta delgada
herramienta presenta un sistema integrado (monitor, teclado, camara y elementos de
conexidn audifonos, puertos para USB, DMI, entre otros), utiliza menos cables se adapta para
transportacion y movilidad personal, por su bajo peso. (Informatica basica - computadores

portétiles o laptop, 2018).

Una herramienta y recurso fundamental que se esta implementando a grandes escala y mas
con el confinamiento basado en la pandemia por la COVID — 19, es el uso de las TIC, entre
las que se destaca la herramienta interactiva de mayor uso por los docentes y estudiantes: la
laptop, donde el docente ya no tiene que pensar solo en las estrategias de ensefianza
aprendizaje para sus clases magistral sino, tambien en la forma de como usar y dominar las
TIC, para su propio beneficio y para sus estudiantes, desarrollando sus competencias y
habilidades para la mejor comunicacion y entendimiento. Para lo cual se requiere de
conocimientos previos que lo ayuden a relacionar el nuevo conocimiento segun los principios
del aprendizaje colaborativo y aprendizaje significativo interactivo. (Castafio & Garcia,

2014)
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6.12. Aplicacion del MODDIARTE:

La aplicacion de este modelo se orienta a estudiantes que ingresaran a los programas
relacionados con investigacion en las artes visuales, a estudiantes que estan en el proceso de
ensefianza — aprendizaje o que han terminado el programa de la carrera y les falta culminar
su trabajo de investigacion o tesis de grado. EI modelo fortalecera los conductos y
estructuracion del proceso de la investigacidn artistica, tiene diferentes formas de aplicacion.
Acorde al modelo MODDIARTE, se pretende que el estudiante logre comprender y aplicar
los pasos para el desarrollo de su proyecto de investigacién y tesis. MODDIARTE, es una
estructura guia y orientadora para la mejor comprension en el desarrollo de la gestacion del
proyecto de investigacion en artes. Presenta objetivos por competencia, de manera que se

ajusta al sistema educativo de la universidad de Panama. (Ver programa en anexo).

Consideraciones Finales:

A manera de conclusion, Moddiarte es un modelo guia, que con su forma estructural de mapa
conceptual u organigrama induce al docente y estudiante a tener una concepcion sistematica,
para el desarrollo de sus actividades investigativas y practicas, fortaleciendo el mejor
desenvolvimiento académico. Este modelo no esta validado, por lo que su estructura esta
sujeta a modificaciones. Por las concepciones de investigaciones cientificas y artisticas, el
modelo no es apto para investigaciones netamente cientificas, ya que el mismo esta
estructurado acorde a la investigacion en artes alineado a la linea de investigacion de la
escuela de Artes visuales, el cual inducen sus lineamientos a investigaciones cientificas que
culminan en la subjetividad mediante la creacion artistica visual conocidas como produccion

artistica o poética.
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GLOSARIO:

Artes: se denomina artes al conjunto de disciplinas o producciones del ser humano de fines estéticos
y simbdlicos a partir de un conjunto determinado de criterios, reglas y técnicas. Etimolégicamente,
la palabra arte procede del latin ars, artis, y del griego téxvn (téchne), que significa "técnica".
Actividad en la que el hombre recrea, con una finalidad estética, un aspecto de la realidad o un

sentimiento en formas bella valiéndose de la materia, la imagen, el sonido y la creatividad.

Artes Plasticas: denominamos a todas aquellas formas de expresion artistica que manipulan y
moldean materiales para construir formas e imagenes con la finalidad de presentar una vision del
mundo o de la realidad de acuerdo a un conjunto de valores estéticos; se expresan a través del dibujo,

escultura, grabado, arte por computadoras, analisis e historia de las artes, etc.

Artes Visuales: son creaciones Unicas y libres de expresidn generadas por el hombre y apreciadas a
través de la vista. Este tipo de arte se manifiesta a través de diferentes disciplinas como fotografia,
video, disefio por computadora, cerdmica, dibujo, escultura, grabado, preformes, cine, etc., el cual
surgié como resultado de la creciente evolucién tecnoldgica e incorporando nuevos elementos hasta

entonces ajenos a la experiencia estética visual.

Bellas Artes: se denomina al conjunto de manifestaciones artisticas de naturaleza creativa y con valor
estético, el cual se agrupa actualmente en siete disciplinas, entre las cuales se encuentran la pintura,

la escultura, la literatura, la danza, la musica, la arquitectura y desde el siglo XX, el cine.

Didactica: La palabra didactica tiene su origen en el término diaktiqué, asociado al arte de ensefiar.
“En su etimologia griega, la idea de Didactica estuvo vinculada a muy diversos significados: la
didactica como el acto de ensefiar; el didacta como instructor cualificado para ensefiar. Ensefiar,
instruir, exponer claramente es el arte de ensefiar”. Como tal, es una disciplina de la pedagogia,
inscrita en las ciencias de la educacién que se encarga del estudio y la intervencion en el proceso

ensefianza-aprendizaje con la finalidad de optimizar los métodos, técnicas y herramientas que estan



involucrados en él.

Dinamizar: Del griego antiguo (dynamis, "fuerza”) y el sufijo -izardar rapidez, agilidad, viveza,

intensidad, eficacia o dinamismo a una accion o proceso, hacer algo dinamico.

Educacion artistica: La educacion artistica se define como la vinculacion en actividades artisticas y
creativas, tales como la danza, teatro, misica, pintura o escultura. Puede ser parte tanto del curriculum

como de una actividad extracurricular.

Educacion en las artes: es un método de ensefianza que desarrolla capacidades, actitudes, habitos y
comportamientos, potencia habilidades y destrezas, y ademas, es un medio de interaccion,
comunicacion y expresion de sentimientos y emociones que permite una formacion integral para

todos los individuos.

Opcion de Grado: es la modalidad académica establecida para que el estudiante, en la Gltima etapa
de sus estudios, fortalezca su formacidn profesional o disciplinaria. Es requisito para acceder al titulo

profesional y demanda acompafiamiento y direccion desde la respectiva de unidad académica.
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DOCTORADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON ENFASIS EN DIDACTICA

Panama, 30 de agosto de agosto de 2022

Respetado Experto:

Los instrumentos que se presentan a continuacion forman parte de la investigacion “Estudio sobre la
dinamizacion de investigaciones académicas de grado de la Carrera de Artes Visuales, para el
desarrollo de modelo diddctico en la Universidad de Panama”, y su objetivo es disefiar un modelo
didactico para la dinamizaciéon de la ensefianza - aprendizaje en el desarrollo de proyectos de
investigacion, el cual involucra a docentes y estudiantes que han estado relacionados con las

asignaturas de proyecto de investigacion.

Los instrumentos estan disefiados para medir dos variables: Desarrollo de Investigaciones en Artes
(variable independiente) y Estrategias Didacticas (variable dependiente). Se define operacionalmente
la variable independiente como actividades académicas y artisticas, por la que el estudiante se enfoca
a investigar, acorde a las competencias y orientaciones basadas en el programa de la carrera en artes
visuales, orientadas a investigaciones para las artes, en las artes o sobre las artes; guiado por el
docente, de manera que el estudiante pueda comprender los procesos de investigacion, desarrollarlos

de forma efectiva y culminar su tesis de grado para su egreso de la carrera.

Esta variable se encuentra conformada por dos dimensiones: Competencias académicas del docente
y estrategias curriculares de ensefianza — aprendizaje. La primera se refiere a atributos, cualidades
personales y preparacion profesional del docente en materia de docencia e investigacién académica.
La segunda comprende el conjunto de elementos involucrados en las competencias curriculares en

investigacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje del estudiante.

Por otra parte, la variable dependiente se define como los atributos, aplicaciones, tratamiento,

comportamiento, guias, métodos, técnicas, conocimientos, experiencias y comunicacion significativa
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que presenta el docente hacia el estudiante en generar acciones e ideas para organizar la ensefianza y

favorece las competencias del aprendizaje de los estudiantes en un contexto académico.

Esta variable independiente se encuentra conformada por dos dimensiones: Estrategias didacticas y
modelo didactico. La primera, se refiere a métodos, técnicas, recursos, conocimiento, experiencia,
comunicacién y competencias académicas y personales que permiten generar acciones e ideas para
organizar y favorecer la ensefianza y aprendizaje en la investigacion. La segunda, corresponde a
elementos didacticos estratégicos seleccionados de experiencias de especialistas para promover las

competencias en el desarrollo de proyectos de investigaciones en artes.

Para realizar la validacion, le recomendamos revisar la Tabla 1, denominada “Operacionalizacion de
las variables”, leer cuidadosamente cada item acorde a los dos instrumentos Docente — Estudiante,
los cuales estan identificados en la parte superior, y posteriormente, completar las constancias de
validacion. En estas escalas, debera colocar una “X” en el recuadro correspondiente a su respuesta

con respecto a cada criterio. Por Gltimo, se le brinda un espacio para el resumen de sus apreciaciones.

Le estoy muy agradecido por su colaboracion.

Victor Martinez Vasquez
Investigador
Teléfono: 6683-8169
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UNIVERSIDAD DE PANAMA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DOCTORADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON ENFASIS EN DIDACTICA

Respetado profesor de las Artes Visuales:

Agradezco su participacion en este estudio denominado: “Estudio sobre la dinamizacion de
investigaciones académicas de grado de la Carrera de Artes Visuales, para el desarrollo del

modelo didactico en la Universidad de Panama”.

Su aporte sera de gran valor para conocer la realidad de la Escuela de Artes Visuales de la Facultad
de Bellas Artes de la Universidad de Panama y ofrecer respuestas oportunas que promuevan las
didacticas de las ensefianzas y aprendizajes tanto para los docentes como para los estudiantes, que
interactlan en escenarios relacionados a proyectos de investigaciones: Metodologia de la

Investigacién, Opcion de Grado | y 11, y Taller de Proyecto.

| Parte. Aspectos sociodemogréaficos y académicos

1. Edad:
Menos de 30 51 a 70 afios
30 a 40 afios Mas de 70 afios
41 a 50 afios

2. Estatus docente:

Banco de datos
Nombramiento por resolucion
Concurso de catedra

3. Nivel académico alcanzado
(Seleccione una de cada recuadro — Especialidad y Docencia)

ESPECIALIDAD DOCENCIA
Licenciatura Postgrado

Postgrados Maestria
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Maestria Doctorado
Doctorado

4. Experiencia laboral en docencia universitaria

Menos de 5 afios 15 afios a 19 afios
5 afios a 9 afos 20 afios 0 mas
10 afios a 14 afios

5. Experiencia en dictar clases relacionadas a Proyectos de Investigacion
(Seleccione la/s que ha impartido)

Metodologia de la Investigacion Opcidn de Grado |

Taller de Proyecto Opcion de Grado Il

Il Parte. Escala Likert. En esta seccion del instrumento usted debe seleccionar una de las cinco
opciones de respuesta y colocar una “X” en el recuadro correspondiente a la misma en cada item. Las
alternativas de respuesta que usted pueda seleccionar del item 6 a la 15 son: Siempre, casi siempre, a

veces, casi nunca Yy nunca.

Opciones de Respuesta

ITEM Casi A Casi

Siempre siempre  veces nunca  Nunca

Has realizado investigaciones fuera de las
desarrolladas para obtener titulos académicos.

Has realizado publicaciones de articulos cientificos
en revistas en la web.

Frecuencia con que ha dirigido tesis de grados a
estudiantes de artes.

Has realizado actividades motivacionales que
inducen a los estudiantes a participar o exponer sus
proyectos de investigacion hacia otras personas.
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10

11

12

13

14

15

Considera que el desarrollo de las asignaturas que
ha impartido en Metodologia de la Investigacion,
Opcién de Grado | y Il o Taller de Proyecto;
presentan competencias académicas para que el
estudiante logre desarrollar su proyecto de
investigacion.

En las asignaturas Metodologia de la Investigacion,
Opcidn de Grado | y Il, y Taller de Proyecto; has
aplicado una adecuada metodologia didactica,
facilitando el desarrollo de la ensefianza —
aprendizaje.

Consideras que los estudiantes han implementado
con eficacia el dominio de las tecnologias de la
investigacion y comunicacion (Tics) para el
desarrollo de su proyecto de investigacion.

La administracion de Bellas Artes le proporciona
materiales y herramientas didacticas para la
ensefianza — aprendizaje para el desarrollo de los
proyectos de investigacion.

Es necesario realizar Talleres practicos con los
profesores para fortalecer y actualizar el aprendizaje
de técnicas didacticas aplicadas a la investigacion
en las artes.

Considera que se deben disefiar modelos didacticos
en Artes para facilitar la ensefianza y aprendizaje
para el desarrollo del proyecto de investigacion.

Muchas gracias por su colaboracién
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Tabla 1. Operacionalizacion de variables

VARIABLES

Independiente
(Causa)

Desarrollo de
Investigacion

es en Artes

Dependiente
(Efecto)

Estrategias
didéacticas

DEFINICION
CONCEPTUAL

La investigacion en arte es
un proceso metodoldgico
creativo  donde “Es
fundamental la propia
psique, la experiencia de
vida, los sentimientos, la
interpretacion 0
reinterpretacion de ese
contexto humano donde se

ubicara la obra; esto
significa, que la
subjetividad del artista

investigador es la base del
proceso, suele ser la fuente
de inspiracion 'y se
concreta en su obra, pues
esta es su interpretacion y
su expresion segin su
creatividad.” (Hernandez,
2018)

Por estrategias didacticas
se entienden los métodos
utilizados en el aula para
lograr que los alumnos
alcancen ciertos
conocimientos y
habilidades, Martin vy
Kempa (1991) en (Soto 1.,
2012), también induce a
definiciones sobre
estrategia didactica
motivacional que indican,
ademas, aquella que logra
activar en el alumno o
profesor el sentimiento de
capacidad, la autoestima
de autonomia,
competencia, la sensacion
de liderazgo y la
potenciacion de futuras
conductas.

DEFINICION
OPERACIONAL

Actividades académicas y
artisticas, por las que el
estudiante se enfoca a

investigar, acorde a las
competencias y orientaciones
basado en el programa de la
carrera en artes visuales,
orientadas a investigaciones
para las artes, en las artes o
sobre las artes; guiado por el
docente, de manera que el
estudiante pueda comprender
de

investigacion, desarrollarlos

los procesos
de forma efectiva y culminar
su tesis de grado para su
egreso de la carrera.

Son los atributos,

aplicaciones, tratamiento,
comportamiento, guias,
métodos, técnicas, recursos,
materiales, conocimientos,
experiencias y comunicacion
significativas que presenta el
docente hacia el estudiante en
generar acciones e ideas para
organizar la ensefianza vy
favorece las competencias
del de

estudiantes en un contexto

aprendizaje los

académico.

DIMENSIONES

1.1. Atributos, cualidades personales
del
docente en materia de docencia e

y preparacion profesional

investigacion académica.

(Competencia académica  del
docente)
1.2. Conjunto de elementos

involucrados en las competencias
curriculares en investigacion en el
proceso de ensefianza — aprendizaje
del estudiante.

de

(Estrategias  curriculares

ensefianza-aprendizaje)

2.3.
conocimiento,

Meétodos, técnicas,
experiencia,
comunicacion 'y  competencias

académicas y personales que
permiten generar acciones e ideas
para organizar y favorecer la
ensefianza y aprendizaje en la
investigacion.

(Estrategias didacticas)

2.4,

estratégicos

Elementos didacticos
seleccionados  de
experiencias de especialistas para
promover las competencias en el
de
investigaciones en artes. (Modelo

didéctico).

desarrollo de  proyectos
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INDICADORES

1.1.1. Experiencia laboral.
1.1.2. Preparacion
académica.
1.1.3.

realizadas.

Investigaciones

1.1.4. Dosificacion de

proyecto.

1.23.  Lineas de
investigacion en las artes.
1.24.  Contextualizaci
6n y apropiacion de

tematica.

2.14. Uso de
metodologia estructurada.
2.15.

estrategias

Manejo de

motivacionales.
2.1.6.
herramientas didacticas.

Materiales y

2.2.3.
estructuracion de

Organizacion y

estrategias didacticas.
2.24.

como estrategia de accion

Herramienta

para  investigar  con

eficacia.

ITEMS
Doc. | Est.
1245
3 13
6,7
10 2,14
3,5
6,7
8,11 | 9
9 8
13 10
14 12
12,15 4,11,
15



Tabla 2. Concordancia entre objetivos especificos, variables, dimensiones, indicadores e items

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Elaborar un perfil del
profesorado, desde la
perspectiva de la preparacion
académica y suficiencia en
materia de investigacion en las

artes.

Evaluar los factores que inciden
en el area académica de
investigacion, en las artes
visuales desde la perspectiva
curricular de las practicas
estudiantiles.

Identificar los aspectos

curriculares, metodolégicos y
didacticos que condicionan la
practica de la investigacion en

las artes visuales.

Disefiar un modelo didactico

como propuesta para la
dinamizacion en el desarrollo de
proyectos de investigaciones de
grado relacionadas a las artes
visuales para el egreso de los

estudiantes.

VARIABLES

Desarrollo de
Investigacione

s en Artes

Estratégicas
didacticas en

artes.

DIMENSIONES

1.1. Atributos, cualidades personales
y preparacion profesional  del
docente en materia de investigacion
académica. (Competencias

académicas del docente)

1.2. Conjunto de elementos
involucrados en las competencias
curriculares en investigacion en el
proceso de ensefianza — aprendizaje

del estudiante. (Estrategias

curriculares de ensefianza -
aprendizaje)

2.3. Métodos, técnicas,
conocimiento, experiencia,

comunicacion 'y  competencias

académicas y personales que
permiten generar acciones e ideas
para organizar y favorecer la
enseflanza y aprendizaje en la
investigacion. (Estrategias

didacticas)

2.4,

estratégicos

Elementos didacticos
seleccionados  de
experiencias de especialistas para
promover las competencias en el
desarrollo de  proyectos de
investigaciones en artes. (Modelo

didactico)

39

INDICADORES

Docente

1,2,4,5

1.1.1. Experiencia laboral.
1.1.5. Preparacion académica. 3

1.1.6. Investigaciones realizadas 6,7

1.2.1.  Dosificacion de 10

proyecto.

1.2.2.  Lineas de investigacion

en las artes.

1.25.

apropiacion de tematica.

Contextualizacion y

2.1.4. Uso de
estructurada.

metodologia | 8, 11

2.15.

motivacionales.

Manejo de estrategias 9

2.1.6. Materialesy 13
herramientas didacticos.

24.1.

estructuracion  de

Organizacion y
. 14
estrategias

didacticas.

2.4.2.

estrategia  de

Herramienta como

accion  para

investigar con eficacia.

iTEMS

Estudiante

13

2,14

3,5

6,7

10

12

12,15 4,11,15



i‘ UNIVERSIDAD DE PANAMA

éy VICERRECTORIA DE INVESTIGACION Y POST GRADO
@ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

DOCTORADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON ENFASIS EN DIDACTICA

Respetado estudiante de las Artes Visuales:

Agradezco su participacion en este estudio denominado: “Estudio sobre la dinamizacion de
investigaciones académicas de grado de la Carrera de Artes Visuales, para el desarrollo del

modelo didactico en la Universidad de Panama”,

Su aporte seré de gran valor para conocer la realidad de la Escuela de Artes Visuales de la Facultad
de Bellas Artes de la Universidad de Panama y ofrecer respuestas oportunas que promuevan la
didactica en las ensefianzas y aprendizajes tanto para los docentes como para los estudiantes, que
interactian en escenarios relacionados a proyectos de investigaciones: Metodologia de la
Investigacion, Opcion de Grado | y 11, y Taller de Proyecto).

I Parte Aspectos académicos generales. En esta seccion del instrumento usted debe seleccionar
opciones acordes a la orientacion de la pregunta, de la respuesta/s colocando una “X” en el recuadro

correspondiente a la misma en cada item.

1. Afio que inicié la Carrera de Artes Visuales

Antes del 2018
2018
Después del 2018
2. Asignaturas cursadas, relacionadas a Proyectos de Investigacién
(Marque las gque ha cursado)

Metodologia de la Investigacion Opcién de Grado |
Taller de Proyecto Opcidn de Grado Il

3. Lineas de investigacién de la Facultad de Bellas Artes a la que se orienta mi
proyecto de investigacion (Seleccione una)
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Investigacion para las Artes
Investigacion en las Artes

Investigacion sobre las Artes

4. Avance porcentual del desarrollo de su Proyecto de Investigacion

1% a 20% 61% a 80%

21% a 40% 81% a 100%

41% a 60%

Il Parte. Escala Likert. En esta seccion del instrumento usted debe seleccionar una de las cinco

opciones de respuesta y colocar una “X” en el recuadro correspondiente a la misma en cada item. Las

alternativas de respuesta que usted pueda seleccionar del item 5 a la 15 son: ssiempre, casi siempre,

a veces, casi nunca Yy nunca.

ITEM — Estudiante

Las lineas de investigacion me ayudaron a orientar hacia mi
proyecto de investigacion.

El contexto social ha sido determinante para el desarrollo
tematico de mi proyecto de investigacion.

Tengo suficiente dominio de la teméatica de mi proyecto de
investigacion.

Las actividades desarrolladas en las clases de proyectos de
investigacion han presentado un alto contenido practico para mi
aplicacion.

Considero que las asignaturas de Metodologia de la
Investigacidn, Opcidn de Grado | y II; y Taller de Proyecto, han
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Opciones de Respuesta

Casi A Casi
Siempre siempre veces nhunca

Nunca



10

11

12

13

14

15

UNIVERSIDAD N

L e ) UNIVERSIDAD DE PANAMA
Wmsﬁﬁ VICERRECTORIA DE INVESTIGACION Y POST GRADO

presentado poco tiempo para desarrollar mi proyecto de
investigacion.

El factor econdmico me ha impedido poder culminar mi
proyecto de investigacion.

He utilizado y dominado las tecnologias de la investigacion y
comunicacion para el desarrollo de mi proyecto de
investigacion.

Las metodologias didacticas implementadas por los profesores
me han ayudado a comprender los procesos de investigacion.

Me siento satisfecho/a por las clases recibidas que han tratado
sobre el proyecto de investigacion.

La metodologia didactica de los profesores me ha sido efectiva
para poder seguir desarrollando mi proyecto de investigacion.

Es necesario crear modelos didacticos para dinamizar las clases
sobre los proyectos de investigacion.

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DOCTORADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON ENFASIS EN DIDACTICA

Constancia de Validacion del Experto

Yo, , con cédula de identidad personal

N° , de profesion y ejerciendo

actualmente como profesor en la institucion a nivel superior universitario como

hago constar que he revisado con fines de validacion, el instrumento de investigacion “Estudio sobre
la dinamizacién de investigaciones académicas de grado de la Carrera de Artes Visuales, para el
desarrollo del modelo didactico en la Universidad de Panama”, disefiado por el estudiante del
Doctorando de Ciencias de la Educacién con Enfasis en Didactica, de la Facultad de Ciencias de la
Educacion de la Universidad de Panamd, y luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo

formular las siguientes apreciaciones:
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Nombre completo:

Titulo profesional:

Grado académico:

DATOS GENERALES

TITULO DE LA INVESTIGACION

Estudio sobre la dinamizacion de investigaciones académicas de grado de la Carrera de Artes Visuales, para el

desarrollo de modelo didéactico en la Universidad de Panama.

No

10.

Indicadores

Congruencia
interna
Objetividad

Precision

Especificidad

Suficiencia

Intencionalidad

Consistencia

Lenguaje
Técnico

Redaccién

Ortografia

ASPECTOS DE VALIDACION

Criterios

Relacién ldgica entre indicadores, dimension e
items.

Los items responden a los objetivos de la
investigacién.

La escala de propuesta responde a los items
planteados.

El instrumento permite una definicién clara,
completa y pertinente del objeto de
investigacion a través de los items planteados.
El nimero de items con que cuenta el
instrumento permite indagar sobre el tema de
investigacién.

Los items permiten observar el
comportamiento de las variables en un
momento especifico y sin ningin tipo de
manipulacion e injerencia por parte del
investigador, para el logro de los objetivos.
Las preguntas poseen sentido y l6gica entre si,
para medir las variables.

El vocabulario utilizado corresponde al ambito
educativo.

Se refiere a la claridad y precision de los
enunciados.

Se refiere al cumplimiento de las normas de la
lengua espafiola.
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Inaceptable

1

Poco
aceptable

2

Aceptable

3

Bueno

4

Excelente

5



Inaceptable Poco Acepta
aceptable ble
1 2 3

Opinion de aplicabilidad:

Promedio de valoracion:

Fechas:

Lugar:

Observaciones o comentarios

generales:

Firma del experto:

Tabla 3. Dimensiones, indicadores y analisis de items de profesor y estudiante

DIMENSIONES

1.1. Atributos,
cualidades personales y
preparacion profesional
del docente en materia

de investigacion
académica.
(Competencias
académicas del
docente)

1.2. Conjunto  de
elementos involucrados
en las competencias
curriculares en

INDICADORES ITEMS
(p = profesor e = estudiante)
1.2.1. Experie Docente: Docente:
ncia laboral.
1.2.2.

ion académica. en universidades? universitario.
1.2.3.  Investig
aciones realizadas

obtenido?

Buena

4

¢Cuél es el nivel mas alto de educacionNivel de educacion mas alto obtenido.

Excel

5

Preparac ¢Cuéntos afios ha estado impartiendo clasesAfios de experiencia impartiendo clases a nivel

Realizacion de investigaciones fuera de las
¢Ha realizado alguna investigacion a partedesarrolladas para obtener titulos.

de las que se obtienen titulos académicos?

Publicaciones realizadas de articulos cientificos

¢Ha publicado algun articulo cientifico de
investigacion en revistas en la web?

en revistas en la web.

1.2.2. Dosifica

ci6n de proyecto. ¢Cuantas tesis de grado en artes a dirigido

usted?

estudiantes de artes.

1.2.3. Lineas
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Frecuencia con que ha dirigido tesis de grados a

ente

4p

3p

6p

p

8p



investigacion en el
proceso de ensefianza —
aprendizaje del
estudiante.
(Estrategias
curriculares de
ensefianza -
aprendizaje)

2.5.
técnicas,
conocimiento,
experiencia,
comunicacion y
competencias
académicas y personales
que permiten generar
acciones e ideas para
organizar y favorecer la
ensefianza y aprendizaje
en la investigacion.
(Estrategias

Métodos,
recursos,

didacticas)

2.6. Elementos
didécticos estratégicos
seleccionados de
experiencias de
especialistas para
promover las

competencias en el
desarrollo de proyectos
de investigaciones en
artes. (Modelo
didactico)

de investigacion

en las artes.
1.2.4. Context
ualizacion y

apropiacion de
temaética.

21.1. Uso de
metodologia
estructurada.

2.1.2.  Manejo
de estrategias
motivacionales.

2.1.3.  Estrateg
ias de evaluacion
profunda de
avances de
trabajo.

2.6.1. Organiz
acion y

estructuracién de
estrategias

didacticas.

2.6.2.  Herrami
enta como
estrategia de
accion para
investigar con
eficacia.

Estudiante: Estudiante
¢Comprende las lineas de investigacionLas lineas de investigacion me ayudaron a
establecidas en la escuela de artes visuales?orientar mi proyecto de investigacion.

¢Su tematica se enfoc;z en problemas dentrog contexto social ha sido determinante para el
de su contexto social’ desarrollo teméatico de mi proyecto de

. . L investigacion.
;Tiene dominio o experiencia del tema a

investigar? Tengo suficiente dominio de la temética de mi

La practica de actividades para |aProyecto de investigacion.

aplicacion y desarrollo del proyecto de

investigacion. .
Las actividades desarrolladas en las clases de

proyectos de investigacion han presentado un
alto contenido practico para mi aplicacion.

Docente: Docente

¢Valoracién de las competencias obtenidasHas percibido avances significativos en el
por los estudiantes en los avances de susdesarrollo de proyectos de investigaciones en los
proyectos de investigacion? estudiantes que les has impartido clases.

¢Considera que las asignaturas deConsidera que el desarrollo de las asignaturas
Metodologia de la Investigacion, Opciondeque ha impartido en Metodologia de la
Grado | y Il, y Taller de Proyecto;Investigacion, Opcionde Grado |y Il, o Taller de
presentan competencias académicas paraProyecto; presentan competencias académicas
que el estudiante logre realizar su proyectopara que el estudiante logre desarrollar su
de tesis y sustentar su Tesis? proyecto de investigacion.

;Se facilita una metodologia didacticaEn las asignaturas Metodologia de Ia

adecuada para el desarrollo de la asignaturalnvestigacion, Opcién de Grado | y II, y Taller de

de Metodologia de la Investigacion, OpcionProyecto; has aplicado una adecuada

de Grado | y II; y Taller de Proyecto? metodologia didactica, facilitando el desarrollo
de la ensefianza — aprendizaje.

Consideras que los estudiantes hanConsideras que los  estudiantes  han
implementado con eficacia el dominio deimplementado con eficacia el dominio de las
las tecnologias de la investigacion ytecnologias de la investigacion y comunicacion
comunicacion (Tics) para el desarrollo de(Tics) para el desarrollo de sus proyectos de
sus proyectos de investigacion. investigacion.

¢la administracion de bellas artes le) , agministracion de bellas artes le proporciona
proporciona - materiales y - herramientas ateriales y herramientas didacticas para la

didacticas para la ensefianza - aprendizaje, nsefianza - aprendizaje, para el desarrollo de los
para (?I q§sarrollo de los proyectos deproyectos de investigacion.
investigacion?

¢Es necesario realizar talleres practicos conEs necesario realizar talleres practicos con los
los profesores para el fortalecimiento yprofesores para el fortalecimiento y actualizacion
actualizacion del aprendizaje de técnicasdel aprendizaje de técnicas didacticas aplicadas a
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5e

6e

7e

8e

9

10d

11d

12d

13d

14d



didacticas aplicadas a la investigacion enla investigacion en las artes.
las artes?

Considera que se deben disefiar modelos 15d
didacticos en Artes para facilitar la ensefianza y
aprendizaje para el desarrollo del proyecto de
investigacion.

Se debe disefiar modelos didacticos en
Artes para facilitar la ensefianza
aprendizaje para el desarrollo del proyecto
de investigacion.

Estudiante: Estudiante:

¢Las 4 asignaturas relacionadas a proyecto considero que las asignaturas de Metodologiade %€

de investigacion le han dado el suficiente|, |hyestigacion, Opcion de Grado 1y I1; y Taller

tiempo para desarrollar su propuesta? de Proyecto han presentado poco tiempo para
desarrollar mi proyecto de investigacion.

¢El factor econémico le impide culminar sUg| factor econdémico me ha impedido poder

. L . 10e
proyecto de investigacion o Tesis? culminar mi proyecto de investigacion.

Ha utilizado y dominado las tecnologias deje tjjizado y dominado las tecnologias de la  11e

la investigacion y comunicacion para eljnyestigacion y comunicacion para el desarrollo
desarrollo de mi proyecto de investigacion. 4o i proyecto de investigacion.

(;Que_porcentaje de avance_consio_lera_ulstedc.Qué porcentaje  de avance desarrollado 4e
que tiene su proyecto de investigacion Oconsidera usted que tiene su proyecto de
tesis? investigacion o tesis?

12e

¢Considera  que las - metodologias Yy 55 metodologias didacticas implementadas por
didacticas implementadas por el profesor) profesores me han ayudado a comprender y
en las clases le han ayudado a comprenderseq,ir el desarrollo de mi investigacion.

los procesos de investigacion, de manera

que pueda seguir trabajando de forma
independiente sobre su proyecto de
investigacion o Tesis?

¢Qué porcentaje de satisfaccion se tiene en \je siento satisfecho/a por las clases recibidas  13€

cuanto a las clases_ recibidas por 10S¢ophre g proyecto e investigacion.
docentes en las materias para el desarrollo

del Proyecto de investigacion o Tesis?

¢Consideras que la metodologia didacticaConsideras que la metodologia didactica de los  14e
de los profesores ha sido efectiva paraprofesores ha sido efectiva para poder seguir
poder seguir desarrollando tu proyecto dedesarrollando tu proyecto de investigacion.
investigacion?
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¢Considera usted que es necesario requerirEs necesario disefiar modelos didacticos para 15e
de Modelos Didéacticos en las Artes, paradinamizar las clases sobre los proyectos de
dinamizar los proyectos de investigacion oinvestigacion.

tesis durante el desarrollo de las clases?
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Capturas de pantalla del instrumento del cuestionario realizado en la web, se pueden ver que aveces
acorde a la pantalla del usuario los item se reacomodan sin perser el orden ldgico. Observe la
segunda y tercera imagen, el cual se ven diferentes, acorde al aparato electronico utilizado. Al final
se observan las graficas arojadas por el sistema.

£, Miunidad - Google Drive. X B Cuestionario de Investigacion - ¥ X [\ v = a X
& > C & docsgooglecom/forms/d/1MvH4kvMg20zPhngVHMfZ_I9pRhdtntEk)-zzGMoT-PU/edit 2 % #» 0&
e Cuestionario de Investigacion [3J Yy “;’O 2 : d © o e ]

Preguntas  Respuestas @)  Configuracion Puntos totales: 0

Cuestionario de Investigacion 9

UNIVERSIDAD PE PANAMA 5 Tr
VICERRECTORIA DE INVESTIGACION Y POST GRADO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Cronograma de actividades, periodo del 2020 a 2022

Actividades

2020

mayo a diciembre

2021

enero a diciembre

2022

Enero a noviembre

Etapas mia|/m|jljla
1. Organizacion del proyecto de
investigacion
e 2. Realizacion de investigacion previ
Planificacion ealizacion de investigacion previa
3. Aprobacion de proyecto por asesor de
investigacion
4. Entregay aprobacion del proyecto de
investigacion por la VIP
5. Validacion de item de entrevistas e
instrumentos de evaluacion
6. Logistica de aplicacion de entrevistas
y analisis de documentos.
7. Realizar entrevistas y analisis de
Desarrollo documento.
8. Analisis de informacion
9. Realizar estadistica de resultados
10. Contrastar resultados
11. Desarrollar el modelo de intervencion
didactica
12. Organizar informe de investigacion
13. Presentacion de resultados
14. Presentacion ante tutores y asesores
. re sustentacion
Presentacion (b — - )
. 15. Revision de tesis.
final
16. Tramites protocolares para

sustentacion

17.

Sustentacion




Programacion financiera del proyecto de investigacion. Periodo 2020 -2022

Etapas Descripcion Unidad Costo Monto total (B/.)

Licencias, programas (SPSS) y Zoom 1 300 290
Mantenimiento, contrato a internet y celular 1 150 100
Antivirus 1 60 60
Tintas de impresoras 5 20 100

Planificacion
Disco duro externo 1 90 90
usB 2 15 30
Utiles de oficinas Variados 50 50
Impresora 1 140 140
Laptop 1 800 800
Personal de logistica 1 100 100
Transporte Varios 100 100
Asesoria técnica 2 140 140
Recurso humano 2 250 250
Transporte 200 200

Desarrollo Asesoria técnica 1 100 100
Correccion de estilo 3 150 150
Asesorias y analistas de instrumentos 3 85 255
Asesoras universitarias internacionales Varias 2,000 2.000.00
Promocién y difusion de resultados Varios 250 250

Divulgacion Realizacién de video promocional y de resultados 1 200 200
Creacion y difusion de poster 1 100 90
Asesoria técnica y estilo 2 50 50
Transporte Varios 250 250
Viajes externos 1 1,250 1,250
Hospedaje y alimentacion Varios 900 900
Fondo de situaciones imprevistas 5% 250 250

TOTAL DEL PROYECTO

8,195,00
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