UNIVERSIDAD DE PANAMA
VICERRECTORIA DE INVESTIGACION Y POSTGRADO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CENTRO REGIONAL UNIVERSITARIO DE VERAGUAS

PROGRAMA DE MAESTRIA EN DOCENCIA SUPERIOR
USO DE TECNOLOGIAS INNOVADORAS Y SU RELACION CON EL APRENDIZAJE DE LOS

ESTUDIANTES DE LA LICENCIATURA EN INGENIERIA EN INFORMATICA DEL CENTRO

REGIONAL UNIVERSITARIO DE VERAGUAS, 2022

LESDIEL ANTONIO PINZON APARICIO

9-738-2129

Trabajo de graduacion
presentado para optar por el
titulo de Magister en
Docencia Superior.

SANTIAGO, VERAGUAS

DICIEMBRE, 2022



UNIVERSIDAD DE PANAMA
VICERRECTORIA DE INVESTIGACION Y POSTGRADO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CENTRO REGIONAL UNIVERSITARIO DE VERAGUAS

HOJA DE APROBACION

APROBADO POR: PROFESOR ASESOR:

COORDINADOR DE POSTGRADO:

SANTIAGO DE VERAGUAS, 2022



Dedicatoria

A Dios, por permitirme llegar a este momento tan importante en mi vida. Por todos los
triunfos y los momentos dificiles que he pasado y que me han servido para valorar cada instante

de mi vida.

A mi madre Zoila Aparicio por ser la persona que me ha acompafado siempre en este
arduo camino para convertirme en un gran profesional. A mi padre Lesdiel Pinzon quien con

sus consejos ha sabido guiarme para ser una persona de bien.

Lesdiel Pinzon



Agradecimiento

A Dios, por acompafiarme todos los dias. En especial a mi compafiera Lisbeth Jaramillo,

ya que sin su apoyo no hubiese cumplido esta meta.

A mis padres que son una gran bendicion en mi vida y por quienes estoy inmensamente

agradecido.
A mi hermana por gran amiga para mi y uno de los seres mas importantes en mi vida.

A la Profesora Diocelina de Tristan, por todos los conocimientos brindados, paciencia y

orientaciones para cumplir con esta investigacion.

Lesdiel Pinzén



Resumen
Investigacion de tipo cualitativa-correlacional, de tipo no experimental con disefio transeccional
correlacional-casuales, con el propdésito de analizar el uso de tecnologias innovadoras y su relacion
con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética, del Centro
Regional Universitario de Veraguas, con una muestra del9 profesores y 84 estudiantes. Para la
recoleccion de datos se utiliz6 un cuestionario validado por Coeficiente Alfa de Cronbach. Los
principales resultados muestran que el uso de las tecnologias innovadoras tiene relacion con el
aprendizaje de los estudiantes, los docentes las utilizan; pero requieren de capacitaciones para
mantenerse actualizados, ademas que las tecnologias innovadoras constituyen un elemento
esencial en el ejercicio docente y en el aprendizaje de los estudiantes. Se sugiere un plan de
intervencion en estructurado en tres etapas: Tecnologia y su Relacion con el Aprendizaje,
Didactica E-learning (Aprendizaje electronico) y Proceso de Ensefianza-Aprendizaje, con la
intencion de fortalecer las plataformas digitales como parte fundamental de la inclusion de las

nuevas tecnologias, a la formacion actual de los estudiantes.



Vi

Abstract

Qualitative-correlational research, non-experimental with a correlational-casual transeccional
design, with the purpose of analyzing the use of innovative technologies and their relationship with
the learning of the students of the Bachelor of Computer Engineering, with a sample of del9
teachers and 84 students. For data collection, a questionnaire was used, validated by Cronbach's
Alpha Coefficient. The main results show that the use of innovative technologies is related to
student learning, teachers use them, but they require training to stay updated and that they
constitute an essential element in the teaching practice and in the learning of students. students.
An intervention plan structured in three stages is suggested: Technology and its Relationship with
Learning, E-learning Didactics (Electronic Learning) and Teaching-Learning Process, with the
intention of strengthening digital platforms as a fundamental part of the inclusion of new
technologies to the current training of students.
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INTRODUCCION
La tecnologia posibilita mejorar la experiencia de aprendizaje tradicional al democratizar
el acceso al contenido y la instruccion, derribando barreras como la falta de facilitadores, los altos
costos o las ubicaciones remotas. EI modelo de ensefianza tradicional no permite el desarrollo de
muchas habilidades del siglo XXI, debido a su disefio, se basa en gran medida en el aprendizaje
autodirigido, la orientacién activa del maestro y la participacién pasiva del alumno. En este
modelo, es poco probable que los estudiantes desarrollen su propia iniciativa, creatividad o

aprendan a cooperar con otros, por nombrar algunos.

El uso de la tecnologia educativa es fundamental en este cambio, principalmente por tres
razones. La primera es que la tecnologia esta cada vez mas presente en el mundo y los trabajos de
hoy y del futuro estan cada vez mas ligados a ella. Solo usando la tecnologia, las personas pueden
desarrollar sus habilidades digitales; ademas, las nuevas generaciones son parte de esta revolucion

tecnoldgica, crecen con las tecnologias y por ende también con su entorno educativo.

La tecnologia innovadora permite identificar con precision las falencias de conocimiento
y las tergiversaciones conceptuales, adaptarse a las necesidades de los estudiantes y puede usarse

dentro y fuera de contextos de aprendizaje formales.

En el Capitulo I, se presenta la situacion actual del problema de investigacion, destacando
las distintas debilidades que se presentan al momento de transferir conocimientos por parte de los
profesores y estudiantes, y asi mejorar la ensefianza tradicional que aun predomina f en la
educacion universitaria, con la intencién de determinar la necesidad de implementar tecnologias
innovadoras. Para ello, se plantean los objetivos que permitiran comprender, definir y desarrollar

una propuesta como solucion a la tematica en estudio.
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En el Capitulo Il de la investigacion se desarrollan los aspectos relevantes a las tecnologias
innovadoras; tomando como referente conceptualizaciones como aprendizaje, en todas sus
modalidades. En el Capitulo Il1, se presenta la investigacidn de tipo cualitativa, correlacional, con
disefio de tipo no experimental, en la cual, para la recoleccién de informacion se utilizé una
entrevista y una encuestada aplicada a docentes y estudiantes, lo cual permitié recabar los datos,

analizados y tabulados en el Capitulo 1V.

Por ello, en el Capitulo V se estructura una propuesta para la intervencién en el uso de las
plataformas digitales como tecnologias innovadoras en el ejercicio docente, orientado a brindarle
al docente las herramientas que les permitan gestionar de la mejor forma la mediacion entre el
estudiante y los recursos disponibles para un aprendizaje significativo. Esta estructurado en tres
etapas: Tecnologia y su Relacion con el Aprendizaje, Didactica E-learning (Aprendizaje
electronico) y Proceso de Ensefianza-Aprendizaje. Estas dimensiones permitiran otorgar las

herramientas que se reproduciran en el aula, en beneficio de los estudiantes.



CAPITULO I. EL PROBLEMA
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1.1. Planteamiento del Problema
1.1.1. Situacion Actual

Las universidades de todo el pais, de la mano con los profesores universitarios, deben tener
enlazadas una vision clara a futuro y tomar medidas econémicas, financieras y de capacitacion

para lograr cumplir su misién de lograr un mejor aprendizaje en los estudiantes.

Si bien es cierto las universidades en Panama estan buscando la manera de
posicionar con tecnologias innovadoras, como fue el caso de la Universidad
Tecnoldgica de Panama en el afio 2018, que busca convertirse en la primera
universidad iberoamericana en generacion y gestion de solicitudes de patentes
tecnoldgicas via internacional, orientadas a la solucidn de retos que contribuyan al
desarrollo sostenible de Panama, de América Latina, el Caribe y otras regiones del

mundo. (Capital Financiero, 2018).

Esto no solo coloca y eleva la educacion superior, sino que también crea la competencia

entre universidades, buscando mejorar tecnolégicamente; y asi atraer mas estudiantes.

Por esta razon es importante dar a conocer las diferentes debilidades que se presentan al
momento de transferir los conocimientos a los estudiantes de por parte de las universidades, pero
sobre todo por parte del profesor, y asi mejorar la ensefianza arcaica que en ocasiones predomina,
ingresando nuevas tecnologias innovadoras para el mejor desarrollo del aprendizaje de los

alumnos.

En disposicion de lo anteriormente planteado, el proyecto de investigacion estara dirigido
a conocer las debilidades actuales del sistema universitario en el uso de tecnologias innovadores,

y a su vez desarrollar estrategias para mejorar aprendizaje de los estudiantes.
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1.1.2. Formulacion del Problema

En el 2020, la emergencia sanitara producto s del COVID-19 cambio la educacion en todos
sus niveles (primaria, secundaria y superior), como se conocié en la mayoria de los paises de
Latinoamérica y el Caribe, y Panama no se escap0 a esta realidad, sacando a los alumnos de las

aulas de clase y dirigiéndolos a la educacion a distancia y a las nuevas modalidades hibridas.

Este fendmeno acrecentd las brechas educativas ya existentes entre la poblacion, lo que
produjo aumentos en la desercion escolar y la pobreza del aprendizaje. Estas brechas se han
profundizado, entre otros factores, por el acceso desigual de estudiantes y familias a la tecnologia,
y por los déficits de habilidades de estudiantes, docentes y trabajadores para hacer frente a la

acelerada transformacion digital.

El principal desafio para panama es avanzar en politicas publicas y programas nacionales
que aceleren la cualificacion del capital humano, buscando que la inclusion de la tecnologia en el
sistema educativo sea prioridad en todos los niveles. La brecha digital puede reducirse apuntando
a las necesidades, que el pais en realidad necesita, y buscandole una solucion o estrategias
enfocadas en el sector digital como las telecomunicaciones o en trabajos en los que la emergencia

provocada por el COVID-19, ha acelerado su digitalizacion.

Segun el estudio, Diagnostico de Necesidades Actuales y Futuras de Trabajadores para el
Sector de Tecnologias Digitales en Panama de CAF — Banco de Desarrollo de Ameérica Latina,
antiguamente como Corporacion Andina de Fomento, el istmo centroamericano cuenta con una
demanda adicional de mas de 6700 empleos anuales hasta el 2024. Teniendo en cuenta que
anualmente se graddan cerca de 3200 profesionales anualmente en areas STEM, ciencias,

tecnologias, ingenieria y matematicas, esto deja al pais con una brecha entre oferta y demanda de
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cerca de 3500 empleos en el sector digital. (Panama y el desafio de afrontar los retos de la

transformacion digital en la educacion, 2021)

Dicho esto, en otro pais alrededor de mundo ya manejan diferentes tecnologias en materia

de educacién que facilita enormemente el aprendizaje de los estudiantes. Como las siguientes

tecnologias.

Tabla 1

Tecnologias innovadoras y su relacién con el aprendizaje

TECNOLOGIAS
INNOVADORAS

RELACION CON EL APRENDIZAJE

Realidad Virtual

Educacién Online

Educacién en el

movil

Aprendizajes a
través de

videojuegos

Consiste en la percepcion visual de un entorno de escenas y objetos de
apariencia real que crea en el usuario la sensacion de estar inmerso en
él. Esta tecnologia traslada al sector educativo se traduce en la
posibilidad crear un aprendizaje mas atractivo e interactivo como, por
ejemplo: que los estudiantes entendieran el funcionamiento de la
irrigacion sanguinea del cuerpo humano haciéndote pasar por un glébulo
rojo.

La educacién online, con el pasar del tiempo, maneja y se proyecta una
tendencia mas participativa y direccional, en las que los estudiantes no
solo se limitan a leer o visualizar contenido, sino que incrementan su
nivel de implicacion, produciendo sus propios contenidos Yy
publicandolos mediante herramientas sencillas.

Los terminales mdviles también pueden contribuir a la formacion
educativa, facilitando el aprendizaje de las materias, como por ejemplo
el compartir contenido de aprendizaje y la interaccion en clases.

En estudios ha quedado demostrado que los videojuegos ayudan a
mejorar la memoria, la ldgica, la concentracion, el enfoque y la

planificacién. En la actualidad el juego de nombre Minecraft esta siendo
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utilizado en las aulas con el objetivo de desarrollar la capacidad creativa
de los més pequefios.
Aunque en los ultimos tiempos la inteligencia artificial (1A) ha crecido
Inteligencia a pasos agigantados, a nivel educativo apunta hacia la personalizacién
artificial del aprendizaje, la expansion del aula y una mayor y mejor interaccion
entre profesores y estudiantes.
Las impresoras en 3D son unas de las mayores apuestas de cara al
futuro, proximo en la educacién; ya que puede ayudar
significativamente en determinadas materias gracias a la posibilidad de
Impresoras en 3D o ) ) )
materializar un concepto estudiado en un objeto real. Imagina en este
punto poder crear, al instante, el disefio grafico que el profesor te ha
ensefiado en clase.
El e-Learning consiste en un proceso de ensefianza y aprendizaje que se
lleva a cabo a traves de Internet, caracterizado por la separacion fisica
entre el profesor y el estudiante. Esta modalidad formativa a distancia o
semipresencial ha contribuido a que la formacién llegue a un mayor
E-learning numero de personas. Entre las ventajas mas destacadas del e-
Learning estan las siguientes: desaparecen las barreras espacio
temporales, permiten una formacion flexible, el alumno es el centro de
los procesos de ensefianza-aprendizaje, los contenidos estan

continuamente actualizados y la comunicacién es constante.

Fuente: Uso de tecnologias avanzadas para la educacion cientifica (Arabit-Garcia et al., 2021).

Con estos datos sobre tecnologias innovadoras utilizadas en diferentes paises alrededor del
mundo se puede visualizar algunos factores que estan directamente relacionados con la educacion

virtual, y nos sirven de guia en el desarrollo de la investigacion.

1.1.3. Preguntas de Investigacion

Ante el uso de las tecnologias en el aprendizaje se plantea la siguiente interrogante,
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¢Cuéles son los factores relacionados en la efectividad del aprendizaje, utilizando
tecnologias innovadoras en los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética del

Centro Regional Universitario de Veraguas en el 20217

Otras preguntas relacionadas con el problema son las siguientes:

¢COmo el uso de tecnologias innovadoras se relaciona con el aprendizaje de los estudiantes
de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de Veraguas en

el 2021?

¢ Cudles son los beneficios en el aprendizaje haciendo buen uso de tecnologias innovadoras
en los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informéatica del Centro Regional

Universitario de Veraguas en el 2021?

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo General

Analizar el uso de tecnologias innovadoras y su relacién con el aprendizaje de los
estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de

Veraguas.

1.2.2. Objetivos Especificos

Explicar el uso de tecnologias innovadoras y su relacién con el aprendizaje de los
estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de
Veraguas.

Determinar la situacion actual de las tecnologias innovadoras para el desarrollo e insercion

en la Licenciatura en Ingenieria en Informética del Centro Regional Universitario de Veraguas.
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Identificar las debilidades y fortalezas encontradas, tanto en los profesores ¥ como en los
estudiantes en el uso de tecnologias innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes
de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de Veraguas.

Explicar los beneficios del uso y mejoria académica al utilizar estas las tecnologias
innovadoras en la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de
Veraguas.

Explicar la importancia sobre el uso de tecnologias innovadoras y su relacion con el
aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional
Universitario de Veraguas.

Disefar una propuesta sobre el uso de tecnologias innovadoras, encaminada a contribuir
con el mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en

Informatica del Centro Regional Universitario de Veraguas.

1.3. Justificacion

1.3.1. Importancia

El uso de la tecnologia educativa es fundamental en la nueva era digital, principalmente
por tres razones.

La primera, porque la tecnologia esta cada dia mas presente en el mundo, y los trabajos de
hoy y del futuro estan cada vez mas ligados a ella. Es a través de la tecnologia, y s6lo a
través de su uso, que las personas pueden desarrollar sus habilidades digitales. Ademas, las
nuevas generaciones son parte de esta revolucion tecnoldgica, crecen con tecnologias, y

por ende de su contexto educativo.
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En segundo lugar, porque la tecnologia democratiza el acceso al contenido y la
instruccion al romper barreras como la escasez de maestros, los altos costos o la ubicacion.
En otras palabras, permite el aprendizaje en todas partes y en cualquier momento.

Y, en tercer lugar, porque usada de forma correcta, la tecnologia fomenta el
aprendizaje personalizado y activo, da continuidad al aprendizaje fuera de los contextos
formales, y facilita el desarrollo de nuevas competencias y habilidades afines a las

necesidades del mundo de hoy y del futuro. (Samper, 2019)

Alto y mejor rendimiento académico de los estudiantes de la Universidad de Panama4, esta
mas que comprobado en estudios e investigaciones, tanto dentro del pais como internacionalmente,
y uno de los caminos para mejor el aprendizaje de los estudiantes es utilizar tecnologias
innovadoras en este proceso.

Es importante destacar que la relevancia de esta investigacion radica en el caracter
innovador y novedoso que implica introducir estas nuevas tecnologias dentro de la Facultad de
Informatica, Electronica y Comunicacion del Centro Regional Universitario de Veraguas, para que
los estudiantes se sientan atraidos y asi evitar la desercion académica, la fuga de cerebros o la
migracion a otras universidades.

La investigacion considera que la integracion de tecnologias innovadoras en la Universidad
de Panama y la adecuada utilizacion, por parte de los docentes, ayudaria a mejorar el rendimiento
y aprendizaje de los estudiantes, aunque resulte algo tedioso cambiar un poco el esquema
tradicional que utilizan los docentes, en el proceso de ensefianza.

La investigacion, brinda un apoyo para la realizacion de otros posibles estudios que tengan

la finalidad el buen aprendizaje y mejora del rendimiento de los estudiantes. De esta manera, el
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disefio de estrategias estara orientado a mejorar el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura

de Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de Veraguas.

1.3.2. Aporte

Los resultados permitiran tener una vision mas clara de como la Facultad de Informatica,
Electronica y Comunicacion del Centro Regional Universitario de Veraguas, puede mantenerse a
la vanguardia y ocupar uno de los eslabones mas altos de la innovacion tecnologica que solo las
universidades de paises desarrollados tienen, hasta el momento.

Por ser un estudio sobre mejorar el rendimiento y aprendizaje de los estudiantes tendra
como proposito y aportes lo siguiente:

Encontrar las debilidades actuales y convertirlas en fortalezas en el uso de tecnologias
innovadoras para mejorar la ensefianza a los estudiantes.

Mejoramiento en el rendimiento académico de los estudiantes utilizando estas tecnologias
innovadoras.

Si bien es cierto, actualmente, muchos de los profesores en el Centro Regional
Universitario de Veraguas, sobrepasan los 60 afios; lo cual, comparandolo con los actuales tiempos
tecnoldgicos, algunos de ellos no estan a la vanguardia tecnoldgica, personal ni mucho menos
educativas, haciendo referencia a la implementacion del uso de tecnologias en sus clases. Es por
esto que se busca cambiar y culturizar a todos los profesores, en general, de que estar a la
vanguardia tecnoldgica, no basta con tener un celular de alta gama.

Es importante despertar la atracciéon e interés a en los futuros estudiantes, sobre la
Universidad de Panama y la educacion que se imparte, con sus planes de estudios y jornadas

completas de clases; por lo que se deben buscar estrategias y herramientas tecnoldgicas para
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adaptarse a los tiempos modernos tecnoldgicos, ya que con el pasar de los afios, la tecnologia
seguird avanzando igual que las nuevas generaciones de estudiantes, que vienen con una cultura
tecnoldgica, por lo cual el Centro Regional Universitario de Veraguas debera captar la atencion de
esos nuevos y futuros estudiantes y que mejor que con tecnologias innovadores en su aprendizaje.

También es importante motivar a los estudiantes en el uso de tecnologias innovadoras al

momento de estudiar, esto puede favorecer el aprendizaje y evitar la desercion académica.

1.4. Delimitacién

Este estudio de investigacion se desarrollara en el Centro Regional Universitario de
Veraguas de la Universidad de Panama, ubicada en el Corregimiento de San Martin de Porres,
Distrito de Santiago, provincia de Veraguas, cuyos limites son: al Norte: Centro de salud de Canto
del Llano, al Sur: Barriada Las Delicias, al Este: con el Instituto Urraca, al Oeste: eenta Barriada

La Esmeralda.



Figural
Mapa de la ubicacion del Centro Regional Universitario de Veraguas
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2.1 Antecedentes Generales

Tradicionalmente, la educacion superior en la Universidad de Panama ha mantenido una
ensefianza rigida y sin competencias digitales, afectando en estos tiempos tan tecnoldgicos la
atraccion de estudiantes, por su de ensefianza y alzando maés la desercion académica, imponiendo
metodologias de ensefianza que no estan acorde a la actualidad.

No se quiere sefialar a los docentes como culpables, sino también a la universidad y al
gobierno; ya que con el crecimiento de la poblacion estudiantil sedienta de tecnologias
innovadoras, no se ha atendido a la gran casa de estudios del pais, la Universidad de Panam4, a la
vanguardia tecnologica.

Antes lo expuesto, un estudio realizado a finales del 2019, que incluyé un anélisis

cualitativo y cuantitativo por consultores internacionales del centro de educacion superior

de Boston College y de la universidad del Pacifico (Lima, Pert) de la mano con la

Secretaria Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion, arrojo que la debilidad mas

notable e importante es que el sistema educativo superior es demasiado rigido,

mencionando que los planes de estudios no cuentan con la flexibilidad de experimentar o

enlazar en otras areas como tecnologia como también la habilitacion de competencias

digitales para un mejor desarrollo del aprendizaje de los estudiantes universitarios de

nuestro pais. (SENACYT, 2019)

Mientras tanto en un articulo escrito por Mateo Samper (2019), llamado La Transformacién
del Aprendizaje con el Uso de Tecnologias Educativas, plantea un ejemplo muy interesante que se
desarrolla en Estados Unidos, de como la tecnologia ayuda que el aprendizaje suceda en cualquier
parte, pero sobre todo fuera de contextos tradicionales como la escuela, es el caso de la educacion

en el hogar, en los Estados Unidos. Hoy en dia hay casi dos millones de estudiantes, equivalente a
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aproximadamente cuatro por ciento de la poblacion estudiantil, que aprenden y avanzan de grado
desde su casa. En los Gltimos afios, esta poblacion ha aumentado gracias a las oportunidades que
ha abierto la tecnologia. Veintiséis de los cincuenta Estados Americanos tienen hoy dia varios
modelos de escuelas virtuales aprobados e integrados en el sistema publico. Si bien en algunos
casos el aprendizaje es hibrido, es decir el estudiante aprende en linea, pero va a la escuela para
hacer pruebas o diferentes proyectos, en otros casos es 100% virtual.

En Chile, por ejemplo, un programa llamado Conectaldeas, rastrea cuantos ejercicios
realizan los estudiantes en la plataforma y presenta diferentes tipos de competencias individuales
y grupales para promover la motivacion de los estudiantes. El programa se viene implementando
desde el 2013 y se administra en laboratorios de computacion de colegios publicos en cuarto grado.

Como también, el Estado del Amazonas, en Brasil, lanzé un programa conocido como
Ensino Presencial com Mediacdo Tecnoldgica, gue en espafiol seria docencia presencial con
mediacion tecnoldgica, que actualmente atiende a mas de 40,000 nifios en 3,000 comunidades
remotas, que hasta hace poco no tenian acceso a la escuela primaria ni secundaria. Las clases se
imparten en vivo y virtualmente utilizando herramientas de videoconferencia del Centro de Midias
en la ciudad de Manaus. Los estudiantes asisten a un aula local equipada con un video y una
conexion a Internet que les permite interactuar directamente con el docente remoto en Manaus
como si estuviera presente.

De acuerdo con lo anterior, queda evidenciado que el uso que tecnologias innovadoras sen
es de vital importancia para el aprendizaje de los estudiantes, pudiendo afirmar que si se espera
que las universidades y los educadores mejoren a futuro el sistema de ensefianza a los estudiantes,

sin la ayuda de la tecnologia para un mejor desarrollo del aprendizaje, es una ficcion.


http://www.educacao.am.gov.br/centro-de-midias-de-educacao-do-amazonas/
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Es por esto, que, con la llegada de la pandemia, el mundo se ha visto sacudido en todos los
aspectos, en Panama, la secretaria Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion en alianza
con el Ministerio de Educacion en el 2021 ha brindado seminarios virtuales a distintas
regiones del pais buscando fortalecer las competencias digitales de los docentes y la

aplicacion de estrategias didacticas en matematicas, se conoce la complejidad del tema y

el querer ayudar para que los jovenes puedan continuar su educacion a distancia.

(SENACYT, 2021)

Asi mismo sucedié con Fisica en el 2019 en donde SENACYT, pero en alianza con la
Universidad Tecnoldgica, realizaron un taller denominado Las TICs y las Metodologias Activas
para la Mejora del Aprendizaje de Fisica, de igual forma en diferentes regiones del pais.

En definitiva, se confirma que existe una buena relacion entre las tecnologias innovadoras
y el aprendizaje en los estudiantes, por esta razén se confia en que el aprendizaje de los estudiantes

debe evolucionar para beneficios de todos.

2.2 Definicion de Tecnologias Innovadoras

La variable dependiente para esta investigacion es la variable tecnologias innovadoras, por
lo tanto, es importante conocer su significado.

Se refiere a la creacién de un nuevo producto o servicio, siempre dirigido a los

consumidores. En otras palabras, 10 que queremos decir es que existe innovacion cuando

las empresas presentan en el mercado nuevos elementos o, en su defecto, mejoran los ya

existentes.
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Cuando hablamos de tecnologias innovadoras en la educacion puede definirse como la
evolucion en el &mbito de la educacién en materia de tecnologia, didéctica o pedagogia con el
objetivo de mejorar la calidad del proceso de la ensefianza y aprendizaje. (Pérez, 2017)

Las tecnologias innovadoras en educacion son fundamentales en cualquiera proceso de
mejora en el ambito educativo y mas en el aprendizaje de los estudiantes.

Existen diversos tipos de factores, dependiendo del tema en el que se quiera indagar, en

consecuencia, se resaltan algunos de ellos:

2.2.1 Ventajas de las Tecnologias Innovadoras en la Educacion Superior

e Acceso a materiales didacticos alternativos: los nifios pueden acceder a una mayor
cantidad de materiales didacticos, a mayores de los clasicos libros de papel de siempre.

e Se carga con menos peso: utilizando las tabletas y los libros en forma de PDF, no sera
necesario cargar con el peso de estos. Lo que se traduce en menos problemas de espalda
desde que son pequerios.

e Aprendizaje autdnomo: el uso de la tecnologia favorece el aprendizaje autbnomo, porque
los nifios pueden aprender ‘solos’. Simplemente necesitan recurrir a aplicaciones y juegos
educativos.

e Enseflanza personalizada: es una manera de optar por una ensefianza personalizada,
basada en cada tipo de estudiante. Esto se consigue por medio de apps educativas, para
trabajar determinadas areas.

« Se fomenta el trabajo en equipo: los nifios podran acceder a multitud de apps y juegos
para trabajar en equipo, y ver los beneficios que eso supone.

e Ameniza las clases: por medio de este tipo de aprendizaje utilizando nuevas tecnologias,

las clases seran méas amenas, divertidas y entretenidas para los alumnos.
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« Se mejora la comunicacion: en las clases siempre hay nifios timidos que tienen problemas
para comunicarse con otros nifios o con los profesores. Por medio de ciertas aplicaciones

la comunicacion mejora de forma considerable. (Pekebook, 2018)

2.2.2 Desventajas de las Tecnologias Innovadoras en la Educacion Superior

e Inversion en la compra de los equipos: las escuelas y los colegios deberan hacer
inversiones en equipos para fomentar el aprendizaje, usando estas tecnologias.

o Posible dependencia de la tecnologia: es fundamental controlar el tiempo que los nifios
dedican al uso de estos aparatos, porque tienden a ser adictivos.

e Requiere de mantenimiento: es fundamental realizar un cierto mantenimiento cada cierto
tiempo, en actualizaciones, analisis de antivirus, etc.

e Los maestros deben contar con ciertas habilidades: muchos profesores ‘de antes’ tienen
problemas para enfrentarse a las nuevas tecnologias, porque no saben manejarlas. Puede
ser un problema.

o Dafios en la vista: es necesario hacer descansos intermedios cuando se utilizan estas
tecnologias. Porque si no podria provocar dafios en la vista de los mas pequefios y el uso

de gafas a una edad temprana. (Pekebook, 2018).

2.3 Definicion de Aprendizaje

La variable independiente para esta investigacion es la variable del aprendizaje, por lo
tanto, es importante conocer su significado.

Segun Gagne (1965) citado por (Pérez M. , 2011) define aprendizaje como “un cambio en
la disposicion o capacidad de las personas que puede retenerse y no es atribuible simplemente al

proceso de crecimiento” (p.5)
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Segun Pérez Gomez (1988) citado por (Pérez M. , 2011) define aprendizaje como “los
procesos subjetivos de captacion, incorporacion, retencion y utilizacion de la informacion que el

individuo recibe en su intercambio continuo con el medio”.

2.3.1 Estilos de Aprendizajes

Las estrategias pueden variar de acuerdo con los objetivos de las personas, Io mismo ocurre
con los estilos que se pueden emplear para ampliar los conocimientos humanos. Se puede tener
un aprendizaje colaborativo, donde también se pueden crear comunidades de aprendizaje para
tener mayor motivacion a la hora de aprender, o simplemente optar por un aprendizaje kinestésico.
De cualquier modo, los métodos de aprendizaje solo son una fuente especial que ayudan al
estudiante a mantenerse centrado en la informacidén que esta obteniendo. En este apartado se

explicaran los estilos de aprendizaje mas empleados y funcionales.

2.3.1.1 Autoaprendizaje

Es un proceso donde el individuo adquiere conocimientos, actitudes y valores por cuenta
propia, puede ser dado mediante estudios o experiencia. Una persona que se enfoque en auto

aprender busca por si sola la informacidn y practica hasta el-punte-de-ser un experto en el tema.

Es importante resaltar que no solo los seres humanos tienen la capacidad de aprender de
esta manera, pues los mamiferos también tienen esta increible capacidad, asi que aprenden
habilidades y destrezas de la misma manera que los humanos. El sujeto que busca la manera de
adquirir conocimientos siendo autodidacta, posee 3 elementos caracteristicos. EI primero tiene que

ver con la responsabilidad.

Para ser una persona autodidacta, se necesita:


https://www.unprofesor.com/ciencias-naturales/tipos-de-mamiferos-terrestres-3018.html
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« Ser responsable con los métodos de aprendizaje, debe trabajar en las oportunidades que se
les presenta para crecer educativamente, organizar sus prioridades y objetivos y tener la
conviccion de aprender en todo momento.

o El segundo elemento tiene que ver con el aprendizaje permanente, el cual surge en el dia a
dia del ser humano.

o Por ultimo, el estudio independiente, el cual se refiere, tal como lo indica su nombre, al
nivel de importancia que se le da al aprendizaje bien sea a diario, interdiario, semanal o

mensual.

Un ejemplo claro para emplear el autoaprendizaje, es leer diariamente el tema que mas
Illame la atencion de la persona y cuestionar sus aspectos mas importantes. Ademas, la
conversacion del tema con otras personas que tengan algo de conocimiento sobre el tema, hara que

el aprendizaje se incremente.

2.3.1.2 Aprendizaje Estratégico

El aprendizaje estratégico incluye todos y cada uno de los pasos que el estudiante proyecta
para aprender de manera significativa, de acuerdo con su estilo cognitivo. Dentro de las estrategias
de aprendizaje, el alumno escoge el método ideal para alcanzar el objetivo deseado, de manera que
pueda hacerse habil en cuanto a su manejo y adquiriendo libertad para abordar las distintas
tematicas que se pretenden conocer. Un ejemplo de este tipo de aprendizaje esta en la descripcion
profunda del tema, desglosar todos sus aspectos como si de un rompecabezas se tratase y luego

unir cada pieza.
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2.3.1.3 Aprendizaje Mecéanico

No es més que lo aprendido de forma repetitiva al punto de ser memorizado por el
individuo, estos son aprendizajes que no van arraigados a la estructura cognitiva de la persona, por

lo que es posible su olvido de manera rapida al dejar de hacer la actividad.

Una manera sencilla para aplicar este método es realizar un mapa mental o conceptual con
la informacidon que se tenia sobre el tema en cuestién, con anterioridad y la que se esta obteniendo
recientemente. Resulta practico, ademas, con los mapas mentales se puede asociar una palabra con

un dibujo y asi la capacidad de memoria aumenta.

2.3.1.4 Aprendizaje Significativo

Se trata de un tipo de aprendizaje mediante el cual una persona asocia la informacion que
se esta adquiriendo con la que ya posee. De esta manera, reajusta y reconstruye ambas
informaciones. Aqui se puede hacer exactamente lo mismo que en el item anterior, un mapa mental

0 conceptual para acentuar aun mas la informacion.

2.3.1.5 Aprendizaje Critico

El aprendizaje critico es visto como una serie de practicas pedagogicas opcionales, que
plantean una ensefianza que les otorgue a los estudiantes la posibilidad de cuestionar y desafiar la
‘dominacion’ y las précticas que la fomentan. Es por esto por lo que los personajes de poder que

actuan en las sociedades son valorados por los juicios que surgen de esta forma de ensefianza.

El aprendizaje critico, busca educar al estudiante, mostrandoles los aspectos positivos,
dejando a un lado las cosas dafiinas que reciben a través de la informacion que suministran los

medios de comunicacion, a no dejarse seducir por ideologias llenas de falsedad y a que no sean
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victimas de tramposos sin escrupulos. Es por ello que el maestro debe promover en su clase la
formulacion de preguntas por parte de sus alumnos, valorar sus opiniones, impulsar el debate, sacar

conclusiones, respetar la opinién de las minorias, etc.

Este método tiende a ser mas complejo, se necesita de comparaciones histéricas, filosoficas
e incluso cientificas. No basta solo con leer, se necesita concentraciéon y enfoque. Un ejemplo de

esto son las tesis o trabajos de grado en las universidades.



CAPITULO IIl. MARCO METODOLOGICO
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3.1 Tipo de Investigacion

De la investigacion cualitativa correlacional, Blasco y Pérez (2007), expresan que: “estudia
la realidad en su contexto natural y sucede, sacando e interpretando fenémenos de acuerdo con las
personas implicadas”.

La investigacion utiliza variedad de instrumentos para recoger informacién como las
entrevistas, imagenes, observaciones, historias de vida, en los que se describen las rutinas y las
situaciones problematicas, asi como los significados en la vida de los participantes.

Se considera que por ser un método de investigacion que recopila, compara, define y
analiza todos los datos, se mostraran los elementos de la buena relacion entre las tecnologias
innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica
del Centro Regional Universitario de Veraguas.

La investigacion es cualitativa correlacional, su propdésito es determinar y evaluar la
relacion que existe entre dos 0 méas conceptos, categorias o variables en un contexto en particular.

Estudian las relaciones entre variables dependientes e independientes; es decir, la

correlacion entre dos o mas variables.

3.2. Disefio de Investigacion

En cuanto al disefio de la investigacion es de tipo no experimental en donde se realiza un
estudio sin manipular las variables, Kerlinger y Lee (2002) dicen que:

La investigacién no experimental transaccional y transversal es la busqueda empirica y

sistematica en la que el cientifico no posee control directo de las variables independientes,

debido a que sus manifestaciones ya han ocurrido 0 a que son inherentemente no

manipulables. Se hacen inferencias sobre las relaciones entre las variables, sin intervencién
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directa, de la variacion concomitante de las variables independiente y dependiente. (p. 504)

Cabe precisar en esta definicion que la razon por la que no se manipula la variable
independiente en la investigacion no experimental es que resulta imposible hacerlo.

“El disefio transeccional correlacional-casuales se describan entre dos 0 mas categorias,
conceptos o variables en un momento determinado. A veces, Unicamente en términos
correlacionales, otras en funcion de la relacién causa-efecto (casuales)” (Hernadndez Sampieri,
Fernandez, Collado, & Lucio, 2014, p. 155).

Se selecciond el disefio transeccional de tipo correlacional-causal, ya que se busca conocer
la relacion de las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en

Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de Veraguas.

3.3. Hipotesis

Sabino (2014) define que la hipotesis como un intento de explicacion o una respuesta
«provisional» a un fendmeno. Su funcién consiste en delimitar el problema que se va a
investigar segun algunos elementos, tales como: el tiempo, el lugar, las caracteristicas de
los sujetos. (Mendive, 2018).

Van Dalen (1981) conduce a una definicidn en la que se establece que las hipotesis son
posibles soluciones del problema que se expresan como generalizaciones 0 proposiciones.
Se trata de enunciados que constan de elementos expresados segun un sistema ordenado de
relaciones, que pretenden describir o explicar condiciones o sucesos aun no confirmados
por los hechos. A esta definicion, se debe agregar que la hipdtesis es mas que una

suposicién o conjetura y que su formulacién implica y exige constituirse como parte de un
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sistema de conocimiento, al mismo tiempo que ayuda a la construccion de ese sistema.
(Mendive, 2018)

Segun lzcara (2014), las hipotesis son explicaciones tentativas de un fendmeno
investigado, formuladas a manera de proposiciones. Una hip6tesis debe desarrollarse con
una mente abierta y dispuesta a aprender, pues de lo contrario se estaria tratando de imponer
ideas, lo cual es completamente erréneo. Una hipétesis no necesariamente tiene que ser
verdadera (Laudo, 2012). (Mendive, 2018)

Por altimo, como lo comenta Zamudio (2009), la hipotesis es una superposicion basada en
la induccion, la analogia y otras formas de razonamiento. Sin embargo, para evitar
equivocos, hemos de sefialar que la hipdtesis es mas que una suposicion o conjetura: su
formulacién implica y exige constituirse como parte de un sistema de conocimiento, al

mismo tiempo que ayuda a la construccion de ese sistema.

Es por esto que la hipotesis de trabajo planteada es:

Hi: El uso de tecnologias innovadoras tiene relacion con el aprendizaje de los estudiantes
de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de Veraguas.
Hipotesis Nula

La hipdtesis nula se refiere a que la diferencia en un experimento se debe a fluctuaciones

al azar y a que la variable independiente no tiene ningln efecto en la dependiente. (Del

Castillo, & Orozco. 2014, p.102). El anteproyecto disefia la siguiente hipétesis:

Ho: El uso de Tecnologias Innovadoras no tiene relacion con el Aprendizaje de los
Estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de

Veraguas.
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Hipotesis Alterna

La hipdtesis alterna también se conoce como hipdtesis de trabajo o de investigacion, la cual
constituye una alternativa a la hipétesis nula y establece, en términos positivos, que habra una
diferencia entre los grupos o que la variable independiente tendra efecto significativo en la
dependiente. (Del Castillo, C.C. & Olivares Orozco, S. 2014, p.102). En la investigacion se plantea
la siguiente hipotesis alterna:

Ha: El uso de tecnologias innovadoras tiene poca relacion con el aprendizaje de los
estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de

Veraguas.

3.4. Variables

Segun Grau et al. (2004), "el concepto de variable siempre estd asociado a las
hipdtesis de investigacion. Una variable es una propiedad que puede adquirir diferentes
valores en un conjunto determinado y cuya variacion es susceptible de ser medida.

(Carballo Barcos & Guelmes Valdés, 2016).

3.4.1. Definicion Conceptual

La variable conceptual seria la definicion real. Se trata de definiciones de diccionarios o de
libros especializados que describen la esencia o las caracteristicas de una variable, objeto
o fendbmeno. Constituyen la adecuacion de la definicion conceptual a los requerimientos

practicos de la investigacion. (Salusplay, s.f.)
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La variable operacional constituye el conjunto de procedimientos que describe las

actividades que un observador debe realizar para recibir las impresiones sensoriales, las cuales

indican la existencia de un concepto teérico en mayor o menor grado (Reynolds, 1986, p. 52).

Tabla 2

Variables operacionales relacionados con el uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el

aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del CRUV 2022

Variables

Definiciones
conceptuales

Definiciones
Operacionales

Preguntas

Indicadores

Técnica

Tecnologias
innovadoras

Se refiere a la
creacion de un
nuevo producto o
servicio  siempre
dirigido a los
consumidores. En
otras palabras,
lo que queremos

decir es que existe
innovacion cuando
las empresas
presentan en el
mercado  nuevos
elementos o, en su
defecto, mejoran
los ya existentes.

Se refiere a la
creacion 0
cambio
mejorado de un
bien o servicio a
nivel
tecnoldgico.

¢Qué
recursos
didacticos
innovadores
utiliza para
impartir sus
clases?

Encuesta

Aprendizaje

Se define como los
procesos subjetivos
de captacion,
incorporacion,

retencion y
utilizacion de la
informacion que el
individuo recibe en
su intercambio
continuo con el

Se refiere a
entender y
retener  algun
tipo de
informacion.
nueva en
nuestra mente.

Encuesta
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medio. (Pérez
Gobmez, 1988)

3.5. Poblacién y Muestra

3.5.1. Poblacion

En la poblacion es importante destacar que existe “Un conjunto de unidades de las que

desea obtener informacion sobre las que se va a generar conclusiones” (Palella y Martins,

2008, p.83)

La poblacion que se estara tomando en cuenta para el estudio y eleccion de la muestra es
la siguiente: Los docentes y estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética del Centro
Regional Universitario de Veraguas, correspondientes al primer semestre del afio académico 2022.

En este proyecto de investigacion, sobre uso de tecnologias innovadoras y su relacion con
el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura de Ingenieria en Informatica del CRUV 2022,
se trabajard con una poblacion conocida de 21 profesores y 108 estudiantes, tomando como

referencia los datos estadisticos del segundo semestre 2021.

3.5.2. Muestra

El tipo de muestreo que se utilizara en el proyecto de investigacion es el muestreo aleatorio
simple, ya que conociendo la poblacion exacta es importante que todos los estudiantes de la carrera
de Licenciatura en Ingenieria en Informatica puedan tener la opcién de participar.

Se trabajara con una muestra de 19 profesores y para los estudiantes una muestra de 84.
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Muestra de los docentes

— Z%pqN _ (1.96)2(0.5)(0.5)(21) ~ 19
(N-1E2+Z2pq  (21-1)(0.05)2+(1.96)2 (0.5)(0.5)
Muestra de los estudiantes
2 2
n= Z“pgN _ (1.96)4(0.5)(0.5)(108) _ 844

T (N-1E2+2Z2pq  (108—1)(0.05)%2+(1.96)2 (0.5)(0.5)

Se evidencia una muestra de 84 estudiantes.

Para la distribucién de la muestra general se aplicara un muestreo estratificado a través de
la afijacion proporcional, a través de este método el nimero de casos seleccionado para cada

estrato es proporcional al namero de elementos de ese estrato, dentro la poblacion.

Tabla 3
Muestra de los estudiantes de primero, segundo, tercero, cuarto y quinto afio de la Licenciatura

de Ingenieria en Informética del Centro Regional Universitario de Veraguas para el afio 2022

Poblacion Tamano Muestra
Primer afio 60 47
Segundo afio 17 13
Tercer afio 18 14
Cuarto afo 7 5
Quinto afo 6 5

Total 108 84
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3.6. Fuentes de Informacion

3.6.1. Primarias
Para la recoleccion de datos se utilizara en primer lugar, la técnica de observacion. La observacion
es definida por Sierra y Bravo (1984) como: “la inspeccion y estudio realizado por el investigador,
mediante el empleo de sus propios sentidos, con o sin ayuda de aparatos técnicos, de las cosas 0
hechos de interés social, tal como son o tienen lugar espontaneamente”.

Como segunda técnica de recoleccion de datos se utilizard, el anélisis de documentos. Solis
Hernandez (2003) lo define como la operacion que consiste en seleccionar ideas informativamente
relevantes de un documento, a fin de expresar su contenido sin ambigiiedades para recuperar la
informacion contenida en él. Obviamente que los propositos del analisis documental trascienden
la mera recuperacion/difusion de la informacion. Ellos también se orientan a facilitar la cognicién
yfo aprendizaje del individuo para que este se encuentre en condiciones de resolver problemas y
tomar decisiones en sus diversos ambitos de accion.

La entrevista y encuesta seran previamente estructuradas a traves de 15 preguntas que seran
formuladas al cuestionado.

Otra de las técnicas a utilizar es la encuesta, la misma estara dirigida a los docentes y
estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informéatica de la Facultad de Informatica,
Electrénica y Comunicacion del Centro Regional Universitario de Veraguas.

Para Trespalacios, Vazquez y Bello (2005), las encuestas son instrumentos de investigacion
descriptiva que precisan identificar a priori las preguntas a realizar, las personas seleccionadas en
una muestra representativa de la poblacion, especificar las respuestas y determinar el método

empleado para recoger la informacién que se vaya obteniendo.
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3.6.2. Secundarias

Las fuentes de informacion secundarias son aquellas que permiten conocer hechos o
fendmenos a partir de documentos o datos recopilados por otras personas.
Como fuentes de informacion secundarias en esta investigacion estan los libros de texto,

los articulos de revista, tesis, periddicos, entre otros.

3.7. Instrumentos

En punto anterior se mencionan las técnicas a utilizar, dentro de ellas se destacan la
entrevista y la encuesta por lo que se seleccioné como instrumento el cuestionario de preguntas
abiertas y cerradas que sera aplicada a los docentes y estudiantes que resulten elegidos en la
muestra para obtener mejores resultados.

Segun Hernandez Sampieri (1997), el cuestionario es tal vez el méas utilizado para la
recoleccion de datos; este consiste en un conjunto de preguntas respecto a una 0 mas variables a
medir. Un cuestionario es aquel que plantea una serie de preguntas para extraer determinada
informacion de un grupo de personas.

Cada cuestionario sera elaborado con 15 preguntas que llevara una combinacion de
preguntas abiertas y cerradas.

El cuestionario de preguntas abiertas de acuerdo con Gémez (2016), una pregunta abierta
puede ser tipica, “la cual requiere un razonamiento y una explicacion”; 0 abierta simple, “la cual
pide, basicamente, indicar hechos o informacion que, por lo general, no requieren mayor
explicacion” (p. 76).

El cuestionario de preguntas cerradas que segiin Garcia Mufioz (2003) de eleccién doble o

multiple, presentan grandes ventajas, que hacen que muchos cuestionarios solo contengan
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preguntas de este tipo. Las preguntas de eleccion doble son apropiadas cuando son preguntas muy
precisas sobre preguntas de hecho, o cuando solo interese conocer a los fines de la evaluacion el
si 0 el no, sin mas detalles. En general, los cuestionarios cerrados se contestan sin esfuerzo
(subrayando, marcando, rodeando, poniendo una cruz). La rapidez y la ausencia de fatiga evita al
maximo las incertidumbres y que se dejen respuestas sin contestar. Pero, también hay otra razén
principal: su fécil codificacion, con vistas al tratamiento informético de los datos.

Instrumento de medicion 1: Encuesta (Forma A): dirigida a los docentes de la
Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de Veraguas en el afio
2022. Esta encuesta constara de 15 preguntas cerradas. La encuesta constard de tres partes: la
primera parte comprende los aspectos generales, estos items no estan contemplados en los quince
mencionados (Sexo, rango de edad, dedicacion, afios de servicio, especialidad, asignaturas que
imparte). En la segunda parte se indagara sobre la variable dependiente (tecnologias innovadoras)
y la tercera parte sobre la variable independiente (aprendizaje de los estudiantes). Son 7 items para
la variable dependiente y 8 para la variable independiente.

Instrumento de medicion 2: Encuesta (Forma B): dirigida a los estudiantes de la
Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de Veraguas en el afio
2022. Esta encuesta constara de 15 preguntas cerradas. La encuesta tendrd 3 partes: la primera
parte comprende los aspectos generales (Sexo, grupo de edades, turno). En la segunda parte se
indagara sobre la variable dependiente (tecnologias innovadoras), y la tercera parte sobre la
variable independiente (aprendizaje de los estudiantes). Son 7 items para la variable dependiente

y 8 para la variable independiente.
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3.8. Procedimiento

Se disefiaron los instrumentos para conocer el uso de las tecnologias innovadoras y su
relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética del
CRUV 2022.

De la muestra general se seleccionaron 3 docentes y 32 estudiantes de la Licenciatura en
Ingenieria en Informatica, para la aplicacién de la prueba piloto en donde participaron estudiantes
de primero hasta quinto afio.

Para la validacion de los instrumentos de investigacion se utilizo el Coeficiente Alfa de
Cronbach.

Segun Ruiz Bolivar (2002), el valor a obtener luego de la aplicacion del instrumento en la
prueba piloto correspondera a un valor entre 0 y 1, donde los valores cercanos a la unidad indican
que el instrumento es fiable, con mediciones estables y consistentes. Por el contrario, si el valor
esta por debajo de 0,8 el instrumento que se esta evaluando presenta una variabilidad heterogénea
en sus items y puede llevar a conclusiones equivocadas.

Por otra parte, el Alfa de Cronbach se aplico para calcular el coeficiente de fiabilidad
porque analiza hasta qué punto las medidas parciales obtenidas con los diferentes items son
consistentes entre si, y por tanto representativas del universo posible de items que podrian medir
ese constructo en los instrumentos a docentes y estudiantes, para comprobar su efectividad.

Los elementos de la muestra son seleccionados por procedimientos con probabilidades
conocidas de seleccion, por lo tanto, la muestra fue a través del muestro aleatorio simple donde
cada persona tiene la misma oportunidad de ser seleccionado y participar de la muestra, y para su
distribucion se aplicd el muestreo estratificado a través de la fijacion proporcional con el objetivo

de obtener una muestra representativa de toda la poblacion.
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La validacion de los instrumentos se realizd con el software Statistical Package for the
Social Sciences (SPSS), ya que este ofrece los procedimientos estadisticos basicos, para este caso
la relacion entre variables, permitiendo un mayor andlisis y fiabilidad en la investigacion.

Los instrumentos fueron aplicados de manera virtual, en primer lugar, contactando a los
docentes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica, para solicitarles el permiso e informacion
de los estudiantes, en este caso los correos de cada estudiante, para hacerles llegar la informacion.

La encuesta se desarrollé en algunos grupos en una clase de manera sincrénica y algunos
estudiantes enviaron la encuesta a traves del correo electronico.

Estadistico de prueba

La prueba estadistica considerando que no se conoce la media poblacion, ni la desviacion
estandar seria t-Student.

Hipatesis de investigacion (Hi): El uso de tecnologias innovadoras tiene relacion con el
aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional
Universitario de Veraguas.

Hi: u > 4 Establece que la media de la poblacion es mayor a 4, en la medida en que existen
el uso de las tecnologias innovadoras tienen relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la
Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de Veraguas.

Hipotesis nula (Ho): El uso de tecnologias innovadoras no tiene relacion con el aprendizaje
de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional
Universitario de Veraguas.

Ho: p < 4 Establece que la media de la poblacion es menor a 4, en la medida que el uso de
las tecnologias innovadoras no tienen relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la

Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de Veraguas.
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Hipdtesis alterna (Ha): El uso de tecnologias innovadoras tiene poca relacion con el
aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética del Centro Regional
Universitario de Veraguas.

Ha: p = 4 Establece que la media de la poblacion es igual a 4, en la medida que el uso de
tecnologias innovadoras tiene poca relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura
en Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de Veraguas.

Hipotesis nula

Ho: p < 4 Establece que la media de la poblacion es menor que 4

La hipotesis alternativa se puede interpretar de la siguiente manera:

Hi: pu = 4 Establece que la media de la poblacion es igual que 4.

1- Ho: p<4

Ha: y=4

2- tstudent

3‘ ta,n - 1 = t0'05,32 - 1 = t0_05,31 = 1645

X =21 8-y 39

32
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La region de aceptacion sera

Reg. De acept. 95%
Reg. De rechazo 0.05

1.645 3./14

Decision: como el 1.645 cae en la region de rechazo, por lo tanto, se rechaza la hipotesis
nula, y se acepta como verdadera la hipétesis alternativa, en consecuencia, la informacion de la
muestra proporciond suficiente evidencia estadistica para afirmar que el uso de tecnologias
innovadoras tiene poca relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en
Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de Veraguas.

Regla de decision: Se expresa con un nivel de confianza del 95%, entonces el nivel de

significancia serad de 0.05, es decir: =1 —0.95en el T calculado es de 1.64

Entonces: [J = 0.05 que representa el nivel de significancia = 0.05, se rechaza la hipdtesis
nula Ho de que el uso de las tecnologias innovadoras no tiene relacion con el aprendizaje de los
estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de
Veraguas.

Entonces se concluiria que el uso de tecnologias innovadoras tiene poca relacion con el
aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del Centro Regional
Universitario de Veraguas. No es menor a 4, es diferente, mayor o igual de 4, por lo tanto, existen

evidencias para rechazar la Ho.



3.9. Cronograma
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Segun Campoy (2019) citado en (Valenzuela Fernandez, s.f.) considera que el cronograma

del proyecto es una de las herramientas mas importantes para la gestion de la pesquisa. Contiene

la temporizacion estimada para la investigacion que se preve.

Tabla 4

Cronograma de actividades sobre el Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el

aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del CRUV 2022

Proyecto
de Tesis

Actividades

Meses

Mayo

Junio

Julio

Agosto

Septiembre

Octubre

Noviembre

Diciembre

Enero

Febrero

Capitulo I El Problema

Revizion con el asesor

Capitulo II. Marco Teérico

Fevizion con el azezor

Capitolo II1. Mareo Metodoldgico

Fevizion con el azezor

Disefio, revision v validacion de los
instrumentos

Aplicacion de los instrumentos

Elaborar la matriz y tabular los
resultados

Capitulo IV. Analisis de la Informacion

Revizion con el asezor

Capitulo V.  Formulacién ¥
Prezentacién de la Propuesta

Fevizion con el azezor

Cronograma de actividades

Fuentes de Financiamiento

Revision por el profesor de espafiol ¥
entrega del borrador final

Sustentacién del Informe Final

Correcciones finales del informe,
impresion y entrega




3.10. Presupuesto

Tabla 4
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Presupuesto del proyecto en la investigacion: (Descripcion de actividades y distribucién de gastos

por etapa del proyecto): Uso de tecnologias innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los

estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informéatica del CRUV 2022

Rubro Detalle Total (en balboas)
Gastos de transporte Transporte 30.00
Papeleria Una resma 20.00
Teléfono Llamadas 20.00
Alimentacion Alimentacion 50.00
Levantamiento de texto Levantamiento de texto 50.00
Impresion y encuadernacion  Impresion y encuadernacion del trabajo 70.00
Internet Internet 80.00
Copias Copias 20.00
Total 340.00




CAPITULO IV. ANALISIS DE LA INFORMACION
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4.1. Analisis de la Informacién y Discusion de los Resultados

A continuacion, se presentan los resultados de las encuestas aplicadas a los docentes y
estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética del Centro Regional Universitario de

Veraguas, | semestre 2022.

4.1.1 Cuestionario aplicado a los docentes

La muestra estuvo constituida por 19 docentes, 14 corresponden a hombres y 5 mujeres.
La distribucién por grupo de edad y sexo es la siguiente:

Tabla 6
Distribucion del namero de docentes por grupos de edad y sexo en la investigacion Uso de
Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en

Ingenieria en Informatica del CRUV 2022

Sexo
Grupos de edades Hombre Mujer Total
N° % N° % N° %
25-35 1 7% 0 0% 1 5%
36 - 45 1 7% 2 40% 3 16%
46 - 55 2 14% 3 60% 5 26%
56 - 65 7 50% 0 0% 7 37%
66 - 75 3 21% 0 0% 3 16%
Total 14 100% 5 100% 19 100%




60

Figura 2

Distribucién del nimero de docentes por grupos de edad y sexo en la investigacion. Uso de
Tecnologias Innovadoras y su relacion con el Aprendizaje de los Estudiantes de la Licenciatura

en Ingenieria en Informéatica del CRUV 2022

66 - 75

56 - 65

46 - 55

36 - 45

25 -35

8 6 4 2 0 2 4

B Mujeres ®Hombres

De los 19 docentes encuestados 14 son hombres y 5 mujeres en diferentes rangos de edades
resultando el rango de 56 a 65 con el mas alto porcentaje, por lo que se deduce que la planta
docente de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica se encuentra mayormente representada por

los hombres, en este rango de edad.



Tabla 7
Matriz de informacién general Encuesta Forma B: Aplicada a los docentes de la Facultad de Informatica, Electrénica y Comunicacion
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en la investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria
en Informética CRUV 2022

o - . Casi - Casi Nunca

N Items Siempre 5 siempre 4 veé:es nunca 2 1

1 En la Licenciatura en Ingenieria en Informatica se utilizan Tecnologias Innovadoras en las 4 11 4 0 0
clases.
Cree usted que el uso de Tecnologias Innovadoras en las clases promueve el interés y

2 .o . 7 6 6 0 0
motivacion de los estudiantes.
Considera que el uso de Tecnologias Innovadoras tiene relacion con el aprendizaje de los

3 - - ; o o 7 7 5 0 0
estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética.

4 Considera usted que los docentes estan suficientemente capacitados al momento de impartir 5 7 5 2 0
sus clases, a través de Tecnologias Innovadoras en el proceso de ensefianza.

5 Utiliza Tecnologias Innovadoras para comunicarse con sus estudiantes en el proceso de 8 8 3 0 0
ensefianza.

6 Se capacita en la Licenciatura en Ingenieria en Informatica sobre seminarios de Tecnologias 4 4 6 5 0
Innovadoras.

7 Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad en 9 6 4 0 0
la ensefianza.

8 El uso de Tecnologias Innovadoras ha impactado considerablemente en el aprendizaje de los 10 5 4 0 0
estudiantes.
Considera que el aprendizaje de los estudiantes a través de Tecnologias Innovadoras es de

9 . 4 10 4 1 0
calidad.

10 Segun su opiniodn, el aprendizaje mediante Tecnologias Innovadoras se ira incrementando con 10 8 1 0 0
el pasar del tiempo.

11 El uso de Tecnologias Innovadoras tiene relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la 8 6 5 0 0
Licenciatura en Ingenieria en Informatica.
Utilizar Tecnologias Innovadoras en la educacion superior promueve en los estudiantes y

12 e 5 8 5 1 0
docentes la autodidactica.

13 Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea mas significativo. 10 5 4 0 0

14 Ha enfrentado algunas limitantes en la utilizacion de Tecnologias innovadoras en el desarrollo 0 9 8 7 9
de sus clases.

15 Considera que el uso de Tecnologias Innovadoras en clases simplifica la accion de compartir 8 7 4 0 0

materiales educativos o informacion con los estudiantes.
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Figura 3
Matriz de informacion general Encuesta Forma B: Aplicada a los docentes de la Facultad de Informatica, Electrénica y Comunicacion,

en la investigacion Uso de Tecnologias innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en ingenieria

en informéatica CRUV 2022

10
88 8 R
7 77 7 [ U
66
5 55 5/5 5
4 4
3
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Con los datos presentados, se puede deducir que en relacion con la pregunta 1, el mayor
porcentaje de docentes considera que en la Licenciatura en Ingenieria en Informatica se utilizan
tecnologias innovadoras en las clases. Con respecto a la pregunta 2 y 3 el mayor porcentaje de
docentes consideran que las tecnologias innovadoras promueven el interés y motivacion de los
estudiantes, ademas estas tienen relacion con el aprendizaje. En relacién con las preguntas 4, 5y
6 que hacen referencia a la capacitacion de los docentes sobre tecnologias innovadoras en el
proceso de ensefianza, un gran ndmero considera que casi siempre son capacitados; sin embargo,
otro grupo considera que a veces 0 casi nunca.

Por otra parte, la mayoria de los docentes utilizan tecnologias innovadoras para
comunicarse con sus estudiantes. Haciendo énfasis en las preguntas 7, 8, 9y 10 el mayor porcentaje
de los docentes coinciden que el uso de las tecnologias innovadoras es imprescindible en la
actualidad, por lo que su uso ha impactado considerablemente el aprendizaje de los estudiantes,
siendo este casi siempre de calidad. Ademas, este se ird incrementando con el pasar del tiempo.
Continuando con el andlisis de las preguntas 11, 12 y 13 se deduce que efectivamente el uso de las
tecnologias innovadoras tiene relacion con el aprendizaje de los estudiantes, ademas su utilizacion
promueve en los estudiantes y docentes la autodidactica, aunque un minusculo grupo considere
que a veces 0 casi nunca se realiza. Por otra pare los docentes consideran que las tecnologias
innovadoras siempre o casi siempre hacen que el contenido académico sea mas significativo.
Finalmente, en las preguntas 14 y 15 se puede mencionar que a veces existen algunas limitantes
en la utilizacion de tecnologias innovadoras para el desarrollo de las clases, sin embargo, el uso de
tecnologias innovadoras en clases, segun los docentes simplifica la accién de compartir materiales

educativos o informacion con los estudiantes.



Tabla 8

Matriz de informacion sobre las estadisticas descriptivas de la Encuesta Forma B: Aplicada a los docentes de la Facultad de
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Informatica, Electrénica y Comunicacién en la investigacion Uso de Tecnologias innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los

estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética, CRUV 2022

N° items Media Mediana  Valor minimo  Valor maximo

1  EnlaLicenciatura en Ingenieria en Informatica se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases. 4.0 4 3 5
Cree usted que el uso de Tecnologias Innovadoras en las clases promueve el interés y motivacién de 41 4 3 5
los estudiantes.

3 Considera que el uso de Tecnologias Innovadoras tiene relacion con el aprendizaje de los estudiantes a1 4 3 5
de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica.

4  Considera usted que los docentes estan suficientemente capacitados al momento de impartir sus clases, 38 4 ) 5
a través de Tecnologias Innovadoras en el proceso de ensefianza.

5  Utiliza Tecnologias Innovadoras para comunicarse con sus estudiantes en el proceso de ensefianza. 4.3 4 3 5

6  Se capacita en la Licenciatura en Ingenieria en Informéatica sobre seminarios de Tecnologias 34 3 5 5
Innovadoras.

7 Desd~e su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad en la 43 4 3 5
ensefianza.

8 El uso de Tecnologias Innovadoras ha impactado considerablemente en el aprendizaje de los 43 5 3 5
estudiantes.

9  Considera que el aprendizaje de los estudiantes a través de Tecnologias Innovadoras es de calidad. 3.8 4 1 5

10 Segun su opinién, el aprendizaje mediante Tecnologias Innovadoras se ird incrementando con el pasar 45 5 3 5
del tiempo.

11 El uso de Tecnologias Innovadoras tiene relacién con el aprendizaje de los estudiantes de la 49 4 3 5
Licenciatura en Ingenieria en Informatica.

12  Utilizar Tecnologias Innovadoras en la educacion superior promueve en los estudiantes y docentes la 39 4 ) 5
autodidactica.

13 Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea més significativo. 4.3 5 3 5

14 Ha enfrentado algunas limitantes en la utilizacion de Tecnologias innovadoras en el desarrollo de sus 25 3 1 4
clases.

15 Considera que el uso de Tecnologias Innovadoras en clases simplifica la accién de compartir materiales 42 4 3 5

educativos o informacién con los estudiantes.




65

Figura 4
Matriz de informacién general Encuesta Forma B: aplicada a los docentes de la Facultad de Informatica, Electronica y Comunicacion

en la investigacién uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria

en Informatica, CRUV 2022
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P10 P11 P12 P13 P14 P15
= Media 4 4.1 4.1 3.8 4.3 3.4 4.3 4.3 3.8 4.5 4.2 3.9 4.3 25 4.2
= Mediana 4 4 4 4 4 3 4 5 4 5 4 4 5 3 4
= Min 3 3 3 2 3 2 3 3 1 3 3 2 3 1 3
= Max 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5

B Media ® Mediana = Min = Max Items
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Como se puede observar en la figura 4, considerando el intervalo de 1 a 5, el centro de los
datos se encuentra entre 2.52 y 4.84, por lo tanto, se hace énfasis en el item 3 que da respuesta a
la hipdtesis de la investigacion, donde se evidencia que el mayor nimero de docentes consideran
que el uso de las tecnologias innovadoras tiene relacidn con el aprendizaje de los estudiantes de la

Licenciatura en Ingenieria en Informética.

Con un promedio de 4.105, en cuanto a la mediana hay una variacion de 3 a 5 entre todos
los items, es decir los valores de mayor prevalencia, en el caso del items 3 la mediana es 4, por lo
que se deduce que un gran porcentaje de docentes consideran que casi siempre el uso de
tecnologias innovadoras tiene relacion con el aprendizaje de los estudiantes, por otra parte el valor
minimo se encuentra 1 en la preguntas 9 y 14, en donde el item 9 hace referencia a que st el
aprendizaje de los estudiantes a través de tecnologias innovadoras es de calidad. Esto quiere decir
que un porcentaje respondid que casi siempre ha sido de calidad, sin embargo en el item 14, se
evidencia que existen algunas limitantes en la utilizacion de las tecnologias innovadoras, el valor
maximo en todos los items va de 4 a 5, es decir que en un gran porcentaje respondieron siempre y
casi siempre, haciendo énfasis en el item 3 se deduce que los docentes consideran que siempre el
uso de tecnologias innovadoras ha tenido relacién con el aprendizaje de los estudiantes de la

licenciatura en estudio.



Tabla 9
Matriz de informacion sobre la Campana de Gaus, Encuesta Forma B: Aplicada a los docentes de la Facultad de Informética,
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Electrénica y Comunicacion en la investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de

la Licenciatura en Ingenieria en Informatica, CRUV 2022

N° items Media DeS\{iacién \{a!or \{al_or
estandar minimo maximo

1 EnlaLicenciatura en Ingenieria en Informatica se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases. 4.0 0.7 5

2 Cree usted que el uso de Tecnologias Innovadoras en las clases promueve el interés y motivacion a1 0.8 5
de los estudiantes. ' '

3 Considera que el uso de Tecnologias Innovadoras tiene relacion con el aprendizaje de los a1 0.8 5
estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética. ' '

4 Considera usted que los docentes estan suficientemente capacitados al momento de impartir sus 38 10 5
clases, a través de Tecnologias Innovadoras en el proceso de ensefianza. ' '

5 Utiliga Tecnologias Innovadoras para comunicarse con sus estudiantes en el proceso de 43 0.7 5
ensefianza.

6 Se capacita en la Licenciatura en Ingenieria en Informética sobre seminarios de Tecnologias 3.4 11 5
Innovadoras. ' '

7 Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras, en la actualidad, en 43 0.8 5
la ensefianza. ' '

8 El uso de Tecnologias Innovadoras ha impactado considerablemente en el aprendizaje de los 43 0.8 5
estudiantes, ' '

9 Considera que el aprendizaje de los estudiantes a través de Tecnologias Innovadoras es de 38 10 5
calidad, ' '

10 Segln su qpinién, el aprendizaje mediante Tecnologias Innovadoras se ird incrementando con el 45 0.6 5
pasar del tiempo,

11 E! uso_de Tecnologia_s Ipnovadoras ,ti(_ane relacién con el aprendizaje de los estudiantes de la 4 0.8 5
Licenciatura en Ingenieria en Informatica.
Utilizar Tecnologias Innovadoras en la educacion superior promueve en los estudiantes y

12 S L 3.9 0.9 5
docentes la autodidactica.

13 Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea mas significativo. 4.3 0.8 5

14 Ha enfrentado algunas limitantes en la utilizacion de Tecnologias innovadoras en el desarrollo 25 0.8 4
de sus clases.

15 Considera que el uso de Tecnologias Innovadoras en clases simplifica la accion de compartir 49 0.8 5

materiales educativos o informacion con los estudiantes.
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Figura 5
Gréfica de informacién sobre la Campana de Gaus, Encuesta Forma B: Aplicada a los docentes

de la Facultad de Informética, Electrénica y Comunicacion en la investigacion Uso de
Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en

Ingenieria en Informética, CRUV 2022

0.6

0.5

Intervalos

En la campana de Gaus se puede observar el punto medio de los 15 items en un intervalo
de 1 a7, sin embargo, se hace énfasis en la pregunta de hipotesis que corresponde al item 3, por lo
tanto, se deduce que en promedio 4.105 de los docentes consideran que el uso de las tecnologias

innovadoras tiene relacidn con el aprendizaje de los estudiantes de la ingenieria en estudio.

4.1.2 Cuestionario Aplicado a los Estudiantes

La muestra de estudiantes estuvo constituida por 144 estudiantes, 98 corresponden al

sexo femenino y 46 al sexo masculino. La distribucién por grupo de edad es la siguiente:



69

Tabla 10
Estudiantes de | afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informéatica por sexo y edad, en la
investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes

de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica, CRUV 2022

Sexo
Grupos de _ Total
Hombre Mujer
edades
N° % N° % Ne %
18 -28 34 97% 12 100% 46 98%
29 -39 1 3% 0 0% 1 2%
40 - 49 0 0% 0 0% 0 0%
50 - 59 0 0% 0 0% 0 0%
Total 35 100% 12 100% 47 100%
Figura 6

Estudiantes de | afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica por sexo y edad en la
investigacion Uso de Tecnologias innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes

de la licenciatura en ingenieria en informatica, CRUV 2022

Los estudiantes de primer afio de la Licenciatura en Ingenieria en informatica se encuentran
mayormente representados por los hombres en un 74% y las mujeres en un 26%, en un rango Unico

de edad de 18 a 28 afios.



Tabla 11
Matriz de informacion Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de | afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informética en la
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investigacién Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en
Informatica, CRUV 2022.

Ne items Siempre ' Casi vef:‘es Casi Nunca
5 siempre 4 3 nunca 2 1

1  ¢Ensu carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 27 13 6 1 0

2 ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las tecnologias 9 21 11 3 3
innovadoras en las clases?

3 ;Tiene equipos tecnoldgicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 9 10 24 4 0

4  ¢Ha recibido capacitacién o induccidn sobre el uso de tecnologias innovadoras que utiliza la 7 9 11 10 10
universidad?

5  ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto 22 14 8 0 3
en el aula de clases como en el hogar?

6  ¢Considera usted que existe una relacién entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje 27 16 4 0 0
de los estudiantes?

7  ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad 30 13 4 0 0
en la ensefianza?

8  ¢Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias innovadoras en 13 18 16 0 0
el proceso de ensefianza-aprendizaje?

9  ¢Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias innovadoras se 3 22 21 1 0
comprenden facilmente?

10 ¢Considera que una buena comunicacién entre docente-estudiante utilizando la tecnologia 25 17 5 0 0
constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes?

11 ;Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas tecnologias contribuye 17 23 7 0 0
con el aprendizaje de los estudiantes?

12 ;Considera que el uso de tecnologias innovadoras, en su carrera, ha mejorado su rendimiento 12 17 16 1 1
académico?

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje? 0 10 25 9 3

14 ;Las Tecnologias Innovadoras hacen gue el contenido académico sea més significativo? 13 30 4 0 0

15 ¢Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 15 23 9 0 0
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Figura 7

Matriz de informacion Encuesta Forma C: aplicada a los estudiantes de | afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informética en la

investigacioén Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Informatica,
CRUV 2022

35
30
25
20
g
S
g 15
10
: | 1l hl il, Al
P1 P2 P3 P4 P5 P6 pP7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15
m Siempre 27 9 9 7 22 27 30 13 3 25 17 12 0 13 15
m Casi siempre 13 21 10 9 14 16 13 18 22 17 23 17 10 30 23
= aveces 6 11 24 11 8 4 4 16 21 5 7 16 25 4 9
casi nunca 1 3 4 10 0 0 0 0 1 0 0 1 9 0 0
mnunca 0 3 0 10 3 0 0 0 0 0 1 3 0 0
items

m Siempre m Casi siempre 3 veces casi nunca ® nunca
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Los estudiantes de primer afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica, en un alto
porcentaje, consideran que siempre se utilizan tecnologias innovadoras en clases, aunque un
minusculo grupo considera que a veces 0 casi nunca, en relacion con las preguntas 2, 3y 4 se
deduce que el internet que ofrece la universidad no siempre es bueno para el uso de las tecnologias
innovadoras en clases. Por otra parte, los estudiantes en su gran mayoria a veces cuentan con
equipos tecnoldgicos, ademas, un gran porcentaje indica que no han recibido capacitacion o
induccion en el uso de tecnologias innovadoras. Continuando con el analisis 5, 6 y 7 los estudiantes
consideran que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto en
el aula de clases como en el hogar, por consiguiente, estas tienen una relacion con el aprendizaje
de los estudiantes, siendo estas imprescindibles en la actualidad para el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Asi mismo en las preguntas 8,9 y 10 se evidencia que los estudiantes a veces 0 casi
siempre, se sienten satisfechos con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias
innovadoras; de igual forma las tareas y actividades asignadas por el docente a través de estas
tecnologias, a veces o casi siempre son faciles de comprender, por lo que una buena comunicacion
entre docentes y estudiantes utilizando las tecnologias constituye un elemento esencial en el
aprendizaje de los estudiantes. En esa misma linea las preguntas 11, 12, 13 y 14 hacen referencia
en primer lugar a la experticia que tienen los docentes en el manejo de nuevas tecnologias
contribuyendo con dicho aprendizaje, ademas son un factor importante que influye en el
rendimiento académico de los estudiantes, por consiguiente, se han presentado algunas dificultades
en la utilizacién de estas tecnologias, sin embargo, estas tecnologias hacen que el contenido

académico sea mas significativo.
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Finalmente, en la pregunta 15 si el desempefio del estudiante es efectivo en el manejo y
uso de las tecnologias innovadoras, por lo que un gran porcentaje respondio que casi siempre y

siempre; sin embargo, otro porcentaje considera que a veces.



Tabla 12
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Matriz de informacion sobre las estadisticas descriptivas de la Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de | afio de la Licenciatura

en Ingenieria en Informatica en la investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacién con el aprendizaje de los estudiantes

de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica, CRUV 2022

N°  items Media Mediana Valor Valor
minimo maximo

1  ¢Ensu carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 4.2 4 2 5

2 ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las tecnologias innovadoras en las 34 4 1 5
clases?

3 ¢Tiene equipos tecnologicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 4.0 4 1 5

4  ¢Harecibido capacitacion o induccidn sobre el uso de tecnologias innovadoras que utiliza la universidad? 34 4 1 5

5  ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad, se pueden usar tanto en el aula 4.1 5 1 5
de clases como en el hogar?

6  ¢Considera usted que existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los 4.4 5 2 5
estudiantes?

7  ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad en la 4.5 5 2 5
ensefianza?

8  ¢Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias innovadoras en el proceso 4.1 4 2 5
de ensefianza-aprendizaje?

9  ;Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias innovadoras se comprenden 3.8 4 2 5
facilmente?

10 ¢Considera que una buena comunicacion entre docente-estudiante utilizando la tecnologia constituye un 4.2 4 3 5
elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes?

11 ;Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas tecnologias contribuye con el 4.0 4 3 5
aprendizaje de los estudiantes?

12 ¢Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado su rendimiento académico? 4.0 4 1 5

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje? 2.4 3 1 5

14 ;Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea mas significativo? 4.0 4 1 5

15 ¢Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 4.1 4 3 5
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Figura 8

Matriz de informacion sobre las estadisticas descriptivas de la encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de | afio de la licenciatura

en Ingenieria en Informatica en la investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes
de la licenciatura en ingenieria en informética, CRUV 2022

5.0
4.0
3.0
2.0
1.0
00 P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15

® Media 4.2 3.4 4.0 34 4.1 44 4.6 4.1 3.8 4.3 4.1 4.0 2.5 4.1 4.1

6.0

Valores

® Mediana 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 4 4 3 4 4

Min 2 1 1 1 1 2 2 2 2 3 3 1 1 1 3

= Max 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
= Media ® Mediana Min B Max
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Como se puede observar en la figura 8, considerando el intervalo de 1 a 5, el centro de los
datos se encuentra entre 2.48 y 4.57, por lo tanto se hace énfasis en el item 6 que da respuesta a la
hip6tesis de la investigacion, donde un gran nimero de estudiantes de primer afio consideran que
existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes con un
promedio de 4.42, en cuanto a la mediana hay valores de 3, 4 y 5 entre todos los items, es decir
que son los valores de mayor prevalencia. En el caso del item 6, se deduce que un gran porcentaje
de estudiantes consideran que siempre existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el

aprendizaje de los estudiantes.

Por otra parte el valor minimo se encuentra en la preguntas 2, 3, 4, 5, 12, 13y 14, las cuales
tienen relacion con el internet que ofrece la universidad y el equipamiento tecnoldgico para el uso
de tecnologias innovadoras, si ha recibido algun tipo de capacitacion de estas y pueden ser
utilizadas tanto en el aula de clases como en el hogar, si influye en el rendimiento académico, si
ha enfrentado alguna dificultad para el manejo de las misma y si el uso de estas hacen que el
contenido académico sea mas significativo, por lo que algunos estudiantes consideran que estos
nunca han sido buenos y nunca han tenido influencia alguna en el aprendizaje; y el valor maximo
en todos los items es 5, es decir que en un gran porcentaje respondieron siempre. Haciendo énfasis
en el item 6 se deduce que los estudiantes de primer afio de la Licenciatura en Ingenieria en
Informatica consideran que siempre existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el

aprendizaje de los estudiantes.



Tabla 13
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Matriz de informacion sobre la Campana de Gauss Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de | afio de la Facultad de

Informatica, Electronica y Comunicacion en la investigacién Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los

estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética, CRUV 2022

N°  ltems " Desviacion Valor Valor
Media . . o
estandar minimo maximo
1 ¢Ensu carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 4.2 0.8 2 5
2  ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las tecnologias 34 11 1 5
innovadoras en las clases? ' '
¢ Tiene equipos tecnoldgicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 40 10 1 5
3 . .
4  ¢Ha recibido capacitacion o induccién sobre el uso de tecnologias innovadoras que utiliza la
R 3.4 1.3 1 5
universidad?
5  ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto 41 11 1 5
en el aula de clases como en el hogar? ' '
6  ¢Considera usted que existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de 44 0.7 2 5
los estudiantes? ' '
7  ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad en 45 0.7 2 5
la ensefianza? ' '
8  ¢Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las techologias innovadoras en 41 08 2 5
el proceso de ensefianza-aprendizaje? ' '
9 ;Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias innovadoras se 38 0.7 2 5
comprenden facilmente? ' '
10 ¢Considera que una buena comunicacion entre docente-estudiante utilizando la tecnologia
; : L : 4.2 0.7 3 5
constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes?
11 ;Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas tecnologias contribuye con
O . 4.0 0.7 3 5
el aprendizaje de los estudiantes?
12 ¢Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado su rendimiento 40 08 1 5
académico? ' '
13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje? 2.4 0.9 1 5
¢Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea mas significativo?
14 4.0 0.8 1 5
15 ¢Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 4.1 0.7 3 5
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Figura 9

Gréfica de informacion sobre la Campana de Gaus Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes
de I afio de la Facultad de Informética, Electrénica y Comunicacion en la investigacion Uso de
Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en

Ingenieria en Informéatica CRUV 2022
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En la figura 9 se puede observar el punto medio del intervalo de 2 a 7, en donde se hace
énfasis en la pregunta que hace referencia a la hipotesis de la investigacion que corresponde al
item 6, por lo tanto, se deduce que en promedio 4.42 de los estudiantes de primer afio de la
Licenciatura en Ingenieria en Informética consideran que existen una relacién entre las tecnologias

innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes.
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Tabla 14
Estudiantes de Il afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica por sexo y edad en la
investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes

de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica, CRUV 2022

Sexo

Grupos de edades Hombre Mujer Total
N° % Ne % Ne %
18- 28 10 100% 3 100% 13 100%
29 -39 0 0% 0 0% 0 0%
40 - 49 0 0% 0 0% 0 0%
50 - 59 0 0% 0 0% 0 0%
Total 10 100% 3 100% 13 100%

Figura 10

Estudiantes de Il afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica por sexo y edad en la
investigacién Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes

de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica, CRUV 2022

= Hombre
= Mujer

Los estudiantes de segundo afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica se
encuentran mayormente representados por los hombres en un 77% en el rango de edad 18 a 28

afios y en un 23% en el rango de 18 a 28 afios.
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Tabla 15

Matriz de informacion Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de 11 afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica en la
investigacién Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en
Informatica, CRUV 2022

N° Items Siempre Casi A Casi Nunca
5 siempre4  veces nunca?2 1
3

1  ¢Ensu carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 2 5 5 1 0

2  ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las tecnologias 1 2 5 2 3
innovadoras en las clases?

3 (Tiene equipos tecnoldgicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 8 5 0 0 0

4  ;Ha recibido capacitacion o induccion sobre el uso de tecnologias innovadoras que utiliza la 2 3 7 1 0
universidad?

5  ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto 5 5 2 0 1
en el aula de clases como en el hogar?

6  ¢Considera usted que existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje 8 3 2 0 0
de los estudiantes?

7  ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad 7 2 3 1 0
en la ensefianza?

8  ¢Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias innovadoras en 4 3 5 1 0
el proceso de ensefianza-aprendizaje?

9  (Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias innovadoras se 5 5 2 1 0
comprenden facilmente?

10 ¢Considera que una buena comunicacion entre docente-estudiante utilizando la tecnologia 6 2 4 1 0
constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes?

11 ;Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas tecnologias contribuye 3 5 5 0 0
con el aprendizaje de los estudiantes?

12 ¢Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado su rendimiento 4 7 2 0 0
académico?

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje? 1 0 5 4 3

(¢, ]
w
(¢, ]
o
o

14 ;Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea mas significativo?
15 Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 4 4 5 0 0




81

Figura 11
Matriz de informacion Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de 11 afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica en la

investigacioén Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en

Informética, CRUV 2022
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Los estudiantes de segundo afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informética en un alto
porcentaje consideran que a veces o casi siempre se utilizan tecnologias innovadoras en las clases,
aungue un minusculo grupo considere que casi nunca, en relacién con las preguntas (2, 3y 4) se
deduce que el internet que ofrece la universidad no siempre es bueno para el uso de las tecnologias

innovadoras en las clases.

Un gran porcentaje indica que no han recibido capacitacion o induccion en el uso de
tecnologias innovadoras. Continuando con el andlisis (5, 6 y 7) los estudiantes consideran que las
tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto en el aula de clases
como en el hogar, por consiguiente, estas tienen una relacion con el aprendizaje de los estudiantes
siendo estas imprescindibles en la actualidad para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asi mismo
en las preguntas (8, 9 y 10) se evidencia que los estudiantes siempre o casi siempre se sienten
satisfechos con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias innovadoras, de igual forma
las tareas y actividades asignadas por el docente a traves de estas tecnologias siempre o casi
siempre son faciles de comprender, por lo que una buena comunicacion entre docentes y
estudiantes utilizando las tecnologias constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los
estudiantes. En esa misma linea las preguntas (11, 12, 13 y 14) hacen referencia en primer lugar
a la experticia que tengan los docentes en el manejo de nuevas tecnologias a veces o casi siempre
contribuye con dicho aprendizaje, ademas son un factor importante que influye en el rendimiento
académico de los estudiantes por consiguiente se han presentado algunas dificultades en la
utilizacidn de estas tecnologias, sin embargo, estas tecnologias hacen que el contenido académico
sea mas significativo. Finalmente, en la pregunta (15) si el desempefio de los estudiantes es
efectivo en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras por lo que un gran porcentaje respondid

que casi siempre y siempre, sin embargo, otro alto porcentaje considera que a veces.



Tabla 16
Matriz de informacion sobre las estadisticas descriptivas de la Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de Il afio de la
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Licenciatura en Ingenieria en Informética en la investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los

estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informéatica, CRUV 2022.

Ne items Media Mediana \{a!or \{al_or
minimo maximo

1 ¢En su carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 4.1 4 3 5

2 ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las tecnologias innovadoras en 38 3 5
las clases?

3 ¢Tiene equipos tecnoldgicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases 4.2 5 2 5

4  ;Ha recibido capacitacion o induccion sobre el uso de tecnologias innovadoras que utiliza la 29 3 1 5
universidad? '

5  ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto en el 41 4 3 5
aula de clases como en el hogar?

6  ¢Considera usted que existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los 43 4 3 5
estudiantes?

7  ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad en la 46 5 3 5
ensefianza? '

8  ¢Sesiente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias innovadoras en el proceso 36 3 5 5
de ensefianza-aprendizaje? '

9  (Lastareasy actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias innovadoras se comprenden 37 4 3 5
facilmente?

10 ¢Considera que una buena comunicacion entre docente-estudiante utilizando la tecnologia constituye 42 4 3 5
un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes '

11 ¢Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas tecnologias contribuye con el 40 4 5 5
aprendizaje de los estudiantes? '

12 ¢Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado su rendimiento 38 4 3 5
académico?

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje? 3.0 3 1 4

14  ;Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea mas significativo? 3.9 4 3 5

15 ¢Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 4.2 4 3 5
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Figura 12
Matriz de informacion sobre las estadisticas descriptivas de la Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de Il afio de la
Licenciatura en Ingenieria en Informética en la investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los

estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética, CRUV 2022
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Como se puede observar en la figura 12, considerando el intervalo de 1 a 5 el centro de los
datos se encuentra entre 2.92 y 4.62, por lo tanto, se hace énfasis en el item (6) que da respuesta a
la hipdtesis de la investigacion, donde un gran numero de estudiantes de segundo afio consideran
que existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes con

un promedio de 4.31.

En cuanto a la mediana hay valores de 3, 4 y 5 entre todos los items, es decir que son los
valores de mayor prevalencia, en el caso del item (6), se deduce que un gran porcentaje de
estudiantes consideran que casi siempre existen una relacion entre las tecnologias innovadoras y
el aprendizaje de los estudiantes, por otra parte el valor minimo se encuentra 1 en la preguntas (4
y 13), en donde se preguntd si ha recibido algun tipo de capacitacion de estas y si ha enfrentado
alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje, por lo que algunos
estudiantes consideran que nunca han recibido capacitacion y que nunca han enfrentado alguna
dificultad y el valor maximo en la mayoria de los item es 5, es decir que en un gran porcentaje
respondieron siempre, haciendo énfasis en el item (6) se deduce que los estudiantes de segundo
afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica consideran que casi siempre existe una relacion

entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes.



Tabla 17
Matriz de informacion sobre la Campana de Gaus Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de Il afio de la Facultad de
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Informatica, Electronica y Comunicacion en la investigacién Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los

estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética, CRUV 2022

o T . Desviacion Valor Valor
N Items Media . . o
estdndar minimo maximo

1 ¢Ensucarrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 4.1 0.8 3 5
¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las tecnologias

2 ¢ 3.8 0.8 3 5
innovadoras en las clases?

3 ¢Tiene equipos tecnolégicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 4.2 1.0 2 5
¢Ha recibido capacitacion o induccidn sobre el uso de tecnologias innovadoras que utiliza la

4 R 2.9 1.1 1 5
universidad?
¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto

5 4.1 0.8 3 5
en el aula de clases como en el hogar?

6 ¢Considera usted que existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de 43 0.7 3 5
los estudiantes? ' '

7 ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad en 46 0.7 3 5
la ensefianza? ' '

8 ¢ Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias innovadoras en 36 10 2 5
el proceso de ensefianza-aprendizaje? ' '
¢Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias innovadoras se

9 - 3.7 0.7 3 5
comprenden facilmente?
¢Considera que una buena comunicacion entre docente-estudiante utilizando la tecnologia

10 ; : - : 4.2 0.8 3 5
constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes?

11 ¢Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas tecnologias contribuye con 40 0.9 2 5
el aprendizaje de los estudiantes? ' '
¢Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado su rendimiento

12 o 3.8 0.8 3 5
académico?

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje? 3.0 0.8 1 4

14 ;Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea més significativo? 3.9 0.7 3 5

15 ;Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 4.2 0.8 3 5
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Figura 13

Gréfica de informacion sobre la Campana de Gaus Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes
de Il afio de la Facultad de Informética, Electronica y Comunicacion en la investigacién Uso de
tecnologias innovadoras y su relacién con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en

Ingenieria en Informética, CRUV 2022
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En la figura 13 se puede observar el punto medio del intervalo de 2 a 7, en donde, se hace
énfasis en la pregunta que hace referencia a la hipotesis de la investigacion que corresponde al
item (6) por lo tanto, se deduce que en promedio 4.31 de los estudiantes de segundo afio de la
Licenciatura en Ingenieria en Informatica consideran que existe una relacion entre las tecnologias

innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes.



Tabla 18
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Estudiantes de 11l afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica por sexo y edad en la

investigacion Uso de Tecnologias innovadoras y su relacién con el aprendizaje de los estudiantes

de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica, CRUV 2022

Sexo

Hombre Mujer Total
Grupos de edades N° % N° % N° %
18 -28 10 100% 4 100% 14 100%
29 -39 0 0% 0 0% 0 0%
40 - 49 0 0% 0 0% 0 0%
50 - 59 0 0% 0 0% 0 0%
Total 10 100% 4 100% 14 100%
Figura 14

Estudiantes de Ill afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica por sexo y edad en la

investigacién Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes

de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica, CRUV 2022

® Hombre

= Mujer

Los estudiantes de tercer afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica se encuentran

mayormente representados por los hombres en un 71% y las mujeres en un 29%, en un rango Unico

de edad de 18 a 28 afios.



Tabla 19

89

Estudiantes de Ill afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica por sexo y edad en la investigacién Uso de Tecnologias

Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética, CRUV 2022

o - Siempre Casi - Casi Nunca
N Items 8 veces
5 siempre 4 3 nunca 2 1

1  ¢Ensu carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 2 10 2 0 0

2 ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las tecnologias 4 3 5 1 1
innovadoras en las clases?

3 Tiene equipos tecnoldgicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 8 5 0 0 1

4 ;Ha recibido capacitacion o induccion sobre el uso de tecnologias innovadoras que utiliza la 2 3 5 2 2
universidad?

5  ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto 5 5 4 0 0
en el aula de clases como en el hogar?

6  ¢Considera usted que existe una relacién entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje 4 6 3 1 0
de los estudiantes?

7  ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad 9 5 0 0 0
en la ensefianza?

8  ¢Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias innovadoras en 5 5 2 2 0
el proceso de ensefianza-aprendizaje?

9  ;Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias innovadoras se 3 8 2 1 0
comprenden facilmente?

10 ¢Considera que una buena comunicacién entre docente-estudiante utilizando la tecnologia 4 7 3 0 0
constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes?

11 ;Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas tecnologias contribuye 5 4 4 1 0
con el aprendizaje de los estudiantes?

12 ;Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado su rendimiento 3 10 1 0 0
académico?

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje? 0 2 4 5 3

14 ;Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea mas significativo? 4 4 5 0 1

15 ¢Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 3 8 2 1 0
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Figura 15
Matriz de informacion Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de 11 afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica en la

investigacioén Uso de Tecnologias innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Informaética,

CRUV 2022
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Los estudiantes de tercer afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica en un alto
porcentaje consideran que casi siempre se utilizan tecnologias innovadoras en las clases, aunque
un mindsculo grupo considere que a veces, en relacion con las preguntas 2, 3 'y 4 se deduce que el
internet que ofrece la universidad no siempre es bueno para el uso de las tecnologias innovadoras

en las clases.

Por otra parte, los estudiantes en su gran mayoria siempre o casi siempre, cuentan con
equipos tecnolégicos. Ademas, un gran porcentaje indica que no han recibido capacitacién o
induccidn en el uso de tecnologias innovadoras. Continuando con el analisis de las preguntas (5, 6
y 7) los estudiantes consideran que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se
pueden usar tanto en el aula de clases como en el hogar, por consiguiente, estas tienen una relacion
con el aprendizaje de los estudiantes, siendo estas imprescindibles en la actualidad para el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Asi mismo en las preguntas 8, 9 y 10 se evidencia que los estudiantes
siempre o casi siempre, se sienten satisfechos con el uso que les ha dado los docentes a las
tecnologias innovadoras, aunque un grupo pequefio considere que a veces o casi nunca. De igual
forma las tareas y actividades asignadas por el docente a traves de estas tecnologias casi siempre
son faciles de comprender, por lo que una buena comunicacion entre docentes y estudiantes,
utilizando las tecnologias, constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes. En
esa misma linea las preguntas 11, 12, 13 y 14 hacen referencia en primer lugar a la experticia que
tengan los docentes en el manejo de nuevas tecnologias; siempre, casi siempre o0 a veces
contribuyendo con dicho aprendizaje, ademas son un factor importante que influye en el
rendimiento académico de los estudiantes, por consiguiente, se han presentado algunas dificultades
en la utilizacién de estas tecnologias, sin embargo, estas tecnologias hacen que el contenido

académico sea mas significativo.



Tabla 20
Matriz de informacion sobre las estadisticas descriptivas de la Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de Ill afio de la
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Licenciatura en Ingenieria en Informética en la investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacién con el aprendizaje de los

estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética, CRUV 2022

Ne items Media Mediana \{a!or \{al_or
minimo maximo

1  ¢Ensucarrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 4.0 4 5

2 ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las tecnologias innovadoras en 3.3 35 5
las clases?

3 ¢(Tiene equipos tecnoldgicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 3.7 4 5

4  ;Ha recibido capacitacion o induccién sobre el uso de tecnologias innovadoras que utiliza la 2.2 2 4
universidad?

5  ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto en el 4.0 4 5
aula de clases como en el hogar?

6  ¢Considera usted que existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los 4.2 4 5
estudiantes?

7  ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad en la 4.2 4 5
ensefianza?

8  ¢Sesiente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias innovadoras en el proceso 34 35 5
de ensefianza-aprendizaje?

9  (Lastareasy actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias innovadoras se comprenden 3.8 4 5
facilmente?

10 ¢Considera que una buena comunicacion entre docente-estudiante utilizando la tecnologia constituye 4.0 4 5
un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes?

11 ¢Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas tecnologias contribuye con el 4.0 4 5
aprendizaje de los estudiantes?

12 ¢Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado su rendimiento 3.7 4 5
académico?

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje? 3.0 3 4

14  ;Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea mas significativo? 3.9 4 5

15 ¢Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 35 4 5
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Figura 16

Matriz de informacion sobre las estadisticas descriptivas de la Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de Ill afio de la
Licenciatura en Ingenieria en Informética en la investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los

estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética, CRUV 2022

P10 P11 P12 P13 P14 P15
® Media 4.0 3.4 3.7 2.2 4.0 4.2 4.2 3.4 3.9 40 40 38 31 39 36
® Mediana 4 35 4 2 4 4 4 35 4 4 4 4 3 4 4

Min 2 1 2 1 1 3 3 2 2 2 2 2 1 2 2
® Max 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5
® Media  ® Mediana Min  ®mMax items

6.0

5.

o

4.

o

3.

o

Valores

2.

o

1.

o

0.

o



94

Como se puede observar en la figura 16 considerando el intervalo de 1 a 5, el centro de los
datos se encuentra entre 2.21 y 4.21, por lo tanto se hace énfasis en el item (6) que da respuesta a
la hipétesis de la investigacion, donde un gran nimero de estudiantes de tercer afio consideran que
existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes con un
promedio de 4.21, en cuanto a la mediana hay valores de 2, 3 y 4 entre todos los items, es decir
que son los valores de mayor prevalencia, en el caso del item (6), se deduce que un gran porcentaje
de estudiantes consideran que casi siempre existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y

el aprendizaje de los estudiantes.

Por otra parte el valor minimo se encuentra en las preguntas (2, 4. 5y 13), en donde se
pregunto si la universidad ofrece un buen servicio de internet, ha recibido algin tipo de
capacitacion de estas, si las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden utilizar
tanto en las clases como en el hogar y si ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias
innovadoras en su aprendizaje, por lo que algunos estudiantes consideran que el internet nunca ha
sido bueno, ademas nunca han recibido capacitacion o induccion y consideran que estas
tecnologias nunca pueden ser utilizadas en clases como en el hogar y que nunca han enfrentado
alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras y algun estudiante no ha enfrentado ningun

tipo de dificultad.

El valor maximo en la mayoria de los items es 5, es decir que un porcentaje respondieron
siempre, haciendo énfasis en el item (6) se deduce que los estudiantes de tercer afio de la
Licenciatura en Ingenieria en Informatica consideran que casi siempre existe una relacion entre las

tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes.



Tabla 21
Matriz de informacion sobre la Campana de Gaus Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de Ill afio de la Facultad de
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Informatica, Electronica y Comunicacion en la investigacién Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los

estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética, CRUV 2022

N°  Ttems Media Desviacion Valor Valor
estandar minimo maximo

1  ¢Ensu carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 4.0 0.8 5

2  ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las tecnologias 3.3 1.3 5
innovadoras en las clases?

3 Tiene equipos tecnoldgicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 3.7 0.9 5

4  ¢Ha recibido capacitacion o induccién sobre el uso de tecnologias innovadoras que utiliza la 2.2 0.9 4
universidad?

5  ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto 4.0 1.1 5
en el aula de clases como en el hogar?

6  ¢Considera usted que existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de 4.2 0.8 5
los estudiantes?

7  ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad en 4.2 0.8 5
la ensefianza?

8  ¢Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las techologias innovadoras en 34 1.0 5
el proceso de ensefianza-aprendizaje?

9 ;Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias innovadoras se 3.8 0.9 5
comprenden facilmente?

10 (Considera que una buena comunicacion entre docente-estudiante utilizando la tecnologia 4.0 0.9 5
constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes?

11 ;Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas tecnologias contribuye con 4.0 0.9 5
el aprendizaje de los estudiantes?

12 ¢Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado su rendimiento 3.7 0.8 5
académico?

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje? 3.0 1.0 4
¢Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea mas significativo? 3.9 0.8 5

14

15 ¢Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 3.5 0.7 5
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Figura 17
Gréfica de informacion sobre la Campana de Gaus Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes

de la Facultad de Informatica, Electronica y Comunicacion en la investigacion Uso de las

Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en

Ingenieria en Informética, CRUV 2022
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En la figura 17 se puede observar el punto medio del intervalo de 2 a 7, en donde, se hace
énfasis en la pregunta que hace referencia a la hipotesis de la investigacion que corresponde al
item (6), por lo tanto, se deduce que en promedio 4.21 de los estudiantes de tercer afio de la

Licenciatura en Ingenieria en Informatica consideran que existe una relacion entre las tecnologias

innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes.
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Tabla 22
Estudiantes de IV afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informéatica por sexo y edad en la
investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes

de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica, CRUV 2022

Sexo

Grupos de edades Hombre Mujer Total
No % Ne % S %
18 - 28 3 100% 2 100% 5 100%
29 -39 0 0% 0 0% 0 0%
40 - 49 0 0% 0 0% 0 0%
50 - 59 0 0% 0 0% 0 0%
Total 3 100% 2 100% 5 100%
Figura 18

Estudiantes de 1V afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica por sexo y edad en la
investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes

de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica, CRUV 2022

® Hombre
= Mujer

Los estudiantes de cuarto afio de la Licenciatura en Ingenieria en informética se encuentran
mayormente representados por los hombres en un 60% y las mujeres en un 40%, en un rango Unico

de edad de 18 a 28 afios.
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Tabla 23

Matriz de informacion Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de 1V afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informética en la
investigacién Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en
Informatica, CRUV 2022

o - Siempre Casi A Casi Nunca
N Items . veces
5 siempre 4 3 nunca 2 1

1 ;Ensu carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 1 2 2 0 0

2 ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las tecnologias 1 1 2 1 0
innovadoras en las clases?

3 ¢Tiene equipos tecnolégicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 4 1 0 0 0

4  ;Ha recibido capacitacion o induccidn sobre el uso de tecnologias innovadoras que utiliza la 1 1 2 1 0
universidad?

5 ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto 2 1 2 0 0
en el aula de clases como en el hogar?

6 ¢Considera usted que existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje 2 2 1 0 0
de los estudiantes?

7  ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad 1 3 1 0 0
en la ensefanza?

8  ¢Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias innovadoras en 1 2 1 1 0
el proceso de ensefianza-aprendizaje?

9 ¢Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias innovadoras se 1 4 0 0 0
comprenden facilmente?

10 ¢Considera que una buena comunicacion entre docente-estudiante utilizando la tecnologia 2 2 1 0 0
constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes?

11 ;Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas tecnologias contribuye 2 1 2 0 0
con el aprendizaje de los estudiantes?

12 ;Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado su rendimiento 1 3 1 0 0
académico?

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje? 0 0 2 1 2

14 ;Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea més significativo? 2 1 2 0 0

15 ;Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 3 1 1 0 0
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Figura 19
Matriz de informacion Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de IV afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informética en la

investigacién Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en

Informética, CRUV 2022
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Como se puede observar en la figura 19, los estudiantes de cuarto afio de la Licenciatura
en Ingenieria en Informéatica en un alto porcentaje consideran que casi siempre se utilizan

tecnologias innovadoras en las clases, aunque un minusculo grupo considere que a veces.

En relacion con las preguntas 2, 3y 4 se deduce que el internet que ofrece la universidad
no siempre es bueno para el uso de las tecnologias innovadoras en las clases. Por otra parte, los
estudiantes en su gran mayoria siempre o casi siempre cuentan con equipos tecnoldgicos. Ademas,
un gran porcentaje indica que no han recibido capacitacion o induccién en el uso de tecnologias

innovadoras.

Las preguntas 5, 6 y 7 los estudiantes consideran que las tecnologias innovadoras brindadas
por la universidad se pueden usar tanto en el aula de clases como en el hogar, por consiguiente,
estas tienen una relacion con el aprendizaje de los estudiantes, siendo estas imprescindibles en la
actualidad para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asi mismo en las preguntas 8, 9 y 10 se
evidencia que los estudiantes siempre o casi siempre se sienten satisfechos con el uso que les ha
dado los docentes a las tecnologias innovadoras, aunque un grupo pequefio considere que a veces
0 casi nunca, de igual forma las tareas y actividades asignadas por el docente a través de estas
tecnologias casi siempre son faciles de comprender, por lo que una buena comunicacién entre
docentes y estudiantes utilizando las tecnologias, constituye un elemento esencial en el aprendizaje

de los estudiantes.

En esa misma linea las preguntas 11, 12, 13 y 14 hacen referencia, en primer lugar, a la
experticia que tengan los docentes en el manejo de nuevas tecnologias siempre, casi siempre 0 a
veces contribuyendo con dicho aprendizaje, ademas son un factor importante que influyen en el

rendimiento académico de los estudiantes, por consiguiente, se han presentado algunas dificultades
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en la utilizacion de estas tecnologias, sin embargo, estas tecnologias hacen que el contenido

académico sea mas significativo.



Tabla 24
Matriz de informacion sobre las estadisticas descriptivas de la Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de IV afio de la
Licenciatura en Ingenieria en Informética en la investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los
estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética, CRUV 2022
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N° items Media Mediana \{a!or \{al_or
minimo maximo

1 ¢Ensu carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 4.2 4 3 5

2 ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las tecnologias innovadoras en 4.2 4 4 5
las clases?

3 ¢Tiene equipos tecnologicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 4 4 3 5

4  ¢Ha recibido capacitacion o induccion sobre el uso de tecnologias innovadoras que utiliza la 3 3 2 4
universidad?

5  ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto en el 4 4 3 5
aula de clases como en el hogar?

6  ¢Considera usted que existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los 4 4 3 5
estudiantes?

7  ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad en la 4 4 3 5
ensefianza?

8  ¢Sesiente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias innovadoras en el proceso 34 3 3 4
de ensefianza-aprendizaje?

9 ;Lastareasy actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias innovadoras se comprenden 3.8 4 3 5
facilmente

10 ¢Considera que una buena comunicacion entre docente-estudiante utilizando la tecnologia constituye 4.4 4 4 5
un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes?

11 ;Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas tecnologias contribuye con el 4.6 5 4 5
aprendizaje de los estudiantes?

12 ¢Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado su rendimiento 4 4 3 5
académico?

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje? 2.2 2 1 3

14 ;Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea mas significativo? 4.2 4 4 5

15 ¢Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 4.4 4 4 5
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Figura 20
Matriz de informacion sobre las estadisticas descriptivas de la Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de IV afio de la
Licenciatura en Ingenieria en Informatica en la investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los

estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética, CRUV 2022
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Como se puede observar en la figura 20, considerando el intervalo de 1 a 5, el centro de los
datos se encuentra entre 2.2 y 4.2, por lo tanto se hace énfasis en el item (6) que da respuesta a la
hipotesis de la investigacion, donde un gran nimero de estudiantes de cuarto afio consideran que
existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes con un
promedio de 4.2, en cuanto a la mediana hay valores de 2, 3 'y 4 entre todos los items, es decir que
son los valores de mayor prevalencia, en el caso del item (6), se infiere que un gran porcentaje de
estudiantes consideran que casi siempre existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el

aprendizaje de los estudiantes.

Por otra parte el valor minimo se encuentra solo en la pregunta 13, en donde se pregunto
si la universidad ofrece un buen servicio de internet, ha recibido algun tipo de capacitacion de
estas, si las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden utilizar tanto en las
clases como en el hogar y si ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en
su aprendizaje, por lo que algunos estudiantes consideran que el internet nunca sido bueno ademas
nunca han recibido capacitacion o induccion y consideran que estas tecnologias nunca pueden ser
utilizadas en clases como en el hogar y que nunca han enfrentado alguna dificultad al utilizar

tecnologias innovadoras y algin estudiante no ha enfrentado ningun tipo de dificultad.

El valor maximo en la mayoria de los items es 5, es decir que un porcentaje respondieron
siempre, haciendo énfasis en el item (6) se deduce que los estudiantes de cuarto afio de la
Licenciatura en Ingenieria en Informatica consideran que casi siempre existe una relacion entre las

tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes.
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Tabla 25
Matriz de informacion sobre la Campana de Gaus Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de IV afio de la Facultad de
informética, electrénica y comunicacién en la investigacién Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los

estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética, CRUV 2022

o - . Desviacion Valor Valor
N Items Media 2 . L.
estdndar minimo maximo

1  ¢Ensu carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 4.2 0.8 3 5

2 ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las tecnologias 42 04 4 5
innovadoras en las clases? ' '

3 Tiene equipos tecnoldgicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 4 0.7 3 5

4  ¢Ha recibido capacitacion o induccién sobre el uso de tecnologias innovadoras que utiliza la 3 0.7 2 4
universidad? '

5  ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto 4 0.7 3 5
en el aula de clases como en el hogar? '

6  ¢Considera usted que existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de 4 0.7 3 5
los estudiantes? '

7  ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad en 4 0.7 3 5
la ensefianza? '

8  ¢Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias innovadoras en 34 05 3 A
el proceso de ensefianza-aprendizaje? ' '

9 ;Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias innovadoras se 38 08 3 5
comprenden facilmente? ' '

10 (Considera que una buena comunicacién entre docente-estudiante utilizando la tecnologia 44 05 4 5
constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes? ' '

11 ;Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas tecnologias contribuye con

O . 4.6 0.5 4 5

el aprendizaje de los estudiantes?

12 ;Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado su rendimiento 4 0.7 3 5
académico? '

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje? 2.2 0.8 1 3

14 ;Las Tecnologias Innovadoras hacen gue el contenido académico sea més significativo? 4.2 0.4 4 5

15 ¢Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 4.4 0.5 4 5
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Figura 21

Gréfica de informacion sobre la Campana de Gaus Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes
de la Facultad de Informética, Electrénicay Comunicacion en la investigacion Uso de tecnologias
innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria
en Informética, CRUV 2022
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En la figura 21 se puede observar el punto medio del intervalo de 2 a 7, en donde, se hace
énfasis en la pregunta que hace referencia a la hipotesis de la investigacion que corresponde al
item (6), por lo tanto, se deduce que en promedio 4.21 de los estudiantes de tercer afio de la
Licenciatura en Ingenieria en Informatica consideran que existe una relacion entre las tecnologias
innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes.

Tabla 26
Estudiantes de V afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica por sexo y edad en la

investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes

de la Licenciatura en Ingenieria en Informéatica CRUV 2022

Sexo Total
Grupos de edades Hombre Mujer
N©° % Ne° % Ne %
18 - 28 4 100% 1 100% 5 100%
29 - 39 0 0% 0 0% 0 0%
40 - 49 0 0% 0 0% 0 0%
50 - 59 0 0% 0 0% 0 0%

Total 4 100% 1 100% 5 100%
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Figura 22

Estudiantes de V afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informética por sexo y edad en la
investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes
de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica, CRUV 2022

® Hombre
= Mujer

Los estudiantes de quinto afio de la Licenciatura en Ingenieria en informatica se encuentran
mayormente representados por los hombres en un 80% y las mujeres en un 20%, en un rango Unico

de edad de 18 a 28 afos.
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Tabla 27

Matriz de informacion Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de V afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informética en la
investigacién Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en
Informatica, CRUV 2022

o - Siempre Casi - Casi Nunca
N Items 8 veces
5 siempre 4 3 nunca 2 1

1  ¢Ensu carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 1 2 2 0 0

2 ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las tecnologias 2 2 1 0 0
innovadoras en las clases?

3 Tiene equipos tecnoldgicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 4 1 0 0 0

4  ¢Ha recibido capacitacién o induccidn sobre el uso de tecnologias innovadoras que utiliza la 1 1 2 1 0
universidad?

5  ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto 2 2 1 0 0
en el aula de clases como en el hogar?

6  ¢Considera usted que existe una relacién entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje 1 2 2 0 0
de los estudiantes?

7  ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad 2 2 1 0 0
en la ensefianza?

8  ¢Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias innovadoras en 1 2 1 1 0
el proceso de ensefianza-aprendizaje?

9 ;Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias innovadoras se 3 1 1 0 0
comprenden facilmente?

10 ¢Considera que una buena comunicacién entre docente-estudiante utilizando la tecnologia 1 2 2 0 0
constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes?

11 ;Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas tecnologias contribuye 2 2 0 1 0
con el aprendizaje de los estudiantes?

12 ;Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado su rendimiento 1 3 1 0 0
académico?

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje? 0 1 2 1 1

14 ;Las Tecnologias Innovadoras hacen gue el contenido académico sea mas significativo? 1 1 2 1 0

15 ¢Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 2 2 1 0 0
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Figura 23

Matriz de informacion Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de V afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica en la
investigacioén Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en
Informatica, CRUV 2022
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Los estudiantes de quinto afio de la Licenciatura en Ingenieria en Informaética, en un alto
porcentaje, consideran que casi siempre 0 a veces se utilizan tecnologias innovadoras en las clases.
En relacién con las preguntas 2, 3y 4 se deduce que el internet que ofrece la universidad en ciertas

ocasiones es bueno para el uso de las tecnologias innovadoras en las clases.

Continuando con el andlisis de las preguntas 5, 6 y 7 los estudiantes consideran que las
tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto en el aula de clases
como en el hogar, por consiguiente, estas tienen una relacion con el aprendizaje de los estudiantes
siendo imprescindibles en la actualidad para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asi mismo en
las preguntas 8, 9 y 10 se evidencia que los estudiantes casi siempre y siempre se sienten
satisfechos con el uso que le han dado los docentes a las tecnologias innovadoras aungque un grupo
pequefio considere que a veces 0 casi hunca, de igual forma las tareas y actividades asignadas por
el docente a traves de estas tecnologias siempre y casi siempre son faciles de comprender, por lo
que una buena comunicacién entre docentes y estudiantes utilizando las tecnologias constituye un
elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes. En esa misma linea las preguntas 11, 12,
13 y 14 hacen referencia en primer lugar a la experticia que tengan los docentes en el manejo de
nuevas tecnologias por lo tanto, algunos estudiantes consideran que siempre y casi siempre
contribuye con dicho aprendizaje, aunque un pequefio grupo considere que casi nunca, ademas son
un factor importante que influye en el rendimiento académico de los estudiantes, por consiguiente,
se han presentado algunas dificultades en la utilizacion de estas tecnologias, sin embargo, estas

tecnologias hacen que el contenido académico sea mas significativo.

Finalmente, en la pregunta (15) si el desempefio de los estudiantes es efectivo en el manejo
y uso de las tecnologias innovadoras, por lo que un gran porcentaje respondié que siempre y casi

siempre, sin embargo, otro porcentaje considera que a veces.



Tabla 28
Matriz de informacion sobre las estadisticas descriptivas de la Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de V afio de la
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Licenciatura en Ingenieria en Informética en la investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacién con el aprendizaje de los

estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética, CRUV 2022

Ne items Media Mediana \{a!or \{al_or
minimo maximo

1 ¢En su carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 3.8 4 4

2 ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las tecnologias 3.2 3 5
innovadoras en las clases?

3 ¢ Tiene equipos tecnoldgicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 3.8 4 5

4 ¢Ha recibido capacitacion o induccién sobre el uso de tecnologias innovadoras que 2.4 3 3
utiliza la universidad?

5 ¢ Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar 4 4 5
tanto en el aula de clases como en el hogar?

6 ¢Considera usted que existe una relacién entre las tecnologias innovadoras y el 4.2 4 5
aprendizaje de los estudiantes?

7 ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la 4 4 4
actualidad en la ensefianza?

8 ¢Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias 34 3 4
innovadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

9 ¢Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias innovadoras 3.6 4 5
se comprenden facilmente?

10 ¢Considera que una buena comunicacion entre docente-estudiante utilizando la 4.4 4 5
tecnologia constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes?

11 ¢Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas tecnologias 4 4 5
contribuye con el aprendizaje de los estudiantes?

12 ¢Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado su 3.6 4 4
rendimiento académico?

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje? 2.6 3 3

14 ¢Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea més significativo? 4 4 5

15 ¢ Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 4.2 4 5
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Figura 24
Matriz de informacion sobre las estadisticas descriptivas de la Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de V afio de la
Licenciatura en Informética en la investigacién Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de

la Licenciatura en Ingenieria en Informatica CRUV 2022
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Como se puede observar en la figura 24, considerando el intervalo de 1 a 5 el centro de los
datos se encuentra entre 2.4 y 4.4, por lo tanto, se hace énfasis en el item (6) que da respuesta a la
hip6tesis de la investigacién, donde un gran nimero de estudiantes de quinto afio consideran que
existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes con un

promedio de 4.2.

En cuanto a la mediana hay valores de 3 y 4 entre todos los items, es decir que son los
valores de mayor prevalencia, en el caso del item (6), se deduce que un gran porcentaje de
estudiantes consideran que casi siempre existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el

aprendizaje de los estudiantes.

Por otra parte, el valor minimo se encuentra en la pregunta (4), donde se pregunté si han
recibido capacitacion en el uso de tecnologias innovadoras en la universidad, por lo que algunos

estudiantes manifiestan que no han recibido ningun tipo de capacitacion e induccion.

El valor maximo en la mayoria de los items es 5, es decir que un porcentaje respondio
siempre, haciendo énfasis en el item (6) se deduce que los estudiantes de quinto afio de la
Licenciatura en Ingenieria en Informatica consideran que siempre existe una relacion entre las

tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes.
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Tabla 29
Matriz de informacion sobre la Campana de Gaus Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de V afio de la Facultad de
Informatica, Electronica y Comunicacion en la investigacién Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los

estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética, CRUV 2022

N° items Media  Desviacion estandar \{a!or V’al-or
minimo maximo

1 ¢En su carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 3.8 0.4 3 4

2 ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las 3.2 1.3 2 5
tecnologias innovadoras en las clases?

3 ¢ Tiene equipos tecnoldgicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 3.8 0.8 3 5

4 ¢Ha recibido capacitacion o induccion sobre el uso de tecnologias innovadoras 2.4 0.8 1 3
que utiliza la universidad?

5 ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se 4 0.7 3 5
pueden usar tanto en el aula de clases como en el hogar?

6 ¢ Considera usted que existe una relacién entre las tecnologias innovadoras y 4.2 0. 3 5
el aprendizaje de los estudiantes?

7 ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en 4 0 4 4
la actualidad en la ensefianza?

8 ¢ Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias 34 0.5 3 4
innovadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

9 ¢Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias 3.6 1.1 2 5
innovadoras se comprenden facilmente?

10 ¢Considera que una buena comunicacién entre docente-estudiante utilizando 4.4 0.5 4 5
la tecnologia constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los
estudiantes?

11 ¢Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas 4 0.7 3 5
tecnologias contribuye con el aprendizaje de los estudiantes?

12 ¢Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado 3.6 0.5 3 4
su rendimiento académico?

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su 2.6 0.5 2 3
aprendizaje?

14 ¢Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea mas 4 0.7 3 5
significativo?

15 ¢ Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias 4.2 0.8 3 5

innovadoras?
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Figura 25

Gréfica de informacion sobre la Campana de Gaus Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes
de la Facultad de Informética, Electrénica y Comunicacion en la investigacion Uso de
Tecnologias Innovadoras y su relacién con el aprendizaje de los estudiantes en Ingenieria en
Informatica, CRUV 2022
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En la figura 25 se puede observar el punto medio del intervalo de 2 a 7, en donde, se hace
énfasis en la pregunta que hace referencia a la hipotesis de la investigacion que corresponde al
item (6), por lo tanto, se deduce que en promedio 4.2 de los estudiantes de quinto afio de la
Licenciatura en Ingenieria en Informatica, consideran que existe una relacion entre las tecnologias

innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes.



116

Tabla 30
Estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica por sexo y edad en la investigacion

Uso de tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la

Licenciatura en Ingenieria en Informéatica del CRUV 2022

Sexo Total
Grupos de edades Masculino Femenino
N° % N° % Ne %
18 -28 61 98% 15 68% 76 90%
29 -39 1 2% 7 32% 8 10%
40 - 49 0 0% 0 0% 0 0%
50 - 59 0 0% 0 0% 0 0%
Total 62 100% 22 100% 84 100%

Figura 26
Estudiantes de la licenciatura en Ingenieria en Informatica por sexo y edad en la investigacion
Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la

Licenciatura en Ingenieria en Informética del CRUV 2022

50 -59 (I)

40-49 0

Edades

29 1890 7

—15

Sexo
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Tabla 31

Matriz de informacién Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica en la investigacion
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Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informaética,

CRUV 2022
. . A .
NG s Siempre _ Casi VI Casi Nunca
5 siempre 4 3 nunca 2 1

1  ¢Ensu carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 33 32 17 2 0

2 ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las tecnologias 17 29 24 7 7
innovadoras en las clases?

3 Tiene equipos tecnoldgicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 33 22 24 4 1

4  ¢Ha recibido capacitacién o induccidn sobre el uso de tecnologias innovadoras que utiliza la 13 17 27 15 12
universidad?

5  ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto 36 27 17 0 4
en el aula de clases como en el hogar?

6  ¢Considera usted que existe una relacién entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje 42 29 12 1 0
de los estudiantes?

7  ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras en la actualidad 49 25 9 1 0
en la ensefianza?

8  ¢Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias innovadoras en 24 30 25 5 0
el proceso de ensefianza-aprendizaje?

9  ¢Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias innovadoras se 15 40 26 3 0
comprenden facilmente?

10 ¢Considera que una buena comunicacién entre docente-estudiante utilizando la tecnologia 38 30 15 1 0
constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes?

11 ;Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas tecnologias contribuye 29 35 18 2 0
con el aprendizaje de los estudiantes?

12 ;Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado su rendimiento 21 40 21 1 1
académico?

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su aprendizaje? 1 13 38 20 12

14 ;Las Tecnologias Innovadoras hacen gue el contenido académico sea més significativo? 25 39 18 1 1

15 ¢Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 27 38 18 1 0




118

Figura 27
Matriz de informacién Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica en la investigacion

Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética,

CRUV 2022
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m Siempre ® Casi siempre ®maveces © casinunca ®nunca

Los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica, en un alto porcentaje consideran que siempre, casi siempre 0 a
veces se utilizan tecnologias innovadoras en las clases, aunque un bajo porcentaje considere que casi nunca. En relacion con las preguntas

2, 3y 4 se deduce que el internet que ofrece la universidad, en ciertas ocasiones es bueno para el uso de las tecnologias innovadoras en

las clases.
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Por otra parte, los estudiantes en su gran mayoria siempre, casi siempre 0 a veces cuentan
con equipos tecnoldgicos. Ademas, un gran porcentaje indica que a veces, casi siempre o siempre
han recibido capacitacion o induccién en el uso de tecnologias innovadoras y otro porcentaje

refieren que casi nunca o nunca han recibido algun tipo de capacitacién e induccion.

Continuando con el andlisis de las preguntas 5, 6 y 7 los estudiantes consideran que las
tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se pueden usar tanto en el aula de clases
como en el hogar, por consiguiente, estas tienen una relacion con el aprendizaje de los estudiantes

siendo imprescindibles en la actualidad para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asi mismo en las preguntas 8, 9 y 10 se evidencia que los estudiantes casi siempre y
siempre se sienten satisfechos con el uso que le han dado los docentes a las tecnologias innovadoras
aunque un grupo pequefio considere que a veces 0 casi nunca, de igual forma las tareas y
actividades asignadas por el docente a través de estas tecnologias casi siempre o a veces son faciles
de comprender, por lo que una buena comunicacion entre docentes y estudiantes utilizando las
tecnologias, constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los estudiantes. En esa misma
linea las preguntas 11, 12, 13 y 14 hacen referencia en primer lugar a la experticia que tengan los
docentes en el manejo de nuevas tecnologias por lo tanto, algunos estudiantes consideran que casi
siempre, siempre 0 a veces contribuye con dicho aprendizaje aunque un pequefio grupo considere
que casi nunca, ademas son un factor importante que influye en el rendimiento académico de los
estudiantes, por consiguiente, se han presentado algunas dificultades en la utilizaciéon de estas
tecnologias, sin embargo, estas tecnologias hacen que el contenido académico sea mas
significativo. Finalmente, en la pregunta (15) si el desempefio de los estudiantes es efectivo en el
manejo y uso de las tecnologias innovadoras, por lo que un gran porcentaje respondid que casi

siempre y siempre, sin embargo, otro porcentaje considera que a veces 0 casi hunca.



Tabla 32
Matriz de informacion sobre las estadisticas descriptivas de la Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de la Licenciatura en
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Ingenieria en Informética en la investigacién Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la

Licenciatura en Ingenieria en Informatica, CRUV 2022

N° items Media Mediana Valor minimo  Valor maximo
1 ¢En su carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 4.1 4 2 5
2 ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las 35 4 1 5

tecnologias innovadoras en las clases? '
3 ¢ Tiene equipos tecnoldgicos para el uso de tecnologias innovadoras en clases? 3.9 4 1 5
4 ¢Ha recibido capacitacion o induccién sobre el uso de tecnologias
¢ - L 3.0 3 1 5
innovadoras gue utiliza la universidad?
5 ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad se
4.0 4 1 5
pueden usar tanto en el aula de clases como en el hogar?
6 ¢ Considera usted que existe una relacién entre las tecnologias innovadoras y
I - 4.3 4.5 2 5
el aprendizaje de los estudiantes?
7 ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras
" o 4.4 5 2 5
en la actualidad en la ensefianza?
8 ¢ Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las tecnologias 38 4 2 5
innovadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje? '
9 ¢Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias 37 4 2 5
innovadoras se comprenden facilmente? '
10 ¢ Considera que una buena comunicacién entre docente-estudiante utilizando
la tecnologia constituye un elemento esencial en el aprendizaje de los 4.2 4 2 5
estudiantes?
11 ¢Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas
. . . ) 4.0 4 2 5
tecnologias contribuye con el aprendizaje de los estudiantes?
12 ¢ Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha mejorado 39 4 1 5
su rendimiento académico? '
13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su 26 3 1 5
aprendizaje? '
14 ¢Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea mas 40 4 1 5
significativo? '
15 ¢ Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias innovadoras? 4.0 4 2 5




Figura 28
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Matriz de informacion sobre las estadisticas descriptivas de la Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de la Licenciatura en

Ingenieria en Informatica en la investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacién con el aprendizaje de los estudiantes en

Ingenieria en Informética, CRUV 2022

PL P2 P3 P4

P10 P11 P12 P13 P14 P15
= Media 4.1 35 4.0 3.0 4.1 4.3 45 3.9 3.8 4.3 41 3.9 2.7 4.0 4.1

6.0

5.0

4.

o

3.

o

Valores

2.

o

1.

o

0.

o

® Mediana 4 4 4 3 4 4.5 5 4 4 4 4 4 3 4 4
Min 2 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 1 1 1 2
= Max 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

= Media ® Mediana Min B Max
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Como se puede observar en la figura 28, considerando el intervalo de 1 a 5, el centro de los
datos se encuentra entre 2.7 y 4.5, por lo tanto se hace énfasis en el item (6) que da respuesta a la
hipotesis de la investigacion, donde un gran nimero de los estudiantes de la Licenciatura en
Ingenieria en Informatica consideran que existe una relacién entre las tecnologias innovadoras y
el aprendizaje de los estudiantes con un promedio de 4.3, en cuanto a la mediana hay valores de 3,
4 y 5 entre todos los items, es decir que son los valores de mayor prevalencia, en el caso del items
(6), se deduce que un gran porcentaje de estudiantes consideran que casi siempre existe una

relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes.

Por otra parte el valor minimo se encuentra en la preguntas 2, 3, 4, 5, 12, 13, 14, donde se
pregunto si la universidad cuenta con un buen servicio de internet, si tiene equipo tecnoldgicos
para el uso de tecnologias innovadoras, si ha recibido algun tipo de capacitacion en el uso de
tecnologias innovadoras, si estas se pueden utilizar tanto en el aula de clases como en el hogar,
ademas se pregunto que si el uso de la tecnologias innovadoras ha mejorado el rendimiento
académico, si ha enfrentado alguna dificultad al utilizar estas tecnologias y si estas hacen que el
contenido académico sean mas significativas. Por lo que algunos estudiantes consideran que nunca
ha sido posible. El valor maximo en todos los items es 5, es decir que un alto porcentaje respondid
siempre, haciendo énfasis en el item (6) se deduce que los estudiantes de la Licenciatura en
Ingenieria en Informatica consideran que existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y

el aprendizaje de los estudiantes.



Tabla 33
Matriz de informacion sobre la Campana de Gaus Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de la Facultad de Informatica,
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Electrénica y Comunicacion en la investigacion Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de

la Licenciatura en Ingenieria en Informatica, CRUV 2022

Ne° items Media Desviacion estandar \{a!or V’al-or
minimo maximo

1 ¢En su carrera se utilizan Tecnologias Innovadoras en las clases? 4.1 0.8 5

2 ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de 35 1.1 5
las tecnologias innovadoras en las clases?

3 ¢ Tiene equipos tecnoldgicos para el uso de tecnologias innovadoras en 3.9 0.9 5
clases?

4 ¢Ha recibido capacitacion o induccion sobre el uso de tecnologias 3.0 1.2 5
innovadoras que utiliza la universidad?

5 ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la 4.0 1.0 5
universidad se pueden usar tanto en el aula de clases como en el hogar?

6 ¢Considera usted que existe una relacion entre las tecnologias 4.3 0.7 5
innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes?

7 ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias 4.4 0.7 5
innovadoras en la actualidad en la ensefianza?

8 ¢ Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las 3.8 0.9 5
tecnologias innovadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

9 ¢Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las 3.7 0.7 5
tecnologias innovadoras se comprenden facilmente?

10 ¢Considera que una buena comunicacién entre docente-estudiante 4.2 0.7 5
utilizando la tecnologia constituye un elemento esencial en el
aprendizaje de los estudiantes?

11 ¢Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas 4.0 0.8 5
tecnologias contribuye con el aprendizaje de los estudiantes?

12 ¢Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha 3.9 0.8 5
mejorado su rendimiento académico?

13 ¢Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en 2.6 0.9 5
su aprendizaje?

14 ¢Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea 4.0 0.8 5
mas significativo?

15 ¢Es efectivo su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias 4.0 0.7 5

innovadoras?
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Figura 29
Gréfica de informacion sobre la Campana de Gaus Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes

de la Facultad de Informética, Electrénica y Comunicacion en la investigacion Uso de
Tecnologias Innovadoras y su relacion con el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en

Ingenieria en Informética, CRUV 2022
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En la figura 29 se puede observar el punto medio del intervalo de 2 a 7, en donde, se hace
énfasis en la pregunta que hace referencia a la hipotesis de la investigacion que corresponde al
item (6), por lo tanto, se deduce que en promedio 4.3 de los estudiantes de la Licenciatura en

Ingenieria en Informatica consideran que existen una relacién entre las tecnologias innovadoras y

el aprendizaje de los estudiantes.



125

CONCLUSIONES

Los resultados de la investigacion permiten concluir que el mayor porcentaje de docentes
consideran que en la Licenciatura en Ingenieria en Informatica se utilizan tecnologias innovadoras
en las clases, y que las mismas promueven el interés y motivacién del estudiante y que estas tienen

relacion con el aprendizaje, destacando que el contenido académico pueda ser mas significativo.

De igual forma, los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica en un alto
porcentaje consideran que siempre, casi siempre 0 a veces se utilizan tecnologias innovadoras en
las clases, aunque un bajo porcentaje considere que casi nunca, en relacion con las preguntas 2, 3
y 4 se deduce que el internet que ofrece la universidad en ciertas ocasiones es bueno para el uso

de las tecnologias innovadoras en las clases.

El intervalo de 1 a 5 el centro de los datos se encuentra entre 2.7 y 4.5, por lo tanto, se hace
énfasis en el item (6) relacion de las tecnologias innovadoras con el aprendizaje de los estudiantes,
que da respuesta a la hipdtesis de la investigacion, donde un gran nimero de los estudiantes de la
licenciatura en ingenieria en informatica consideran que existe una relacion entre las tecnologias
innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes con un promedio de 4.3. En cuanto a la mediana
hay valores de 3, 4 y 5 entre todos los items, es decir que son los valores de mayor prevalencia, en
el caso del item 6 se deduce que un gran porcentaje de estudiantes consideran que casi siempre

existen una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes.

Sobre la pregunta que hace referencia a la hipétesis de la investigacion, de la relacion de
las tecnologias innovadoras con el aprendizaje de los estudiantes, se deduce que en promedio 4.3
de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informética consideran que existen una

relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje de los estudiantes.
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El valor minimo se encuentra en la preguntas 2, 3, 4, 5, 12, 13, 14, donde se preguntd si la
universidad cuenta con un buen servicio de internet, si tiene equipo tecnoldgicos para el uso de
tecnologias innovadoras, si ha recibido algin tipo de capacitacion en el uso de tecnologias
innovadoras, si estas se pueden utilizar tanto en el aula de clases como en el hogar, ademas se
pregunt6 que si el uso de la tecnologias innovadoras ha mejorado el rendimiento académico, si ha
enfrentado alguna dificultad al utilizar estas tecnologias y si estas hacen que el contenido
académico sean mas significativas. Por lo que algunos estudiantes consideran que nunca ha sido
posible. El valor méximo en todos los items es 5, es decir que un alto porcentaje respondio siempre,
haciendo énfasis en el item (6) se deduce que los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en
Informatica consideran que existe una relacion entre las tecnologias innovadoras y el aprendizaje

de los estudiantes.

Con el aprendizaje personalizado es posible convertir al alumno en el centro del proceso
de aprendizaje, permitiendo que pueda formarse continuamente durante toda su trayectoria,
ademas, se puede detectar las necesidades especificas, el estudiante se sentird mucho mas valorado,
involucrado y participe en su educacion, aumentard el nivel de igualdad en el aula, mejor
rendimiento y el profesor puede visualizar posibles aspectos de mejora o cambios a que se deban

ajustar.

Ademas de las redes sociales, que muchos profesores han incorporado como medio de
fomentar el intercambio y la interaccion con sus estudiantes, para compartir materiales de estudio
y debatir los temas especificos, sobresale el uso en los estudiantes de la Facultad de Big Data y
principalmente las plataformas unificadas de comunicacion y colaboraciéon (Zoom, Teams, entre
otras), que combinan chat persistente, reuniones de video, almacenamiento de archivos e

integracién de aplicaciones.
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RECOMENDACIONES
El uso de la tecnologia en la ensefianza aumenta la calidad del aprendizaje, porque permite
superar las barreras de espacio y tiempo, lo cual aumenta la comunicacion e interaccion entre

docente y alumno, por lo que se recomienda los siguiente:

a. Capacitar a los docentes en las tecnologias innovadoras aplicables al aprendizaje de los
estudiantes, implica tener un marco referente que perfile las competencias digitales
necesarias que debe adquirir.

b. Se deben priorizar estrategias de formacion continua que actualicen regularmente las
habilidades digitales de los docentes.

c. Mejorar la usabilidad de las plataformas educativas digitales y facilitar contenidos
moderados y puntuados para garantizar la eficacia y calidad de estos recursos.

d. Adaptar proceso y aplicaciones de plataformas educativas digitales y capacitaciones
docentes, para asi escalar y replicar iniciativas efectivas, evaluadas y reconocidas por la
comunidad mas facil y rapidamente.

e. Ante la introduccién acelerada de las tecnologias educativas, su uso permanente Yy
actualizado, da pie al mejoramiento y facilitan las tareas docentes es un componente
integral de la agenda educativa digital. Asimismo, la capacitacién en nuevas tecnologias
debera ser un esfuerzo continuo, ya que la tecnologia va a seguir evolucionando y las

habilidades de los educadores deberan evolucionar con ellas.
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Disefio de un plan de intervencion en el uso de las plataformas digitales como tecnologias

innovadoras en el ejercicio docente en beneficio de la formacion del estudiante

5.1. Introduccion

La presente propuesta para la intervencién en el uso de las plataformas digitales como
tecnologias innovadoras en el ejercicio docente, a desarrollar con los docentes y estudiantes de la
Licenciatura en Ingenieria en Informética del Centro Regional Universitario de Veraguas, busca
potenciar el uso de diversas herramientas tecnologicas en el ambiente educativo, de manera que se
logre un aprendizaje activo-colaborativo, ademas de la integracion de herramientas y plataformas

virtuales, aprovechando sus utilidades y funciones en la docencia desde la innovacion tecnologica.

La investigacion realizada sugiere la comprension por parte de los docentes y estudiantes,
que los entornos virtuales de aprendizaje son los espacios que permiten interactuar con recursos
didacticos y pedagogicos mediante la utilizacion de diversas herramientas digitales, que a la vez
desarrollan competencias. Ademas, los ambientes y herramientas virtuales de aprendizaje han

transformado la educacion, abriendo puertas al aprendizaje individual y organizacional.

El plan de intervencion en metodologias acordes a las nuevas tecnologias utilizadas en la
educacion esta orientada a brindarle las herramientas que les permitan gestionar de la mejor forma
posible la mediacion entre el estudiante y los recursos disponibles para un aprendizaje
significativo. Estd estructurado en tres etapas: Tecnologia y su Relacién con el Aprendizaje,
Didactica E-learning (Aprendizaje electronico) y Proceso de Ensefianza-Aprendizaje. Estas
dimensiones permitiran otorgar las herramientas que se reproduciran en el aula en beneficio de los

estudiantes y de la educacion.
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5.2. Justificacion

La sociedad actual estd caracterizada por la utilizacion diaria de las aplicaciones
informaticas y los medios tecnolégicos, las plataformas virtuales han alcanzado una posicion
dominante en varios campos, especialmente en el educativo. Es un hecho que las tecnologias de la
informacion y la comunicacion crean nuevos paradigmas en la ensefianza y el aprendizaje. Las
plataformas virtuales (Barrera Rea y Guapi Mullo, 2018), traen cambios significativos al sistema
educativo, crean nuevas formas de transmision de informacion utilizando las tecnologias de la
comunicacion, producen nuevos paradigmas en el proceso de ensefianza y aprendizaje en una
sociedad inmersa en el uso desmedido de medios digitales y aplicaciones informaticas acortando

los tiempos de operacion, que por otro lado era complicado en su proceso y desarrollo.

Las tecnologias innovadoras aplicadas a mejorar el desarrollo de aprendizajes y el entorno
educativo ya tienen mas de una década de estarse promoviendo y evolucionando, es asi como (Area
Moreira, 2009), sefiala que se estudia la inclusion de las nuevas tecnologias en el modelo educativo
segun la integracion tridimensional en una organizacion educativa: ensefiar en nuevas tecnologias,

ensefiar junto a las nuevas tecnologias y ensefiar a traves de las nuevas tecnologias.

Dentro del contexto educativo, las tecnologias de la informacion y la comunicacion son
innegables y forman parte de la cultura tecnoldgica que nos rodea y con la que nos toca convivir,
porque amplia nuestras capacidades fisicas y mentales y las oportunidades de desarrollo social.
Ante estas afirmaciones es necesario definir un plan de intervencion en el uso de las mismas, con
la intencion de facilitar los entornos virtuales, aportando informacion variada, aprovechando la
conexion a internet; integrando los contenidos, mejorando la interaccién entre alumnos y docentes,
las actividades dentro de las aulas; comunicacion interactiva; como también formacion a distancia,

desarrollando un complemento importante en la ensefianza.
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5.3. Objetivos
5.3.1. Objetivo General
v Diseflar un plan de intervencién que promueva el uso de plataformas digitales como

herramientas innovadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

5.3.2. Objetivos Especificos
v" Fundamentar la necesidad de ejecutar un plan de formacién en el uso de las plataformas
existentes, relacionadas con mejorar el proceso de ensefianza.
v’ Estructurar un plan de intervencion en el uso de las plataformas digitales como tecnologias
innovadoras en la ensefianza.
v Proponer el desarrollo del plan de intervencién en el uso de las plataformas digitales como

medio de implementar tecnologias innovadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

5.4. Contenidos de la Propuesta

5.4.1. Descripcion de la Propuesta

La intervencion en el uso de las plataformas virtuales, los datos previamente obtenidos en
la investigacidn en donde se evidencia el uso de las mismas y que tienen relacién con el aprendizaje
de los estudiantes, fundamento este aspecto en que se hara un acercamiento con los docentes de la
Licenciatura en Ingenieria en Informatica del CRUV 2022, justificando con los resultados
encontrados la innovacién y la necesidad de implementar tecnologias innovadoras en la ensefianza

de los estudiantes.
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La intervencion en las plataformas virtuales se desarrollara en cuatro etapas, en donde se

abordaran tres grandes dimensiones, Tecnologia y su Relacion con el Aprendizaje, Didactica E-

learning (Aprendizaje electrénico), Proceso de Ensefianza-Aprendizaje.

Etapa I. Tecnologia y su Relacién con el Aprendizaje

Etapa | Tematica a desarrollar Objetivos
El aprendizaje virtual:
v’ Caracteristicas de la educaciéon en
contextos virtuales. Desarrollar competencias
v" Dimensién social de las comunidades | y habilidades pedagdgicas
virtuales de aprendizaje. innovadoras respecto al
v Enfoque educativo de las redes sociales. | uso en contextos virtuales
Las aulas virtuales: de aprendizaje.
v’ Caracteristicas y uso de las aulas
virtuales. Asimilar el proceso de
Tecnologia vy v' Retos de la ensefianza online (retos | construccion de
su Relacion pedagdgicos, metodoldgicos, técnicos y | conocimiento
con el personales). colaborativo mediado por

Aprendizaje

Limitantes que se deben contrarrestar
durante el proceso:
v’ Las mejores practicas a seguir para
obtener aprendizajes efectivos.
desarrollar

v/ Competencias a como

docentes en  procesos  virtuales
(competencias pedagogicas, técnicas y
administrativas): errores mas comunes
cuando el docente cambia del ambiente

presencial al ambiente virtual.

la tecnologia.

Discriminar las limitantes
y errores comunes en la
implementacién y
desarrollo de
competencias

tecnoldgicas.
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Etapa Il. Did4ctica E-learning (Aprendizaje electronico)

Etapa Tematica a desarrollar Objetivos
Herramientas de comunicacion E-
Learning: ) )
o Determinar el impacto de las
v La comunicacion en la red y _ o
. herramientas y plataformas digitales en
plataformas pedagdgicas L
o la comunicacion.
digitales.
Plataformas educativas: . »
| Identificar las plataformas de formacion
v' Plataformas de formacion, _ o ]
) aplicadas al ambito educativo que
plataformas de software libre y o
) repercuten  positivamente en la
plataformas comerciales. .
. ) ensefianza.
Indicadores de calidad de una
plataforma formativa: _
) _ ) Valorar el impacto en cuanto a
v’ Calidad  técnica, calidad | )
o ) indicadores de calidad respecto a las
) ) organizativa, calidad N y
Didactica o ) plataformas utilizadas en la formacion.
) comunicacional 'y calidad
E-learning o
didactica.
Herramientas sincronicas (chat, | Conocer y comprender codmo descargar,

videoconferencias, pizarra digital
online en tiempo real):

v' Tipos disponibles de estas
herramientas sincronicas y
asincronicas.

Instalacién y uso de Zoom, Teams.
v"Introduccién

Registro

Descargar las aplicaciones

Instalar las aplicaciones

N SEENEE NN

Funcionamiento

instalar y registrarse en Zoom, Teams,

Conocer y comprender como ingresar,
crear reuniones, videoconferencias y
unirse a reuniones en la plataforma de
Zoom.

Conocer 'y  comprender  cOmo
interactuar y manejar las opciones en
una reuniéon de Zoom para dar los

permisos.
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Etapa Tematica a desarrollar Objetivos
Implementar acciones de
Uso de Google Classroom enseflanza mediante las
Medio de enl I . ) herramientas de Google
i n mplemen n otr
edio de enlace y complemento con otras Classroom.
herramientas institucionales y plataformas
institucionales que fortalecen el proceso Aumentar la posibilidad de
. . . aprendizajes significativos
interactivo docente-estudiante. P J g
en tus alumnos.
v Ensefianza virtual
v' Trabajo docente en el aula virtual Utilizar las herramientas de
v' Interaccion y evaluacion Qoogle Class_roorp y las
diferentes aplicaciones de
Google.
v El seguimiento E-Learning:
competencias del alumnado.
v Disefio de la formacién E-Learning:
seleccion y disefio del contexto virtual
Proceso de de aprendizaje, disefio de la accién
~ . s . Fomentar el desarrollo de
Ensefanza- formativa, definicion de objetivos y . .
. - o competencias relacionadas a
Aprendizaje disefio 'y organizacion de los .
. los procesos de construccion
contenidos. de herramientas propias para
v Seleccidn de herramientas e interfaz de . propiasp
. . la educacion virtual.
aprendizaje: actividades de
aprendizaje. .
P .,J - Generar  estrategias  de
v' Evaluacion de la formacion E- . .
. o .. | evaluacion establecidas en el
Learning: criterios de evaluacion, :
. . uso de herramientas
instrumentos y  actividades de , .
., tecnoldgicas.
evaluacion 'y momentos de la
evaluacion. . .
- — — Analizar la evaluacion en el
Visualizacion de la evaluacion: .
. . contexto del aprendizaje
v" Organizacién del contenido: | . .
. . virtual y su repercusion en la
Preparaciéon de las actividades, o
- , ensefianza.
construccién del médulo y contextos
de la evaluacion.
v/ Técnicas de evaluaciones grupales y

herramientas  disponibles en la
generacion de evaluaciones grupales.
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5.5. Beneficiarios, Recursos y Costos

Los beneficiarios de esta propuesta de intervencién en el uso de las plataformas digitales
como tecnologias innovadoras son en primera instancia los docentes de la Licenciatura en
Ingenieria en Informatica del Centro Regional Universitario de Veraguas, para el primer semestre
del afio académico 2023y, por lo tanto, los estudiantes en la aplicacion de las nuevas metodologias
de clase en el aprendizaje en linea, el cual, puede ser replicado en otras Facultades del Centro,

segun la efectividad.

El plan de intervencion para implementar el uso de las tecnologias digitales cuenta en
recursos con la facilidad de acceso a las plataformas digitales. Por un lado, se cuenta con acceso
gratuito a plataformas como Teams y Google Classroom de Google, los cuales para su utilizacion
los requisitos pueden ser minimos para un plan béasico, en el caso del primero el requisito seria el
correo institucional y la herramienta classroom disponer de un correo electrénico de Gmail.
Sumado a ello, la Universidad de Panama ha desarrollado y actualizado la herramienta UP Virtual,
la cual es de gran utilidad como complementos de la educacién en linea y, por lo tanto, un punto
de apoyo fundamental para esta propuesta. Sin embargo, al requerir de pagquetes mas avanzados,

es necesario mayor inversion en el acceso.

Los costos en la preparacidn y ejecucion de la propuesta estan cimentados en la adquisicion
de las plataformas digitales comerciales (ejemplo Zoom) para su uso, de igual forma, las
herramientas tecnoldgicas (ordenador, teléfono inteligente, Tablet), que permitiran el trabajo y la
interaccion. Por ultimo, es fundamental la navegacion o acceso a Internet, para lo cual, es necesario

contar con un plan de internet.
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ACTIVIDADES

MES

Semanas
1

Dias

Semana
2
Dias

Etapa 1: Tecnologiay su Relacion con el Aprendizaje

El aprendizaje virtual.

Las aulas virtuales.

Limitantes que se deben contrarrestar durante el

proceso.

Etapa Il. Didactica E-learning (Aprendizaje electronico)

Herramientas de comunicacion E-Learning.

Plataformas educativas.

Indicadores de calidad de una plataforma

formativa.

Herramientas sincronicas (chat,
videoconferencias, pizarra digital online en

tiempo real).

Instalacion de Zoom, Teams.

Etapa I11. Proceso de Ensefianza-Aprendizaje

Uso de Google Classroom.

El seguimiento E-Learning.

Disefio de la formacion E-Learning.

Seleccion de herramientas e interfaz de

aprendizaje.

Evaluacién de la formacion E-Learning.

Visualizacion de la evaluacion.

Semana
4
Dias
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Conclusiones

Las plataformas virtuales han provocado cambios importantes en la educacion, que
producen nuevas formas de transmision de la informacion, pues a través de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion se crean nuevos paradigmas en la ensefianza y el aprendizaje,
donde la sociedad hace un uso intensivo de todas las herramientas técnicas y aplicaciones
informaticas que acortan el tiempo, en situaciones que décadas atras eran complejos en proceso y

desarrollo.

El disefio de una intervencién en el uso de las tecnologias innovadoras en la ensefianza,
con la intencion de desarrollar competencias digitales en los docentes para que luego estos los
reproduzcan en sus estudiantes, surgen de la necesidad de replantear el proceso de ensefianza

aprendizaje con un cambio en la estructura mental de los principales actores.

Esta propuesta en su ejecucion, a través de la implementacion de los conocimientos
desarrollados en el uso de las tecnologias innovadoras para el ejercicio docente, elaborar materiales

interactivos didacticos y ponerlos a disposicion de los alumnos, orientar la formacion online y
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aprovechar los recursos y plataformas virtuales disponibles, como complemento de la ensefianza

presencial y, en otro nivel, posibilitando la educacién a distancia.

Recomendaciones

El desarrollo de la propuesta sobre intervencion en el uso de las plataformas digitales como

tecnologias innovadoras en la educacion, es recomendable por las siguientes razones:

a. La implementacion de una plataforma virtual en un entorno académico es de suma
importancia para la ensefianza y el aprendizaje tanto para docentes, como estudiantes.

b. Utilizar la plataforma virtual como una estrategia didactica para mejorar los procesos de
aprendizaje sugiere comprender el papel del docente como objeto orientador de la
experiencia.

c. Laplataforma virtual permite construir conocimiento de manera integral, amplia y global,
la informacidn se comparte a traves del ciberespacio, todos pueden acceder a ella y asi
participar en este proceso de construccion.

d. Entre los beneficios de las nuevas tecnologias y su adopcién en el sector educativo,
sobresale que la plataforma virtual sugiere derribar barreras, concretar planes y mejorar la
relacién entre docente y alumno.

e. La plataforma virtual tiene un efecto positivo en el aprendizaje del docente y del alumno,
el docente asume un rol diferente al tradicional, es méas dinamico, activo y listo, el alumno

gana confianza en si mismo y logra una conexion real.



ANEXOS
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Universidad de Panamé
Vicerrectoria de Investigacion y Postgrado
Facultad de Ciencias de la Educacion
Centro Regional Universitario de Veraguas
Programa de Maestria en Docencia Superior

Anexo 1: Instrumento de mediciéon: Encuesta Forma A: Aplicada a los docentes de la
Facultad de Informatica, Electronica y Comunicacion.

Instrumento de medicion: Encuesta Forma B: Aplicada a los docentes de la Facultad de

Informatica, Electronica y Comunicacion.
Técnica de recoleccion de datos: Encuesta

Objetivo:

Tema: Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el Aprendizaje de los Estudiantes

de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del CRUV 2022.

| Parte: Aspectos generales
1.Sexo: Hombre [ | Mujer [__]

2.Edad: 25-35 [ |
36-45 [ ]
46-55 [ ]
56-65 [ |

66omas [ |
3.Afios de Servicio: 1-10 [ ]
11-20 [ ]
21-30
31 0 mas

4.Dedicacion: Tiempo Completo [ ]
Tiempo parcial [ ]

Especialidad:
Asignaturas que imparte:
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Il Parte: Tecnologias Innovadoras
Indicaciones: Marque con una (X) la respuesta seleccionada en cada pregunta.

Criterios: 5 = siempre; 4 = casi siempre; 3 = A veces; 2 = casi nunca; 1 = nunca.

Criterios: 5 = siempre; 4 = casi siempre; 3 = A veces; 2 = casi hunca; 1 = nunca

items 5141321

1- ¢En la Licenciatura en Ingenieria en Informatica se utilizan Tecnologias

Innovadoras en las clases?

2- ¢Cree usted que el uso de Tecnologias Innovadoras en las clases promueve

el interés y motivacion de los estudiantes?

3- ¢Considera que el uso de Tecnologias Innovadoras tiene relacion con el

aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica?

4- ;Considera usted que los docentes estan suficientemente capacitados al
momento de impartir sus clases, a través de Tecnologias Innovadoras en el

proceso de ensefianza?

5- ¢Utiliza Tecnologias Innovadoras para comunicarse con sus estudiantes en

el proceso de ensefianza?

6- ¢Se capacita en la Licenciatura en Ingenieria en Informatica sobre

seminarios de Tecnologias Innovadoras?

7- ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias innovadoras

en la actualidad en la ensefianza?




Il Parte: Aprendizaje de los Estudiantes

Indicaciones: Marque con una (X) la respuesta seleccionada en cada pregunta.

Criterios: 5 = siempre; 4 = casi siempre; 3 = A veces; 2 = casi nunca; 1 = nunca.
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Criterios: 5 = siempre; 4 = casi siempre; 3 = A veces; 2 = casi nunca; 1 = nunca

items

5

4

3

8- ¢El uso de Tecnologias Innovadoras ha impactado considerablemente en el

aprendizaje de los estudiantes?

9- ¢Considera que el aprendizaje de los estudiantes a través de Tecnologias

Innovadoras es de calidad?

10- ¢Segun su opinion, el aprendizaje mediante Tecnologias Innovadoras se

ird incrementando con el pasar del tiempo?

11- El uso de Tecnologias Innovadoras tiene relacion con el aprendizaje de los

estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica

12- ; Utilizar Tecnologias Innovadoras en la educacion superior promueve en

los estudiantes y docentes la autodidaxia?

13- ¢Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea mas

significativo?

14- ;Ha enfrentado algunas limitantes en la utilizacién de Tecnologias

innovadoras en el desarrollo de sus clases?

15- ¢ Considera que el uso de Tecnologias Innovadoras en clases simplifica la

accion de compartir materiales educativos o informacion con los estudiantes?
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Universidad de Panamé
Vicerrectoria de Investigacion y Postgrado
Facultad de Ciencias de la Educacion
Centro Regional Universitario de Veraguas
Programa de Maestria en Docencia Superior

Anexo 2: Instrumento de medicion: Encuesta Forma B: Aplicada a los estudiantes de la

Facultad de Informatica, Electronica y Comunicacion.

Instrumento de medicidn: Encuesta Forma C: Aplicada a los estudiantes de la Facultad de
Informética, Electronica y Comunicacion.

Técnica de recoleccion de datos: Encuesta

Objetivo:

Tema: Uso de Tecnologias Innovadoras y su relacion con el Aprendizaje de los Estudiantes

de la Licenciatura en Ingenieria en Informatica del CRUV 2022.

| Parte: Aspectos generales

1.Sexo: Hombre [ |  Mujer [ ]

2.Edad: 18-28 [ |
29-39 [ |
40-49 [ ]
50o0méas [ |

3.Turno: Diurno [ ]
Vespertino [ |
Nocturno [ ]



Il Parte: Tecnologias Innovadoras

Indicaciones: Marque con una (X) la respuesta seleccionada en cada pregunta.

Criterios: 5 = siempre; 4 = casi siempre; 3 = A veces; 2 = casi nunca; 1 = nunca.
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Criterios: 5 = siempre; 4 = casi siempre; 3 = A veces; 2 = casi hunca; 1 = nunca

items 5143 1

1- ¢En la Licenciatura en Ingenieria en Informatica se utilizan Tecnologias
Innovadoras en las clases?

2- ¢Cuenta la universidad con un buen servicio de internet para el uso de las
tecnologias innovadoras en las clases? Dejarla

3- ¢Tiene equipos y plataformas tecnoldgicos para el uso de tecnologias
innovadoras en clases?

4- ¢Ha recibido capacitacion o induccion sobre el uso de tecnologias
innovadoras que utiliza la universidad?

5- ¢Considera que las tecnologias innovadoras brindadas por la universidad
se pueden usar tanto en el aula de clases como en el hogar?

6- ¢Considera usted que existe una relacion entre las tecnologias innovadoras
y el aprendizaje de los estudiantes de la Licenciatura en Ingenieria en
Informatica?

7- ¢Desde su perspectiva, es imprescindible el uso de tecnologias

innovadoras en la actualidad en la ensefianza?
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Il Parte: Aprendizaje de los estudiantes
Indicaciones: Marque con una (X) la respuesta seleccionada en cada pregunta.

Criterios: 5 = siempre; 4 = casi siempre; 3 = A veces; 2 = casi nunca; 1 = nunca.

Criterios: 5 = siempre; 4 = casi siempre; 3 = A veces; 2 = casi hunca; 1 = nunca

items 5141321

8- ¢Se siente satisfecho con el uso que les ha dado los docentes a las

tecnologias innovadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

9- ¢ Las tareas y actividades asignadas por el docente, a través las tecnologias

innovadoras se comprenden facilmente?

10- ¢ Considera que una buena comunicacion entre docente-estudiante
utilizando la tecnologia constituye un elemento esencial en el aprendizaje

de los estudiantes?

11-;Considera que la experticia de los docentes en el manejo de nuevas

tecnologias contribuye con el aprendizaje de los estudiantes?

12- ; Considera que el uso de tecnologias innovadoras en su carrera ha

mejorado su rendimiento académico?

13- ¢ Ha enfrentado alguna dificultad al utilizar tecnologias innovadoras en su

aprendizaje?

14- ; Las Tecnologias Innovadoras hacen que el contenido académico sea

mas significativo?

15-;Como es su desempefio en el manejo y uso de las tecnologias

innovadoras?




149

Anexo 3: Resultados de Alfa de Cronbach y estadisticas de fiabilidad de la prueba piloto
aplicada a los docentes de la Facultad de Informética, Electronica y Comunicacion.

Resumen de procesamiento de casos

N %

Vélido 3 100.0
Casos Excluido 0 0.0

Total 3 100.0

a. La eliminacién por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad
Alfade Alfa de Cronbach basada en elementos N de
Cronbach estandarizados elementos
0.929 0.924 13
Estadisticas de elemento

Media De[s)\iz\c/:.ién N
Preg 1 4.00 1.000 3
Preg 2 4.33 0.577 3
Preg 3 4.67 0.577 3
Preg 4 3.00 1.000 3
Preg 6 3.00 1.000 3
Preg 7 4.33 1.155 3
Preg 8 4.00 1.000 3
Preg 9 3.67 0.577 3
Preg 10 4.67 0.577 3
Preg 11 4.00 1.000 3
Preg 12 4.00 1.000 3
Preg 13 3.33 0.577 3
Preg 15 3.33 0.577 3
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Anexo 4: Resultados de Alfa de Cronbach y estadisticas de fiabilidad de la prueba piloto
aplicada a los estudiantes de la Facultad de Informéatica, Electronica y Comunicacion.

Resumen de procesamiento de casos

N %
Valido 32 100.0

Casos Excluido ? 0 0.0
Total 32 100.0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Alfa de Cronbach basada en elementos
) N de elementos
Cronbach estandarizados
0.816 0.843 16

Estadisticas de elemento
Desv.

Media o N
Desviacion

Preg 1 4.31 0.821 32
Preg 2 3.81 0.998 32
Preg 3 4.13 1.100 32
Preg 4 3.47 1.367 32
Preg 5 4.16 1.139 32
Preg 6 4.53 0.718 32
Preg 7 4.56 0.669 32
Preg 8 4.41 0.756 32
Preg 9 4.03 0.695 32
Preg 10 4.31 0.859 32
Preg 11 4.13 0.871 32
Preg 12 4.19 0.821 32
Preg 13 2.56 1.014 32
Preg 14 4.03 1.031 32
Preg 15 4.03 0.822 32

Preg 16 4.03 0.861 32




