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Resumen

Este trabajo de grado se enfoca en el proceso creativo y en la creaciéon de la
ilustracion animada en formato GIF, haciendo énfasis en el uso de softwares digitales
y en la estética y narrativa visual, a su vez muestra la metodologia cualitativa,
utilizando una bitacora digital para documentar el desarrollo de las piezas artisticas.
La investigacion indaga en la seleccion de software, las técnicas de produccion y la

inspiracion artistica que contribuy6 a la creacién de los artes animados.

Conceptos clave:
llustracion GIF, ilustracion animada, ilustracion digital, arte digital, digitalizacion,
narrativa visual, produccion, documentacion, bitacora, estética digital, herramientas

digitales, animacion loop, composicion, software de animacion.



Abstract

This thesis focuses on the creative process and the creation of animated illustrations
in GIF format, emphasizing the use of digital software and visual aesthetics and
narrative. It also demonstrates a qualitative methodology, using a digital log to
document the development of the artwork. The research investigates the selection of
software, production techniques, and artistic inspiration that contributed to the creation

of the animated artworks.

Key concepts:
GIF illustration, animated illustration, digital illustration, digital art, digitization, visual
narrative, production, documentation, log, digital aesthetics, digital tools, loop

animation, composition, animation software.
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Introduccioén

Los GIF animados han evolucionado mucho desde sus inicios como simples
imagenes en bucle, convirtiéendose en una forma de comunicacién visual dinamica y
expresiva. En el mundo digital actual, son una herramienta poderosa para contar
historias, transmitir humor y explorar la creatividad artistica, capturando la atencion

en segundos y haciéndolos altamente compatibles.

Este estudio busca explorar las decisiones artisticas y estrategias técnicas que los
creadores emplean en el formato GIF. Desde la idea inicial y el disefio de personajes
hasta la animacion y optimizacion, cada paso del proceso requiere una planificacion
cuidadosa. Analizando coémo la narrativa visual se combina con las elecciones
estéticas, este trabajo de grado pretende entender cémo los GIF animados pueden
ser utilizados para transmitir ideas de forma efectiva, adentrandose en el proceso de

elaboracién de dichas ilustraciones y sus aspectos técnicos y artisticos.

Para la creacion de estas ilustraciones GIF animadas, se aprovecharon las
herramientas intuitivas y versétiles de Procreate y Procreate Dreams. Procreate fue
clave en la elaboracién de los disefios de personajes y fondos, gracias a su variedad
de pinceles y texturas que ayudaron a definir un estilo visual Unico. Luego, Procreate
Dreams permitié transformar estas ilustraciones estaticas en animaciones dinamicas,
combinando animacién cuadro por cuadro con interpolacion para lograr transiciones

fluidas. La facilidad de uso de ambas aplicaciones facilité un flujo de trabajo creativo
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sin interrupciones, permitiendo experimentar y perfeccionar los detalles a lo largo del

proceso.

Por ultimo, se utiliz6 un enfoque cualitativo de investigacion, esto incluyd la
documentacion de la historia de los GIF, lo que permitié analizar la evolucion de las
técnicas de animacion, las decisiones estilisticas y los aspectos artisticos que influyen
en su desarrollo. A través del registro de bocetos, anotaciones y reflexiones, se
exploraron las experiencias y elecciones creativas que dieron forma a los resultados
finales. Este enfoque ayudd a revelar la relacion entre la intencion artistica y la
ejecucion técnica, ofreciendo una vision mas clara sobre el proceso de creacion de

ilustraciones animadas en formato GIF.
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CAPITULO 1
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1. Capitulo I: Aspectos Generales.

1.1. Objetivos.

1.1.1. Objetivo General

Integrar el formato GIF en la ilustraciéon con el fin de ampliar y diversificar las

posibilidades creativas, estéticas y narrativas en el ambito de la expresion artistica.

1.1.2. Objetivos Especificos.

e Explorar herramientas de software y metodologias de trabajo que faciliten la
creacion efectiva dentro de las limitaciones del medio de las ilustraciones
animadas en formato GIF.

e Experimentar con la integracién de diversos elementos visuales, como color,
composicién, textura y movimiento, con el propdésito de enriquecer tanto la
calidad estética como la narrativa de las ilustraciones animadas en formato
GIF.

e Desarrollar un proceso creativo visual para la creacion de ilustraciones
animadas en formato GIF, que abarque la generacion de conceptos, bocetos,
alteraciones y retroalimentacion, con el fin de lograr resultados artisticos

significativos y satisfactorios.

1.2. Problematica de Investigacion.

¢,Como pueden los GIFs en la ilustracion expandir las posibilidades creativas,

estéticas y narrativas como forma de expresion artistica?

14



En el arte contemporaneo, la ilustracion animada con GIFs ha surgido como una forma
de expresion dinamica y accesible, esta combina elementos estaticos y en
movimiento para transmitir narrativas, conceptos y emociones. Aunque actualmente
este tipo de animaciones se han popularizado en diversas plataformas digitales y

redes sociales, su produccion aun muestra limitaciones y desafios.

Se puede decir que uno de los principales problemas reside en la falta de recursos y
capacitacion adecuada para los artistas interesados en crear este tipo de
ilustraciones. Muchas veces, la complejidad técnica de las herramientas de software
y la escasez de informacién especifica sobre técnicas de animacion pueden dificultar

el proceso de produccion, limitando asi la diversidad y la calidad del trabajo generado.

A su vez, la ausencia de un registro de la produccion e investigacién de dichas
ilustraciones animadas en formato GIF puede obstaculizar el desarrollo de practicas

creativas innovadoras y la valoracioén critica de las obras existentes.

En este contexto, es necesario abordar la promocion de dicha técnica por medio de
recursos educativos accesibles o la creacion de bitacoras publicas que desglosen la
mayoria de los pasos para crear una ilustracion en formato GIF y reconozca su
potencial en los medios artisticos y en la actualidad. Entonces, ¢Como se pueden
superar las limitaciones en la produccion de GIFs animados e impulsar su

reconocimiento como medio artistico relevante en el arte contemporaneo?

15



1.3. Justificacion.

La ilustracion animada con GIFs representa una forma de expresion artistica Unica y
dindmica que fusiona elementos estaticos y en movimiento, permitiendo a los artistas
explorar nuevas posibilidades creativas en el ambito de las artes visuales

contemporaneas.

Una de las razones primordiales por las cuales se realizara este trabajo es por la
importancia que tiene la animacién GIF en la era digital, cuando se trata de comunicar
algo de manera efectiva y sencilla se suele implementar su uso, esto destaca la
relevancia que tiene en la cultura contemporanea y lo facil que transmite un

significado.

Ademas, al investigar el uso de los softwares, las técnicas, los detalles y distintas
formas de animar la ilustracién, se contribuira a la construccion de una bitacora digital
gue facilitara el conocimiento a la hora de crear este tipo de piezas en movimiento.
Esto beneficiara tanto a los practicantes del arte como a los académicos interesados

en comprender las tendencias y los desarrollos en el panorama artistico actual.

1.4. Antecedente.

Desde sus origenes, la ilustracion animada en formato GIF ha cambiado mucho,
pasando de simplemente graficos en movimiento a complejas obras de arte digitales.
El formato GIF (Graphics Interchange Format), desarrollado por CompuServe en
1987, revoluciond la forma en que se compartia y visualizaba el contenido visual al

permitir la inclusion de animaciones cortas y sin sonido en la web; con el tiempo, los
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artistas comenzaron a explorar las capacidades de este formato para crear
ilustraciones animadas, aprovechando su facilidad de uso en una variedad de

plataformas digitales y su capacidad de repeticion en bucle.

Inicialmente, los GIFs animados eran utilizados principalmente para propositos
decorativos y funcionales en sitios web. Sin embargo, a medida que la tecnologia y el
acceso a herramientas de disefio avanzaron, los artistas comenzaron a experimentar
con técnicas mas sofisticadas, integrando elementos narrativos y estéticos en sus
creaciones. Esto ha llevado a una creciente apreciacion y uso del GIF animado como

una forma valida de expresion artistica en la cultura digital contemporanea.

Artistas digitales como Rebecca Mock y Gustavo Torres (alias Kidmograph) han
destacado en el uso de GIFs animados como medio artistico. Rebecca Mock es
conocida por sus ilustraciones detalladas que cobran vida con animaciones sutiles,
creando escenas inmersivas y narrativas visuales que capturan momentos cotidianos

con una vibrante atmoésfera.
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llustracién 1. Snow por Rebecca Mock.

Gustavo Torres, alias Kidmograph, es reconocido por sus GIFs que fusionan
elementos de la cultura pop, la ciencia ficcién y el surrealismo, creando obras que son
tanto visualmente impactantes como conceptualmente interesantes, viendo su estilo

de Gifs, podemos notar que su estilo esta inspirado en la estética Vaporwave.

“w oo
KIDMOGRAPH

llustracion 2. Backstroke Gif por Kidmograph.

La ilustracion animada en GIF ha encontrado un nicho especial en redes sociales y
plataformas digitales, donde su capacidad para transmitir mensajes rapidos y
visualmente atractivos se alinea perfectamente con la naturaleza efimera y dinamica
del contenido en linea. Este medio ha abierto nuevas posibilidades para los
ilustradores, permitiéndoles combinar habilidades tradicionales de dibujo con técnicas
modernas de animacion, creando asi obras que capturan la atencion y la imaginacion

del puablico de manera Unica.
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La ilustracién animada en formato GIF ha recorrido un largo camino desde sus
humildes comienzos, y sigue evolucionando a medida que los artistas exploran
nuevas formas de aprovechar este medio para la expresion creativa y la narracion

visual.

1.5. Estado del Arte.

En la actualidad, los GIFs animados e ilustraciones se han establecido como formas
de arte digital extremadamente versatiles y dinamicas. La facilidad de uso y la
capacidad de captar rapidamente la atencion del espectador han hecho que el formato
GIF sea popular no solo entre los artistas visuales, sino también entre musicos y

marcas que buscan nuevas formas de atraer a su publico.

Artistas contemporaneos como Soyeon Kim y Keke-I hacen usos de GIFs para sus
ilustraciones. Soyeon es conocida por sus “Anime Girls” en sus detalladas

ilustraciones que cobran vida en bucles hipnéticos.
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llustracion 3. Sailor Moon Gif por Soyeon Kim.

Keke-l, es un artista japonés que descubrimos por medio de Tumblr, una red social
donde posteas imagenes y textos parecidos a el blog, aqui el postea sus ilustraciones
en formato GIF sacadas de algunas de sus animaciones o bien proyectos personales,

asi como Soyeon su arte también est4 relacionado con el anime.
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llustracién 4. Animacion Gif por Keke-l.

La industria musical también ha adoptado los GIFs animados como una herramienta
poderosa para la promocion y la narrativa visual. Artistas como Grimes y la banda
virtual Gorillaz utilizan GIFs para complementar y ampliar el alcance de su musica.
Grimes incorpora GIFs futuristas y estilizados que reflejan su estética Unica, mientras
que Gorillaz, con sus personajes animados, mantiene una narrativa visual continua

gue engancha con su audiencia.
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Ademas, las marcas comerciales han reconocido el potencial de los GIFs para
mejorar sus estrategias de marketing digital. Empresas como Nike, Netflix y Starbucks
utilizan GIFs animados para destacar productos, promocionar eventos y conectarse
con sus clientes de manera efectiva y atractiva. Nike, por ejemplo, emplea GIFs en
sus campafas publicitarias para captar rapidamente la atencion del puablico y destacar
nuevos lanzamientos. Netflix utiliza GIFs para promocionar series y peliculas,
permitiendo a los usuarios compartir escenas memorables y expandir el alcance del
contenido. Starbucks, por su parte, utiliza GIFs animados para promover nuevos
productos y ofertas especiales, creando un contenido visualmente atractivo que

fomenta la interaccién del cliente.

Las innovaciones tecnoldgicas estan llevando la ilustracion animada en formato GIF
a un nivel completamente nuevo. La integracion de GIFs con tecnologias de realidad
aumentada (AR) esta creando experiencias interactivas super emocionantes,
mientras que herramientas de inteligencia artificial (IA) facilitan la creacion automatica
de GIFs a partir de fotos y videos, permitiendo a los artistas enfocarse mas en ser
creativos. Estas tendencias, junto con las crecientes colaboraciones entre artistas y
marcas, estan ampliando lo que es posible con el arte en formato GIF, llevandolo a

nuevas alturas y audiencias.

La ilustracion animada en formato GIF sigue evolucionando y encontrando nuevas
aplicaciones en diversas industrias. Desde el arte contemporaneo hasta el marketing
digital y la industria musical, los GIFs animados estan cambiando la manera en que

nos expresamos y comunicamos visualmente en el mundo digital de hoy.
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1.6. Metodologia.

La metodologia de esta tesis es de caracter cualitativo, centrada en la creacion de
ilustraciones animadas en formato GIF. Este enfoque permitird explorar de manera
practica y creativa las posibilidades estéticas y narrativas de los GIFs como medio

artistico.

Se realizara una investigacion sobre la historia del GIF, asi como las innovaciones
tecnolégicas que estan ampliando las fronteras de este medio. Se estudiaran
aplicaciones de tecnologias para la creacion de GIFs, entendiendo como estas
herramientas facilitan la produccion y abren nuevas posibilidades creativas. Ademas,
se analizaran las obras de artistas contemporaneos de mi seleccion, como Soyeon
Kim, Keke-l y Ree Artworks. También se explorara el uso de GIFs por musicos y por
marcas comerciales, para comprender las tendencias actuales y practicas efectivas

en la creacion y uso de GIFs animados.

La produccion de mis propias ilustraciones animadas sera el ndcleo de esta
metodologia. Este proceso implica la seleccion de temas y conceptos que reflejan mi
vision artistica, el desarrollo de bocetos y storyboards como guias para la animacion,
y el uso de software y herramientas de animaciéon especificas. Durante la creacion,
se documentaran los desafios técnicos y creativos encontrados, asi como las
soluciones implementadas. Esta bithcora de trabajo permitirhd una reflexion critica
sobre el proceso creativo y las técnicas utilizadas, proporcionando insights valiosos
para otros artistas y académicos interesados en la ilustracion animada en formato

GIF.
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Las ilustraciones producidas seran evaluadas en el contexto de las tendencias y obras
estudiadas. Se relacionaran los resultados obtenidos con los objetivos establecidos,
analizando como las técnicas y metodologias implementadas han contribuido al logro
de resultados creativos y narrativos efectivos. Esta evaluacion permitird una
comprensién mas profunda de las capacidades y limitaciones del GIF como medio de

expresion artistica.

Esta metodologia permite combinar investigacion teorica, produccion practica y

reflexion critica para obtener una comprension completa y aplicada de la ilustracion

animada en formato GIF.
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CAPITULO I
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2. Capitulo Il: Marco Tedrico.

2.1. El GIF.

¢ Qué es el GIF? En la era digital en la que vivimos todo lo que consumimos y
comunicamos es captado por milisegundos, gracias a esto surge un nuevo formato
gue conquistd el mundo virtual en que vivimos llamado GIF. ElI GIF hizo posible
comunicar una expresion en 3 segundos y gracias a esto se convirtio un formato que
se ha convertido en el lenguaje universal de nuestra generacién, actualmente es
considerado un artefacto cultural para la comunicacion social, permitiendo la sétira,

criticas sociales y la reflexion colectiva, todo al alcance de un click.

2.1.1 Historia y evolucion del GIF.

El GIF, cuyas siglas se traducen a Graphics Interchange Format, nacioé en 1987 de la
mano de CompuServe, un proveedor de servicios en linea. Su objetivo original era
optimizar la transferencia de imagenes entre ordenadores con un ancho de banda

limitado, algo crucial en los albores de la era digital.

A diferencia de los formatos de imagen estéaticos de la época, el GIF introdujo la
animacion, permitiendo la reproduccion secuencial de hasta 256 fotogramas. Esta
innovacion lo convirtid en una herramienta atractiva para presentar logotipos,

ilustraciones y gréaficos simples de forma dinamica.
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1994-2004: En la década de los 90 los GIFs se volvieron muy populares, ya que su
pequefio tamafio de archivo y su facilidad de uso lo convirtieron en el formato ideal
para compartir imagenes en internet. Las paginas web como Usenet y The Globe se
llenaron de GlIFs, habia desde animaciones humoristicas hasta tutoriales y

presentaciones.

En este contexto surge la cultura del Meme; imagenes como “Dancing baby” o
“‘Hamster Dance” se convirtieron en los primeros memes virales sentando las bases

para la cultura digital actual.

llustracién 5. Baby Dancing por Character Studio.

2005-2012: Para este tiempo ya habian llegado formatos de imagen como PNG y
JPEG, el GIF comenz6 a perder su atractivo en cuanto a calidad de imagen, sin
embargo, su valor cultural y expresivo lo mantuvo vigente, los GIFs ya se utilizaban
como una herramienta para la comunicacion informal en foros, blogs y redes sociales.
La forma en que estos tenian una facilidad para transmitir emociones y reacciones lo

convirtio en un elemento importante para la interaccion social en linea.
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2013-actualidad: En la ultima década el GIF ha experimentado un resurgimiento
impactante en plataformas como Tumblr, Giphy y Reddit, lo han impulsado como
forma de expresién popular. Su uso en redes sociales como Twitter, Facebook vy
WhatsApp lo han convertido en un lenguaje cibernético capaz de atravesar la barrera

del idioma con el uso de stickers animados.

2.1.2 Principios de Animacion y Disefio Gréafico aplicados al GIF.

La capacidad que tiene el GIF para narrar historias, transmitir emociones y generar
viralidad lo ha convertido en una herramienta importante para la expresion individual
y colectiva en la era digital; sin embargo, la creacion de GIF efectivos no se limita a la
simple manipulacion de imagenes, detras de cada GIF esta la base tedrica que

entrega principios de animacion y disefio grafico.

Los GIFs al igual que cualquier otra forma de animacion, se basan en la ilusién del
movimiento; para crear GIFs que funcionen es importante comprender los principios
basicos de la animacion establecidos por los pioneros de la animacion como Walt

Disney.

1. Estirary encoger: Exagera la compresion y extension de los elementos durante

el movimiento para crear una sensacion de elasticidad y dinamismao.
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#1

SQUASH & STRETCH

llustracion 6. Encoger y estirar ejemplo por Cento Lodigiani.

2. Anticipacion: Preparar al espectador para el movimiento que se avecina

mediante una pose o0 accion anticipatoria.

#2
ANTICIPATION

llustracion 7. Anticipacion ejemplo por Cento Lodigiani.

3. Puesta en escena: Aislar y enmarcar la acciéon principal de manera clara y

efectiva.

#3

STAGING

llustracion 8. Puesta en escena ejemplo por Cento Lodigiani.
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4. Animacion directa y pose a pose: Dos métodos diferentes para planificar y
ejecutar la animacion: "accion directa" (dibujar cada fotograma sin planificacion

previa) y "pose a pose" (planificar las poses clave y dibujar los fotogramas

intermedios).

fars

STRAIGHT AHEAD & POSE TO POSE

llustracion 9. Animacion directa y pose a pose ejemplo por Cento Lodigiani.

5. Acciones complementarias y superpuestas: Las partes del cuerpo no se
detienen de golpe al final de un movimiento, sino que contindan moviéndose

por inercia, sobreponiéndose con la accion principal.

#5

FOLLOW THROUGH & OVERLAPPING

llustracion 10. Acciones complementarias y superpuestas ejemplo por Cento

Lodigiani.

6. Acelerar y desacelerar: Los movimientos no comienzan ni terminan

abruptamente, sino que se aceleran y desaceleran gradualmente, creando una

sensacion de fluidez y realismo.
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#6

SLOW IN & SLOW OUT

llustracion 11. Acelerar y desacelerar ejemplo por Cento Lodigiani.

7. Arcos: Los objetos se mueven a lo largo de trayectorias curvas, evitando lineas

rectas rigidas.

llustracion 12. Arcos ejemplo por Cento Lodigiani.

8. Accién secundaria: Afadir movimientos secundarios a los elementos del

escenario para enriquecer la animacion y darle vida al mundo ficticio.

#8

SECONDARY ACTION
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llustracion 13. Accion secundaria ejemplo por Cento Lodigiani.

9. Sincronizacién: La velocidad y el ritmo de la animacion son cruciales para

transmitir la emocion y el impacto deseados.

#9

TIMING

llustracion 14. Sincronizacion ejemplo por Cento Lodigiani.

10.Exageracion: Exagerar los movimientos y expresiones para enfatizar las

emociones y el humor.

#10

EXAGGERATION

llustracion 15. Exageracion ejemplo por Cento Lodigiani.

11.Dibujo sélido: Dominar el dibujo y la anatomia para crear personajes y objetos

creibles y visualmente atractivos.
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#171

SOLID DRAWINGS

llustracion 16. Dibujo soélido ejemplo por Cento Lodigiani.

12. Atractivo: Los personajes y elementos de la animacion deben ser atractivos y

generar empatia con el espectador.

#12

APPEAL

llustracion 17. Atractivo ejemplo por Cento Lodigiani.

Al utilizar estos principios de la animacion cuando creamos un GIF nos permite darle

vida a los personajes o elementos haciéndolos mas fluidos y realistas.

El disefio grafico juega un papel fundamental en la creacion de GIF, con sus
elementos como la linea, la forma, el color, la textura, el espacio y la tipografia, que
cuando se juntan se convierten en herramientas para componer una imagen que
atrapa al espectador y transmite su mensaje deseado. La composicion es crucial para

organizar los elementos de la imagen de manera que se destaque la accion principal
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y Se crea una experiencia visual bastante atractiva; la estética se va desarrollando por

la eleccién de colores, texturas y estilo en general.

2.1.3 Tendencias y Estilos en la llustracion Animada en GIF.

Como ya sabemos el mundo de los GIF continGa en constante evolucién y superando
los limites de la comunicacién visual, para entender esto vamos a profundizar en las
tendencias y estilos actuales que definen la llustracion animada dentro del formato
GIF. Al explorar estas opciones artisticas y las técnicas de animacion predominantes
podemos obtener una comprension mas profunda de como los artistas aprovechan

este medio para atraer a su publico.

Existe un sin numero de tendencias que destacan en la llustracion animada,
constantemente surgen nuevas ideas que se juntan con algunos estilos del pasado y
ayuda a que se creen nuevas formas de animacion; a continuacion, presentamos
algunas de las tendencias mas destacadas que podemos encontrar en GIPHY (una

de las principales paginas para encontrar GIFs o crearlos) fueron estas:

e Flat Design (Disefio plano): Estos disefios normalmente tienen las lineas
limpias, los colores llamativos y una estética muy minimalista, este estilo
predomina mucho ya que es muy facil de usar en las redes sociales. la
simpleza de los disefios planos lo hacen ideal para que sea visualmente
atractivo para el ojo publico y garantiza accesibilidad para audiencias diversas;

sin embargo, algunas personas Incluyendo a los artistas argumentan que el
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uso excesivo del flat design carece de originalidad y genera una sensacion de

homogeneidad o semejanza en el panorama de los GIFs.

llustracion 18. llustracién animada GIF por Benny Box.

e llustracién Texturizada: Cuando se agregan texturas sutiles a los disefios
planos se le introduce la profundidad y una calidez visual, a menudo se utilizan
para contenido de marca o GIF destinados a evocar una conexion emocional.
Este enfoque puede crear una sensacion mas tradicional y atractiva para los

espectadores que aprecian los toques artisticos.
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llustracion 19. Ballena Esperma Animacion GIF por Ben Marriott.

e Line art Animation (Animacion de arte lineal): Las animaciones de Line Art
dindmico crean una sensacion de energia y fluidez en los GIFs. Estas técnicas
son bastante efectivas para transmitir emociones y acciones con una estética
minimalista a menudo se utiliza para gif humoristicos o que resaltan acciones

especificas.

llustracion 20. Art Love Gif por Pipapeep.

e GIF minimalistas: Reducir los elementos visuales a lo esencial puede crear
GIFs estimulantes e impactantes. Este enfoque a menudo se basa en un uso
inteligente del espacio negativo y una paleta de colores limitada para lograr el

maximo efecto, incorporando a veces simbolismo o elementos metaféricos.
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GOT TO SToe

FALLING INTO

THE HOLES
| DIG

llustraciéon 21. Art lllustration GIF por Cracked Ego.

e Elementos 3D: La integracion de elementos 3D en el GIF se esta volviendo
bastante comUn a medida que mejoran los softwares y la accesibilidad. Esto
permite la creacion de ilustraciones animadas mas complejas y visualmente
impresionantes, superando algunos limites del formato; los elementos 3D
pueden ser mas efectivos para las demostraciones de producto, animaciones
de personajes con profundidad o para crear una sensacion de inmersion dentro

del GIF.
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llustracion 22. Hot Tub Cooking GIF por Jjjjjohn.

En la tendencia tematica de la llustracidbn animada reflejan corrientes culturales y
estilos de comunicacién en lineas mas amplias; un ejemplo de esto seria el humor ya
gue sigue siendo un factor importante para la creacion de GIF y los creadores utilizan
la animacién para agregar un toque divertido y atractivo a los chistes visuales, esto
también ha dado pie a que los GIF se usen como comentarios sociales ya que
permiten expresar opiniones y crear conciencia sobre temas importantes en un
formato conciso y compartible, estos GIF suelen emplear simbolismos, humor o una

combinaciéon de ambos para transmitir su mensaje de forma efectiva.

Por otro lado, el disefio de personajes memorables y expresivos juega un papel
importante en los GIFs, los ilustradores desarrollan personajes que empatizan con los
espectadores y evocan emociones; algunas marcas también optan por utilizar
personajes como identidad visual ya que dichos personajes crean narrativas

identificables o simplemente agrega un toque de personalidad. Algunos de estos
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personajes son utilizados para microinteracciones, estas son animaciones pequefas
pero utiles dentro de las interfaces del usuario que demuestran funcionalidad, brinda
retroalimentacion a los usuarios o agrega un toque de deleite en las interacciones

digitales.

llustracion 23. Dance Power Sticker Por Duracell Bunny.

Habiendo comprendido las tendencias y estilos actuales podemos tener informacion
valiosa sobre el mundo que esta en constante cambio al igual que la llustracién en

formato GIF.

2.1.4 Narrativa Visual en el GIF.

El GIF se ha convertido en un formato para contar historias de una manera
visualmente atractiva y es gracias a la apertura que tuvo como medio de expresion
humoristica y artistica. Analizaremos el trabajo de algunos creadores y artistas para

explorar el tipo de técnicas que usan y como estos aplican sus conocimientos y
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habilidades de animacion GIF para plasmar la narrativa visual en dicho formato.

e Secuencia y Encuadre: Cada cuadro de la animacion se realiza como un
bloque de construccion, guiando al espectador a través de la progresion de la
historia, la composicion dentro de cada cuadro se vuelven cruciales para

centrar la atencion y revelar informacion a un ritmo adecuado.

llustracion 24. Repeat Eating Sticker por ThelLittleLabs.

The little Labs es un estudio de animacidn localizado en los angeles, su equipo realizé
este GIF en época de pandemia, con una narrativa sencilla en secuencia nos
transmite lo que se vivié durante estos dias de encierre; muchos de nosotros nos
encontramos en un loop de dos afios haciendo nuestras rutinas diarias de comer,

trabajar y dormir, el estilo que estos eligieron para crear el GIF es Flat Design, pero
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la paleta de colores vibrantes y limitada hace que sea muy atractivo a la vista.

e Animacion limitada: Si bien se pueden incorporar secuencias de animacién
complejas a los GIF, las técnicas de animacion mas simples, como la
interpolacibn o los movimientos sutiles de los personajes, pueden ser
igualmente efectivas. Esto permite que la historia se desarrolle de manera

eficiente sin abrumar al espectador con la complejidad de la animacion.

llustracion 25. Ponder Rainy Day GIF por Uncute.

En este ejemplo la tienda Uncute, subio esta animacion GIF para transmitir a sus
clientes la cotidianidad que viven los personajes de sus productos; aqui podemos
observar que se realizé una animacion limitada, donde solo se anima las gotas de
lluvia, este estilo de animacion refleja un escenario calmado con el que facilmente el

observador puede lograr sentirse identificado. La animacién usa un estilo de dibujo
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caricaturesco, dandole profundidad y volumen con la paleta de colores, sin la

necesidad de utilizar texturas en la ilustracion.

e Yuxtaposicion y simbolismo: Dado que los GIF generalmente se ven en bucle,
los creadores pueden emplear la repeticion y la yuxtaposicion para crear una
narrativa mas profunda. Se pueden utilizar simbolos y motivos recurrentes para

superponer significados en un tiempo de ejecucion limitado.

llustracion 26. Love Is Love Animation GIF por Cupofmotion.

En este GIF el/la artista realizo esta animacion para el mes del orgullo Igbtig, como
podemos observar es una ilustracion tiene varios simbolos representativos, como lo
serian el corazén que representa el amor y el arcoiris que representa los valores de
dicha comunidad; podemos observar como el amor va saltando de un lado al otro, por
asi decir, esparciéndose por todos lados en esta animacion sencilla. El estilo que se

utilizé fue nuevamente Flat design, con una paleta de colores variada.
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La facilidad que nos da el GIF de combinar la animacion con nuestras emociones y
principios, hace posible la narrativa visual en cuestion de segundos. Mientras miles
de creadores contintan explorando las posibilidades de este medio de animacion, se
van encontrando cada vez mas nuevas y novedosas formas de contar historias

mediante el GIF.

2.2. Técnicas y Herramientas de Produccion de llustraciones Animadas en GIF.

En esta seccion, se exploran las técnicas y herramientas esenciales para producir
ilustraciones animadas en formato GIF, lo que nos permitirA aprovechar el potencial

de este medio dinamico.

2.2.1 Software y Herramientas Especificas para la Creacién de GIF.

Las herramientas adecuadas pueden mejorar significativamente la experiencia de
creacion de GIFs. Si bien el software de animacién tradicional como Adobe After
Effects sigue siendo una opcion popular, existe una gran cantidad de alternativas que

se adaptan a diferentes niveles de habilidad y preferencias.

1. Procreate Dreams: Esta innovadora aplicacion para iPad ofrece una transicion
perfecta de la ilustracion estatica a la animacion. Su interfaz intuitiva y sus
potentes funciones la convierten en una excelente opcion para quienes buscan

una solucion compatible con dispositivos moviles.

2. Procreate: Como aplicacion lider de pintura digital para iPad, Procreate se

destaca en la creacion de ilustraciones detalladas. Al combinar Procreate con
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herramientas de animacion como GIF Maker, se logra transformar sin

problemas la obra estética a GIF.

3. Adobe Photoshop: Una herramienta versatil para crear y animar GIF,
Photoshop ofrece una amplia gama de funciones y efectos. Su familiaridad

para muchos disefiadores lo convierte en una opcion popular.

4. GIMP: Como alternativa gratuita y de cddigo abierto a Photoshop, GIMP

proporciona un conjunto solido de herramientas para crear y animar GIFs.

5. Blender: Aunque es principalmente una suite de creacion 3D, Blender también

se puede utilizar para crear animaciones 2D y GIF, ofreciendo una solucién

integral para quienes trabajan con elementos 3D complejos.

2.2.2 Técnicas de Animacion y Optimizacién del GIF.

Una animacion GIF eficaz requiere un equilibrio entre expresién artistica y

optimizacién técnica. Las técnicas y consideraciones clave mas usadas son:

1. Frecuencia de cuadros: La cantidad de cuadros por segundo determina la

fluidez de la animacion. Al experimentar con diferentes velocidades de cuadros

se puede encontrar el equilibrio 6ptimo entre calidad y tamafio de archivo.
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llustracion 27.

2. Paleta de colores: Una paleta de colores limitada puede mejorar el tamafio del
archivo y la claridad visual. Es preferible usar esquemas de color que

complementen el estilo de la ilustracion.

llustraciéon 28. Gif por Kaho Yoshida.

3. Fotogramas clave e interpolacion: Los fotogramas clave ayudan a definir los

puntos de inicio y fin de la animacién, el software permite interpolar los

fotogramas intermedios (interpolacion) para lograr transiciones mas suaves.
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llustracién 29. Food por Motion Wanderer.

4. Efecto cebolla: Esta técnica requiere usar capas, esto nos ayuda a ver los
fotogramas anteriores mientras se trabaja en el actual, lo que garantiza un flujo

de movimiento suave.

5. Compresion: Muchos creadores de GIF en linea utilizan las funciones de

compresion integradas, para optimizar el tamafio del archivo del GIF, esto

ayuda a que la calidad visual del mismo no sea comprometida.

2.2.3 Proceso Creativo y Desarrollo de Conceptos.

En este punto mencionaremos las etapas clave del proceso creativo, al momento de

la creacidon de una animaciéon GIF:
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1. Brainstorming o lluvia de ideas: Esta etapa es muy importante ya que nos
obliga a generar ideas en funcion de los objetivos, el publico al que va dirigido
y el mensaje deseado. Se considera cada detalle de la historia que se quiere

contar o las emociones que busca el creador evocar.

2. Boceto y planificacion: Una vez las ideas estén claras, procedemos con los
bocetos o0 guiones gréficos para visualizar la composicion, el ritmo y los

momentos clave de la animacion.

3. Disefio de personajes y fondos:Una buena ilustracion tiene personajes y
fondos visualmente atractivos, deben ir de la mano con el tema y la historia,

para que estos no pierdan la relevancia.

4. Animacion y refinamiento: Ya estudiadas las técnicas de animacién que
podemos utilizar para crear GIF, se unen todas las partes del proceso creativo.

En este punto nuestra ilustracién animada ird tomando forma.

5. Exportacion y optimizacion: Una vez que la animacion esté completa, se
exportara como GIF. Se utilizan herramientas de compresion para optimizar el

tamano del archivo sin sacrificar la calidad visual.

2.3. Narrativa Visual y Estética en la llustracion Animada en GIF.
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La ilustracion, como forma de comunicacién visual, tiene el poder de contar historias
sin palabras. En los GIF animados, este potencial narrativo se amplifica mediante el

uso del movimiento y la repeticion.

2.3.1 Elementos de Narrativa Visual en el GIF.

Para crear una narrativa visual convincente en un GIF es necesario equilibrar

cuidadosamente varios elementos clave:

e Secuenciaciény ritmo: La disposicion y el ritmo de los fotogramas son cruciales
para guiar la atencion del espectador y transmitir la progresion de la historia.
Cada fotograma debe contribuir a la narrativa general y el ritmo debe estar bien

equilibrado para evitar abrumar o confundir al espectador.

e Disefio y expresion de los personajes: Los personajes bien disefiados con
animaciones expresivas pueden evocar emociones y crear una conexion con
el espectador. El disefio de los personajes debe ser coherente con el tono y el
estilo generales del GIF, y sus expresiones deben estar alineadas con las

emociones que se transmiten.

e Simbolismo y metafora: La incorporacion de elementos simbadlicos o metaforas
puede agregar profundidad y significado a la narrativa. Estos elementos
pueden ser sutiles o evidentes, pero deben ser relevantes para la historia y

mejorar la comprension del espectador.
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e Paleta de colores y estilo visual: La eleccidn de colores y el estilo visual general
pueden afectar significativamente el estado de animo y la atmdésfera del GIF.
Una paleta de colores armoniosa puede crear una experiencia visualmente
agradable, mientras que el uso de colores especificos puede evocar ciertas

emociones.

e Disefo de sonido (si corresponde): Si bien no siempre es necesario, el disefio
de sonido puede mejorar el impacto emocional y la experiencia narrativa de un
GIF. Los efectos de sonido o la musica cuidadosamente seleccionados pueden

complementar las imagenes y reforzar la narrativa.

Al incorporar cuidadosamente estos elementos, los creadores pueden
transformar los GIF animados de simples fragmentos visuales en poderosas

herramientas para la narracion visual.

2.3.2 Estética y Estilo en la llustracion Animada en GIF.

El estilo visual de una ilustracion es un reflejo de la personalidad Unica del artista, sus
influencias artisticas y el mensaje que desea transmitir. Abarca una variedad de
opciones, que incluyen la paleta de colores, el trazo, la composicion y el enfoque
estético general. Estas opciones ayudan a crear una atmoésfera especifica y mejorar

el poder narrativo de la ilustracion.

El estilo visual de un ilustrador suele estar determinado por sus experiencias

personales, su entorno cultural, su formacion artistica y su experimentacion. La
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formacion formal en arte y disefio proporciona una base sélida para desarrollar un
estilo unico. Sin embargo, las influencias personales y la experimentacién son
igualmente importantes. Al probar diferentes técnicas, medios y enfoques, los

ilustradores pueden descubrir su propia \Y[eV4 distintiva.

Comprender principios artisticos como la composicion, la teoria del color y la
perspectiva es esencial para crear ilustraciones visualmente atractivas. Estos
principios guian la disposicion de los elementos, el uso del color y la creacion de

profundidad y perspectiva dentro de la obra de arte.

La estética general de una ilustracién debe estar en consonancia con la historia que
se cuenta y la respuesta emocional deseada, un estilo minimalista tanto con lineas
limpias como formas simples puede crear una sensacion de claridad y concentracion,
mientras que un estilo mas expresivo con detalles intrincados y colores llamativos

puede evocar emociones y crear una sensacion de dramatismo en la animacion.

Al considerar cuidadosamente estos factores, los ilustradores pueden desarrollar un

estilo visual que complemente su narrativa y tenga eco en su audiencia.

2.3.3 Evolucion de la Estética y el Estilo en el GIF.

La estética y los estilos de los GIF animados han evolucionado significativamente
desde sus inicios, lo que refleja tendencias culturales mas amplias y avances
tecnoldgicos. Los primeros GIF solian ser simples y repetitivos, pero a medida que el
software y el hardware mejoraron, los creadores comenzaron a experimentar con

estilos mas complejos y visualmente atractivos. La influencia de las plataformas de
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redes sociales y la creciente popularidad de los GIF también han desempefiado un

papel importante en la conformacion de su evolucién estética.

2.3.4 Experimentacion y Exploracion Estilistica.

En el ambito de la ilustracion y la animacion, la experimentacion y la exploracion son
las fuerzas impulsoras tanto de la innovacion como la creatividad. Al salir de los limites
convencionales y adoptar nuevas técnicas, los artistas pueden superar los limites de

su arte y crear obras verdaderamente Unicas y cautivadoras.

La experimentacion permite a los artistas liberarse de las nociones preconcebidas y
descubrir resultados inesperados e inspiradores, los anima a desafiarse a si mismos
y a superar los limites de sus habilidades. La exploracion, por otro lado, implica
aventurarse en nuevas areas y descubrir nuevas posibilidades. Al exponerse a
diferentes estilos artisticos, técnicas y culturas, los artistas pueden encontrar

inspiracion y ampliar sus horizontes.

2.4. Recepcién y Apreciacién de la llustracién Animada en GIF.

La popularidad de las ilustraciones animadas ha crecido significativamente en los
ultimos afos, impulsada por los avances tecnoldgicos, el auge de las redes sociales
y la creciente demanda de contenido atractivo y visualmente atractivo. Se utilizan para
mejorar la narracién, el desarrollo de personajes y el atractivo visual en peliculas y
televisién, para crear videos musicales memorables, para promover productos y
servicios, para expresar emociones y compartir reacciones en linea, ademas para

crear instalaciones de arte publico interactivas y atractivas.
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2.4.1 Plataformas y Comunidades en Linea.

Tanto las plataformas como las comunidades en linea han desempefiado un papel
crucial en la popularidad y evolucién de las ilustraciones animadas. Estas plataformas
brindan un espacio para que los creadores compartan su trabajo, se conecten con el

publico e interactien con otros artistas.

Plataformas de redes sociales:

e Plataformas centradas en GIF: Giphy, Tenor e Imgur son plataformas
dedicadas a compartir y descubrir GIFs. Estas plataformas tienen grandes
bases de usuarios y cuentan con colecciones seleccionadas de GIFs de varios

creadores.

e Redes sociales generales: Los GIF animados se utilizan ampliamente en

plataformas como Twitter, Instagram, TikTok y Facebook para expresar

emociones, compartir reacciones y contar historias.

Comunidades en linea:

e Reddit: Subreddits como r/gifs, r/gifmakers y r/animation ofrecen espacios para

gue los entusiastas de los GIF compartan su trabajo, discutan técnicas y se

conecten con otros creadores.
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e Servidores de Discord: Existen numerosos servidores de Discord dedicados a
la animacion, el disefio y la creacion de GIF, que ofrecen oportunidades de

colaboracion, retroalimentacion y aprendizaje.

e Grupos de Facebook: Los grupos de Facebook centrados en la creacion de
GIF ofrecen una plataforma para compartir trabajos, debatir tendencias y

conectarse con otros artistas.

Galerias de arte y portafolios:

e ArtStation: Esta plataforma es popular para exhibir obras de arte de calidad

profesional, incluidas ilustraciones animadas.

e DeviantArt: Una gran comunidad en linea para artistas de todos los niveles,

gue presenta una amplia gama de ilustraciones animadas.

e Behance: La plataforma de Adobe para exhibir trabajos creativos, incluidos GIF

animados e ilustraciones.

2.4.2 Uso en la Industria y Publicidad.

Las ilustraciones animadas han encontrado aplicaciones generalizadas en varias
industrias y campafias publicitarias, a continuacion, mencionaremos algunos usos

gue se le dan a los GIFs en dichos ambitos.
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Marketing y desarrollo de marca:

e Publicidad en redes sociales: Los GIF animados se utilizan ampliamente en la
publicidad en redes sociales para captar la atencion, generar participacion y

transmitir mensajes de marca de una manera visualmente atractiva.

e Demostraciones de productos: Los GIF animados se pueden utilizar para
demostrar visualmente las caracteristicas, los beneficios o los escenarios de

uso de los productos.

e Videos explicativos: Los videos explicativos animados y breves que utilizan
GIF pueden comunicar conceptos complejos o informacion sobre productos de

forma eficaz, concisa y atractiva.

Educacién y capacitacion:

e Aprendizaje electrénico: Las ilustraciones animadas pueden mejorar el
contenido de aprendizaje electronico al hacerlo mas atractivo visualmente y
mas facil de entender. Se pueden utilizar para explicar conceptos complejos,

proporcionar instrucciones paso a paso o ilustrar ejemplos.

e Materiales de capacitacion: Los GIF animados se pueden incorporar a los
materiales de capacitacion para hacerlos mas interactivos y atractivos. Se
pueden utilizar para demostrar procedimientos, proporcionar ayudas visuales

o reforzar conceptos clave.
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Entretenimiento y medios:

Videojuegos: Las ilustraciones animadas se utilizan ampliamente en los

videojuegos para crear personajes, fondos y efectos visuales.

Aplicaciones moviles: Los GIF animados se pueden utilizar en aplicaciones
moviles para proporcionar informacion visual, mejorar las interfaces de usuario

o contar historias.

Sitios web y disefio web: Las ilustraciones animadas pueden agregar interés
visual y mejorar la participacion del usuario en los sitios web. Se pueden utilizar
para resaltar caracteristicas clave, guiar a los usuarios a través de la interfaz o

transmitir mensajes de marca.

2.4.3 Innovaciones Tecnoldgicas y Tendencias Emergentes.

A continuacion, se presentan algunas innovaciones y tendencias clave que daran

forma al futuro de los GIF animados:

Inteligencia artificial (I1A): se estan desarrollando herramientas impulsadas por
IA para automatizar ciertos aspectos de la creacién de GIF, como la generacion
de animaciones a partir de indicaciones de texto o el disefio de personajes.
Esto podria conducir a flujos de trabajo mas eficientes y a la creacion de GIF

Unicos e innovadores.
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e Realidad virtual y aumentada (VR/AR): Los GIF se pueden integrar en
experiencias de VR y AR para crear historias interactivas e inmersivas. Esto

podria abrir nuevas posibilidades para las narrativas visuales y la participacion.

e GIF de 360 grados: Aunque todavia estan en sus primeras etapas, los GIF o
ilustraciones de 360 grados ofrecen una nueva perspectiva para contar
historias, ya que permiten a los espectadores explorar la escena desde

diferentes angulos.

e GIF interactivos: La incorporacion de elementos interactivos como botones o
areas en las que se puede hacer clic dentro de los GIF puede crear

experiencias mas atractivas e interactivas.

e Integracion con redes sociales: Plataformas como TikTok e Instagram estan
introduciendo constantemente nuevas funciones y herramientas para crear y
compartir GIFs. Estas integraciones facilitan a los creadores la produccion y

distribucion de su trabajo.

Es probable que estas innovaciones y tendencias sigan dando forma al panorama de
la ilustracion animada en los proximos afos, ofreciendo nuevas oportunidades para
los creadores y ampliando las posibilidades de lo que se puede lograr con este

formato versatil.
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2.4.4 Valoracion en la Industria Creativa.

Las ilustraciones animadas, al igual que otras formas de arte digital, pueden tener un
valor significativo en la industria creativa. Su combinacion Unica de atractivo visual,
potencial narrativo y versatilidad las convierte en un recurso muy buscado para

diversas aplicaciones.

En el valor comercial:

e Licencias e imagenes de archivo: Los creadores pueden licenciar sus
ilustraciones animadas para usarlas en diversos proyectos comerciales, como
publicidad, marketing y disefio de productos. Las plataformas de imagenes de

archivo ofrecen mercados para que los creadores vendan su trabajo.

e Trabajos independientes y por encargo: Los trabajadores independientes
pueden ofrecer sus servicios de ilustracion animada a clientes que necesiten
imagenes personalizadas. Los clientes pueden encargar GIF para proyectos
especificos, como desarrollo de marca, contenido de redes sociales o

materiales educativos.

e Integracion de productos: Las ilustraciones animadas se pueden integrar en

productos o servicios para mejorar su atractivo y funcionalidad. Por ejemplo,

se pueden utilizar en aplicaciones moviles, sitios web o productos fisicos.
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En el valor artistico:

e Reconocimiento y premios: Las ilustraciones animadas pueden ser
reconocidas y premiadas en festivales de cine, concursos de arte y premios de
disefio. Este reconocimiento puede mejorar tanto la reputacion como la

credibilidad de un artista.

e Marca personal: Una sélida cartera de ilustraciones animadas puede ayudar a
los artistas a establecer una marca personal y atraer clientes o colaboradores

potenciales.

e Expresion creativa: Las ilustraciones animadas ofrecen una plataforma Unica
para que los artistas expresen su creatividad, cuenten historias y hagan una

declaracion personal.

El valor de una ilustracion animada puede verse influenciado por varios factores, entre
ellos la habilidad artistica y la calidad de la obra, su originalidad y creatividad, su
relevancia para las tendencias actuales, su potencial comercial y la reputacion del
artista que la cred. Los disefios Unicos e innovadores que abordan temas actuales y
se pueden utilizar en aplicaciones comerciales suelen ser mas valiosos. Los artistas
consagrados con una solida reputacion pueden alcanzar precios mas altos por su

trabajo.
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CAPITULO 1l
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3. Capitulo Ill: Marco Metodoldégico.

En este capitulo se describe el proceso cualitativo empleado para esta investigacion,
gue abarca la seleccion de software, las técnicas de produccion y los procesos
creativos que se utilizaran en la elaboracion de las ilustraciones animadas. El objetivo
de este enfoque es realizar una evaluacidon de las herramientas necesarias,

comparando su precio y versatilidad a la hora de crear una ilustracion animada o GIF.

3.1. Seleccion de Software.

La seleccion de un buen programa de ilustracién impacta significativamente la calidad
y la eficiencia de la obra de arte que se esté realizando; para esta investigacion, se
seleccionaron Procreate Dreams y Procreate como las principales herramientas de
software para crear ilustraciones animadas. Estas aplicaciones ofrecen un conjunto
completo de funciones, facilidad de uso y compatibilidad con dispositivos iPad, lo que

las convierte en opciones ideales para este proyecto.

Procreate tiene semejanza con los programas de Adobe, sin embargo es una
herramienta mucho mas amigable para el usuario, este provee los instrumentos
necesarios a la hora de crear sin necesidad de abrumar al artista; a pesar de que
Photoshop y After Effects tienen propoésitos profesionales, Procreate promete y
cumple con su objetivo y a precios muchos mas accesibles, mientras que el uso de
softwares de Adobe puede costar cientos de délares al afio, el precio de Procreate es

de 12 délares, para siempre sin la necesidad de una suscripcion.
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Al estar familiarizada con la aplicacion Procreate por muchos afios y comprobar su
efectividad fue casi inmediata la eleccién de dicho programa. La combinacion de
Procreate Dreams y Procreate ofrece un conjunto de herramientas potente y verséatil
para crear ilustraciones animadas. Sus interfaces faciles de usar y sus funciones

integrales, los convierten en opciones ideales para desarrollar dichas ilustraciones.

3.2. Técnicas de creacion.

Para realizar las ilustraciones animadas debemos definir el estilo y la direccion que
tomaremos al momento de iniciar el trabajo; para la animacion de la ilustracion,
combinaremos dos técnicas que seran cuadros por cuadro, para dar un efecto mas
tradicional a algunos elementos de las ilustraciones, e interpolacion para lograr un
enfoque equilibrado, ayudara a que las transiciones se vean mas suaves, creando

una animacion mas fluida.

La ilustracidn sera creada en Procreate en capas para que las piezas componentes
de la narrativa visual puedan ser animadas por separado en Procreate Dreams, se
incorporaran diferentes estilos y texturas, a su vez se utilizara una paleta de colores

amplia para la armonia y narrativa visual.

3.3. Proceso creativo y flujo de trabajo.

La creacion de ilustraciones GIF llamativas, implica un proceso sistematico e iterativo

gue combina creatividad, habilidades técnicas y atencién al detalle. El proceso
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creativo comienza con la ideacion y el desarrollo del concepto, donde se intercambian

ideas, se reune inspiracion y se define la narrativa de la animacion.

Una vez que se tiene una vision clara, se puede pasar al disefio de personajes y
fondos, creando elementos visualmente atractivos y memorables que den vida a la
historia; el guion grafico (storyboard) y la planificacion son pasos esenciales para
visualizar la secuencia de eventos, bocetar la animacién y garantizar un flujo fluido de
la historia. La fase de animacién implica la creacion de fotogramas clave, la adicién
de fotogramas intermedios y el perfeccionamiento de los movimientos de los
personajes y los objetos. Por dltimo, se exporta la animacion en el formato deseado,
se optimiza para su reproduccion y se prueba en diferentes dispositivos para

garantizar que se ve y se reproduce correctamente.

Finalmente, el reporte de ideas en una bitacora artistica para documentar el proceso
creativo y fomentar la inspiracién, nos ayudara a generar ideas, hacer un seguimiento
del progreso y reflexionar sobre el trabajo, también puede mejorar tanto la creatividad
como la motivacién. Si se sigue este proceso creativo y se incorporan estas técnicas,
se pueden crear ilustraciones animadas atractivas y visualmente impactantes que

transmitan eficazmente un mensaje.
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CAPITULO IV
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4. Capitulo IV: Proceso de Produccion Artistica.

El inventario artistico abarca el proceso creativo de la realizacion de las obras
artisticas; en el primer punto se explica el sistema empleado en la realizacion de la
bitacora artistica. Se documentara la recopilacion de imagenes como inspiracion para
la produccion de las piezas, a la vez que se crearan moodboards como material visual
para transmitir las ideas principales de los sketches, estos se usaran de guia para
crear las piezas finales. Por ultimo, se presentara el proceso de produccion de las

ilustraciones incorporando las técnicas de animacion GIF previamente investigadas.

4.1. Bitacora.

El desarrollo de la bitacora se realiz6 de manera digital en la aplicacién de procreate,
en un formato de lienzo de 2048 px por 2732 px, a tamafio de la pantalla del
dispositivo; dentro de la aplicacién en configuracion de lienzo se activé el modo de
presentacion de paginas para que este simulara un cuaderno digital. Este formato fue
empleado para la documentacion de los moodboards y sketches de las obras de arte,

esto refuerza una mejor planificacion en su produccion.

4.1.1. Moodboards.

Para cada obra, se realiz6 un moodboard con sefalizaciones que destacan aquellos

detalles llamativos en las imagenes, de las cuales se tomara inspiracion para los

bocetos de las obras. También se elegird previamente una paleta de colores, para

gue dichos tonos resalten en las piezas finales.
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Moodboard, 1° sketch: Esta pieza llevara elementos en tonos rojos y rosas para dar
un ambiente romantico a la narrativa de la ilustracion. El concepto principal tiene que
ver con el término “Hopeless romantic” o “Romance Incurable”, por ende, las rosas y

pétalos daran el efecto deseado a la obra artistica final.

[lustracion 30. Moodboard 1.
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Moodboard, 2° sketch: La idea principal es la de “Gemelos opuestos”, se usara de
referencia a dos polillas de distintas especies, para usar las caracteristicas de estés
en la pieza. Se busca transmitir una estética etérea, con una paleta de colores mas
variada, pero sin alejarse del concepto inicial; se implementara la animacion en

detalles como antenas, cabello o alas.

65



[lustracion 31. Moodboard 2.

4.1.2. Sketches.

e Bocetos de primera obra: El primer boceto es la base de la ilustracion, donde
se afladen elementos simbdlicos que hagan juego con la narrativa visual; el
segundo boceto destaca los detalles que se quieren animar. El tipo de

animacion serd limitada.
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[lustracion 32. Sketch 1.

llustracion 33. Boceto de Animacion.

e Bocetos de segunda obra: Esta pieza también utilizara animacion limitada, de
esta forma la ilustracion destaca mas. En el segundo sketch se anotan
detalles que se quieren destacar, por ejemplo, los 0jos, el cabello y destellos

gue apareceran cuando los personajes parpadeen.
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[lustracion 34. Sketch 2.
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llustracion 35. Boceto de Animacion.
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4.2. Realizacion de la(s) obra(s).

Este trabajo de grado presentara dos piezas, las cuales se han ido desarrollando en

la bitacora artistica, en la primera se ahondara en la narrativa visual con los elementos

simbdlicos; por su parte la segunda obra se enfocard en el desarrollo de los

personajes con elementos que destaquen su composicion.

42.1.Obral.

Proceso artistico:

1.

El primer paso para realizar nuestra ilustracion es hacer el lineart; ya que esté
listo nuestro sketch y tengamos claro los detalles y elementos que queremos
en nuestra ilustracion, creamos una nueva capa y bajamos la opacidad de la
capa inferior donde se muestra nuestro sketch, esto nos ayuda a no
confundirnos con las lineas del boceto y trazar facilmente lineas mas limpias

para nuestro dibujo.
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[lustracion 36. Lineart 1.

2. El segundo paso para realizar nuestra obra es agregarle color, detalles y
texturas; algo que ayuda a agilizar este proceso es separar por grupos las
capas en las que se estan trabajando para identificar rapidamente los

elementos en los que se quiere dibujar.

llustracién 37. Color y Texturas.

3. Ya que tenemos nuestra obra lista, es importante no acoplar las capas, ya que
esto podria complicarnos al momento de la animacion de nuestra obra; cuando
hayamos identificado y separado los elementos que queremos que tengan

movimiento, pasaremos al programa de animacion.
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llustracion 38. Grupos de Capas.

4. El tamafio de la animacion sera de 1080 x 1920 pixeles para un formato de
redes sociales, la duracion serad de 00:06 segundos por 12 fotogramas por

segundo.
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llustracidén 39. Configuracién de Fotogramas.

5. Una vez dentro de nuestro lienzo, agregaremos las capas de nuestra
ilustracion y las colocaremos una encima de la otra; para esto debemos
agregar una nueva pista, cada vez que afiadamos una nueva imagen. Esto nos

ayudara a visualizar la obra como en nuestro programa de dibujo.

[lustracion 40. Afadir Pistas.

6. Una vez las capas estén dentro del programa de animacion, las
seleccionaremos y agrupamos, para luego redimensionar la ilustracion dentro

del lienzo.

7. Ya redimensionado y agrupado, dividiremos nuestra pista por segundos o

medio segundos, dependiendo de la cantidad de fotogramas que deseemos

animar. Como la animacion dura 4 segundos x 12 fps, que dividiré en 12 partes.
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8. Cuando nuestra pista esta dividida, realizaremos la animacion; en las 12 partes
gue separamos previamente, animaremos el movimiento de las nubes, con la
herramienta de edicién de mover / deformar, esto hara que sea més precisa la
animacion sin necesidad de realizar 11 nuevos dibujos por cada nube que

hagamos.

9. Una vez animados los detalles en diferentes pistas, procedemos a exportar en
video; una vez creada la secuencia lo pasamos a Procreate, importamos el
video y la interfaz se encargard de dividir el video en frames. Finalmente
exportamos el video como GIF y ajustamos los frames a la velocidad que

queramos.

llustracion 41. Procreate, Video en Frames.

Anotaciones: Al principio el GIF se estimaba una duracion de 6 segundos, para
aumentar la velocidad y su fluidez, se export6 en la duracion de 4 segundos X
15 fps. Antes de utilizar el programa Procreate Dreams, tomé su curso, el cual

se me hizo bastante facil debido a mi familiarizada con la interfaz de Procreate.
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4.2.2. Obra 2.

Proceso artistico:

1. El proceso de la segunda obra sera exactamente igual al de la primera
ilustracion, a diferencia de que esta enfocada en el desarrollo de personajes

mas no en la narrativa visual como tal. Empezando nuevamente con el lineart.

[lustracion 42. Lineart 2.

2. Una vez terminado el lineart, se colocan los colores base, tratando de usar
como guia el moodboard que se realiz6 para la paleta de colores y desarrollo

de los personajes.
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llustracion 43. Colores Base.

3. Continuamos con los detalles de la obra, agregando brillo, sombras, texturas,

también haciendo sus combinaciones.

[lustracion 44. Detalles 2.
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4. Con la ilustracién ya finalizada procedemos a la animacion de los elementos,
usando de referencia el sketch de los detalles que tendran movimiento. La
animacion sera de 00:03 segundos por 24 fotogramas por segundo, de esta

forma los elementos se moveran un poco mas rapido.

Anotaciones: Las texturas agregadas a las ilustraciones son un toque personal, no
siempre se recomienda, ya que al momento de animar, puede llegar a verse afectada
la pieza y podrian deformarse algunos detalles. Para esta pieza en especifico, se
tuvieron que animar algunos detalles fuera de Procreate dreams, ya que la interfaz no

ofrece acciones mas complejas de dibujo.
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4.3. Anédlisis de narrativa visual.

Este punto busca analizar como se ha observado y entendido la composicion en las
piezas animadas en formato GIF. Primero, se hablard sobre cémo se aplico la
narrativa visual en ambas animaciones y qué efecto lograron. Luego, se explicara el
proceso de animacion paso a paso, detallando las técnicas utilizadas y cdmo estas
ayudaron a darle dinamismo y fluidez a las piezas. También se vera qué tan versatiles
fueron estos métodos y qué tanto se pudo experimentar con ellos en base a lo
investigado. Por Uultimo, se presentaran los resultados finales, mostrando las

ilustraciones y sus animaciones GIF.

e Narrativa visual, Obra 1: Como sabemos, la narrativa visual trata de contarnos
una historia mediante elementos visuales, en lugar de textos o palabras
escritas; la composicion de las imagenes, colores y simbolos son los que

trabajan para dar significado a la pieza.

Al momento de crear esta pieza el concepto que mas llamaé la atencién en un
principio fue el romanticismo, se buscaba crear un ambiente rosa y romantico,
destacando elementos como flores, vestidos de novias, ramos, etc.; la idea
principal era crear a una novia con un ramo de rosas, pero luego surgieron
otras incoégnitas, como: ¢porque esta sentada ahi?, ¢porque esta sola si es
una novia?, ¢donde esta el velo?, ¢qué hara o que tendra en la otra mano?,
cesta feliz?, ¢esta triste?, entre muchas otras preguntas. Debido a que la
narrativa visual no estaba funcionando con el concepto que se habia creado al

principio, se agregaron los elementos de las flechas y se colocaron en la mano
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derechay en la espalda, para darle un mayor significado a la pieza; las flechas
representan al Dios del Amor Cupido, esto podria dejarnos con la pregunta de
¢y en dénde esté cupido?, pero en la historia de esta ilustracion no cabe lugar

para dicho personaje ya que el mensaje que se busca dar es otro.

Si observamos de cerca a la protagonista de la ilustracion, podemos observar
gue sus mejillas estan rojas, implicando que estuvo llorando, también sostiene
un ramo de flores normalmente relacionado con el matrimonio, mientras esta
sentada en un monton de pétalos amontonados que caen desde las nubes
grises que encuentran en la parte superior; las flechas incrustadas en su
espalda tienen sangre seca a su alrededor, dando a entender de que pueden

ser heridas viejas o frescas.

El titulo de esta obra de arte es “Hopeless romantic”, que en espafiol se traduce
a “Romantico sin remedio”, pero su traduccién literal al espafiol “Romantico Sin
Esperanza” que es de donde se tomaron los elementos para darle una buena
narrativa visual a la ilustracién. La protagonista sostiene una ultima flecha que
le queda para volver a enamorarse, las flechas ya enterradas en su espalda
dan a entender que ha pasado por eso antes, todo esto mientras sostiene un
ramo de flores y lleva puesto un vestido de novia que no es enteramente
blanco, significando su anhelo de poder convertirse en novia y amar una vez

7

mas.

Narrativa visual, obra 2: Esta pieza fue nombrada “Moth Flames” que se

traduce a “Llamas de Polillas”, este nombre surge de la palabra “Twin flames”
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que se traduce a “Llama Gemelas” y se hace el juego de palabras con la
palabra polillas. En esta obra, nos enfocamos principalmente en el desarrollo
de personajes, tomando como inspiracion dos tipos de polillas: la polilla rosada
de arce y la polilla prometea. Elegimos estos insectos por sus contrastantes
paletas de colores, lo que ayudd a crear un fuerte impacto visual entre ambos

personajes.

Para la silueta de las protagonistas, buscamos una pose dramatica, casi como
si estuvieran en una pasarela exagerada, con la intencion de resaltar la
fantasia dentro de la ilustracion. En lugar de darles alas, decidimos incorporar
los patrones de estos insectos en su cabello, accesorios y vestuario,

manteniendo asi la esencia de cada polilla sin representarlas de manera literal.

El vestuario de la polilla rosada sigue la paleta de colores del insecto, con un
acabado que combina un efecto polvoriento y un brillo sutil, inspirado en las
escamas de sus alas. Su cabello largo, rosa y trenzado simula las antenas de
la polilla, y se complementa con una corona de perlas en tonos rosados para
aportar un aire etéreo. Por otro lado, para la polilla prometea, optamos por los
colores del macho, ya que la hembra suele tener tonos mas rojizos. Las
manchas blancas de sus alas se trasladaron al cabello del personaje, mientras
gue su vestido, con un acabado brillante, simula la textura escamosa del
insecto. El disefio del pecho del vestido esta inspirado directamente en la forma

del cuerpo de la polilla prometea.

Los rostros de ambas figuras transmiten serenidad para aportar un toque
surrealista. La polilla rosada de arce tiene ojos grandes, reflejando una de las

caracteristicas mas distintivas del insecto, mientras que la polilla prometea
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tiene ojos mas rasgados. Para enmarcar la composicion, incorporamos una
polilla real dividida a la mitad, con los colores de ambas especies, simbolizando

la dualidad entre ellas.

4.4. Analisis de las técnicas de animacion GIF y estilos.

Para ambas obras se utilizd la técnica “frame by frame” o “cuadro a cuadro”, para
todos los elementos animados de las piezas, el estilo visual de animacion fue
estilizado/personalizado, ya que es una combinacion de diferentes influencias para

crear una estética propia.

e Obra 1: Los detalles que en un principio se querian animar eran las nubes,
lagrimas, sangre, pétalos y mano, durante el proceso de animacion se descart6
la opcion de animar un movimiento leve de la mano de dicho personaje, ya que
complicaba la secuencia y para hacer esto se debia separar la mano del dibujo

de la protagonista; iba a dar mas complicaciones y por dicha razén se descarté.

Para animar las nubes, se realizaron 12 cuadros y con la herramienta de
deformar se iba cambiando la forma de las nubes, se copi6é y peg6 cada vez
gue se modificaba una nube para que la secuencia se notara de manera fluida;
este paso fue bastante sencillo de realizar, todo se realizd dentro de la interfaz

de Procreate Dreams.

Para las lagrimas y sangre, se cred una nueva pista sobre el grupo de pistas

de la ilustracién, ya agrupadas con el movimiento de las nubes, este paso se
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logré dibujando dentro de la aplicacion de Procreate Dreams, que permitia usar

papel cebolla para ver el dibujo anterior y seguir con la animacion.

Por ultimo, los pétalos, mientras se planeaba como seria su animacion, se ide6
hacerlos uno por uno, pero haberlo hecho de esta manera nos hubiera tomado
muchisimo mas tiempo, probablemente dias. Entonces para realizar la
animacion, se descargd un paquete de pinceles para el programa Procreate,
gue incluia el pincel de los pétalos; gracias a que la interfaz de Procreate y
Procreate Dreams son compatibles, se importaron los pinceles sin problema,
asi como se animaron las lagrimas, en una nueva pista se trazaron los pétalos

en diferentes cuadros.

Al momento de exportar simplemente se comparte en video y se guarda en la
galeria del dispositivo. En general animar esta ilustraciéon fue bastante sencillo
debido a que ya se estaba familiarizado con la interfaz de Procreate y se tiene

la experiencia previa de su creacion de GIF.

Obra 2: Asi como en la primera ilustracion los elementos que se buscaban
animar eran el cabello, parpadear, destellos y el arco, se descarto6 la idea del
movimiento de cabello por la misma razén por la cual no se pudo animar la

mano en la ilustracién anterior.

Lo primero que se animo fue la polilla que va en el marco, para realizarla se

tuvo que hacer en una animacion fuera de Procreate Dreams, dentro de

Procreate, ya que la interfaz de Dreams no contaba con herramientas de
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seleccion tan variadas como Procreate, lo cual hace mucho sentido porque es
una aplicacién de animacion y no de dibujo. Una vez los dibujos estuvieron
listos, se exportaron en archivos PNG y se colocaron en la pista

correspondiente dentro del grupo correspondiente.

Para realizar el movimiento de los ojos se dibujé en una pista por encima del
grupo de las pistas ya animadas, similar a las lagrimas en la obra 1; cuando se
dibuja dentro de la aplicacion de Dreams es mucho mas facil crear la animacion
y la calidad del dibujo no se pierde al momento de modificar una parte del

dibuijo.

Finalmente, y similar a la animacion de la polilla, para crear los destellos se
tuvo que realizar la animacién en Procreate y exportarla dentro de Dreams; el
corazén que va en el medio del cuadro de la ilustracion fue dibujado en

Procreate y animado en Dreams.

4 5. Andlisis de bitacora.

La bitdcora fue clave en el proceso de estas ilustraciones, ya que permitié organizar
el flujo de trabajo de manera eficiente. Desde el inicio, sirvié para plasmar ideas y
anotaciones que surgian en el dia a dia. Muchas veces aparecian conceptos
interesantes que, aunque algunos fueran descartables, era importante registrarlos. Se
opté por una bitacora digital, ya que el teléfono mévil siempre estd a la mano,

facilitando el acceso y la actualizacion constante, mas que una libreta fisica.
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En total, se documentaron siete entradas en la bitacora, organizadas en moodboards,
sketches y bocetos de animacion. Se crearon tres moodboards, pero solo dos fueron
seleccionados para desarrollar las piezas finales. Gracias a esta herramienta, fue mas
facil definir y estructurar la narrativa visual de las ilustraciones, asegurando una

direccion clara en el proceso creativo.

4.6. Resultado de obras.

Hopeless Romantic:
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llustracion 45. Obra Hopeless Romantic, 1.
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llustracion 46. Obra Hopeless Romantic, 2.
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llustracion 47. Hopeless Romantic GIF.
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Moth Flames:

llustracion 48. Obra Moth Flames, 1.
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[lustracion 49. Obra Moth Flames, 2.
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[lustracion 50. Moth Flames GIF.
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Conclusiones

En este trabajo de grado se investigd los inicios del GIF y como estos fueron
influenciando poco a poco las artes visuales, extendiéndose a disciplinas como la
animacion y el disefio grafico, quienes tienen una fuerte conexién con la comunicacion
visual y la tecnologia. Estas formas de arte inspiraron la concepcion para desarrollar

las ilustraciones animadas en formato GIF.

Al explorar distintas herramientas de animacion, la eleccidn del investigador se inclin
hacia Procreate y Procreate Dreams. Para quienes ya tienen experiencia con
Procreate, su interfaz de animacion resulta mas intuitiva y accesible. Ademas, la
relacion calidad-precio de estas aplicaciones es dificil de igualar en comparacién con
los programas de Adobe, que, si bien son excelentes, pueden resultar menos
accesibles. Conocer y practicar diversas técnicas de animacion facilita enormemente
el desarrollo de una pieza; mejorar la aplicacion de los doce principios de la animacién

puede marcar la diferencia en la calidad y fluidez de las ilustraciones animadas.

La bitdcora sigue siendo una herramienta clave en la creacién de ilustraciones. Anotar
ideas a lo largo del dia permite construir un repertorio creativo mas sélido. Asimismo,
planificar el concepto a través de un moodboard es fundamental para el artista visual,
ya que tener referencias claras hace que el proceso de boceto y pintura sea mas

eficiente y menos ambiguo, al contar con una direccion bien definida desde el inicio.

Finalmente, esta investigacion demostré que la animacion GIF amplia las

posibilidades creativas y fortalece la narrativa visual de las ilustraciones. Los
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movimientos sutiles en los elementos de una pieza artistica pueden ayudar al
espectador a comprender mejor la historia que hay detras de la imagen. Gracias al
proceso de investigacion, se lograron desarrollar técnicas de animacion que
enriquecieron la pieza final, al mismo tiempo que se definié un estilo personal en la
obra. La planificacion y documentacion previa del concepto jugaron un papel clave en

la ejecucidn y finalizacion del proyecto.
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Recomendaciones

Estas recomendaciones funcionardn de ayuda para otros investigadores en su

proceso de ilustracion animada en formato GIF. A continuacion, los consejos:

e Es importante estudiar el tipo de mensaje que buscas transmitir; todos los
elementos de la pieza cuentan, color, gestos, pose, etc.

e Al momento de desarrollar un personaje observa bien los detalles que vas a
tomar de referencia, ejemplo, pajaros: tipos de plumas, picos, vuelo, etc.; y
plasmalo en tu figura.

e Una vez que creas tu ilustracion es importante separar todos los elementos
gue quieras animar por capas.

e Utiliza la técnica de onion skin para ver los cuadros anteriores y mantener
fluidez. Entre mas capas o pistas, mas fluidez tendr& la animacion.

e Cuando tengas lista tu animacion, usa un programa adecuado para exportar la
ilustracion en formato GIF. Como Photoshop, Krita, Procreate, After Effects o
Ezgif.

e Ajusta la velocidad de los frames, para que el movimiento se vea natural o
hasta obtener el flujo deseado.

e Reproduce tu GIF antes de exportarlo.

e Si debe repetirse sin cortes, revisa que el primer y ultimo frame encajen bien
ajustando el bucle.

e Guardalo en diferentes tamafos para las redes sociales o plataformas.
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